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การด Rocks & Minerals

ผูเลนเกมนี้ประกอบดวย

       - ผูควบคุมเกม 1 คน

       - ผูเลน อาจเลนเปนรายกลุมหรือรายคน

2.1 สำหรับผูเลนเกม

     2.1.1 การด Rocks & Minerals ผูเลนรายกลุมหรือรายคนจะไดการดนี้ กลุมละหรือคนละ 1 ใบ

คูมือการเลนเกม

1. ผูเลนเกม

2. สวนประกอบของเกม
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ภาพองคประกอบของหิน จำนวน 15 ภาพ

2.1.2 ภาพองคประกอบของหิน จำนวน 15 ภาพ ไดแก ภาพองคประกอบของหินแกรนิต หินไดออไรต หินบะซอลต

        หินพัมมิซ หินออบซิเดียน หินกรวดมน หินทราย หินดินดาน หินทรายแปง หินปูน หินไนส หินชนวน หินฟลไลต

        หินออน และหินควอรตไซต ผูเลนรายกลุมหรือรายคนจะไดภาพองคประกอบของหิน กลุมละหรือคนละ

        จำนวน 15 ภาพ ดังภาพดานลาง
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ภาพแร แกวภูเขาไฟ และเศษหิน จำนวน 16 ภาพ
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      2.1.3 วตัถุแทนเบ้ีย เชน เหรียญ กระดุม เม็ดกรวดหรือเศษหินขนาดเล็ก ผูเลนรายกลุมหรือรายคนจะไดวัตถุแทนเบ้ีย

            กลุมละหรือคนละ จำนวน 16 อัน

2.2 สำหรับผูควบคุมเกม

      2.2.1 ภาพแร แกวภูเขาไฟ และเศษหิน สำหรับใชในการสุม ผูควบคุมเกมจะไดภาพนี้ จำนวน 16 ภาพ ดังนี้

              1. แรสีเขมบางชนิด  จำนวน  1  ภาพ

     2. แกวภูเขาไฟ  จำนวน  1  ภาพ

     3. แรแคลไซต   จำนวน  1  ภาพ

     4. เศษหิน   จำนวน  1  ภาพ

     5. แรไมกา   จำนวน  2  ภาพ

     6. แรเฟลดสปาร  จำนวน  3  ภาพ

     7. แรดิน   จำนวน  3  ภาพ

     8. แรควอตซ   จำนวน  4  ภาพ

                      รวม จำนวน 16 ภาพ
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ตัวอยางการวางภาพองคประกอบของหินลงในการด Rocks & Minerals

3. การจัดเตรียมสวนประกอบของเกม

4. การเลนเกม

 3.1 ตัดการด Rocks & Minerals ที่อยูในหนา 8 โดยจัดเตรียม 1 ใบตอกลุมหรือตอคน

 3.2 ตัดภาพองคประกอบของหิน ท่ีอยูในหนา 9-10 ตามรอยประ โดยจัดเตรียม 1 ชุด (15 ภาพ) ตอกลุมหรือตอคน 

                และจัดแตละชุดใสซองแยกไว

 3.3 ตัดภาพแร แกวภูเขาไฟ และเศษหิน ท่ีอยูในหนา 11 ตามรอยประ โดยจัดเตรียม 1 ชุด (16 ภาพ) และใสลงใน

      ภาชนะที่มีฝาปดสำหรับใหผูควบคุมเกมใชสุมหยิบ

4.1 กอนการเลนเกม

     4.1.1 สังเกตการด Rocks & Minerals ที่ประกอบไปดวยตาราง 16 ชอง

     4.1.2 สังเกตภาพองคประกอบของหิน จำนวน 15 ภาพ ซึ่งแตละภาพประกอบดวยชื่อหิน ชื่อและรูปของ

            องคประกอบของหินนั้น

4.2 ขั้นตอนการเลนเกม และกติกาการเลนเกม

     รวมกันศึกษาขั้นตอนและกติกาการเลนเกมดังนี้

     4.2.1 ผูเลนนำการด Rocks & Minerals วางไวบนโตะ

     4.2.2 ผูเลนเลือกภาพองคประกอบของหิน จากภาพท่ีมีอยู จำนวน 15 ภาพ มาวางลงในการด Rocks & Minerals

    ใหครบ 16 ชอง ดังตัวอยางภาพดานลาง (การวางภาพองคประกอบของหินในการด Rocks & Minerals 

    สามารถวางตะแคงขางหรือวางกลับหัวได ) และภาพองคประกอบของหินท่ีเหลือใหแยกไว โดยวางไวขาง ๆ

   การด Rocks & Minerals หรือแยกใสซองไว ซ่ึงภาพองคประกอบของหินท้ังหมด 15 ภาพ จะถูกนำมาใช

   ในการบันทึกผลการทำกิจกรรมหลังจากจบการเลนเกมแลว 
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4.2.3 ผู ควบคุมเกมสุมหยิบภาพแร แกวภูเขาไฟ และเศษหิน ขึ ้นมาครั ้งละจำนวน 1 ภาพ แลวอานชื่อ

        องคประกอบของหินท่ีสุมข้ึนมาดัง ๆ และนำภาพท่ีสุมและประกาศแลวแยกใสภาชนะไวอีกใบ (เพ่ือไมให

       ปะปนกับภาพที่ยังไมไดสุม)

4.2.4 ผูเลนฟงชื่อองคประกอบของหินที่ผูควบคุมเกมประกาศ และพิจารณาดูวามีชื่อที่ประกาศอยูในการด

        Rocks & Minerals ของกลุมหรือของตนเองหรือไม ถามีใหนำวัตถุแทนเบ้ีย จำนวน 1 อัน วางไวบนภาพ

        ช่ือองคประกอบของหินน้ันดังภาพดานลาง โดยไมสามารถเปล่ียนตำแหนงการวางวัตถุแทนเบ้ียไดจนจบเกม

        (ถาในการด Rocks & Minerals มีองคประกอบของหินซ้ำกัน เชน มีแรควอตซอยู 2 ตำแหนง ใหผูเลน 

        วางวัตถุแทนเบ้ียลงในตำแหนงแรควอตซไดเพียง 1 ตำแหนง ตอการประกาศ 1 คร้ังเทาน้ัน ดังตัวอยางภาพ

        ดานลาง) 

      

คือ ตำแหนงที่วางวัตถุแทนเบี้ย



ตัวอยางการวางวัตถุแทนเบี้ยไดครบ จำนวน 3 หิน

4.2.5 ผูควบคุมเกมและผูเลนเกม เลนเกมตามขอ 4.2.3 และ 4.2.4 ตอไปจนกระทั่งมีผูเลนกลุมใดกลุมหนึ่ง

       หรือคนใดคนหน่ึง วางวัตถุแทนเบ้ียในการด Rocks & Minerals ไดครบจำนวน 3 หิน (ซ่ึงแตละหินตองวาง

       วตัถุแทนเบ้ียลงบนองคประกอบของหินไดครบถวน) ดังตัวอยางภาพดานลาง ซ่ึงผูเลนเกมดังกลาวจะเปนผูชนะ 

       (ถามีผูเลนท่ีชนะพรอมกันมากกวา 1 กลุมหรือมากกวา 1 คน ใหตัดสินผูชนะจากการนับจำนวนวัตถุแทนเบ้ีย

       ที่วางอยูบนองคประกอบของหินทั้ง 3 ชนิด ถาจำนวนวัตถุแทนเบี้ยของผูเลนใดมีจำนวนมากที่สุดถือเปน

       ผูชนะ หรือถามีผูเลนที่ชนะพรอมกันมากกวา 1 กลุมหรือมากกวา 1 คน ถือเปนการชนะรวมกัน)

      

- 6 -

4.2.6 หลังจากมีผูเลนเกมชนะแลว ผูเลนที่เหลือสามารถเลนเกมตอเพื่อหาผูชนะในลำดับถัดไป หรือเลนจน 

        ภาพแร แกวภูเขาไฟ และเศษหิน จำนวน 16 ภาพ ถูกประกาศจนหมด

4.2.7 เมือ่จบเกม ใหผูเลนเกมพิจารณาขอมูลองคประกอบของหินของหินทุกชนิด (รวม 15 ชนิด) ท่ีวางอยูบนการด 

        Rocks & Minerals และที่วางไวขาง ๆ การด Rocks & Minerals หรือที่แยกใสซองไวในชวงแรก และ

        นำขอมูลองคประกอบของหินของหินทุกชนิด ไปบันทึกลงในแบบบันทึกกิจกรรมใหถูกตอง

3

1

2

3

1

2
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 สวนสำหรับพิมพเพื่อใชเลนเกม
หนาที่ 8 - 11
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การด Rocks & Minerals (จัดเตรียม 1 ใบ ตอกลุมหรือตอคน)
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 ภาพองคประกอบของหิน จำนวน 15 ภาพ (จัดเตรียม 1 ชุด ซ่ึงมี 15 ภาพ ตอกลุมหรือตอคน 

และจัดแตละชุดใสซองแยกไว)



- 10 -

ภาพองคประกอบของหิน จำนวน 15 ภาพ (ตอ)
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 ภาพแร แกวภูเขาไฟ และเศษหิน จำนวน 16 ภาพ (จัดเตรียม 1 ชุด ซ่ึงมี 16 ภาพ และใสลง

ในภาชนะที่มีฝาปด สำหรับใหผูควบคุมเกมใชสุมหยิบ)
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