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2 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

	 คู่มือการใช้หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์	 (ฉบับปรับปรุง	พ.ศ.	 2560)	
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน	พุทธศักราช	2551	ระดับประถมศึกษานี้	จัดทำา
ขึ้นเพื่อเป็นแนวทางให้กับสถานศึกษาและผู้สอนคณิตศาสตร์	 สามารถจัดการเรียนรู้ให้
สอดคล้องกับมาตรฐาน	 ตัวชี้วัด	 และสาระการเรียนรู้แกนกลาง	 กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์	 (ฉบับปรับปรุง	 พ.ศ.	 2560)	 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน	
พุทธศักราช	2551	คู่มือการใช้หลักสูตรเล่มนี้ได้เสนอที่มาของการปรับหลักสูตร	 เป้าหมาย
หลักสูตร	 การเปลี่ยนแปลงของหลักสูตร	 มาตรฐานการเรียนรู้	 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้ 
แกนกลาง	การวัดผลประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์	รวมทั้งความรู้เพิ่มเติมสำาหรับผู้สอน
คณิตศาสตร์	
	 สถาบนัสง่เสรมิการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย	ี(สสวท.)	ขอขอบคุณ	ครู	อาจารย	์
ผู้ทรงคุณวุฒิ	 ผู้เชี่ยวชาญด้านคณิตศาสตร์และคณิตศาสตร์ศึกษาจากสถาบันต่าง	 ๆ	 ที่ให้ 
ความเห็นและข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ในการจัดทำาคู่มือการใช้หลักสูตรเล่มนี้	 สสวท.	 
หวังเป็นอย่างยิ่งว่า	 คู่มือการใช้หลักสูตรเล่มนี้	 จะเป็นประโยชน์ต่อผู้สอน	สถานศึกษา	และ
หน่วยงานที่เก่ียวข้องกับการจัดการศึกษา	 ในการวางแผนและจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์	 
เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้พัฒนาความรู้และทักษะที่จำาเป็นสำาหรับการใช้ชีวิตและการศึกษา 
ในระดับที่สูงขึ้น	 ทั้งนี้	 หากมีข้อเสนอแนะใดที่จะทำาให้คู่มือการใช้หลักสูตรเล่มนี้สมบูรณ์ 
ยิ่งขึ้น	โปรดแจ้งให้	สสวท.	ทราบด้วย	จักขอบคุณยิ่ง
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ที่มาของการพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร
•	 ผลการประเมินการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของผู้เรียนระดับชาติและนานาชาติ		
•	 ผลการวิจัยและติดตามการใช้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช	2551
•	 ผลการวิเคราะห์และประเมินร่างหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์		  

(ฉบับปรับปรุง	พ.ศ.	2560)	ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช	2551	โดยผู้เชี่ยวชาญด้านการศึกษาคณิตศาสตร์จากต่างประเทศ

เป้าหมายหลักสูตร
การเปลี่ยนแปลงของหลักสูตร
•	 การเปลี่ยนแปลงด้านการจัดสาระ
•	 การเปลี่ยนแปลงด้านเนื้อหา

เรียนรู้อะไรในคณิตศาสตร์
สาระและมาตรฐานการเรียนรู้
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ในการเรียนคณิตศาสตร์
คุณภาพผู้เรียน
•	 เมื่อจบชั้นประถมศึกษาปีที่	3
•	 เมื่อจบชั้นประถมศึกษาปีที่	6

ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง
ตารางสรุปสาระการเรียนรู้แกนกลาง	 	 	 	 	 	 	 	
ผังสาระการเรียนรู้แกนกลาง
การวัดผลประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์
•	 แนวทางการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์

ความรู้สําหรับผู้สอนคณิตศาสตร์
•	 การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่	21
•	 ยุทธวิธีการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในระดับประถมศึกษา
•	 การใช้เทคโนโลยีในการสอนคณิตศาสตร์ระดับประถมศึกษา
•	 สถิติในระดับประถมศึกษา
•	 การใช้เส้นจำานวนในการสอนคณิตศาสตร์ระดับประถมศึกษา

แนวการพัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์
ภาคผนวก
•	 แหล่งความรู้เพิ่มเติม
•	 บรรณานุกรม
•	 คณะผู้จัดทำา

(นางพรพรรณ	ไวทยางกูร)
ผู้อำานวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
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	 นับตั้งแต่การปฏิรูปการศึกษาในปีพุทธศักราช	 2542	 เป็นเวลากว่า	 
15	 ปีแล้วที่ประเทศไทยได้มีการประกาศใช้หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน	
พุทธศักราช	2544	 	และปรับปรุงเป็นหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน	
พุทธศักราช	2551		ในขณะที่โลกมีการเปลี่ยนแปลงในทุก	ๆ	ด้าน	ไม่ว่าจะเป็น
ด้านเศรษฐกิจ	สังคม	สิ่งแวดล้อม	วิทยาศาสตร์	และเทคโนโลยี	โดยเฉพาะด้าน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี	ท่ีมีความรู้และนวัตกรรมใหม่เกิดข้ึนอย่างหลากหลาย 
ในเวลาอันรวดเร็ว	 ส่งผลให้หลายประเทศทั่วโลกมีการพัฒนาด้านการศึกษา
คณิตศาสตร์	วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี	เพื่อเตรียมประชากรให้พร้อมกับการ
เปลี่ยนแปลง	 จึงมีความจำาเป็นที่ประเทศไทยจะต้องมีการปรับหลักสูตร
คณิตศาสตร์	วทิยาศาสตร์	และเทคโนโลย	ีใหม้คีวามทนัสมยั	สอดคลอ้งกับความ
รู้และทักษะที่จำาเป็นในโลกปัจจุบันและอนาคต				
	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี	(สสวท.)	ในฐานะ
หน่วยงานที่รับผิดชอบการพัฒนาหลักสูตรและการเรียนรู้คณิตศาสตร์	
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีของประเทศไทย	 ได้พัฒนาหลักสูตรคณิตศาสตร์	
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยขีึน้	เพือ่ใหท้นัสมัยและสอดคลอ้งกบัการเปลีย่นแปลง
ดังกล่าว	โดยพิจารณาร่างกรอบยุทธศาสตร์ชาติ	20	ปี	(พ.ศ.	2560	–	2579)	ที่
กำาหนดเป้าหมายและลักษณะของคนไทยใน	20	ปีข้างหน้า	รวมถึงแผนพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่	12	(พ.ศ.	2560	–	2564)	ที่มุ่งให้การศึกษา
และการเรียนรู้มีคุณภาพได้มาตรฐานสากล	พัฒนาคนไทยให้มีทักษะการคิด
สังเคราะห์	 สร้างสรรค์	 ต่อยอดสู่นวัตกรรม	 มีทักษะชีวิตและอาชีพ	 ทักษะ
สารสนเทศ	สือ่	และเทคโนโลย	ีมกีารเรยีนรูต้อ่เนือ่งตลอดชวีติ	และสง่เสรมิระบบ
การเรียนรู้ที่บูรณาการระหว่างวิทยาศาสตร์	 เทคโนโลยี	 วิศวกรรมศาสตร์และ
คณิตศาสตร์	 (STEM	Education)	 เพื่อพัฒนาผู้สอนและผู้เรียนในเชิงคุณภาพ	
โดยเน้นการเชื่อมโยงระหว่างการเรียนรู้กับการทำางาน	 (Work	 Integrated	
Learning)	 นอกจากนี้	 สสวท.	 ได้ศึกษาแนวโน้มด้านการศึกษาคณิตศาสตร์	
วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย	ีพบวา่ประเทศตา่ง	ๆ 	ทัว่โลกใหค้วามสำาคญักบัทกัษะ

การเรียนรู้และนวัตกรรม	(Learning	and	Innovation	Skills)	ที่จำาเป็นสำาหรับ
ศตวรรษที่	21	(Partnership	for	the	21st	Century	Skills,	2016)	ได้แก่	การคิด
แบบมีวจิารณญาณและการแกป้ญัหา	(Critical	Thinking	and	Problem-Solving)	
การส่ือสาร	 (Communication)	 การร่วมมือ	 (Collaboration)	 และการคิด
สร้างสรรค์และนวัตกรรม	 (Creativity	 and	 Innovation)	 ควบคู่ไปกับความ
สามารถในการใช้เทคโนโลยีได้อย่างเหมาะสม
	 ในการพฒันามาตรฐาน	ตวัชีว้ดั	และสาระการเรยีนรูแ้กนกลาง	กลุม่สาระ
การเรียนรู้คณิตศาสตร์	(ฉบับปรับปรุง	พ.ศ.	2560)	ตามหลักสูตรแกนกลางการ
ศึกษาขั้นพื้นฐาน	พุทธศักราช	2551		สสวท.	ได้ศึกษาผลการประเมินการเรียน
รู้คณิตศาสตร์ของผู้เรียนระดับชาติและนานาชาติ	ผลการวิจัยและติดตามการ
ใช้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน	พุทธศักราช	 2551	 และผลการ
วิ เคราะห์และประเมินร่างหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 	 
(ฉบับปรับปรุง	 พ.ศ.	 2560)	 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน	
พุทธศักราช	 2551	 โดยผู้เชี่ยวชาญด้านการศึกษาคณิตศาตร์จากต่างประเทศ	 
โดยมีรายละเอียดดังนี้

ผลการประเมินการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของผู้เรียนระดับชาติและนานาชาติ
ระดับชาติ  ผลการประเมินการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของผู้เรียนจากการทดสอบ
ระดับชาติ	 (National	 Testing:	NT)	บ่งชี้ให้เห็นคะแนนเฉลี่ยความสามารถ 
พ้ืนฐานในด้านคำานวณ	 (Numeracy)	 และด้านเหตุผล	 (Reasoning	Ability)	 
ซึ่งเป็นความสามารถพื้นฐานที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของผู้เรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่	 3	ทั่วประเทศ	ต่ำากว่าร้อยละ	50	ซึ่งเป็นมาตรฐานขั้นต่ำา	
โดยเฉพาะอย่างยิ่งคะแนนเฉลี่ยความสามารถด้านคำานวณต่ำากว่าทุก	ๆ	 ด้าน		
เช่นเดียวกับการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติข้ันพ้ืนฐาน	 (Ordinary	 
National	Educational	Test:	O-NET)	ที่บ่งชี้ว่าผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่	6	
ผูเ้รยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที	่3	และผูเ้รยีนชัน้มธัยมศกึษาปทีี	่6	มคีะแนนเฉล่ียของ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ต่ำากว่าร้อยละ	50	ซึ่งเป็นมาตรฐานขั้นต่ำา
ระดบันานาชาต	ิ	ผลการประเมนิการเรยีนรูค้ณติศาสตรข์องผูเ้รียนในโครงการ	
TIMSS	(Trends	in	International	Mathematics	and	Science	Study)	ค.ศ.	
2011	โดย	IEA	(International	Association	for	the	Evaluation	of	Educa-
tional	Achievement)	บง่ชีว้า่ผูเ้รยีนชัน้ประถมศกึษาปทีี	่4	และชัน้มธัยมศกึษา
ปีท่ี	 2	 ของประเทศไทยมีคะแนนเฉล่ียคณิตศาสตร์ทั้งในด้านเนื้อหาและ
พฤติกรรมการเรียนรู้อยู่ในระดับต่ำา	(Low	International	Benchmark)	รวมถึง

ที่มาของการพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร1
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ผลการประเมินการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของผู้เรียนในโครงการ	TIMSS	ค.ศ.	2015	
ที่แสดงให้เห็นว่าผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	 2	 ของไทยยังคงมีคะแนนเฉลี่ย
คณิตศาสตร์ทั้งในด้านเนื้อหาและพฤติกรรมการเรียนรู้อยู่ในระดับต่ำา	 (Low	
International	Benchmark)	นอกจากนี้ผลการประเมินการเรียนรู้คณิตศาสตร์
ของผู้เรียนในโครงการ	 PISA	 (Programme	 for	 International	 Student	 
Assessment)	ซึง่เปน็โครงการประเมนิความสามารถในการใชค้วามรู้และทกัษะ
ของผู้เรียนที่มีอายุ	15	ปี	ในด้านการอ่าน	คณิตศาสตร์	และวิทยาศาสตร์	จัดโดย	
OECD	 (Organisation	 for	Economic	Co-operation	 and	Development)		 
ก็บ่งชีเ้ชน่กันวา่		ผู้เรยีนไทยทีม่อีาย	ุ15	ปี	ซึง่สว่นใหญเ่รยีนอยูใ่นช้ันมธัยมศึกษา
ปีที่	3	และ	4	มีคะแนนเฉลี่ยต่ำากว่าคะแนนเฉลี่ยของ	OECD	ทั้งใน	ค.ศ.	2012	
และ	ค.ศ.	2015	

	 ข้อมูลจากโครงการ	PISA	ใน	ค.ศ.	2012	ยังมีข้อสังเกตว่า	เวลาเรียน
คณติศาสตรใ์นโรงเรยีนมคีวามสัมพนัธ์โดยตรงกบัความสามารถทางคณติศาสตร	์	
และเมื่อพิจารณาเวลาเรียนคณิตศาสตร์ของผู้เรียนไทยกับผู้เรียนจากประเทศ
อืน่	ๆ 	ทีเ่ข้ารว่มการประเมนิ		พบว่าผู้เรียนไทยอาย	ุ15	ปี	มเีวลาเรียนคณิตศาสตร์
ต่อสัปดาห์น้อยกว่าเมื่อเทียบกับเวลาเรียนคณิตศาสตร์ของผู้เรียนประเทศอื่น	 ๆ	 
ทีม่คีะแนนเฉลีย่คณติศาสตรใ์นอันดับตน้	ๆ 	เช่น	สิงคโปร	์เวียดนาม	เกาหล	ีและ
ญี่ปุ่น

ผลการวิจัยและติดตามการใช้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน	
พุทธศักราช	2551
	 ผลการวจิยัและตดิตามการใชห้ลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน	
พุทธศกัราช	2551	รายงานวา่มาตรฐานการเรยีนรูแ้ละตวัช้ีวัดมมีากและมคีวาม
ซ้ำาซ้อนในกลุม่สาระ		โดยกลุม่สาระการเรยีนรูค้ณติศาสตรเ์ปน็หนึง่ในกลุม่สาระ
ทีม่ขีอ้เสนอแนะใหท้บทวนตวัช้ีวัดและสาระการเรยีนรู	้(สำานกังานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน,	2557)

ผลการวิเคราะห์และประเมินร่างหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์		
(ฉบับปรับปรุง	พ.ศ.	 2560)	 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน	
พุทธศักราช	2551	โดยผู้เช่ียวชาญด้านการศึกษาคณิตศาสตร์จากต่างประเทศ	
	 ในการพฒันามาตรฐาน	ตวัชีว้ดั	และสาระการเรยีนรูแ้กนกลาง	กลุม่สาระ
การเรียนรู้คณิตศาสตร์	(ฉบับปรับปรุง	พ.ศ.	2560)	ตามหลักสูตรแกนกลางการ
ศกึษาขัน้พืน้ฐาน	พทุธศกัราช	2551		สสวท.	ใชข้อ้มลูท่ีกลา่วมาขา้งตน้มาประกอบ

การพัฒนาต้นร่างหลักสูตรดังกล่าว	 โดยร่วมมือกับผู้ทรงคุณวุฒิ	 ผู้เชี่ยวชาญ		
อาจารย์และครู	 พร้อมทั้งได้ทำาประชาพิจารณ์เพื่อรวบรวมความคิดเห็นจาก
บุคคลที่เกี่ยวข้องกับการศึกษา	และร่วมกับ	CIE	 (Cambridge	 International	 
Examinations)	ซึง่เปน็หนว่ยงานของสหราชอาณาจกัรทีม่คีวามเชีย่วชาญดา้น
การประเมินระบบการศึกษาและการพัฒนาหลักสูตรเป็นที่ยอมรับในระดับ
นานาชาติ	เพ่ือประเมินคุณภาพของร่างหลักสูตร	โดย	CIE	ได้พิจารณาองค์ประกอบ 
หลกัในการจดัการเรยีนรูท้ั้ง	3	ด้าน	คอื	หลกัสตูร	การจดัการเรยีนรู	้และการวดัผล
ประเมนิผล	พบวา่	หลกัสตูรนีส้ะทอ้นถงึวธิกีารสอนทีท่นัสมยั	ครอบคลมุเนือ้หา
ที่จำาเป็น	ทัดเทียมนานาชาติ	มีการเชื่อมโยงเนื้อหากับชีวิตจริง	เน้นการพัฒนา
ทักษะต่าง	 ๆ	 ทั้งทักษะทางคณิตศาสตร์	 และทักษะในศตวรรษที่	 21	 มีการ
ออกแบบหลักสูตรได้เหมาะสมกับระบบการศึกษาในโลกสมัยใหม่	 โดยส่งเสริม
ให้มีการใช้เทคโนโลยีในการจัดการเรียนรู้สามารถเตรียมความพร้อมให้กับ 
ผู้เรียนเพื่อให้เป็นผู้ที่มีความรู้และทักษะทางคณิตศาสตร์	 และเป็นผู้ที่มีความ
พร้อมในการทำางานหรือการศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้น	 (Cambridge,	 2015;	
Cambridge,	2016)

    
     
เป้าหมายหลักสูตร

	 หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์	(ฉบับปรับปรุง	พ.ศ.	2560)	
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน	พุทธศักราช	2551	มีเป้าหมายที่
ต้องการให้เกิดกับผู้เรียนเมื่อจบหลักสูตร	ดังนี้
1.	 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับแนวคิด	หลักการ	ทฤษฎี	ในสาระคณิตศาสตร์

ที่จำาเป็น	พร้อมทั้งสามารถนำาไปประยุกต์ได้	
2.	 มคีวามสามารถในการแกป้ญัหา	สือ่สารและสือ่ความหมายทางคณิตศาสตร์	

เชื่อมโยง	ให้เหตุผล	และมีความคิดสร้างสรรค์	
3.	 มีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์	 เห็นคุณค่าและตระหนักถึงความสำาคัญของ

คณิตศาสตร์	สามารถนำาความรูท้างคณติศาสตร์ไปเป็นเครือ่งมอืในการเรียนรู้
ในระดับการศึกษาที่สูงขึ้น	ตลอดจนการประกอบอาชีพ

4.	 มีความสามารถในการเลือกใช้สื่อ	 อุปกรณ์	 เทคโนโลยีและแหล่งข้อมูล 
ที่เหมาะสมเพื่อเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้	 การสื่อสาร	 การทำางาน	 และ 
การแก้ปัญหาอย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพ
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การเปลี่ยนแปลงของหลักสูตร

	 จากขอ้มูลผลการวจิยัขา้งตน้และเปา้หมายของหลกัสตูรกลุม่สาระการ
เรียนรูค้ณติศาสตร	์(ฉบบัปรบัปรุง	พ.ศ.	2560)	ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน	พุทธศักราช	2551	ทำาให้หลักสูตรมีการเปลี่ยนแปลงในด้านต่าง	ๆ	
ดังนี้

การเปลี่ยนแปลงด้านการจัดสาระ
	 หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์	(ฉบับปรับปรุง	พ.ศ.	2560)	
ตามหลกัสูตรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน	พทุธศกัราช	2551	จดัเปน็	3	สาระ	
ได้แก่	จำานวนและพีชคณิต	การวัดและเรขาคณิต	และสถิติและความน่าจะเป็น		
โดยได้แยกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ออกจากสาระการเรียนรู้	 
ซ่ึงทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ยังคงประกอบไปด้วย	5	ทักษะเดิม	
ได้แก่	การแก้ปัญหา	การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์	การเช่ือมโยง	
การใหเ้หตผุล	และการคดิสรา้งสรรค์		โดยกำาหนดใหม้กีารประเมนิความสามารถ
ดา้นทกัษะและกระบวนการทางคณติศาสตรค์วบคูไ่ปกบัการประเมนิด้านเนือ้หา
สาระ	ดังจะเห็นได้จากการเปลี่ยนแปลงของตัวชี้วัดที่ระบุไว้ในหลักสูตร		

การเปลี่ยนแปลงด้านเนื้อหา	
	 ในระดับประถมศึกษามีการเปลี่ยนแปลงด้านเน้ือหาคณิตศาสตร์ให้มี
ความเปน็สากลและมีความสอดคลอ้งกนัมากข้ึน	ซึง่คำานงึถงึความเหมาะสมของ
เนื้อหาคณิตศาสตร์ในระดับชั้นต่าง	 ๆ	 โดยพิจารณาจากหลักสูตรของหลาย
ประเทศ	และเนือ้หาวชิาคณติศาสตรท์ีใ่ชเ้ปน็กรอบในการประเมินผลนานาชาต	ิ
เช่น	TIMSS		เป็นต้น	จึงได้มีการเพิ่มเนื้อหาบางเรื่องที่มีความจำาเป็น		เลื่อนไหล
บางเนื้อหาให้มีความเหมาะสม	 ตัดเนื้อหาบางเร่ืองที่มีความซ้ำาซ้อนกับเนื้อหา
วิชาอื่น	 และเน้นให้มีความเช่ือมโยงเนื้อหาคณิตศาสตร์กับการแก้ปัญหาใน 
ชีวิตจริง		โดยมีรายละเอียดดังนี้	

จํานวนและพีชคณิต การวัดและเรขาคณิต สถิติและความน่าจะเป็น

 ◆ การนับเพิ่มทีละ	3	ทีละ	4	 
ทีละ	25	ทีละ	50	(ป.3)

 ◆ การนับลดทีละ	3	ทีละ	4	 
ทีละ	25		ทีละ	50		(ป.3)

 ◆ สมการเชิงเส้นที่มีตัวไม่ทราบ
ค่าหนึ่งตัว	(ป.6)

 ◆ การแก้สมการโดยใช้สมบัติ
ของการเท่ากันเกี่ยวกับ	 
การบวก	การลบ	การคูณ	
หรือการหาร	(ป.6)

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาด้วย
สมการ	(ป.6)

 ◆ ช่วงเวลาในแต่ละวัน	 
(กลางวัน	กลางคืน	เช้า	สาย	
เที่ยง	บ่าย	เย็น)	(ป.1)

 ◆ จำานวนวันและชื่อวัน 
ในสัปดาห์	(ป.1)

 ◆ ทิศ	(ป.6)
 ◆ การบอกตำาแหน่งโดยใช้ทิศ	
(ป.6)

 ◆ การอ่านแผนผัง	(ป.6)
 ◆ การเขียนแผนผังแสดง 
สิ่งต่าง	ๆ	(ป.6)

 ◆ การเขียนแผนผังแสดง 
เส้นทางการเดินทาง	(ป.6)

 ◆ การเขียนแผนผังโดยสังเขป	
(ป.6)

 ◆ การคาดคะเนพื้นที่ของ 
รูปสี่เหลี่ยม	(ป.6)

 ◆ การเขียนกราฟเส้น	(ป.6)
 ◆ การคาดคะเนเกี่ยวกับการ
เกิดขึ้นของเหตุการณ์ต่างๆ	 
(ป.5	-	ป.6)

เนื้อหาที่ตัดออก	จากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน	พุทธศักราช	2551
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เรียนรู้อะไรในคณิตศาสตร์

 ในหลกัสูตรกลุ่มสาระการเรยีนรูค้ณติศาสตร	์(ฉบบัปรบัปรงุ	พ.ศ.	2560)		
ตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน	พทุธศกัราช	2551	ไดก้ำาหนดสาระ 
พื้นฐานที่จำาเป็นสำาหรับผู่้เรียนทุกคนไว้	 3	 สาระ	 ได้แก่	 จำานวนและพีชคณิต	 
การวัดและเรขาคณิต	และสถิติและความน่าจะเป็น	

 จํานวนและพีชคณิต	 ระบบจำานวนจริง	 สมบัติเกี่ยวกับจำานวนจริง		
อตัราส่วน	รอ้ยละ	การประมาณค่า	การแก้ปญัหาเกีย่วกบัจำานวน	การใชจ้ำานวน
ในชีวิตจริง	แบบรูป	ความสัมพันธ์	ฟังก์ชัน	เซต	ตรรกศาสตร์	นิพจน์	เอกนาม		
พหุนาม	 สมการ	 ระบบสมการ	 อสมการ	 กราฟ	 ดอกเบี้ยและมูลค่าของเงิน	 
เมทริกซ์	จำานวนเชิงซ้อน	ลำาดับและอนุกรม	และการนำาความรู้เกี่ยวกับจำานวน
และพีชคณิตไปใช้ในสถานการณ์ต่าง	ๆ

 การวัดและเรขาคณิต	 ความยาว	 ระยะทาง	น้ำาหนัก	 พ้ืนที่	 ปริมาตร
และความจุ	 เงินและเวลา	หน่วยวัดระบบต่างๆ	การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัด		
อัตราส่วนตรีโกณมิติ	 รูปเรขาคณิตและสมบัติของรูปเรขาคณิต	 การนึกภาพ		 
แบบจำาลองทางเรขาคณิต	ทฤษฎีบททางเรขาคณิต	การแปลงทางเรขาคณิตใน
เรือ่งการเลือ่นขนาน	การสะท้อน	การหมุน	เรขาคณติวเิคราะห์	เวกเตอรใ์นสามมิต ิ
และการนำาความรู้เกี่ยวกับการวัดและเรขาคณิตไปใช้ในสถานการณ์ต่าง	ๆ	

 สถิติและความน่าจะเป็น	การตั้งคำาถามทางสถิติ	 การเก็บรวบรวม
ข้อมูล	 การคำานวณค่าสถิติ	 การนำาเสนอและแปลผลสำาหรับข้อมูลเชิงคุณภาพ
และเชิงปริมาณ	 	 หลักการนับเบื้องต้น	 	 ความน่าจะเป็น	 การแจกแจงของ 
ตัวแปรสุ่ม	 	 การใช้ความรู้เก่ียวกับสถิติและความน่าจะเป็นในการอธิบาย
เหตุการณ์ต่าง	ๆ		และช่วยในการตัดสินใจ

จํานวนและพีชคณิต การวัดและเรขาคณิต สถิติและความน่าจะเป็น

 ◆ การบอกอันดับที่	(ป.1)
 ◆ การแสดงจำานวนนับไม่เกิน	
20	ในรูปความสัมพันธ์ของ
จำานวนแบบส่วนย่อย	–	 
ส่วนรวม	(part-whole	
relationship)	(ป.1)

 ◆ แบบรูปของจำานวนที่เกิดจาก
การคูณ	การหารด้วยจำานวน
เดียวกัน	(ป.3)

 ◆ การประมาณผลลัพธ์ของ	 
การบวก	การลบ	การคูณ	
การหารจำานวนนับและศูนย์		
(ป.4)

 ◆ การประมาณผลลัพธ์ของ	 
การบวก	การลบ	การคูณ	
การหารทศนิยม		(ป.5)

 ◆ อัตราส่วน	อัตราส่วนที่ 
เท่ากัน	(ป.6)

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาอัตราส่วน	
(ป.6) 

 ◆ การวัดปริมาตรและ	 
ความจุเป็นช้อนชา	 
ช้อนโต๊ะ	ถ้วยตวง	(ป.2)

 ◆ การเปรียบเทียบปริมาตร
และความจุเป็นช้อนชา	 
ช้อนโต๊ะ	ถ้วยตวง	(ป.2)

 ◆ ระนาบ	(ป.4)
 ◆ ความยาวรอบรูปและพื้นที่
ของรูปหลายเหลี่ยม	(ป.6)

 ◆ การเขียนตารางทางเดียว	 
(ป.3)

 ◆ การอ่านตารางสองทาง		 
(ป.4)

เนื้อหาที่เพิ่ม

	 นอกจากนี้	หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์	(ฉบับปรับปรุง	พ.ศ.	2560)	ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน	พุทธศักราช	2551	ระดับประถมศึกษา	 ได้มีการเปลี่ยนแปลงในส่วนของ
วธิกีารเขยีนตวัช้ีวดัท่ีใหผู้เ้รยีนไดแ้สดงพฤตกิรรมทีส่งูกวา่ระดบัความจำาหรอืความเขา้ใจ	แตเ่ปน็ระดับของ
การประยุกต์ใช้	เช่น	ได้กำาหนดตัวชี้วัดเป็นใช้ข้อมูลจากแผนภูมิรูปภาพในการหาคำาตอบของโจทย์ปัญหา	
ซึ่งนอกจากจะเน้นให้ผู้เรียนอ่านแผนภูมิรูปภาพแล้ว	 ยังเน้นให้ผู้เรียนวิเคราะห์และใช้ข้อมูลเหล่านั้น 
ในการหาคำาตอบของโจทย์ปญัหารวมถึงแก้ปญัหาในสถานการณต์า่ง	ๆ 	จากตวัชีวั้ดเดมิทีเ่นน้ใหผู้เ้รยีนอา่น
ข้อมูลในแผนภูมิรูปภาพเพียงอย่างเดียว

4
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5 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้	

สาระที่	1	
จํานวนและพีชคณิต

มาตรฐาน	ค	1.1  
เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำานวน	ระบบจำานวน	การดำาเนินการของจำานวน
ผลที่เกิดขึ้นจากการดำาเนินการ	สมบัติของการดำาเนินการ	และนำาไปใช้

มาตรฐาน	ค	1.2  
เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป	ความสัมพันธ์	ฟังก์ชัน	ลำาดับและอนุกรม	และนำาไปใช้

มาตรฐาน	ค	1.3   
ใช้นิพจน์	สมการ	และอสมการ	อธิบายความสัมพันธ์	หรือช่วยแก้ปัญหาที่กำาหนดให้

มาตรฐาน	ค	2.1	
เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด	วัดและคาดคะเน
ขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด	และนำาไปใช้													

มาตรฐาน	ค	2.2
เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต	สมบัติของ 
รูปเรขาคณิต	ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต	
และทฤษฎีบททางเรขาคณิต	และนำาไปใช้

มาตรฐาน	ค	3.1 
เข้าใจกระบวนการทางสถิติ	และใช้ความรู้ 
ทางสถิติในการแก้ปัญหา

มาตรฐาน	ค	3.2 
เข้าใจหลักการนับเบื้องต้น	ความน่าจะเป็น	
และนำาไปใช้

สาระที่	2	
การวัดและเรขาคณิต

สาระที่	3	
สถิติและความน่าจะเป็น

ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์

	 ทกัษะและกระบวนการทางคณติศาสตรเ์ปน็ความสามารถทีจ่ะนำาความรู้
ไปประยุกต์ ใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง	ๆ 	เพื่อให้ได้มาซึ่งความรู้	และประยุกต์ ใช้ใน
ชีวิตประจำาวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ	ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์
ในที่น้ี	 เน้นที่ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่จำาเป็น	 และต้องการ
พัฒนาให้เกิดขึ้นกับผู้เรียน	ได้แก่ความสามารถต่อไปนี้
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การแก้ปัญหา การเชื่อมโยงการสื่อสารและ
การสื่อความหมาย
ทางคณิตศาสตร์

การให้เหตุผล การคิดสร้างสรรค์

1 2 3 4 5

1
การแก้ปัญหา		เป็นความสามารถ 
ในการทำาความเข้าใจปัญหา	 
คิดวิเคราะห์	วางแผนแก้ปัญหา	 
และเลือกใช้วิธีการที่เหมาะสม	 
โดยคำานึงถึงความสมเหตุสมผล 
ของคำาตอบพร้อมทั้งตรวจสอบ
ความถูกต้อง

2
การสื่อสารและการสื่อความหมาย
ทางคณิตศาสตร์	เป็นความสามารถ
ในการใช้รูป	ภาษาและสัญลักษณ์
ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร	 
สื่อความหมาย	สรุปผล	และนำาเสนอ
ได้อย่างถูกต้อง	ชัดเจน

5
การคิดสร้างสรรค์	เป็นความสามารถ
ในการขยายแนวคิดที่มีอยู่เดิม	 
หรือสร้างแนวคิดใหม่เพื่อปรับปรุง	
พัฒนาองค์ความรู้

4
การให้เหตุผล		เป็นความสามารถใน
การให้เหตุผล	รับฟังและให้เหตุผล
สนับสนุนหรือโต้แย้ง	เพื่อนำาไปสู่ 
การสรุป	โดยมีข้อเท็จจริงทาง
คณิตศาสตร์รองรับ

3
การเชื่อมโยง	เป็นความสามารถใน
การใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เป็น
เครื่องมือในการเรียนรู้คณิตศาสตร์
เนื้อหาต่าง	ๆ	หรือศาสตร์อื่น	ๆ	 
และนำาไปใช้ในชีวิตจริง

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ในการเรียนคณิตศาสตร์

การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ควรมุ่งเน้นให้ผู้เรียนเกิดคุณลักษณะอันพึงประสงค์ต่อไปนี้
1.	 ทำาความเขา้ใจหรอืสรา้งกรณีทัว่ไปโดยใชค้วามรูท้ีไ่ดจ้ากการศกึษากรณีตวัอยา่งหลาย	ๆ 	กรณี
2.	 มองเห็นว่าสามารถใช้คณิตศาสตร์แก้ปัญหาในชีวิตจริงได้
3.	 มีความมุมานะในการทำาความเข้าใจปัญหาและแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
4.	 สร้างเหตุผลเพื่อสนับสนุนแนวคิดของตนเองหรือโต้แย้งแนวคิดของผู้อื่นอย่างสมเหตุสมผล
5.	 ค้นหาลักษณะที่เกิดข้ึนซ้ำา	 ๆ	 และประยุกต์ใช้ลักษณะดังกล่าวเพ่ือทำาความเข้าใจหรือ 

แก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง	ๆ	

7
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เมื่อจบชั้นประถมศึกษาปีที่	3

 ◆ อ่าน	 เขียนตัวเลข	 ตัวหนังสือแสดงจำานวนนับไม่เกิน	 100,000	 และ	 0	 
มีความรู้สึกเชิงจำานวน	มีทักษะการบวก	 การลบ	 การคูณ	การหาร	 และ 
นำาไปใช้ในสถานการณ์ต่าง	ๆ

 ◆ มคีวามรูส้กึเชงิจำานวนเกีย่วกับเศษสว่นทีไ่ม่เกนิ	1	มทีกัษะการบวก	การลบ	
เศษส่วนที่ตัวส่วนเท่ากันและนำาไปใช้ในสถานการณ์ต่าง	ๆ

 ◆ คาดคะเนและวดัความยาว	น้ำาหนกั	ปรมิาตร	ความจ	ุเลอืกใชเ้ครือ่งมอืและ
หน่วยท่ีเหมาะสม	บอกเวลา	บอกจำานวนเงิน	และนำาไปใช้ในสถานการณ์ต่าง	ๆ

 ◆ จำาแนกและบอกลักษณะของรูปหลายเหลี่ยม	 วงกลม	 วงรี	 ทรงสี่เหลี่ยม-
มมุฉาก	ทรงกลม	ทรงกระบอกและกรวย	เขียนรปูหลายเหลีย่ม	วงกลมและ
วงรีโดยใช้แบบของรูป	 ระบุรูปเรขาคณิตที่มีแกนสมมาตรและจำานวน 
แกนสมมาตร	และนำาไปใช้ในสถานการณ์ต่าง	ๆ

 ◆ อ่านและเขียนแผนภูมิรูปภาพ	ตารางทางเดียว	และนำาไปใช้ในสถานการณ์
ต่าง	ๆ

เมื่อจบชั้นประถมศึกษาปีที่	6

 ◆ อ่าน	 เขียนตัวเลข	 ตัวหนังสือแสดงจำานวนนับ	 เศษส่วน	ทศนิยมไม่เกิน	 
3	ตำาแหน่ง	อัตราส่วน	และร้อยละ	มีความรู้สึกเชิงจำานวน	มีทักษะการบวก	
การลบ	การคูณ	การหาร	ประมาณผลลัพธ์	และนำาไปใช้ในสถานการณ์ต่าง	ๆ

 ◆ อธิบายลักษณะและสมบัติของรูปเรขาคณิต	หาความยาวรอบรูปและพื้นที่
ของรูปเรขาคณิต	สร้างรูปสามเหลี่ยม	รูปสี่เหลี่ยมและวงกลม	หาปริมาตร
และความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก	และนำาไปใช้ในสถานการณ์ต่าง	ๆ

 ◆ นำาเสนอข้อมูลในรูปแผนภูมิแท่ง	 ใช้ข้อมูลจากแผนภูมิแท่ง	 แผนภูมิรูป
วงกลม	ตารางสองทาง	และกราฟเส้นในการอธิบายเหตุการณ์ต่าง	ๆ	และ
ตัดสินใจ

คุณภาพผู้เรียน8

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1.	 บอกจำานวนของสิ่งต่าง	ๆ	แสดงสิ่งต่าง	ๆ	 
ตามจำานวนที่กำาหนด	อ่านและเขียนตัวเลข
ฮินดูอารบิก	ตัวเลขไทยแสดงจำานวนนับ 
ไม่เกิน	100	และ	0

2.	 เปรียบเทียบจำานวนนับไม่เกิน	100	และ	0	
โดยใช้เครื่องหมาย	=	≠	>	<

3.	 เรียงลำาดับจำานวนนับไม่เกิน	100	และ	0	
ตั้งแต่	3	ถึง	5	จำานวน

จํานวนนับ	1	ถึง	100	และ	0
 ◆ การนับทีละ	1	และทีละ	10
 ◆ การอ่านและการเขียนตัวเลขฮินดูอารบิก	
ตัวเลขไทยแสดงจำานวน

 ◆ การแสดงจำานวนนับไม่เกิน	20	ในรูปความ
สัมพันธ์ของจำานวนแบบส่วนย่อย	–	ส่วนรวม	
(part-whole	relationship)

 ◆ การบอกอันดับที่
 ◆ หลัก	ค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก	และการ
เขียนตัวเลขแสดงจำานวนในรูปกระจาย

 ◆ การเปรียบเทียบจำานวนและการใช้
เครื่องหมาย	=	≠	>	<

 ◆ การเรียงลำาดับจำานวน

4.	 หาค่าของตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์
แสดงการบวกและประโยคสัญลักษณ์แสดง
การลบของจำานวนนับไม่เกิน	100	และ	0

5.	 แสดงวิธีหาคำาตอบของโจทย์ปัญหาการบวก
และโจทย์ปัญหาการลบของจำานวนนับไม่เกิน	
100	และ	0

การบวก	การลบ	จํานวนนับ	1	ถึง	100	และ	0
 ◆ ความหมายของการบวก	ความหมายของ 
การลบ	การหาผลบวก	การหาผลลบ	และ
ความสัมพันธ์ของการบวกและการลบ

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาการบวก	โจทย์ปัญหา 
การลบ	และการสร้างโจทย์ปัญหาพร้อมทั้ง 
หาคำาตอบ

ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง9

ชั้นประถมศึกษา	
ปีที่	1

สาระที่	1	จํานวนและพีชคณิต
มาตรฐาน	ค	1.1	เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำานวน	 
	 	 ระบบจำานวน	การดำาเนินการของจำานวน	ผลที่เกิดขึ้นจากการดำาเนินการ	
	 	 สมบัติของการดำาเนินการ	และนำาไปใช้
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มาตรฐาน	ค	1.2	เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป	ความสัมพันธ์	ฟังก์ชัน	ลำาดับและอนุกรม	และนำาไปใช้

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1.	 ระบุจำานวนที่หายไปในแบบรูปของจำานวน 
ที่เพิ่มขึ้นหรือลดลงทีละ	1	และทีละ	10	 
และระบุรูปที่หายไปในแบบรูปซ้ำาของ 
รูปเรขาคณิตและรูปอื่น	ๆ	ที่สมาชิก 
ในแต่ละชุดที่ซ้ำามี	2	รูป

แบบรูป
 ◆ แบบรูปของจำานวนที่เพิ่มขึ้นหรือลดลง 
ทีละ	1	และทีละ	10	

 ◆ แบบรูปซ้ำาของจำานวน	รูปเรขาคณิตและ 
รูปอื่น	ๆ			

สาระที่	2	การวัดและเรขาคณิต
มาตรฐาน	ค	2.1	เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด	วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด	และนำาไปใช้	

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1.	 วัดและเปรียบเทียบความยาวเป็นเซนติเมตร	
เป็นเมตร	

ความยาว
 ◆ การวัดความยาวโดยใช้หน่วยที่ไม่ใช่หน่วย
มาตรฐาน	

 ◆ การวัดความยาวเป็นเซนติเมตร	เป็นเมตร
 ◆ การเปรียบเทียบความยาวเป็นเซนติเมตร	
เป็นเมตร

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาการบวก	การลบเกี่ยวกับ														
ความยาวที่มีหน่วยเป็นเซนติเมตร	เป็นเมตร

2.	 วัดและเปรียบเทียบน้ำาหนักเป็นกิโลกรัม	 
เป็นขีด

น้ําหนัก
 ◆ การวัดน้ำาหนักโดยใช้หน่วยที่ไม่ใช่หน่วย
มาตรฐาน	

 ◆ การวัดน้ำาหนักเป็นกิโลกรัม	เป็นขีด
 ◆ การเปรียบเทียบน้ำาหนักเป็นกิโลกรัม	เป็นขีด
 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาการบวก	การลบเกี่ยวกับ
น้ำาหนักที่มีหน่วยเป็นกิโลกรัม	เป็นขีด

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1.	 จำาแนกรูปสามเหลี่ยม		รูปสี่เหลี่ยม		 
วงกลม	วงรี	ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก	 
ทรงกลม	ทรงกระบอก	และกรวย	

รูปเรขาคณิตสองมิติและรูปเรขาคณิตสามมิติ
 ◆ ลักษณะของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก	ทรงกลม	
ทรงกระบอก	กรวย

 ◆ ลักษณะของรูปสามเหลี่ยม	รูปสี่เหลี่ยม	
วงกลม	และวงรี		

สาระที่	3	สถิติและความน่าจะเป็น
มาตรฐาน	ค	3.1	เข้าใจกระบวนการทางสถิติ	และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1.	 ใช้ข้อมูลจากแผนภูมิรูปภาพในการหาคำาตอบ
ของโจทย์ปัญหา	เมื่อกำาหนดรูป	1	รูป	 
แทน	1	หน่วย	

การนําเสนอข้อมูล
 ◆ การอ่านแผนภูมิรูปภาพ

มาตรฐาน	ค	2.2	เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต	สมบัติของรูปเรขาคณิต		 	 	  
	 	 ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต	และทฤษฎีบททางเรขาคณิต	และนำาไปใช้
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ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1.	 บอกจำานวนของสิ่งต่าง	ๆ		แสดงสิ่งต่าง	ๆ	
ตามจำานวนที่กำาหนด	อ่านและเขียนตัวเลข
ฮินดูอารบิก	ตัวเลขไทย	ตัวหนังสือแสดง
จำานวนนับไม่เกิน	1,000	และ	0	

2.	 เปรียบเทียบจำานวนนับไม่เกิน	1,000	และ	0	
โดยใช้เครื่องหมาย	=		≠	>	<	

3.	 เรียงลำาดับจำานวนนับไม่เกิน	1,000	และ	0														
ตั้งแต่	3	ถึง	5	จำานวนจากสถานการณ์ต่าง	ๆ	

จํานวนนับไม่เกิน	1,000	และ	0
 ◆ การนับทีละ	2	ทีละ	5	ทีละ	10	และทีละ	100		
 ◆ การอ่านและการเขียนตัวเลขฮินดูอารบิก	
ตัวเลขไทย	และตัวหนังสือแสดงจำานวน

 ◆ จำานวนคู่	จำานวนคี่	
 ◆ หลัก	ค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก	และการ
เขียนตัวเลขแสดงจำานวนในรูปกระจาย

 ◆ การเปรียบเทียบและเรียงลำาดับจำานวน

4.	 หาค่าของตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์							
แสดงการบวกและประโยคสัญลักษณ์แสดง
การลบของจำานวนนับไม่เกิน	1,000	และ	0	

5.	 หาค่าของตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์						
แสดงการคูณของจำานวน	1	หลักกับจำานวน 
ไม่เกิน	2	หลัก	

6.	 หาค่าของตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์																		
แสดงการหารที่ตัวตั้งไม่เกิน	2	หลัก	ตัวหาร	 
1	หลัก	โดยที่ผลหารมี		1	หลักทั้งหารลงตัว
และหารไม่ลงตัว	

7.	 หาผลลัพธ์การบวก		ลบ	คูณ	หารระคนของ
จำานวนนับไม่เกิน	1,000	และ	0	

8.	 แสดงวิธีหาคำาตอบของโจทย์ปัญหา	2	ขั้นตอน
ของจำานวนนับไม่เกิน	1,000	และ	0	

การบวก	การลบ	การคูณ	การหารจํานวนนับ
ไม่เกิน	1,000	และ	0

 ◆ การบวกและการลบ	
 ◆ ความหมายของการคูณ	ความหมายของ 
การหาร	การหาผลคูณ	การหาผลหารและ
เศษ	และความสัมพันธ์ของการคูณและ 
การหาร		

 ◆ การบวก	ลบ	คูณ	หารระคน		
 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาและการสร้างโจทย์ปัญหา	
พร้อมทั้งหาคำาตอบ

ชั้นประถมศึกษา	
ปีที่	2

สาระที่	1	จํานวนและพีชคณิต
มาตรฐาน	ค	1.1	เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำานวน	
	 	 ระบบจำานวน	การดำาเนินการของจำานวน	ผลที่เกิดขึ้นจากการดำาเนินการ	
	 	 สมบัติของการดำาเนินการ	และนำาไปใช้

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1.	 แสดงวิธีหาคำาตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
เวลาที่มีหน่วยเดี่ยวและเป็นหน่วยเดียวกัน	

เวลา
 ◆ การบอกเวลาเป็นนาฬิกาและนาที	 
(ช่วง	5	นาที)			

 ◆ การบอกระยะเวลาเป็นชั่วโมง	เป็นนาที
 ◆ การเปรียบเทียบระยะเวลาเป็นชั่วโมง	 
เป็นนาที

 ◆ การอ่านปฏิทิน		
 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเวลา	

2.	 วัดและเปรียบเทียบความยาวเป็นเมตรและ
เซนติเมตร

ความยาว
 ◆ การวัดความยาวเป็นเมตรและเซนติเมตร
 ◆ การคาดคะเนความยาวเป็นเมตร

มาตรฐาน	ค	1.2	เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป	ความสัมพันธ์	ฟังก์ชัน	ลำาดับและอนุกรม	และนำาไปใช้

สาระที่	2	การวัดและเรขาคณิต
มาตรฐาน	ค	2.1	เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด	วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด	และนำาไปใช้	

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง

(มีการจัดการเรียน	การสอน	 
เพื่อเป็นพื้นฐาน	แต่ไม่วัดผล)

แบบรูป
 ◆ แบบรูปของจำานวนที่เพิ่มขึ้นหรือลดลง 
ทีละ	2	ทีละ	5	และทีละ	100

 ◆ แบบรูปซ้ำา
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3.	 แสดงวิธีหาคำาตอบของโจทย์ปัญหาการบวก	
การลบเกี่ยวกับความยาวที่มีหน่วยเป็นเมตร
และเซนติเมตร

 ◆ การเปรียบเทียบความยาวโดยใช้ความ
สัมพันธ์ระหว่างเมตรกับเซนติเมตร

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาวที่มี
หน่วยเป็นเมตรและเซนติเมตร

4.	 วัดและเปรียบเทียบน้ำาหนักเป็นกิโลกรัมและ
กรัม	กิโลกรัมและขีด	

5.	 แสดงวิธีหาคำาตอบของโจทย์ปัญหาการบวก	
การลบเกี่ยวกับน้ำาหนักที่มีหน่วยเป็นกิโลกรัม
และกรัม	กิโลกรัมและขีด	

น้ําหนัก	
 ◆ การวัดน้ำาหนักเป็นกิโลกรัมและกรัม	 
กิโลกรัมและขีด

 ◆ การคาดคะเนน้ำาหนักเป็นกิโลกรัม
 ◆ การเปรียบเทียบน้ำาหนักโดยใช้ความสัมพันธ์
ระหว่างกิโลกรัมกับกรัม		กิโลกรัมกับขีด

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับน้ำาหนักที่มีหน่วย
เป็นกิโลกรัมและกรัม		กิโลกรัมและขีด			

6.	 วัดและเปรียบเทียบปริมาตรและความจุเป็น
ลิตร

ปริมาตรและความจุ
 ◆ การวัดปริมาตรและความจุโดยใช้หน่วยที่
ไม่ใช่หน่วยมาตรฐาน		

 ◆ การวัดปริมาตรและความจุเป็นช้อนชา	 
ช้อนโต๊ะ	ถ้วยตวง	ลิตร

 ◆ การเปรียบเทียบปริมาตรและความจุเป็น 
ช้อนชา	ช้อนโต๊ะ	ถ้วยตวง	ลิตร

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตรและ
ความจุที่มีหน่วยเป็นช้อนชา	ช้อนโต๊ะ	 
ถ้วยตวง	ลิตร

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง
มาตรฐาน	ค	2.2	เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต	สมบัติของรูปเรขาคณิต		 	 	 	
	 	 ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต	และทฤษฎีบททางเรขาคณิต	และนำาไปใช้

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1.	 จำาแนกและบอกลักษณะของรูปหลายเหลี่ยม
และวงกลม	

รูปเรขาคณิตสองมิติ
 ◆ ลักษณะของรูปหลายเหลี่ยม	วงกลม	และวงรี	
และการเขียนรูปเรขาคณิตสองมิติโดยใช้แบบ
ของรูป

สาระที่	3	สถิติและความน่าจะเป็น
มาตรฐาน	ค	3.1	เข้าใจกระบวนการทางสถิติ	และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1.	 ใช้ข้อมูลจากแผนภูมิรูปภาพในการหาคำาตอบ
ของโจทย์ปัญหาเมื่อกำาหนดรูป	1	รูป	แทน	 
2	หน่วย	5	หน่วย	หรือ	10	หน่วย	

การนําเสนอข้อมูล
 ◆ การอ่านแผนภูมิรูปภาพ
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ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1.	 อ่านและเขียนตัวเลขฮินดูอารบิก		ตัวเลขไทย	
และตัวหนังสือแสดงจำานวนนับไม่เกิน	
100,000	และ	0	

2.	 เปรียบเทียบและเรียงลำาดับจำานวนนับไม่เกิน					
100,000	จากสถานการณ์ต่าง	ๆ		

จํานวนนับไม่เกิน	100,000	และ	0
 ◆ การอ่าน	การเขียนตัวเลขฮินดูอารบิก	 
ตัวเลขไทยและตัวหนังสือแสดงจำานวน

 ◆ หลัก	ค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก	และ 
การเขียนตัวเลขแสดงจำานวนในรูปกระจาย

 ◆ การเปรียบเทียบและเรียงลำาดับจำานวน

3.	 บอก	อ่านและเขียนเศษส่วนแสดงปริมาณ 
สิ่งต่าง	ๆ	และแสดงสิ่งต่าง	ๆ	ตามเศษส่วน 
ที่กำาหนด	

4.	 เปรียบเทียบเศษส่วนที่ตัวเศษเท่ากัน																										
โดยที่ตัวเศษน้อยกว่าหรือเท่ากับตัวส่วน		

เศษส่วน	
 ◆ เศษส่วนที่ตัวเศษน้อยกว่าหรือเท่ากับตัวส่วน	
 ◆ การเปรียบเทียบและเรียงลำาดับเศษส่วน

ชั้นประถมศึกษา	
ปีที่	3

สาระที่	1	จํานวนและพีชคณิต
มาตรฐาน	ค	1.1	เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำานวน	
	 	 ระบบจำานวน	การดำาเนินการของจำานวน	ผลที่เกิดขึ้นจากการดำาเนินการ	
	 	 สมบัติของการดำาเนินการ	และนำาไปใช้

5.	 หาค่าของตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์
แสดงการบวกและประโยคสัญลักษณ์แสดง
การลบของจำานวนนับไม่เกิน	100,000	 
และ	0	

6.	 หาค่าของตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์								
แสดงการคูณของจำานวน	1	หลักกับจำานวน 
ไม่เกิน	4	หลัก	และจำานวน	2	หลักกับจำานวน	
2	หลัก	

7.	 หาค่าของตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์								
แสดงการหารที่ตัวตั้งไม่เกิน	4	หลัก	ตัวหาร	 
1	หลัก	

8.	 หาผลลัพธ์การบวก	ลบ	คูณ	หารระคนของ
จำานวนนับไม่เกิน	100,000	และ	0		

9.	 แสดงวิธีหาคำาตอบของโจทย์ปัญหา	2	ขั้นตอน
ของจำานวนนับไม่เกิน	100,000	และ	0	

การบวก	การลบ	การคูณ	การหารจํานวนนับ
ไม่เกิน	100,000	และ	0

 ◆ การบวกและการลบ
 ◆ การคูณ	การหารยาว	และการหารสั้น	
 ◆ การบวก	ลบ	คูณ	หารระคน	
 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาและการสร้างโจทย์ปัญหา										
พร้อมทั้งหาคำาตอบ

10.	หาผลบวกของเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากันและ
ผลบวกไม่เกิน	1	และหาผลลบของเศษส่วน 
ที่มีตัวส่วนเท่ากัน	

11.	แสดงวิธีหาคำาตอบของโจทย์ปัญหาการบวก
เศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากันและผลบวกไม่เกิน	
1	และโจทย์ปัญหาการลบเศษส่วนที่มีตัวส่วน
เท่ากัน	

การบวก	การลบเศษส่วน	
 ◆ การบวกและการลบเศษส่วน
 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาการบวกและโจทย์ปัญหา
การลบเศษส่วน

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง
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มาตรฐาน	ค	1.2	เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป	ความสัมพันธ์	ฟังก์ชัน	ลำาดับและอนุกรม	และนำาไปใช้

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1.	 ระบุจำานวนที่หายไปในแบบรูปของจำานวน 
ที่เพิ่มขึ้นหรือลดลงทีละเท่า	ๆ	กัน	

แบบรูป
 ◆ แบบรูปของจำานวนที่เพิ่มขึ้นหรือลดลงทีละ
เท่า	ๆ	กัน			

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1.	 แสดงวิธีหาคำาตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
เงิน	

เงิน
 ◆ การบอกจำานวนเงินและเขียนแสดงจำานวน
เงินแบบใช้จุด	

 ◆ การเปรียบเทียบจำานวนเงินและการแลกเงิน	
 ◆ การอ่านและเขียนบันทึกรายรับ	รายจ่าย	
 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเงิน	

2.	 แสดงวิธีหาคำาตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
เวลา	และระยะเวลา	

เวลา
 ◆ การบอกเวลาเป็นนาฬิกาและนาที
 ◆ การเขียนบอกเวลาโดยใช้มหัพภาค	(.)	 
หรือทวิภาค	(:)	และการอ่าน	

 ◆ การบอกระยะเวลาเป็นชั่วโมงและนาที
 ◆ การเปรียบเทียบระยะเวลาโดยใช้ความ
สัมพันธ์ระหว่างชั่วโมงกับนาที

 ◆ การอ่านและการเขียนบันทึกกิจกรรมที่ระบุ 
เวลา

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเวลาและระยะเวลา

สาระที่	2	การวัดและเรขาคณิต
มาตรฐาน	ค	2.1	เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด	วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด	และนำาไปใช้	

3.	 เลือกใช้เครื่องวัดความยาวที่เหมาะสม	 
วัดและบอกความยาวของสิ่งต่าง	ๆ	เป็น
เซนติเมตรและมิลลิเมตร	เมตรและเซนติเมตร	

4.	 คาดคะเนความยาวเป็นเมตรและเป็นเซนติเมตร	
5.	 เปรียบเทียบความยาวระหว่างเซนติเมตรกับ

มิลลิเมตร		เมตรกับเซนติเมตร	กิโลเมตรกับ
เมตรจากสถานการณ์ต่าง	ๆ	

6.	 แสดงวิธีหาคำาตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
ความยาวที่มีหน่วยเป็นเซนติเมตรและ
มิลลิเมตร	เมตรและเซนติเมตร		กิโลเมตร 
และเมตร

ความยาว
 ◆ การวัดความยาวเป็นเซนติเมตรและมิลลิเมตร											
เมตรและเซนติเมตร	กิโลเมตรและเมตร	

 ◆ การเลือกเครื่องวัดความยาวที่เหมาะสม
 ◆ การคาดคะเนความยาวเป็นเมตรและเป็น
เซนติเมตร					

 ◆ การเปรียบเทียบความยาวโดยใช้ความ
สัมพันธ์ระหว่างหน่วยความยาว

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาว	

7.	 เลือกใช้เครื่องชั่งที่เหมาะสม	วัดและบอก 
น้ำาหนักเป็นกิโลกรัมและขีด	กิโลกรัมและกรัม	

8.	 คาดคะเนน้ำาหนักเป็นกิโลกรัมและเป็นขีด	
9.	 เปรียบเทียบน้ำาหนักระหว่างกิโลกรัมกับกรัม												

เมตริกตันกับกิโลกรัม	จากสถานการณ์ต่าง	ๆ	
10.	แสดงวิธีหาคำาตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ

น้ำาหนักที่มีหน่วยเป็นกิโลกรัมกับกรัม	
เมตริกตันกับกิโลกรัม	

น้ําหนัก
 ◆ การเลือกเครื่องชั่งที่เหมาะสม
 ◆ การคาดคะเนน้ำาหนักเป็นกิโลกรัมและเป็นขีด
 ◆ การเปรียบเทียบน้ำาหนักโดยใช้ความสัมพันธ์

ระหว่างกิโลกรัมกับกรัม	เมตริกตันกับกิโลกรัม
 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับน้ำาหนัก

11.	 เลือกใช้เครื่องตวงที่เหมาะสม	วัดและ 
เปรียบเทียบปริมาตร	ความจุเป็นลิตร 
และมิลลิลิตร	

12.	คาดคะเนปริมาตรและความจุเป็นลิตร	
13.	แสดงวิธีหาคำาตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ

ปริมาตรและความจุที่มีหน่วยเป็นลิตรและ
มิลลิลิตร	

ปริมาตรและความจุ
 ◆ การวัดปริมาตรและความจุเป็นลิตรและ

มิลลิลิตร
 ◆ การเลือกเครื่องตวงที่เหมาะสม	
 ◆ การคาดคะเนปริมาตรและความจุเป็นลิตร
 ◆ การเปรียบเทียบปริมาตรและความจุโดยใช้

ความสัมพันธ์ระหว่างลิตรกับมิลลิลิตร	 
ช้อนชา	ช้อนโต๊ะ	ถ้วยตวงกับมิลลิลิตร

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตรและ 
ความจุที่มีหน่วยเป็นลิตรและมิลลิลิตร

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง
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มาตรฐาน	ค	2.2	เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต	สมบัติของรูปเรขาคณิต	 
	 	 ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต	และทฤษฎีบททางเรขาคณิต	และนำาไปใช้

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1.	 ระบุรูปเรขาคณิตสองมิติที่มีแกนสมมาตร 
และจำานวนแกนสมมาตร		

รูปเรขาคณิตสองมิติ
 ◆ รูปที่มีแกนสมมาตร

สาระที่	3	สถิติและความน่าจะเป็น
มาตรฐาน	ค	3.1	เข้าใจกระบวนการทางสถิติ	และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1.	 เขียนแผนภูมิรูปภาพ	และใช้ข้อมูลจาก
แผนภูมิรูปภาพในการหาคำาตอบของโจทย์
ปัญหา	

2.	 เขียนตารางทางเดียวจากข้อมูลที่เป็น
จำานวนนับ	และใช้ข้อมูลจากตารางทางเดียว
ในการหาคำาตอบของโจทย์ปัญหา	 

การเก็บรวบรวมข้อมูลและการนําเสนอข้อมูล
 ◆ การเก็บรวบรวมข้อมูลและจำาแนกข้อมูล		
 ◆ การอ่านและการเขียนแผนภูมิรูปภาพ
 ◆ การอ่านและการเขียนตารางทางเดียว	
(One-Way	Table)

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1.	 อ่านและเขียนตัวเลขฮินดูอารบิก	ตัวเลขไทย	
และตัวหนังสือแสดงจำานวนนับที่มากกว่า	
100,000	

2.	 เปรียบเทียบและเรียงลำาดับจำานวนนับที่ 
มากกว่า	100,000	จากสถานการณ์ต่าง	ๆ			

จํานวนนับที่มากกว่า	100,000	และ	0
 ◆ การอ่าน	การเขียนตัวเลขฮินดูอารบิก	 
ตัวเลขไทยและตัวหนังสือแสดงจำานวน

 ◆ หลัก	ค่าประจำาหลักและค่าของเลขโดดใน
แต่ละหลัก	และการเขียนตัวเลขแสดงจำานวน
ในรูปกระจาย

 ◆ การเปรียบเทียบและเรียงลำาดับจำานวน	
 ◆ ค่าประมาณของจำานวนนับและการใช้
เครื่องหมาย	≈			

3.	 บอก	อ่านและเขียนเศษส่วน	จำานวนคละ
แสดงปริมาณสิ่งต่าง	ๆ	และแสดงสิ่งต่าง	ๆ	
ตามเศษส่วน	จำานวนคละที่กำาหนด	

4.	 เปรียบเทียบ		เรียงลำาดับเศษส่วนและ 
จำานวนคละที่ตัวส่วนตัวหนึ่งเป็นพหุคูณ 
ของอีกตัวหนึ่ง

เศษส่วน	
 ◆ เศษส่วนแท้	เศษเกิน	
 ◆ จำานวนคละ
 ◆ ความสัมพันธ์ระหว่างจำานวนคละและ 
เศษเกิน

 ◆ เศษส่วนที่เท่ากัน	เศษส่วนอย่างต่ำา	 
และเศษส่วนที่เท่ากับจำานวนนับ

 ◆ การเปรียบเทียบ	เรียงลำาดับเศษส่วน 
และจำานวนคละ	

ชั้นประถมศึกษา	
ปีที่	4

สาระที่	1	จํานวนและพีชคณิต
มาตรฐาน	ค	1.1	เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำานวน	
	 	 ระบบจำานวน	การดำาเนินการของจำานวน	ผลที่เกิดขึ้นจากการดำาเนินการ	
	 	 สมบัติของการดำาเนินการ	และนำาไปใช้
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ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง

5.	 อ่านและเขียนทศนิยมไม่เกิน	3	ตำาแหน่ง
แสดงปริมาณของสิ่งต่าง	ๆ		และแสดงสิ่งต่าง	ๆ	
ตามทศนิยมที่กำาหนด	

6.	 เปรียบเทียบและเรียงลำาดับทศนิยมไม่เกิน	 
3	ตำาแหน่งจากสถานการณ์ต่างๆ		

ทศนิยม	
 ◆ การอ่านและการเขียนทศนิยมไม่เกิน	 
3	ตำาแหน่งตามปริมาณที่กำาหนด	

 ◆ หลัก	ค่าประจำาหลัก	ค่าของเลขโดดในแต่ละ
หลักของทศนิยม	และการเขียนตัวเลขแสดง
ทศนิยมในรูปกระจาย	

 ◆ ทศนิยมที่เท่ากัน
 ◆ การเปรียบเทียบและเรียงลำาดับทศนิยม

7.	 ประมาณผลลัพธ์ของการบวก	การลบ	 
การคูณ	การหารจากสถานการณ์ต่าง	ๆ	 
อย่างสมเหตุสมผล	

8.	 หาค่าของตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์							
แสดงการบวกและประโยคสัญลักษณ์แสดง
การลบของจำานวนนับที่มากกว่า	100,000	
และ	0	

9.	 หาค่าของตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์								
แสดงการคูณของจำานวนหลายหลัก	2	จำานวน
ที่มีผลคูณไม่เกิน	6	หลัก	และประโยค
สัญลักษณ์แสดงการหารที่ตัวตั้งไม่เกิน	6	หลัก	
ตัวหารไม่เกิน	2	หลัก	

10.	หาผลลัพธ์การบวก	ลบ	คูณ	หารระคนของ
จำานวนนับ	และ	0	

11.	 แสดงวิธีหาคำาตอบของโจทย์ปัญหา	2	ขั้นตอน
ของจำานวนนับที่มากกว่า	100,000		และ	0		

12.	สร้างโจทย์ปัญหา	2	ขั้นตอนของจำานวนนับ	
และ	0	พร้อมทั้งหาคำาตอบ

การบวก	การลบ	การคูณ	การหารจํานวนนับ
ที่มากกว่า	100,000	และ	0	

 ◆ การประมาณผลลัพธ์ของการบวก	 
การลบ	การคูณ	การหาร	

 ◆ การบวกและการลบ	
 ◆ การคูณและการหาร	
 ◆ การบวก	ลบ	คูณ	หารระคน	
 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาและการสร้างโจทย์ปัญหา	
พร้อมทั้งหาคำาตอบ	

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง

13.	หาผลบวก	ผลลบของเศษส่วนและจำานวน
คละที่ตัวส่วนตัวหนึ่งเป็นพหุคูณของอีกตัว
หนึ่ง	

14.	แสดงวิธีหาคำาตอบของโจทย์ปัญหาการบวก
และโจทย์ปัญหาการลบเศษส่วนและจำานวน
คละที่ตัวส่วนตัวหนึ่งเป็นพหุคูณของอีกตัว
หนึ่ง	

การบวก	การลบเศษส่วน	
 ◆ การบวก	การลบเศษส่วนและจำานวนคละ
 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาการบวกและโจทย์ปัญหา
การลบเศษส่วนและจำานวนคละ	

15.	หาผลบวก	ผลลบของทศนิยมไม่เกิน	 
3	ตำาแหน่ง	

16.	แสดงวิธีหาคำาตอบของโจทย์ปัญหาการบวก	
การลบ	2	ขั้นตอน	ของทศนิยมไม่เกิน	 
3	ตำาแหน่ง

การบวก	การลบทศนิยม	
 ◆ การบวก	การลบทศนิยม	
 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาการบวก	การลบทศนิยม
ไม่เกิน	2	ขั้นตอน

มาตรฐาน	ค	1.2	เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป	ความสัมพันธ์	ฟังก์ชัน	ลำาดับและอนุกรม	และนำาไปใช้

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง

(มีการจัดการเรียน	การสอน	 
เพื่อเป็นพื้นฐาน	แต่ไม่วัดผล)

แบบรูป
 ◆ แบบรูปของจำานวนที่เกิดจากการคูณ	การหาร
ด้วยจำานวนเดียวกัน			
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ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1.	 แสดงวิธีหาคำาตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
เวลา			

เวลา
 ◆ การบอกระยะเวลาเป็นวินาที	นาที	ชั่วโมง	 
วัน		สัปดาห์	เดือน	ปี		

 ◆ การเปรียบเทียบระยะเวลาโดยใช้ 
ความสัมพันธ์ระหว่างหน่วยเวลา

 ◆ การอ่านตารางเวลา	
 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเวลา	

2.	 วัดและสร้างมุมโดยใช้โพรแทรกเตอร์		
การวัดและสร้างมุม

 ◆ การวัดขนาดของมุมโดยใช้โพรแทรกเตอร์
 ◆ การสร้างมุมเมื่อกำาหนดขนาดของมุม	

3.	 แสดงวิธีหาคำาตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ																									
ความยาวรอบรูปและพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยม
มุมฉาก

รูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก
 ◆ ความยาวรอบรูปของรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก
 ◆ พื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก
 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาวรอบรูป
และพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก

สาระที่	2	การวัดและเรขาคณิต
มาตรฐาน	ค	2.1	เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด	วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด	และนำาไปใช้	

มาตรฐาน	ค	2.2	เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต	สมบัติของรูปเรขาคณิต	
	 	 ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต	และทฤษฎีบททางเรขาคณิต	และนำาไปใช้

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1.	 จำาแนกชนิดของมุม	บอกชื่อมุม	ส่วนประกอบ
ของมุมและเขียนสัญลักษณ์แสดงมุม	

2.	 สร้างรูปสี่เหลี่ยมมุมฉากเมื่อกำาหนดความยาว
ของด้าน	

รูปเรขาคณิต
 ◆ ระนาบ	จุด	เส้นตรง	รังสี	ส่วนของเส้นตรง
และสัญลักษณ์แสดงเส้นตรง	รังสี	ส่วนของ
เส้นตรง

 ◆ มุม	
•	 ส่วนประกอบของมุม
•	 การเรียกชื่อมุม			
•	 สัญลักษณ์แสดงมุม
•	 ชนิดของมุม		

 ◆ ชนิดและสมบัติของรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก
 ◆ การสร้างรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก

สาระที่	3	สถิติและความน่าจะเป็น
มาตรฐาน	ค	3.1	เข้าใจกระบวนการทางสถิติ	และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1.	 ใช้ข้อมูลจากแผนภูมิแท่ง	ตารางสองทาง																						
ในการหาคำาตอบของโจทย์ปัญหา		 

การนําเสนอข้อมูล
 ◆ การอ่านและการเขียนแผนภูมิแท่ง	 
(ไม่รวมการย่นระยะ)

 ◆ การอ่านตารางสองทาง		(Two-Way	Table)
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ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1.	 เขียนเศษส่วนที่มีตัวส่วนเป็นตัวประกอบของ	
10	หรือ	100	หรือ	1,000		ในรูปทศนิยม	

ทศนิยม
 ◆ ความสัมพันธ์ระหว่างเศษส่วนและทศนิยม
 ◆ ค่าประมาณของทศนิยมไม่เกิน	3	ตำาแหน่ง																		
ที่เป็นจำานวนเต็ม		ทศนิยม		1	ตำาแหน่ง	 
และ	2	ตำาแหน่ง	การใช้เครื่องหมาย	≈	

2.	 แสดงวิธีหาคำาตอบของโจทย์ปัญหาโดยใช้
บัญญัติไตรยางศ์

จํานวนนับและ	0		การบวก	การลบ	การคูณ								
และการหาร

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาโดยใช้บัญญัติไตรยางศ์

3.	 หาผลบวก	ผลลบของเศษส่วนและ 
จำานวนคละ	

4.	 หาผลคูณ	ผลหารของเศษส่วนและ 
จำานวนคละ	

5.	 แสดงวิธีหาคำาตอบของโจทย์ปัญหาการบวก																	
การลบ	การคูณ	การหารเศษส่วน	2	ขั้นตอน		

เศษส่วน	และการบวก	การลบ	การคูณ	การหาร
เศษส่วน	

 ◆ การเปรียบเทียบเศษส่วนและจำานวนคละ			
 ◆ การบวก		การลบของเศษส่วนและจำานวนคละ	
 ◆ การคูณ		การหารของเศษส่วนและจำานวนคละ
 ◆ การบวก	ลบ	คูณ	หารระคนของเศษส่วนและ
จำานวนคละ

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาเศษส่วนและจำานวนคละ

ชั้นประถมศึกษา	
ปีที่	5

สาระที่	1	จํานวนและพีชคณิต
มาตรฐาน	ค	1.1	เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำานวน	
	 	 ระบบจำานวน	การดำาเนินการของจำานวน	ผลที่เกิดขึ้นจากการดำาเนินการ	
	 	 สมบัติของการดำาเนินการ	และนำาไปใช้ 6.	 หาผลคูณของทศนิยมที่ผลคูณเป็นทศนิยม 

ไม่เกิน	3	ตำาแหน่ง	
7.	 หาผลหารที่ตัวตั้งเป็นจำานวนนับหรือทศนิยม

ไม่เกิน	3	ตำาแหน่ง	และตัวหารเป็นจำานวนนับ	
ผลหารเป็นทศนิยมไม่เกิน	3	ตำาแหน่ง	

8.	 แสดงวิธีหาคำาตอบของโจทย์ปัญหาการบวก		
การลบ	การคูณ	การหารทศนิยม	2	ขั้นตอน

การคูณ	การหารทศนิยม	
 ◆ การประมาณผลลัพธ์ของการบวก	การลบ	
การคูณ	การหารทศนิยม	

 ◆ การคูณทศนิยม				
 ◆ การหารทศนิยม
 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับทศนิยม	

9.	 แสดงวิธีหาคำาตอบของโจทย์ปัญหาร้อยละ 
ไม่เกิน	2	ขั้นตอน	

ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์
 ◆ การอ่านและการเขียนร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์
 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1.	 แสดงวิธีหาคำาตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
ความยาวที่มีการเปลี่ยนหน่วยและเขียนใน 
รูปทศนิยม			

ความยาว		
 ◆ ความสัมพันธ์ระหว่างหน่วยความยาว																		
เซนติเมตรกับมิลลิเมตร	เมตรกับเซนติเมตร									
กิโลเมตรกับเมตร	โดยใช้ความรู้เรื่องทศนิยม	

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาวโดยใช้
ความรู้เรื่องการเปลี่ยนหน่วยและทศนิยม	

สาระที่	2	การวัดและเรขาคณิต
มาตรฐาน	ค	2.1	เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด	วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด	และนำาไปใช้	
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2.	 แสดงวิธีหาคำาตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
น้ำาหนักที่มีการเปลี่ยนหน่วยและเขียนใน 
รูปทศนิยม	

น้ําหนัก		
 ◆ ความสัมพันธ์ระหว่างหน่วยน้ำาหนัก	กิโลกรัม
กับกรัม	โดยใช้ความรู้เรื่องทศนิยม	

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับน้ำาหนัก	โดยใช้
ความรู้เรื่องการเปลี่ยนหน่วยและทศนิยม	

3.	 แสดงวิธีหาคำาตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
ปริมาตรของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากและความจุ
ของภาชนะทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก	

ปริมาตรและความจุ		
 ◆ ปริมาตรของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากและความจุ
ของภาชนะทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก

 ◆ ความสัมพันธ์ระหว่างมิลลิลิตร	ลิตร																								
ลูกบาศก์เซนติเมตร	และลูกบาศก์เมตร

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตรของ																	
ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากและความจุของภาชนะ																							
ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก

4.	 แสดงวิธีหาคำาตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
ความยาวรอบรูปของรูปสี่เหลี่ยมและพื้นที่
ของรูปสี่เหลี่ยมด้านขนานและรูปสี่เหลี่ยม
ขนมเปียกปูน

รูปเรขาคณิตสองมิติ
 ◆ ความยาวรอบรูปของรูปสี่เหลี่ยม
 ◆ พื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมด้านขนานและ 
รูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาวรอบรูป
ของรูปสี่เหลี่ยมและพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยม 
ด้านขนานและรูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง

มาตรฐาน	ค	2.2	เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต	สมบัติของรูปเรขาคณิต		 	 	 	
	 	 ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต	และทฤษฎีบททางเรขาคณิต	และนำาไปใช้

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1.	 สร้างเส้นตรงหรือส่วนของเส้นตรงให้ขนาน
กับเส้นตรงหรือส่วนของเส้นตรงที่กำาหนดให้	

รูปเรขาคณิต
 ◆ เส้นตั้งฉากและสัญลักษณ์แสดงการตั้งฉาก
 ◆ เส้นขนานและสัญลักษณ์แสดงการขนาน
 ◆ การสร้างเส้นขนาน
 ◆ มุมแย้ง	มุมภายในและมุมภายนอกที่อยู่บน
ข้างเดียวกันของเส้นตัดขวาง	(Transversal)

2.	 จำาแนกรูปสี่เหลี่ยมโดยพิจารณาจากสมบัติ
ของรูป		

3.	 สร้างรูปสี่เหลี่ยมชนิดต่าง	ๆ	เมื่อกำาหนด 
ความยาวของด้านและขนาดของมุมหรือ 
เมื่อกำาหนดความยาวของเส้นทแยงมุม		

รูปเรขาคณิตสองมิติ	
 ◆ ชนิดและสมบัติของรูปสี่เหลี่ยม		
 ◆ การสร้างรูปสี่เหลี่ยม	

4.	 บอกลักษณะของปริซึม
รูปเรขาคณิตสามมิติ

 ◆ 	ลักษณะและส่วนต่าง	ๆ	ของปริซึม

สาระที่	3	สถิติและความน่าจะเป็น
มาตรฐาน	ค	3.1	เข้าใจกระบวนการทางสถิติ	และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1.	 ใช้ข้อมูลจากกราฟเส้นในการหาคำาตอบของ
โจทย์ปัญหา	

2.	 เขียนแผนภูมิแท่งจากข้อมูลที่เป็นจำานวนนับ	 

การนําเสนอข้อมูล
 ◆ การอ่านและการเขียนแผนภูมิแท่ง
 ◆ การอ่านกราฟเส้น
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ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1.	 เปรียบเทียบ	เรียงลำาดับเศษส่วนและ 
จำานวนคละ	จากสถานการณ์ต่าง	ๆ	

เศษส่วน	
 ◆ การเปรียบเทียบและเรียงลำาดับเศษส่วนและ
จำานวนคละโดยใช้ความรู้เรื่อง	ค.ร.น.

2.	 เขียนอัตราส่วนแสดงการเปรียบเทียบปริมาณ																					
2	ปริมาณ	จากข้อความหรือสถานการณ์	
โดยที่ปริมาณแต่ละปริมาณเป็นจำานวนนับ

3.	 หาอัตราส่วนที่เท่ากับอัตราส่วนที่กำาหนดให้	

อัตราส่วน
 ◆ อัตราส่วน	อัตราส่วนที่เท่ากัน	และมาตราส่วน

4.	 หา	ห.ร.ม.	ของจำานวนนับไม่เกิน	3	จำานวน	
5.	 หา	ค.ร.น.	ของจำานวนนับไม่เกิน	3	จำานวน	
6.	 แสดงวิธีหาคำาตอบของโจทย์ปัญหาโดยใช้

ความรู้เกี่ยวกับ	ห.ร.ม.	และ	ค.ร.น.			

จํานวนนับ	และ	0
 ◆ ตัวประกอบ	จำานวนเฉพาะ	ตัวประกอบเฉพาะ	

และการแยกตัวประกอบ
 ◆ ห.ร.ม.	และ	ค.ร.น.
 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ	ห.ร.ม.	และ	
ค.ร.น.

ชั้นประถมศึกษา	
ปีที่	6

สาระที่	1	จํานวนและพีชคณิต
มาตรฐาน	ค	1.1	เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำานวน	
	 	 ระบบจำานวน	การดำาเนินการของจำานวน	ผลที่เกิดขึ้นจากการดำาเนินการ	
	 	 สมบัติของการดำาเนินการ	และนำาไปใช้

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1.	 แสดงวิธีคิดและหาคำาตอบของปัญหาเกี่ยวกับ
แบบรูป			

แบบรูป
 ◆ การแก้ปัญหาเกี่ยวกับแบบรูป		

มาตรฐาน	ค	1.2	เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป	ความสัมพันธ์	ฟังก์ชัน	ลำาดับและอนุกรม	และนำาไปใช้	

7.	 หาผลลัพธ์ของการบวก	ลบ	คูณ	หารระคน
ของเศษส่วนและจำานวนคละ		

8.	 แสดงวิธีหาคำาตอบของโจทย์ปัญหาเศษส่วน
และจำานวนคละ	2	-	3	ขั้นตอน

	

การบวก	การลบ	การคูณ	การหารเศษส่วน
 ◆ การบวก		การลบเศษส่วนและจำานวนคละ
โดยใช้ความรู้เรื่อง	ค.ร.น.

 ◆ การบวก	ลบ	คูณ	หารระคนของเศษส่วนและ																
จำานวนคละ

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาเศษส่วนและจำานวนคละ

9.	 หาผลหารของทศนิยมที่ตัวหารและผลหาร
เป็นทศนิยมไม่เกิน	3	ตำาแหน่ง	

10.	แสดงวิธีหาคำาตอบของโจทย์ปัญหาการบวก	
การลบ	การคูณ	การหารทศนิยม	3	ขั้นตอน	

ทศนิยม	และการบวก	การลบ	การคูณ	การหาร	
 ◆ ความสัมพันธ์ระหว่างเศษส่วนและทศนิยม
 ◆ การหารทศนิยม
 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับทศนิยม	 
(รวมการแลกเงินต่างประเทศ)

11.	แสดงวิธีหาคำาตอบของโจทย์ปัญหาอัตราส่วน	
12.	แสดงวิธีหาคำาตอบของโจทย์ปัญหาร้อยละ	 

2	-	3	ขั้นตอน

อัตราส่วนและร้อยละ
 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาอัตราส่วนและมาตราส่วน	
 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง
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ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1.	 แสดงวิธีหาคำาตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
ปริมาตรของรูปเรขาคณิตสามมิติที่ประกอบ
ด้วยทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก	

ปริมาตรและความจุ
 ◆ ปริมาตรของรูปเรขาคณิตสามมิติที่ 
ประกอบด้วยทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก	

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตร 
ของรูปเรขาคณิตสามมิติที่ประกอบด้วย 
ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก

2.	 แสดงวิธีหาคำาตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ																				
ความยาวรอบรูปและพื้นที่ของรูปหลายเหลี่ยม	

3.	 แสดงวิธีหาคำาตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ																				
ความยาวรอบรูปและพื้นที่ของวงกลม

รูปเรขาคณิตสองมิติ
 ◆ ความยาวรอบรูปและพื้นที่ของรูปสามเหลี่ยม
 ◆ มุมภายในของรูปหลายเหลี่ยม
 ◆ ความยาวรอบรูปและพื้นที่ของรูปหลายเหลี่ยม
 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาวรอบรูป
และพื้นที่ของรูปหลายเหลี่ยม

 ◆ ความยาวรอบรูปและพื้นที่ของวงกลม
 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาวรอบรูป
และพื้นที่ของวงกลม

สาระที่	2	การวัดและเรขาคณิต
มาตรฐาน	ค	2.1	เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด	วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด	และนำาไปใช้	

มาตรฐาน	ค	2.2	เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต	สมบัติของรูปเรขาคณิต	
	 	 ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต	และทฤษฎีบททางเรขาคณิต	และนำาไปใช้

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1.	 จำาแนกรูปสามเหลี่ยมโดยพิจารณาจาก 
สมบัติของรูป	

2.	 สร้างรูปสามเหลี่ยมเมื่อกำาหนดความยาว 
ของด้านและขนาดของมุม		

รูปเรขาคณิตสองมิติ	
 ◆ ชนิดและสมบัติของรูปสามเหลี่ยม
 ◆ การสร้างรูปสามเหลี่ยม
 ◆ ส่วนต่าง	ๆ	ของวงกลม	
 ◆ การสร้างวงกลม	

3.	 บอกลักษณะของรูปเรขาคณิตสามมิติ 
ชนิดต่าง	ๆ		

4.	 ระบุรูปเรขาคณิตสามมิติที่ประกอบจาก 
รูปคลี่และระบุรูปคลี่ของรูปเรขาคณิตสามมิติ	

รูปเรขาคณิตสามมิติ
 ◆ ทรงกลม	ทรงกระบอก	กรวย	พีระมิด
 ◆ รูปคลี่ของทรงกระบอก	กรวย	ปริซึม	พีระมิด

สาระที่	3	สถิติและความน่าจะเป็น
มาตรฐาน	ค	3.1	เข้าใจกระบวนการทางสถิติ	และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1.	 ใช้ข้อมูลจากแผนภูมิรูปวงกลมในการหา 
คำาตอบของโจทย์ปัญหา			 

การนําเสนอข้อมูล
 ◆ การอ่านแผนภูมิรูปวงกลม
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5.	ทศนิยม

•	 ความหมายและการใช้สัญลักษณ์แสดงทศนิยม ■ ■ ■

•	 หลักและค่าประจำาหลักของทศนิยม ■

•	 ค่าประมาณ ■

•	 การเปรียบเทียบและเรียงลำาดับ ■

6.	การบวก	การลบ	การคูณ	การหารทศนิยม

•	 การบวก	การลบ	และโจทย์ปัญหา ■ ■

•	 การคูณ	การหาร	และโจทย์ปัญหา ■ ■

7.	อัตราส่วนและร้อยละ

•	 ความหมายและการใช้สัญลักษณ์แสดงร้อยละ 

หรือเปอร์เซ็นต์

■

•	 ความหมายและการใช้สัญลักษณ์แสดงอัตราส่วน ■

•	 โจทย์ปัญหา ■ ■

8.	แบบรูป

•	 แบบรูปของจำานวนที่เพิ่มขึ้นหรือลดลง 

ทีละเท่าๆ	กัน

■ ■ ■

•	 แบบรูปของจำานวนที่เกิดจากการคูณ	การหารด้วย

จำานวนเดียวกัน

■

•	 แบบรูปซ้ำาของจำานวน	รูปเรขาคณิตและรูปอื่นๆ ■ ■

•	 การแก้ปัญหาเกี่ยวกับแบบรูป ■

ตารางสรุปสาระการเรียนรู้แกนกลาง	

มีรายละเอียดดังนี้

สาระการเรียนรู้แกนกลาง ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6

จํานวนและพีชคณิต

1.	จํานวนนับและศูนย์

•	 จำานวนและตัวเลขแสดงจำานวน ■ ■ ■ ■

•	 หลัก	ค่าประจำาหลัก	และการเขียนตัวเลขแสดง

จำานวนในรูปกระจาย
■ ■ ■ ■

•	 ค่าประมาณ ■

•	 การเปรียบเทียบและเรียงลำาดับ ■ ■ ■ ■

2.	การบวก	การลบ	การคูณ	การหาร

•	 การบวก	การลบ	และโจทย์ปัญหา ■ ■ ■ ■

•	 การคูณ	การหาร	และโจทย์ปัญหา ■ ■ ■

•	 ห.ร.ม.	และ	ค.ร.น. ■

•	 การแก้โจทย์ปัญหาโดยใช้บัญญัติไตรยางค์ ■

3.	เศษส่วน

•	 ความหมายและการใช้สัญลักษณ์แสดงเศษส่วน ■ ■

•	 การเปรียบเทียบและเรียงลำาดับ ■ ■ ■ ■

4.	การบวก	การลบ	การคูณ	การหารเศษส่วน

•	 การบวก	การลบ	และโจทย์ปัญหา ■ ■ ■ ■

•	 การคูณ	การหาร	และโจทย์ปัญหา ■ ■

10

สาระการเรียนรู้แกนกลาง ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6
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การวัดและเรขาคณิต

1.	เงิน

•	 การบอกจำานวนเงินและการเขียนจำานวนเงิน 

แบบใช้จุด	

■

•	 การเปรียบเทียบจำานวนเงินและการแลกเงิน ■

•	 โจทย์ปัญหา/การนำาไปใช้ ■

2.	เวลา

•	 การบอกเวลาและการบอกระยะเวลา ■ ■ ■

•	 การเปรียบเทียบระยะเวลา ■ ■ ■

•	 ความสัมพันธ์ของหน่วยเวลา ■ ■

•	 โจทย์ปัญหา/การนำาไปใช้ ■ ■ ■

3.	ความยาว

•	 การวัดความยาว	 ■ ■ ■

•	 การคาดคะเน ■ ■

•	 การเปรียบเทียบความยาว ■ ■ ■

•	 ความสัมพันธ์ของหน่วยความยาว ■ ■ ■

•	 โจทย์ปัญหา/การนำาไปใช้ ■ ■ ■ ■

4.	น้ําหนัก

•	 การวัดน้ำาหนัก ■ ■ ■

•	 การคาดคะเน ■ ■

•	 การเปรียบเทียบน้ำาหนัก ■ ■ ■

•	 ความสัมพันธ์ของหน่วยน้ำาหนัก ■ ■ ■

•	 โจทย์ปัญหา/การนำาไปใช้ ■ ■ ■ ■

5.	ปริมาตรและความจุ

•	 การวัดปริมาตรและความจุ	 ■ ■

•	 การหาปริมาตรและความจุ ■ ■

•	 การคาดคะเน ■

•	 การเปรียบเทียบปริมาตรและความจุ ■ ■

•	 ความสัมพันธ์ของหน่วยปริมาตรและความจุ ■ ■

•	 โจทย์ปัญหา/การนำาไปใช้ ■ ■ ■ ■

6.	เรขาคณิต

•	 ระนาบ	จุด	เส้นตรง		รังสี	ส่วนของเส้นตรง	 ■

•	 มุม ■

•	 เส้นขนาน ■

7.	รูปเรขาคณิตสองมิติ

•	 ลักษณะและสมบัติของรูปเรขาคณิตสองมิติ ■ ■ ■ ■ ■ ■

•	 การสร้างรูปเรขาคณิตสองมิติ ■ ■ ■ ■

•	 การหาความยาวรอบรูปและพื้นที่ ■ ■ ■

•	 โจทย์ปัญหา ■ ■ ■

8.	รูปเรขาคณิตสามมิติ

•	 ลักษณะของรูปเรขาคณิตสามมิติ ■ ■ ■

•	 รูปคลี่ ■

สถิติและความน่าจะเป็น

1.	ข้อมูลและการนําเสนอข้อมูล

•	 การเก็บรวบรวมข้อมูลและการจำาแนกข้อมูล ■

•	 แผนภูมิรูปภาพ ■ ■ ■

•	 แผนภูมิแท่ง ■ ■

•	 ตาราง ■ ■

•	 กราฟเส้น ■

•	 แผนภูมิรูปวงกลม ■

สาระการเรียนรู้แกนกลาง ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6 สาระการเรียนรู้แกนกลาง ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6
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รูปเรขาคณิตสองมิติและ	
รูปเรขาคณิตสามมิติ

 ◆ ลักษณะของทรงสี่เหลี่ยม
มุมฉาก	ทรงกลม	 
ทรงกระบอก	กรวย

 ◆ ลักษณะของรูปสามเหลี่ยม	 
รูปสี่เหลี่ยม	วงกลม	 
และวงรี		

แบบรูป

 ◆ แบบรูปของจำานวนที่
เพิ่มขึ้นหรือลดลง 
ทีละ	1	และทีละ	10	

 ◆ แบบรูปซ้ำาของจำานวน	
รูปเรขาคณิตและ 
รูปอื่น	ๆ

การนําเสนอข้อมูล

 ◆ การอ่านแผนภูมิรูปภาพ

น้ําหนัก

 ◆ การวัดน้ำาหนักโดยใช้หน่วย
ที่ไม่ใช่หน่วยมาตรฐาน	

 ◆ การวัดน้ำาหนักเป็นกิโลกรัม	
เป็นขีด

 ◆ การเปรียบเทียบน้ำาหนัก
เป็นกิโลกรัม	เป็นขีด

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหา 
การบวก	การลบที่เกี่ยวกับ
น้ำาหนักที่มีหน่วยเป็น
กิโลกรัม	เป็นขีด

การบวก	การลบ	จํานวนนับ	
1	ถึง	100	และ	0

 ◆ ความหมายของการบวก	
ความหมายของการลบ	
การหาผลบวก	 
การหาผลลบ	 
และความสัมพันธ์ของ
การบวกและการลบ

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหา 
การบวก	โจทย์ปัญหา 
การลบ	และการสร้าง
โจทย์ปัญหาพร้อมทั้ง 
หาคำาตอบ

ความยาว

 ◆ การวัดความยาวโดยใช้
หน่วยที่ไม่ใช่หน่วย
มาตรฐาน	

 ◆ การวัดความยาวเป็น
เซนติเมตร	เป็นเมตร

 ◆ การเปรียบเทียบความยาว
เป็นเซนติเมตร	เป็นเมตร

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาการบวก	
การลบเกี่ยวกับความยาว 
ที่มีหน่วยเป็นเซนติเมตร	
เป็นเมตร

จํานวนและพีชคณิต การวัดและเรขาคณิต 	สถิติและความน่าจะเป็น

จํานวนนับ	1	ถึง	100	และ	0

 ◆ การนับทีละ	1	และ 
ทีละ	10

 ◆ การอ่านและการเขียน
ตัวเลขฮินดูอารบิก	 
ตัวเลขไทยแสดงจำานวน

 ◆ การแสดงจำานวนนับ 
ไม่เกิน	20	ในรูปความ
สัมพันธ์ของจำานวนแบบ
ส่วนย่อย	–	ส่วนรวม	
(part-whole	relationship)

 ◆ การบอกอันดับที่
 ◆ หลักค่าประจำาหลัก	 
ค่าของเลขโดดใน 
แต่ละหลัก	และการเขียน
ตัวเลขแสดงจำานวน 
ในรูปกระจาย

 ◆ การเปรียบเทียบจำานวน
และการใช้เครื่องหมาย	 
=	≠	>	<

 ◆ การเรียงลำาดับจำานวน

ผังสาระ	
การเรียนรู้	
แกนกลาง

สาระการเรียนรู้	
ตามหลักสูตรกลุ่มสาระ
การเรียนรู้คณิตศาสตร์	
(ฉบับปรับปรุง		
พ.ศ.	2560)		
ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน	
พุทธศักราช	2551		
ระดับประถมศึกษา	
แสดงเป็นผังเพื่อให้เห็น
ภาพรวมของเนื้อหา	
ในแต่ละชั้นได้ชัดเจน
และเป็นรูปธรรม	ดังนี้

11
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จํานวนและพีชคณิต 	สถิติและความน่าจะเป็นการวัดและเรขาคณิต

แบบรูป

 ◆ แบบรูปของจำานวน 
ที่เพิ่มขึ้นหรือลดลง 
ทีละ	2	ทีละ	5	และ 
ทีละ	100

 ◆ แบบรูปซ้ำา

การบวก	การลบ	การคูณ		
การหารจํานวนนับ
ไม่เกิน	1,000	และ	0

 ◆ การบวกและการลบ	
 ◆ ความหมายของการคูณ	
ความหมายของการหาร	
การหาผลคูณ	การหา 
ผลหารและเศษ	และ 
ความสัมพันธ์ของ 
การคูณและการหาร		

 ◆ การบวก	ลบ	คูณ	หาร
ระคน		

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาและ
การสร้างโจทย์ปัญหา	
พร้อมทั้งหาคำาตอบ

จํานวนนับไม่เกิน	
1,000	และ	0

 ◆ การนับทีละ	2	ทีละ	5	 
ทีละ	10	และทีละ	100		

 ◆ การอ่านและการเขียน 
ตัวเลขฮินดูอารบิก	 
ตัวเลขไทย	และตัวหนังสือ
แสดงจำานวน

 ◆ จำานวนคู่	จำานวนคี่	
 ◆ หลัก	ค่าประจำาหลัก 
ค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก	
และการเขียนตัวเลขแสดง
จำานวนในรูปกระจาย

 ◆ การเปรียบเทียบและ 
เรียงลำาดับจำานวน

ความยาว

 ◆ การวัดความยาวเป็นเมตร
และเซนติเมตร

 ◆ การคาดคะเนความยาว 
เป็นเมตร

 ◆ การเปรียบเทียบความยาว
โดยใช้ความสัมพันธ์
ระหว่างเมตรกับเซนติเมตร

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
ความยาวที่มีหน่วยเป็น
เมตรและเซนติเมตร

รูปเรขาคณิตสองมิติ

 ◆ ลักษณะของรูปหลาย
เหลี่ยม	วงกลม	และวงรี	
และการเขียนรูป
เรขาคณิตสองมิติ 
โดยใช้แบบของรูป

ปริมาตรและความจุ

 ◆ การวัดปริมาตรและความจุ
โดยใช้หน่วยที่ไม่ใช่หน่วย
มาตรฐาน		

 ◆ การวัดปริมาตรและความจุ
เป็นช้อนชา	ช้อนโต๊ะ	 
ถ้วยตวง	ลิตร

 ◆ การเปรียบเทียบปริมาตร
และความจุเป็นช้อนชา	 
ช้อนโต๊ะ	ถ้วยตวง	ลิตร

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
ปริมาตรและความจุ	 
ที่มีหน่วยเป็นช้อนชา	 
ช้อนโต๊ะ	ถ้วยตวง	ลิตร

น้ําหนัก

 ◆ การวัดน้ำาหนักเป็น
กิโลกรัมและกรัม	 
กิโลกรัมและขีด

 ◆ การคาดคะเนน้ำาหนัก
เป็นกิโลกรัม

 ◆ การเปรียบเทียบน้ำาหนัก
โดยใช้ความสัมพันธ์
ระหว่างกิโลกรัมกับกรัม		
กิโลกรัมกับขีด

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหา 
เกี่ยวกับน้ำาหนักที่มี
หน่วยเป็นกิโลกรัมและ
กรัม		กิโลกรัมและขีด		

เวลา

 ◆ การบอกเวลาเป็นนาฬิกา
และนาที	(ช่วง	5	นาที)			

 ◆ การบอกระยะเวลา 
เป็นชั่วโมง	เป็นนาที

 ◆ การเปรียบเทียบระยะ
เวลาเป็นชั่วโมง	เป็นนาที

 ◆ การอ่านปฏิทิน		
 ◆ การแก้โจทย์ปัญหา 
เกี่ยวกับเวลา	

การนําเสนอข้อมูล

 ◆ การอ่านแผนภูมิรูปภาพ
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การบวก	การลบ	การคูณ		
การหารจํานวนนับ

ไม่เกิน	100,000	และ	0

 ◆ การบวกและการลบ	
 ◆ การคูณ	การหารยาว 
และการหารสั้น

 ◆ การบวก	ลบ	คูณ	 
หารระคน		

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาและ
การสร้างโจทย์ปัญหา	
พร้อมทั้งหาคำาตอบ

จํานวนนับไม่เกิน	
100,000	และ	0

 ◆ การอ่าน	การเขียนตัวเลข 
ฮินดูอารบิก	ตัวเลขไทย	 
และตัวหนังสือแสดงจำานวน

 ◆ หลัก	ค่าประจำาหลัก 
ค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก	
และการเขียนตัวเลขแสดง
จำานวนในรูปกระจาย

 ◆ การเปรียบเทียบและเรียงลำาดับ
จำานวน

เศษส่วน

 ◆ เศษส่วนที่ตัวเศษน้อยกว่า 
หรือเท่ากับตัวส่วน

 ◆ การเปรียบเทียบและ 
เรียงลำาดับเศษส่วน

ความยาว

 ◆ การวัดความยาวเป็น
เซนติเมตรและมิลลิเมตร	
เมตรและเซนติเมตร	
กิโลเมตรและเมตร

 ◆ การเลือกเครื่องวัด 
ความยาวที่เหมาะสม

 ◆ การคาดคะเนความยาว 
เป็นเมตรและเซนติเมตร

 ◆ การเปรียบเทียบความยาว
โดยใช้ความสัมพันธ์
ระหว่างหน่วยความยาว

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
ความยาว

รูปเรขาคณิตสองมิติ

 ◆ รูปที่มีแกนสมมาตร

								ปริมาตรและความจุ

 ◆ การวัดปริมาตรและความจุเป็น
ลิตรและมิลลิลิตร

 ◆ การเลือกเครื่องตวงที่ 
เหมาะสม

 ◆ การคาดคะเนปริมาตรและความ
จุเป็นลิตร

 ◆ การเปรียบเทียบปริมาตรและ
ความจุโดยใช้ความสัมพันธ์
ระหว่างลิตรกับมิลลิลิตร	ช้อนชา	
ช้อนโต๊ะ	ถ้วยตวงกับมิลลิลิตร

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
ปริมาตรและความจุที่มีหน่วย
เป็นลิตรและมิลลิลิตร

																				เวลา

 ◆ การบอกเวลาเป็นนาฬิกา 
และนาที			

 ◆ การเขียนบอกเวลาโดยใช้ 
มหัพภาค	(.)	หรือ	ทวิภาค	(:)	
และการอ่าน

 ◆ การบอกระยะเวลา 
เป็นชั่วโมงและนาที

 ◆ การเปรียบเทียบระยะเวลา 
โดยใช้ความสัมพันธ์ระหว่าง
ชั่วโมงกับนาที

 ◆ การอ่านและบันทึกกิจกรรม 
ที่ระบุเวลา

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
เวลาและระยะเวลา

น้ําหนัก

 ◆ การเลือกเครื่องชั่งที่ 
เหมาะสม

 ◆ การคาดคะเนน้ำาหนักเป็น
กิโลกรัมและเป็นขีด

 ◆ การเปรียบเทียบน้ำาหนัก
โดยใช้ความสัมพันธ์
ระหว่างกิโลกรัมกับกรัม	
หรือเมตริกตันกับกิโลกรัม

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยว
กับน้ำาหนัก

เงิน

 ◆ การบอกจำานวนเงิน 
และเขียนแสดงจำานวน
เงินแบบใช้จุด

 ◆ การเปรียบเทียบจำานวน
เงินและการแลกเงิน

 ◆ การอ่านและเขียนบันทึก
รายรับรายจ่าย

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหา 
เกี่ยวกับเงิน

การเก็บรวบรวมข้อมูล	
และการนําเสนอข้อมูล

 ◆ การเก็บรวบรวมข้อมูล
และจำาแนกข้อมูล		

 ◆ การอ่านและการเขียน
แผนภูมิรูปภาพ

 ◆ การอ่านและการเขียน
ตารางทางเดียว	
(One-Way	Table)

แบบรูป

 ◆ แบบรูปของจำานวน 
ที่เพิ่มขึ้นหรือลดลง 
ทีละเท่า	ๆ	กัน

การบวก	การลบ	เศษส่วน

 ◆ การบวกและการลบ
เศษส่วน	

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหา 
การบวกและการลบ
เศษส่วน

จํานวนและพีชคณิต 	สถิติและความน่าจะเป็นการวัดและเรขาคณิต



50 51คู่มือการใช้หลักสูตร	 								ระดับประถมศึกษาสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

จํานวนและพีชคณิต การวัดและเรขาคณิต 	สถิติและความน่าจะเป็น

การเก็บรวบรวมข้อมูล
และการนําเสนอข้อมูล

 ◆ การอ่านและการเขียน
แผนภูมิแท่ง	 
(ไม่รวมการย่นระยะ)

 ◆ การอ่านตารางสองทาง		
(Two-Way	Table)

รูปเรขาคณิต

 ◆ การวัดขนาดของมุมโดย
ใช้โพรแทรกเตอร์

 ◆ การสร้างมุมเมื่อกำาหนด
ขนาดของมุม	

 ◆ ความยาวรอบรูป 
ของรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก

 ◆ พื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยม
มุมฉาก

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหา 
เกี่ยวกับความยาว 
รอบรูปและพื้นที่ของ 
รูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก

 ◆ ระนาบ	จุด	เส้นตรง	รังสี	
ส่วนของเส้นตรงและ
สัญลักษณ์แสดงเส้นตรง	
รังสี	ส่วนของเส้นตรง

 ◆ ส่วนประกอบของมุม 
การเรียกชื่อมุม
สัญลักษณ์แสดงมุม	 
และชนิดของมุม		

รูปเรขาคณิตสองมิติ

 ◆ ชนิดและสมบัติของ 
รูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก

 ◆ การสร้างรูปสี่เหลี่ยม
มุมฉาก

เวลา

 ◆ การบอกระยะเวลา 
เป็นวินาที	นาที	ชั่วโมง	 
วัน	สัปดาห์	เดือน	ปี		

 ◆ การเปรียบเทียบระยะ
เวลาโดยใช้ความสัมพันธ์	
ระหว่างหน่วยเวลา

 ◆ การอ่านตารางเวลา	
 ◆ การแก้โจทย์ปัญหา 
เกี่ยวกับเวลา	

การบวก	การลบ	การคูณ		
การหารจํานวนนับ

ที่มากกว่า	100,000	และ	0

 ◆ การประมาณผลลัพธ์ของ
การบวก	การลบ	 
การคูณ	การหาร	

 ◆ การบวกและการลบ	
 ◆ การคูณและการหาร	
 ◆ การบวก	ลบ	คูณ	 
หารระคน	

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาและ
การสร้างโจทย์ปัญหา
พร้อมทั้งหาคำาตอบ	

เศษส่วน

 ◆ เศษส่วนแท้	เศษเกิน	
 ◆ จำานวนคละ
 ◆ ความสัมพันธ์ระหว่าง
จำานวนคละและเศษเกิน

 ◆ เศษส่วนที่เท่ากัน	 
เศษส่วนอย่างต่ำา	 
และเศษส่วนที่เท่ากับ
จำานวนนับ

 ◆ การเปรียบเทียบ	 
เรียงลำาดับเศษส่วน 
และจำานวนคละ	

การบวก	การลบเศษส่วน

 ◆ การบวก	การลบเศษส่วน
และจำานวนคละ

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหา 
การบวกและโจทย์ปัญหา
การลบเศษส่วนและ
จำานวนคละ	

ทศนิยม

 ◆ การอ่านและการเขียน
ทศนิยมไม่เกิน	3	
ตำาแหน่งตามปริมาณ 
ที่กำาหนด	

 ◆ หลัก	ค่าประจำาหลัก	 
ค่าของเลขโดดใน 
แต่ละหลักของทศนิยม	
และการเขียนตัวเลข
แสดงทศนิยมใน 
รูปกระจาย	

 ◆ ทศนิยมที่เท่ากัน
 ◆ การเปรียบเทียบและ
เรียงลำาดับทศนิยม

การบวก	การลบทศนิยม

 ◆ การบวก	การลบทศนิยม	
 ◆ การแก้โจทย์ปัญหา 
การบวก	การลบทศนิยม 
ไม่เกิน	2	ขั้นตอน

จํานวนนับที่มากกว่า	
100,000	และ	0

 ◆ การอ่าน	การเขียนตัวเลข
ฮินดูอารบิก	 
ตัวเลขไทยและตัวหนังสือ
แสดงจำานวน

 ◆ หลัก	ค่าประจำาหลัก 
ค่าของเลขโดดในหลักต่าง	ๆ	
และการเขียนตัวเลขแสดง
จำานวนในรูปกระจาย

 ◆ การเปรียบเทียบและเรียง
ลำาดับจำานวน	

 ◆ ค่าประมาณของจำานวนนับ
และการใช้เครื่องหมาย	≈		

แบบรูป

 ◆ แบบรูปของจำานวน 
ที่เกิดจากการคูณ	 
การหารด้วยจำานวน
เดียวกัน			
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จํานวนและพีชคณิต 	สถิติและความน่าจะเป็นการวัดและเรขาคณิต

การนําเสนอข้อมูล

 ◆ การอ่านและการเขียน
แผนภูมิแท่ง	

 ◆ การอ่านกราฟเส้น

ความยาว

 ◆ ความสัมพันธ์ระหว่าง
หน่วยความยาว																		
เซนติเมตรกับมิลลิเมตร	
เมตรกับเซนติเมตร									
กิโลเมตรกับเมตร	 
โดยใช้ความรู้เรื่องทศนิยม	

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหา 
เกี่ยวกับความยาวโดย 
ใช้ความรู้เรื่องการเปลี่ยน
หน่วยและทศนิยม	

รูปเรขาคณิต

 ◆ ความยาวรอบรูปของรูปสี่เหลี่ยม
 ◆ พื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมด้านขนาน 
และรูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาว
รอบรูปและพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยม 
ด้านขนานและรูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน

 ◆ เส้นตั้งฉากและสัญลักษณ์แสดงการตั้งฉาก
 ◆ เส้นขนานและสัญลักษณ์แสดงการขนาน
 ◆ การสร้างเส้นขนาน
 ◆ มุมแย้ง	มุมภายในและมุมภายนอก 
ที่อยู่บนข้างเดียวกันของเส้นตัดขวาง	
(Transversal)

ปริมาตรและความจุ

 ◆ ปริมาตรของทรง
สี่เหลี่ยมมุมฉากและ
ความจุของภาชนะ 
ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก

 ◆ ความสัมพันธ์ระหว่าง	
มิลลิลิตร	ลิตร																								
ลูกบาศก์เซนติเมตร	 
และลูกบาศก์เมตร

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหา 
เกี่ยวกับปริมาตรของ																	
ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 
และความจุของภาชนะ																							
ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก

รูปเรขาคณิตสองมิติ

 ◆ ชนิดและสมบัติ 
ของรูปสี่เหลี่ยม		

 ◆ การสร้างรูปสี่เหลี่ยม

รูปเรขาคณิตสามมิติ

 ◆ ลักษณะและส่วนต่าง	ๆ	
ของปริซึม

น้ําหนัก		

 ◆ ความสัมพันธ์ระหว่าง
หน่วยน้ำาหนัก	กิโลกรัม
กับกรัม	โดยใช้ความรู้
เรื่องทศนิยม	

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหา 
เกี่ยวกับน้ำาหนัก	 
โดยใช้ความรู้เรื่อง 
การเปลี่ยนหน่วย 
และทศนิยม	

จํานวนนับและ	0		
การบวก	การลบ	

การคูณ	และการหาร

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหา 
โดยใช้บัญญัติไตรยางศ์

ทศนิยม

 ◆ ความสัมพันธ์ระหว่าง
เศษส่วนและทศนิยม

 ◆ ค่าประมาณของทศนิยม 
ไม่เกิน	3	ตำาแหน่ง													
ที่เป็นจำานวนเต็ม	 
ทศนิยม	1	ตำาแหน่ง	 
และ	2	ตำาแหน่ง	 
การใช้เครื่องหมาย	≈

การคูณ	การหารทศนิยม

 ◆ การประมาณผลลัพธ์
ของการบวก	การลบ	
การคูณ	การหารทศนิยม	

 ◆ การคูณทศนิยม				
 ◆ การหารทศนิยม
 ◆ การแก้โจทย์ปัญหา 
เกี่ยวกับทศนิยม	

เศษส่วน	และการบวก	
การลบ	การคูณ	
การหารเศษส่วน

 ◆ การเปรียบเทียบเศษส่วน
และจำานวนคละ			

 ◆ การบวก	การลบเศษส่วน
และจำานวนคละ	

 ◆ การคูณ	การหารของ
เศษส่วนและจำานวนคละ

 ◆ การบวก	ลบ	คูณ	หาร
ระคนของเศษส่วนและ
จำานวนคละ

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหา
เศษส่วนและจำานวนคละ

ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์

 ◆ การอ่านและการเขียน 
ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหา 
ร้อยละ
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จํานวนและพีชคณิต การวัดและเรขาคณิต 	สถิติและความน่าจะเป็น

เศษส่วน

 ◆ การเปรียบเทียบ 
และเรียงลำาดับเศษส่วน
และจำานวนคละ 
โดยใช้ความรู้เรื่อง	ค.ร.น.

อัตราส่วน

 ◆ อัตราส่วน	 
อัตราส่วนที่เท่ากัน	 
และมาตราส่วน

อัตราส่วนและร้อยละ

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหา
อัตราส่วนและ
มาตราส่วน	

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหา 
ร้อยละ

แบบรูป

 ◆ การแก้ปัญหาเกี่ยวกับ 
แบบรูป			

การนําเสนอข้อมูล

 ◆ การอ่านแผนภูมิ 
รูปวงกลม

รูปเรขาคณิตสามมิติ

 ◆ ทรงกลม	ทรงกระบอก	
กรวย	พีระมิด

 ◆ รูปคลี่ของทรงกระบอก	
กรวย	ปริซึม	พีระมิด

จํานวนนับ	และ	0

 ◆ ตัวประกอบ	จำานวนเฉพาะ		
ตัวประกอบเฉพาะ	 
และการแยกตัวประกอบ

 ◆ ห.ร.ม.	และ	ค.ร.น.
 ◆ การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ	
ห.ร.ม.	และ	ค.ร.น.

ทศนิยม	และการบวก		
การลบ	การคูณ	การหาร

 ◆ ความสัมพันธ์ระหว่าง
เศษส่วนและทศนิยม

 ◆ การหารทศนิยม
 ◆ การแก้โจทย์ปัญหา 
เกี่ยวกับทศนิยม	 
(รวมการแลกเงิน 
ต่างประเทศ)

รูปเรขาคณิตสองมิติ

 ◆ ชนิดและสมบัติของ 
รูปสามเหลี่ยม

 ◆ การสร้างรูปสามเหลี่ยม
 ◆ ความยาวรอบรูปและ
พื้นที่ของรูปสามเหลี่ยม

 ◆ มุมภายในของ 
รูปหลายเหลี่ยม

 ◆ ความยาวรอบรูป 
และพื้นที่ของ 
รูปหลายเหลี่ยม

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหา 
เกี่ยวกับความยาว 
รอบรูปและพื้นที่ 
ของรูปหลายเหลี่ยม

 ◆ ส่วนต่าง	ๆ	ของวงกลม	
 ◆ การสร้างวงกลม	
 ◆ ความยาวรอบรูปและ
พื้นที่ของวงกลม

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหา 
เกี่ยวกับความยาว 
รอบรูปและพื้นที่ 
ของวงกลม

ปริมาตรและความจุ

 ◆ ปริมาตรของรูปเรขาคณิต
สามมิติที่ประกอบด้วย 
ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก	

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหา 
เกี่ยวกับปริมาตรของ 
รูปเรขาคณิตสามมิติ 
ที่ประกอบด้วย 
ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก

การบวก	การลบ	การคูณ	
การหารเศษส่วนและ	

จํานวนคละ

 ◆ การบวก		การลบ
เศษส่วนและจำานวนคละ
โดยใช้ความรู้เรื่อง	
ค.ร.น.

 ◆ การบวก	ลบ	คูณ	หาร
ระคนของเศษส่วนและ																
จำานวนคละ

 ◆ การแก้โจทย์ปัญหา
เศษส่วนและจำานวนคละ
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	 การวัดผลประเมินผลการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ในปัจจุบันนี้มุ่งเน้น
การวัดและการประเมินการปฏิบัติงานในสภาพที่เกิดขึ้นจริงหรือที่ใกล้เคียงกับ
สภาพจริง	รวมทั้งการประเมินเกี่ยวกับสมรรถภาพของผู้เรียนเพิ่มเติมจากความรู ้
ทีไ่ดจ้ากการทอ่งจำา	โดยใชว้ธีิการประเมนิทีห่ลากหลายจากการทีผู้่เรียนได้ลงมอื
ปฏิบัติจริง	 ได้เผชิญกับปัญหาจากสถานการณ์จริงหรือสถานการณ์จำาลอง	 
ได้แก้ปัญหา	 สืบค้นข้อมูล	 และนำาความรู้ไปใช้	 รวมทั้งแสดงออกทางการคิด	 
การวัดผลประเมินผลดังกล่าวมีจุดประสงค์สำาคัญดังต่อไปนี้

1.	 เพื่อตรวจสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและตัดสินผลการเรียนรู้ตาม 
สาระการเรียนรู้	มาตรฐานการเรียนรู้	และตัวช้ีวัด	เพ่ือนำาผลท่ีได้จากการตรวจสอบ 
ไปปรับปรุงพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ที่ดียิ่งขึ้น

2.	 เพือ่วนิจิฉยัความรูท้างคณติศาสตรแ์ละทกัษะทีผู่เ้รยีนจำาเป็นตอ้งใชใ้นชวิีต
ประจำาวัน	 เช่น	 ความสามารถในการแก้ปัญหา	การสืบค้น	การให้เหตุผล	
การสือ่สาร	การสือ่ความหมาย	การนำาความรูไ้ปใช้	การคิดวิเคราะห	์การคิด
สร้างสรรค์	 การควบคุมกระบวนการคิด	 และนำาผลที่ได้จากการวินิจฉัย 
ผู้เรียนไปใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ที่เหมาะสม

3.	 เพือ่รวบรวมขอ้มลูและจัดทำาสารสนเทศด้านการจัดการเรียนรู้	โดยใช้ขอ้มลู
จากการประเมินผลที่ได้ในการสรุปผลการเรียนของผู้เรียนและเป็นข้อมูล
ป้อนกลับแก่ผู้ เรียนหรือผู้ เกี่ยวข้องตามความเหมาะสม	 รวมทั้งนำา
สารสนเทศไปใช้วางแผนบริหารการจัดการศึกษาของสถานศึกษา

	 การกำาหนดจุดประสงค์ของการวัดผลประเมินผลอย่างชัดเจน	จะช่วย
ให้เลือกใช้วิธีการและเครื่องมือวัดผลได้อย่างมีประสิทธิภาพ	สามารถวัดได้ใน 
สิ่งที่ต้องการวัดและนำาผลที่ได้ไปใช้งานได้จริง

การวัดผลประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์
แนวทางการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์	
การวัดผลประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์มีแนวทางที่สำาคัญดังนี้

1.	 การวดัผลประเมนิผลตอ้งกระทำาอยา่งตอ่เนือ่ง	โดยใชค้ำาถามเพือ่ตรวจสอบ
และส่งเสริมความรู้ความเข้าใจด้านเนื้อหา	 ส่งเสริมให้เกิดทักษะและ
กระบวนการทางคณติศาสตร์	ดงัตวัอยา่งคำาถามตอ่ไปนี	้“นกัเรยีนแกป้ญัหา
นีไ้ด้อยา่งไร”	“ใครมีวิธีการนอกเหนอืไปจากนีบ้า้ง”	“นกัเรยีนคิดอยา่งไรกับ
วิธีการที่เพื่อนเสนอ”	 การกระตุ้นด้วยคำาถามที่เน้นการคิดจะทำาให้เกิด
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนด้วยกันเองและระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน	ผู้เรียน
มีโอกาสแสดงความคิดเห็น	 นอกจากนี้ผู้สอนยังสามารถใช้คำาตอบของ 
ผู้เรียนเป็นข้อมูลเพ่ือตรวจสอบความรู้ความเข้าใจ	 และพัฒนาการด้าน
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ของผู้เรียนได้อีกด้วย	 การวัดผล
ประเมินผลต้องสอดคล้องกับความรู้ความสามารถของผู้เรียนที่ระบุไว้ 
ตามตัวชี้ วัดซึ่งกำาหนดไว้ในหลักสูตรที่สถานศึกษาใช้เป็นแนวทาง 
ในการจดัการเรยีนการสอน	ทัง้นีผู้ส้อนจะตอ้งกำาหนดวธิกีารวัดผลประเมนิผล 
เพ่ือใชต้รวจสอบวา่ผูเ้รียนไดบ้รรลุผลการเรยีนรูต้ามมาตรฐานทีก่ำาหนดไว	้
และต้องแจ้งผลประเมินในแต่ละเรื่องให้ผู้เรียนทราบโดยทางตรงหรือ 
ทางอ้อมเพื่อให้ผู้เรียนได้ปรับปรุงตนเอง	

2.	 การวัดผลประเมินผลต้องครอบคลุมด้านความรู้	 ทักษะและกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร์	 และคุณลักษณะอันพึงประสงค์	 โดยเน้นการเรียนรู้ด้วย
การทำางานหรือทำากิจกรรมที่ส่งเสริมให้เกิดสมรรถภาพทั้งสามด้าน	ซึ่งงาน
หรือกิจกรรมดังกล่าวควรมีลักษณะดังนี้
• สาระในงานหรือกิจกรรมต้องเน้นให้ผู้เรียนได้ใช้การเชื่อมโยงความรู้ 
	 หลายเรื่อง 
• วิธีหรือทางเลือกในการดำาเนินงานหรือการแก้ปัญหามีหลากหลาย 
• เงื่อนไขหรือสถานการณ์ของปัญหามีลักษณะปลายเปิด	เพื่อให้ผู้เรียน 
	 ได้มีโอกาสแสดงความสามารถตามศักยภาพของตน 
• งานหรือกิจกรรมต้องเอื้ออำานวยให้ผู้เรียนได้ใช้การสื่อสาร	การสื่อ 
	 ความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำาเสนอในรูปแบบต่าง	ๆ	 
	 เช่น	การพูด	การเขียน	การวาดภาพ 
• งานหรือกิจกรรมควรมีความใกล้เคียงกับสถานการณ์ที่เกิดขึ้นจริง	 
 เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนได้เห็นการเชื่อมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง	 
	 ซึ่งจะก่อให้เกิดความตระหนักในคุณค่าของคณิตศาสตร์

ตารางสรุปสาระการเรียนรู้แกนกลาง	

มีรายละเอียดดังนี้

12
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3.	 การวดัผลประเมนิผลการเรยีนรูค้ณติศาสตรต์อ้งใช้วิธีการทีห่ลากหลายและ
เหมาะสม	และใช้เครื่องมือที่มีคุณภาพเพื่อให้ได้ข้อมูลและสนเทศเกี่ยวกับ
ผู้เรยีน	เชน่	เม่ือตอ้งการวัดผลประเมนิผลเพือ่ตดัสนิผลการเรยีนอาจใชก้าร
ทดสอบ	การตอบคำาถาม	การทำาแบบฝึกหัด	 การทำาใบกิจกรรม	หรือการ
ทดสอบย่อย	 เมื่อต้องการตรวจสอบพัฒนาการการเรียนรู้ของผู้เรียนด้าน
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์	 อาจใช้การสังเกตพฤติกรรมการ
เรียนรู้	 การสัมภาษณ์	การจัดทำาแฟ้มสะสมงาน	หรือการทำาโครงงาน	การ
เลอืกใชว้ธิกีารวดัทีเ่หมาะสมและเครือ่งมอืทีม่คีณุภาพ	จะทำาใหส้ามารถวดั
ในสิ่งที่ต้องการวัดได้	ซึ่งจะทำาให้ผู้สอนได้ข้อมูลและสนเทศเกี่ยวกับผู้เรียน
อยา่งครบถว้นและตรงตามวัตถุประสงค์ของการวัดผลประเมินผล	อยา่งไร
ก็ตาม	ผู้สอนควรตระหนักว่าเครื่องมือวัดผลประเมินผลการเรียนรู้ที่ใช้ใน
การประเมินตามวัตถุประสงค์หนึ่ง	ไม่ควรนำามาใช้กับอีกวัตถุประสงค์หนึ่ง	
เช่น	 แบบทดสอบที่ใช้ในการแข่งขันหรือการคัดเลือกไม่เหมาะสมที่จะนำา
มาใช้ตัดสินผลการเรียนรู้

4.	 การวดัผลประเมนิผลเปน็กระบวนการทีใ่ชส้ะทอ้นความรูค้วามสามารถของ
ผู้เรียน	 ช่วยให้ผู้เรียนมีข้อมูลในการปรับปรุงและพัฒนาความรู้ความ
สามารถของตนเองให้ดีขึ้น	 ในขณะที่ผู้สอนสามารถนำาผลการประเมินมา
ใช้ในการวางแผนการจัดการเรียนรู้เพื่อปรับปรุงกระบวนการเรียนรู้ของ 
ผู้เรียน	รวมทั้งปรับปรุงการสอนของผู้สอนให้มีประสิทธิภาพ	จึงต้องวัดผล
ประเมินผลอย่างสม่ำาเสมอและนำาผลที่ได้มาใช้ในการพัฒนาการเรียน 
การสอน	ซึ่งจะแบ่งการประเมินผลเป็น	3	ระยะดังนี้

ประเมิน
ก่อนเรียน

เป็นการประเมินความรู้พื้นฐานและทักษะจำาเป็นที่ผู้เรียนควรมี
ก่อนการเรียนรายวิชา	 บทเรียนหรือหน่วยการเรียนใหม่	 ข้อมูล 
ที่ได้จากการวัดผลประเมินผลจะช่วยให้ผู้สอนนำาไปใช้ประโยชน์
ในการจัดการเรียนรู้ดังนี้	
	 (1)	 จัดกลุ่มผู้เรียนและจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ตรงตาม
ความถนัด	ความสนใจ	และความสามารถของผู้เรียน	และ	
	 (2)		วางแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้	โดยผูส้อนพจิารณา
เลือกตัวชี้วัด	 เนื้อหาสาระ	 กิจกรรม	 แบบฝึกหัด	 อุปกรณ์	 และ 
สื่อการเรียนรู้ต่าง	ๆ	ที่เหมาะสมกับความรู้พื้นฐานและทักษะของ
ผู้เรียน	และสอดคล้องกับการเรียนรู้ที่กำาหนดไว้

ประเมิน
ระหว่างเรียน

เปน็การประเมินเพ่ือวนิจิฉัยผูเ้รยีนในระหว่างการเรยีน	ข้อมูลทีไ่ด้
จะช่วยให้ผู้สอนสามารถดำาเนินการในเรื่องต่อไปนี้	
	 (1)	 ศึกษาพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนเป็นระยะ	 ๆ	 
ว่าผู้ เรียนมีพัฒนาการเพิ่มขึ้นเพียงใด	 ถ้าพบว่าผู้ เรียนไม่มี
พัฒนาการเพิ่มขึ้นผู้สอนจะได้หาทางแก้ไขได้ทันท่วงที		
	 (2)	 ปรับปรุงกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน	 ถ้าพบว่า 
ผู้เรียนไม่เข้าใจบทเรียนใดจะได้จัดให้เรียนซ้ำา	หรือผู้เรียนเรียนรู้
บทใดได้เร็วกว่าท่ีกำาหนดไว้จะได้ปรับวิธีการเรียนการสอน	นอกจากน้ี
ยังช่วยให้ทราบจุดเด่นและจุดด้อยของผู้เรียนแต่ละคน

ประเมิน
หลังเรียน

เป็นการประเมินเพื่อนำาผลท่ีได้ไปใช้สรุปผลการเรียนรู้หรือเป็น 
การวัดผลประเมินผลแบบสรุปรวบยอดหลังจากสิ้นสุดภาค 
การศึกษาหรือปีการศึกษาของผู้เรียน	 รวมทั้งผู้สอนสามารถนำา 
ผลการประเมินที่ได้ไปใช้ในการวางแผนและพัฒนาการจัดการ
เรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น
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ความรู้สําหรับผู้สอนคณิตศาสตร์13

	 หลักสูตร	การสอน	และการวัดผลประเมินผล	เป็นองค์ประกอบหลักที่
สำาคัญในการออกแบบแนวทางการจัดการเรียนรู้	 หากมีการเปลี่ยนแปลง 
องค์ประกอบใดองค์ประกอบหนึ่ง	 จะส่งผลต่อองค์ประกอบอื่นตามไปด้วย	 
ดงันัน้	เพือ่ความสอดคลอ้งและเกดิประสทิธผิลในการนำาไปใช	้หลกัสตูรกลุม่สาระ
การเรียนรู้คณิตศาสตร์	 (ฉบับปรับปรุง	 พ.ศ.	 2560)	 ตามหลักสูตรแกนกลาง 
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน	 พุทธศักราช	 2551	 จึงกำาหนดเป้าหมายและจุดเน้น 
หลายประการที่ผู้สอนควรตระหนักและทำาความเข้าใจ	 เพื่อให้การจัดการเรียนรู ้
สัมฤทธิ์ผลตามที่กำาหนดไว้ในหลักสูตร	 ผู้สอนควรศึกษาเพิ่มเติมในเรื่อง 
การจดัการเรยีนรูใ้นศตวรรษที	่21	ยทุธวธิกีารแกป้ญัหาทางคณติศาสตรใ์นระดบั
ประถมศึกษา	 การใช้เทคโนโลยีในการสอนคณิตศาสตร์ระดับประถมศึกษา	 
สถิติในระดับประถมศึกษา	 การใช้เส้นจำานวนในการสอนคณิตศาสตร์ระดับ
ประถมศึกษา	และแนวทางการพัฒนาทักษะ	และกระบวนการทางคณิตศาสตร์

การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่	21	
	 ในศตวรรษที่	21	(1	มกราคม	ค.ศ.	2001	ถึง	31	ธันวาคม	ค.ศ.	2100)		
โลกมีการเปลี่ยนแปลงในทุก	 ๆ	 ด้านไม่ว่าจะเป็นด้านเศรษฐกิจ	 สังคม	
วทิยาศาสตร์	และเทคโนโลย	ีส่งผลใหจ้ำาเป็นตอ้งมกีารเตรยีมผูเ้รยีนใหพ้รอ้มรบั
การเปลี่ยนแปลงของโลก	 ผู้สอนจึงต้องมีความตื่นตัวและเตรียมพร้อมใน 
การจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนมีความรู้	ในวิชาหลัก	(Core	Subjects)		มีทักษะการ
เรียนรู้	(Learning	Skills)	และพฒันาผูเ้รยีนใหม้ทีกัษะทีจ่ำาเป็นในศตวรรษที	่21	
ไมว่า่จะเปน็ทกัษะการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ	ทกัษะการคิดและการแกปั้ญหา	
ทักษะการสื่อสาร	 และทักษะชีวิตทั้งนี้เครือข่าย	P21	 (Partnership	 for	 21st 
Century	Skill)	ไดจ้ำาแนกทกัษะทีจ่ำาเป็นในศตวรรษท่ี	21	ออกเป็น	3	หมวด	ไดแ้ก่

	 1.	ทักษะการเรยีนรูแ้ละนวตักรรม	(Learning	and	Innovation	Skills)	
ได้แก่	การคิดสร้างสรรค์	(creativity)	การคิดแบบมีวิจารณญาณ/การแก้ปัญหา	
(critical	 thinking/problem-solving)	 การส่ือสาร	 (communication)	 และ	 
การร่วมมือ	(collaboration)	
 2.	ทกัษะดา้นสารสนเทศ	สือ่	และเทคโนโลย	ี(Information,	Media,	
and	Technology	 Skills)	 ได้แก่	 การรู้เท่าทันสารสนเทศ	 (information	 
literacy)	การรู้เท่าทันสื่อ	(media	literacy)	การรู้ทันเทคโนโลยีและการสื่อสาร	
(information,	communications,	and	technology	literacy)
 3.	ทกัษะชวีติและอาชีพ	(Life	and	Career	Skills)	ได้แก	่ความยืดหยุ่น
และความสามารถในการปรบัตวั	(flexibility	and	adaptability)	มคีวามคดิริเริม่
และกำากับดแูลตวัเองได	้(initiative	and	self-direction)	ทกัษะสงัคมและเขา้ใจ
ในความต่างระหว่างวัฒนธรรม	 (social	 and	 cross-cultural	 skills)	 การเป็น 
ผู้สร้างผลงานหรือผู้ผลิตและมีความรับผิดชอบเชื่อถือได้	 (productivity	 and	
accountability)	 และมีภาวะผู้นำาและความรับผิดชอบ	 (leadership	 and	 
responsibility)	
								ดังนั้น	การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่	21	ต้องมีการเปลี่ยนแปลงให้เข้ากับ
สภาพแวดล้อม	 บริบททางสังคมและเทคโนโลยีที่เปลี่ยนแปลงไป	 ผู้สอน 
ต้องออกแบบการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำาคัญ	 โดยให้ผู้เรียนได้เรียนจาก
สถานการณ์ในชีวิตจริงและเป็นผู้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง	 โดยมีผู้สอน 
เป็นผู้จุดประกายความสนใจใฝ่รู้	 อำานวยความสะดวก	 และสร้างบรรยากาศ 
ให้เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน	
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ยุทธวิธีการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในระดับประถมศึกษา
	 ยุทธวิธีการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือที่ช่วยให้ผู้เรียน
ประสบความสำาเร็จในการแก้ปัญหา	ผู้สอนต้องจัดประสบการณ์การแก้ปัญหา
ที่หลากหลายและเพียงพอให้กับผู้เรียน	 โดยยุทธวิธีที่เลือกใช้ในการแก้ปัญหา
ต่าง	 ๆ	 นั้น	 จะต้องมีความเหมาะสมและสอดคล้องกับพัฒนาการของผู้เรียน	
ยุทธวิธีการแก้ปัญหาที่ผู้เรียนในระดับประถมศึกษาควรได้รับการพัฒนาและ
ฝึกฝน	เช่น	การวาดภาพ		การหาแบบรูป	การคิดย้อนกลับ	การเดาและตรวจสอบ	
การทำาปัญหาให้ง่ายหรือแบ่งเป็นปัญหาย่อย	 การแจกแจงรายการหรือสร้าง
ตาราง	การตัดออก	และการเปลี่ยนมุมมอง

การวาดภาพ (Draw a Picture)  
	 การวาดภาพ	เป็นการอธิบายสถานการณ์ปัญหาด้วยการวาดภาพจำาลอง	หรือเขียน
แผนภาพ	เพื่อทำาให้เข้าใจปัญหาได้ง่ายขึ้น	และเห็นแนวทางการแก้ปัญหานั้น	ๆ		ในบางครั้ง
อาจได้คำาตอบจากการวาดภาพนั้น	

ตัวอย่าง				โต้งมีเงินอยู่จำานวนหนึ่ง	วันเสาร์ใช้ไป	300	บาท	และวันอาทิตย์ใช้ไป	
	 			ของเงินที่เหลือ	ทำาให้เงินที่เหลือคิดเป็นครึ่งหนึ่งของเงินที่มีอยู่เดิม	
	 			จงหาว่าเดิมโต้งมีเงินอยู่กี่บาท

การหาแบบรูป (Find a Pattern)
	 การหาแบบรูป	 เป็นการวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหา	 โดยค้นหาความสัมพันธ์ของ
ข้อมูลทีเ่ปน็ระบบ	หรอืทีเ่ปน็แบบรปู	แล้วนำาความสมัพันธ์หรอืแบบรปูทีไ่ดน้ัน้ไปใชใ้นการหา
คำาตอบของสถานการณ์ปัญหา

ตัวอย่าง				ในงานเลี้ยงแห่งหนึ่งเจ้าภาพจัดโต๊ะ	(						 	)	และเก้าอี้		(	 	)			ตามแบบรูปดังนี้		

	 แสดงว่า	เงิน		1	ส่วน	เท่ากับ	300	บาท	
														 เงิน	6	ส่วน	เท่ากับ	6	x	300		=	1,800	บาท
	 ดังนั้น	 เดิมโต้งมีเงินอยู่	 1,800			บาท

							ถ้าจัดโต๊ะ	และเก้าอี้	ตามแบบรูปนี้จนมีโต๊ะ	10	ตัว	จะต้องใช้เก้าอี้ทั้งหมดกี่ตัว
แนวคิด	
1.	 เลือกยุทธวิธีที่จะนำามาใช้แก้ปัญหา	ได้แก่	วิธีการหาแบบรูป
2.	 พิจารณารูปที่	1	รูปที่	2	รูปที่	3	และรูปที่	4	แล้วเขียนจำานวนโต๊ะและจำานวนเก้าอี้ 

ของแต่ละรูป 
 

1

2

เงินที่มีอยู่เดิม

300

วันเสาร์ใช้เงิน	 	 	 เงินที่เหลือจากวันเสาร์

3.	 พิจารณาหาแบบรูปจำานวนเก้าอี้ที่เปลี่ยนแปลงเทียบกับจำานวนโต๊ะ	พบว่า	จำานวนเก้าอี้
ซ่ึงวางอยู่ที่ด้านหัวกับด้านท้ายคงตัวไม่เปล่ียนแปลง	แต่เก้าอี้ด้านข้างมีจำานวนเท่ากับ	
จำานวนโต๊ะคูณด้วย	2

4.	 ดงันัน้เมือ่จดัโตะ๊และเกา้อีต้ามแบบรปูนีไ้ปจนมโีตะ๊	10	ตวั	จะต้องใชเ้กา้อีท้ัง้หมดเทา่กบั	
จำานวนโต๊ะคูณด้วย	2	แล้วบวกกับจำานวนเก้าอี้หัวกับท้าย	2	ตัว	ได้คำาตอบ	22	ตัว

1

4

2

โต๊ะ	1	ตัว	เก้าอี้ที่อยู ่
ด้านหัวกับด้านท้าย	2	ตัว	
เก้าอี้ด้านข้าง	2	ตัว

โต๊ะ	2	ตัว	เก้าอี้ที่อยู ่
ด้านหัวกับด้านท้าย	2	ตัว	
เก้าอี้ด้านข้าง	2+2	ตัว

1 2

3

โต๊ะ	3	ตัว	เก้าอี้ที่อยู่
ด้านหัวกับด้านท้าย	2	ตัว	
เก้าอี้ด้านข้าง	2+2+2	ตัว

โต๊ะ	4	ตัว	เก้าอี้ที่อยู ่
ด้านหัวกับด้านท้าย	2	ตัว	
เก้าอี้ด้านข้าง	2+2+2+2	ตัว

4 3

วันเสาร์ใช้เงิน

วันอาทิตย์ใช้เงิน						ของเงินที่เหลือ

เงินที่เหลือคิดเป็นครึ่งหนึ่งของเงินที่มีอยู่เดิมเท่ากับ

2
5

3
6

300

2
5
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4

3

การคิดย้อนกลับ (Work Backwards)
	 การคิดย้อนกลับ	 เป็นการวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาที่ทราบผลลัพธ์	แต่ไม่ทราบ
ขอ้มลูในขัน้เริม่ตน้	การคดิยอ้นกลบัเริม่คิดจากขอ้มลูทีไ่ด้ในขัน้สุดทา้ย	แลว้คิดยอ้นกลบัทลีะ
ขั้นมาสู่ข้อมูลในขั้นเริ่มต้น

ตัวอย่าง			เพชรมีเงินจำานวนหนึ่ง	ให้น้องชายไป	35	บาท	ให้น้องสาวไป	15	บาท	ได้รับเงิน
จากแม่อีก	20	บาท	ทำาให้ขณะนี้เพชรมีเงิน	112	บาท	เดิมเพชรมีเงินกี่บาท

แนวคิด	 	จากสถานการณ์เขียนแผนภาพได้	ดังนี้

การเดาและตรวจสอบ (Guess and Check)
	 การเดาและตรวจสอบ	 เป็นการวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาและเงื่อนไขต่าง	 ๆ	 
ผสมผสานกับความรู้	 และประสบการณ์เดิมเพื่อเดาคำาตอบที่น่าจะเป็นไปได้	 แล้วตรวจสอบ
ความถูกต้อง	 ถ้าไม่ถูกต้องให้เดาใหม่โดยใช้ข้อมูลจากการเดาครั้งก่อนเป็นกรอบในการเดา 
คำาตอบครั้งต่อไปจนกว่าจะได้คำาตอบที่ถูกต้องและสมเหตุสมผล	

ตัวอย่าง
	 จำานวน	2	จำานวน	ถ้านำาจำานวนทั้งสองนั้นบวกกันจะได้		136	แต่ถ้านำาจำานวนมาก
ลบด้วยจำานวนน้อยจะได้	36	จงหาจำานวนสองจำานวนนั้น
แนวคิด			 เดาว่าจำานวน	2	จำานวนนั้นคือ	100	กับ	36	(ซึ่งมีผลบวก	เป็น	136)
	 ตรวจสอบ		100	+	36		=		136		เป็นจริง
	 										แต่		100	-	36			=				64			ไม่สอดคล้องกับเงื่อนไข
เนื่องจากผลลบมากกว่า	36	จึงควรลดตัวตั้ง	และเพิ่มตัวลบด้วยจำานวนที่เท่ากัน
จึงเดาว่าจำานวน	2	จำานวนนั้นคือ	90	กับ	46		(ซึ่งมีผลบวกเป็น	136	)													
		 ตรวจสอบ				90	+	46		=		136		เป็นจริง
				 									แต่					90	-	46		 =				44		ไม่สอดคล้องกับเงื่อนไข
เนื่องจากผลลบมากกว่า	36	จึงควรลดตัวตั้ง	และเพิ่มตัวลบด้วยจำานวนที่เท่ากัน								
จึงเดาว่าจำานวน	2	จำานวนนั้นคือ	80	กับ	56		(ซึ่งผลบวกเป็น	136	)
	 ตรวจสอบ			80	+	56		=		136		เป็นจริง
	 								แต่					80	 -	56		=				24		ไม่สอดคล้องกับเงื่อนไข
เนื่องจากผลลบน้อยกว่า	36	จึงควรเพิ่มตัวตั้ง	และลดตัวลบด้วยจำานวนที่เท่ากัน	โดยที่ตัวตั้ง
ควรอยู่ระหว่าง	80	และ	90	
จึงเดาว่าจำานวน	2	จำานวนนั้นคือ	85	กับ	51
	 ตรวจสอบ			85	+	51		=		136		เป็นจริง
	 									แต่				85	-	51		=				34			ไม่สอดคล้องกับเงื่อนไข
เนื่องจากผลลบน้อยกว่า	 36	 เล็กน้อย	 จึงควรเพิ่มตัวต้ัง	 และลดตัวลบด้วยจำานวนที่เท่ากัน	 
จึงเดาว่าจำานวน	2	จำานวนนั้นคือ	86	กับ	50
	 ตรวจสอบ			86	+	50		=		136		เป็นจริง
	 									และ		86	 -	50		=				36		เป็นจริง
ดังนั้น	จำานวน	2	จำานวนนั้น	คือ	86	กับ	50

คิดย้อนกลับจากจำานวนเงินที่เพชรมีขณะนี้	เพื่อหาจำานวนเงินเดิมที่เพชรมี

ดังนั้น	เดิมเพชรมีเงิน	142	บาท

เงินมีอยู่เดิม

35
ให้น้องชาย

15
ให้น้องสาว

20
แม่ให้

- - +
เงินที่มีในขณะนี้

142 107 92 112

112

เงินมีอยู่เดิม

35 15 20

+ + -
เงินที่มีในขณะนี้
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การทํา ปัญหาให้ง่าย (Simplify the problem) 
	 การทำาปัญหาให้ง่าย	 	 เป็นการลดจำานวนที่เกี่ยวข้องในสถานการณ์
ปัญหา	หรอืเปลีย่นใหอ้ยูใ่นรูปท่ีคุน้เคย	ในกรณทีีส่ถานการณป์ญัหามคีวามซบัซอ้น
อาจแบ่งปัญหาเป็นส่วนย่อย	ๆ	ซึ่งจะช่วยให้หาคำาตอบของสถานการณ์ปัญหา
ได้ง่ายขึ้น	

ตัวอย่าง				จงหาพื้นที่รูปสามเหลี่ยมที่แรเงาในรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า

พื้นที่รูปสามเหลี่ยม	A	เท่ากับ	(16	×	10)	÷	2	=	80	ตารางเซนติเมตร
พื้นที่รูปสามเหลี่ยม	B	เท่ากับ	(10	×	3)	÷	2	=	15	ตารางเซนติเมตร
พื้นที่รูปสี่เหลี่ยม	C	เท่ากับ		6	×	3		=	18	ตารางเซนติเมตร
พื้นที่รูปสามเหลี่ยม	D	เท่ากับ	(6	×	7)	÷	2	=	21	ตารางเซนติเมตร
จะได้พื้นที่	A	+	B	+	C	+	D	เท่ากับ		80	+	15	+	18	+	21		=		134		ตารางเซนติเมตร
ดังนั้น	พื้นที่รูปสามเหลี่ยมที่ต้องการเท่ากับ	(16	×	10)	–	134	=		26	ตารางเซนติเมตร

พื้นที่รูปสามเหลี่ยม	ACE	เท่ากับ		(16	×	10)	÷	2	=	80	ตารางเซนติเมตร
พื้นที่รูปสามเหลี่ยม	ABH	เท่ากับ	(10	×	3)	÷	2	=	15	ตารางเซนติเมตร
พื้นที่รูปสามเหลี่ยม	HDE	เท่ากับ	(6	×	7)	÷	2	=	21	ตารางเซนติเมตร
และพื้นที่รูปสี่เหลี่ยม	BCDH	เท่ากับ	3	×	6	=	18		ตารางเซนติเมตร
ดังนั้น	พื้นที่รูปสามเหลี่ยม	AHE	เท่ากับ	80	–	(15	+	21	+	18)	=		26	ตารางเซนติเมตร

5

จากรูป	
เราสามารถหาพื้นที่	
A	+	B	+	C	+	D	
แล้วลบออกจากพื้นที่
ทั้งหมดก็จะได้พื้นที่
ของรูปสามเหล่ียมท่ี
ต้องการได้

จากรูปสามารถหาพื้นที่
ของรูปสามเหลี่ยม 
ที่ต้องการได้จากพื้นที่ 
รูปสามเหลี่ยม	ACE	 
ลบด้วยผลรวมของพื้นที่
รูปสามเหลี่ยม	ABH	 
รูปสามเหลี่ยม	HDE	และ
รูปสี่เหลี่ยม	BCDH

10	ซม.

7	ซม.

3	ซม.

6	ซม.

10	ซม.

7	ซม.

3	ซม.

6	ซม.

วิธีที่	1

วิธีที่	1

วิธีที่	2

A

D

B C

10	ซม.

7	ซม.

3	ซม.

6	ซม.A
B

C

D

E
F

G

H

แนวคิด		ถ้าคิดโดยการหาพื้นที่รูปสามเหลี่ยมจากสูตร	
	 					×	ความยาวของฐาน	×	ความสูง	

ซึง่พบวา่มคีวามยุง่ยากมากแตถ่า้เปลีย่นมมุมองจะสามารถแกป้ญัหาไดง้า่ยกวา่	

ดังนี้

1
2
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6

การแจกแจงรายการ (Make a list) 
	 การแจกแจงรายการ	เป็นการเขียนรายการหรือเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นจากสถานการณ์
ปญัหาตา่ง	ๆ 	การแจกแจงรายการควรทำาอยา่งเป็นระบบ	โดยอาจใช้ตารางช่วยในการแจกแจง
หรอืจดัระบบของขอ้มลูเพือ่แสดงความสมัพนัธร์ะหวา่งชดุของขอ้มูลทีน่ำาไปสูก่ารหาคำาตอบ	

ตัวอย่าง
	 นักเรียนกลุ่มหนึ่งต้องการซื้อไม้บรรทัดอันละ	 8	บาท	 และดินสอแท่งละ	 4	บาท	 
เป็นเงิน	 100	 บาท	 ถ้าต้องการไม้บรรทัดอย่างน้อย	 5	 อัน	 และดินสออย่างน้อย	 4	 แท่ง	 
จะซื้อไม้บรรทัดและดินสอได้กี่วิธี
แนวคิด	 เขียนแจกแจงรายการแสดงความสัมพันธ์ระหว่างจำานวนและราคาไม้บรรทัดกับ
ดินสอ	ดังนี้

ถ้าซื้อไม้บรรทัด	5		อัน	ราคาอันละ	8	บาท	เป็นเงิน	5	×	8		=	40	บาท	
เหลือเงินอีก	100	-	40	=	60	บาท		จะซื้อดินสอราคาแท่งละ	4	บาท	ได้	60	÷	4		=	15		แท่ง	
ถ้าซื้อไม้บรรทัด	6		อัน	ราคาอันละ	8	บาท	เป็นเงิน	6	×	8		=	48	บาท	
เหลือเงินอีก	100	-	48	=	52	บาท	จะซื้อดินสอราคาแท่งละ	4	บาท	ได้	52	÷	4		=	13		แท่ง
สังเกตได้ว่า	เมื่อซื้อไม้บรรทัดเพิ่มขึ้น	1	อัน	จำานวนดินสอจะลดลง	2	แท่ง	
เขียนแจกแจงในรูปตาราง	ได้ดังนี้

ไม้บรรทัด เหลือเงิน
(บาท)

ดินสอ

จำานวน	(อัน) ราคา	(บาท) จำานวน	(แท่ง)
5 5	×	8		=	40 100	-	40	=	60 60	÷	4		=	15
6 6	×	8		=	48 100	-	48	=	52 52	÷	4		=	13
7 7	×	8		=	56 100	-	56	=	44 44	÷	4		=	11
8 8	×	8		=	64 100	-	64	=	36 36	÷	4		=	9
9 9	×	8		=	72 100	-	72	=	28 28	÷	4		=	7
10 10	×	8		=	80 100	-	80	=	20 20	÷	4		=	5

ดังนั้น	จะซื้อไม้บรรทัดและดินสอให้เป็นไปตามเงื่อนไขได้	6	วิธี

การตัดออก (Eliminate)
การตัดออก	 เป็นการพิจารณาเงื่อนไขของสถานการณ์ปัญหา	 แล้วตัดสิ่งที่กำาหนดให้ใน
สถานการณ์ปัญหาท่ีไม่สอดคล้องกับเง่ือนไข	จนได้คำาตอบที่ตรงกับเง่ือนไขของสถานการณ์
ปัญหานั้น	

ตัวอย่าง			จงหาจำานวนที่หารด้วย	5	และ	6		ได้ลงตัว

แนวคิด	 	พิจารณาจำานวนท่ีหารด้วย	5	ได้ลงตัว	จึงตัดจำานวนท่ีมีหลักหน่วยไม่เป็น	5	หรือ	0	ออก		
จำานวนที่เหลือได้แก่		2,420		6,540		4,350		4,140		5,330		และ		3,215			
จากนั้นพิจารณาจำานวนที่หารด้วย	6	ได้ลงตัว	ได้แก่	6,540		4,350		4,140			
ดังนั้น	จำานวนที่หารด้วย	5	และ	6	ได้ลงตัว	ได้แก่	6,540		4,350		4,140		

7

4,356

2,420

4,350

7,623

6,540 

9,989

9,084

3,474

4,140

2,094

4,456

4,782

3,215

9,346

12,678

5,471

1,267

5,330
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การใช้เทคโนโลยีในการสอนคณิตศาสตร์ระดับประถมศึกษา
	 ในศตวรรษที่	21	ความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
เปลีย่นแปลงขึน้อยา่งรวดเรว็	ทำาใหก้ารตดิตอ่สือ่สารและเผยแพร่ขอ้มลูผา่นทาง
ช่องทางต่าง	ๆ	สามารถทำาได้อย่างสะดวก	ง่ายและรวดเร็ว	โดยใช้สื่ออุปกรณ์ที่
ทนัสมยั	การจดักจิกรรมการเรยีนรูค้ณติศาสตร์กเ็ชน่กนั	ต้องมกีารปรบัปรงุและ
ปรบัตวัใหเ้ขา้กับบรบิททางสงัคมและเทคโนโลยทีีเ่ปลีย่นแปลงไป	ซึง่จำาเปน็ตอ้ง
อาศัยสื่อ	 เทคโนโลยีสารสนเทศ	มาประยุกต์ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้
น่าสนใจ	สามารถนำาเสนอเนื้อหาได้อย่างถูกต้อง	ชัดเจน	เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพ
ในการเรียนรู้และช่วยลดภาระงานบางอย่างทั้งผู้เรียนและผู้สอนได้	เช่น	การใช้
เค รือข่ายสังคม	 (Social 	 network	 : 	 l ine, 	 facebook, 	 twitter )	 
ในการสัง่การบา้น	ติดตามภาระงานทีม่อบหมายหรอืใชติ้ดต่อส่ือสารกนัระหวา่ง
ผู้เรียน	ผู้สอนและผู้ปกครองได้อย่างสะดวก	 รวดเร็ว	ทุกที่ทุกเวลา	ทั้งนี้ผู้สอน
และผู้ที่ เ ก่ียวข้องกับการจัดการศึกษาควรบูรณาการและประยุกต์ใช้สื่อ
เทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้	 เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้	 มีความสามารถในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเพื่อการปฏิบัติงานอย่างมี
ประสิทธิภาพและหลากหลาย		ตลอดจนพฒันาทักษะการคดิอย่างมวีจิารณญาณ
	 สถานศกึษามีบทบาทอย่างย่ิงในการจัดสิง่อำานวยความสะดวก	ตลอดจน 
ส่งเสริมให้ผู้สอนและผู้เรียนได้มีโอกาสในการใช้สื่อ	 เทคโนโลยีสารสนเทศใน 
การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ให้มากที่สุด	 เพื่อจัดสภาพแวดล้อมที่เอื้ออำานวย
ตอ่การใชส้ือ่	เทคโนโลยสีารสนเทศใหม้ากทีส่ดุ	สถานศกึษาควรดำาเนนิการ	ดงันี ้

1.	 จดัใหม้หีอ้งปฏบิตักิารทางคณติศาสตรท์ีม่สีือ่	อปุกรณ	์เทคโนโลยตีา่ง	ๆ 	เชน่	
ระบบอินเทอร์เน็ต	คอมพิวเตอร์	โปเจคเตอร์	ให้เพียงพอกับจำานวนผู้เรียน

2.	 จัดเตรียมสื่อ	 เครื่องมือประกอบการสอนในห้องเรียนเพื่อให้ผู้สอนได้ใช้ 
ในการนำาเสนอเนื้อหาในบทเรียน	 เช่น	คอมพิวเตอร์	 โปรเจคเตอร์	 เครื่อง
ฉายทึบแสง	เครื่องขยายเสียง	เป็นต้น

3.	 จัดเตรียมระบบส่ือสารแบบไร้สายที่ปลอดภัยโดยไม่มี ค่าใช้จ่าย	 
(secured-free	WIFI)	ใหเ้พยีงพอ	กระจายทัว่ถงึครอบคลมุพ้ืนทีใ่นโรงเรียน

4.	 สง่เสรมิใหผู้ส้อนนำาส่ือเทคโนโลยมีาใชใ้นการจดักจิกรรมการเรยีนรู	้รวมทัง้
สนับสนุนให้ผู้สอนเข้ารับการอบรมอย่างต่อเนื่อง

5.	 ส่งเสริมให้ผู้เรียนและผู้ปกครองได้ตรวจสอบ	ติดตามผลการเรียน	การเข้า
ชั้นเรียนผ่านระบบอินเทอร์เน็ต	 เช่น	ผู้ปกครองสามารถเข้าเว็บมาดูกล้อง
วีดิโอวงจรปิด	 (CCTV)	 การเรียนการสอนของห้องเรียนที่บุตรของตนเอง
เรียนอยู่ได้

8
การเปลี่ยนมุมมอง
	 การเปลี่ยนมุมมอง	 เป็นการแก้สถานการณ์ปัญหาที่มีความซับซ้อนไม่สามารถใช้
ยุทธวิธีอื่นในการหาคำาตอบได้	จึงต้องเปลี่ยนวิธีคิด	หรือแนวทางการแก้ปัญหาให้แตกต่างไป
จากที่คุ้นเคยเพื่อให้แก้ปัญหาได้ง่ายขึ้น

ตัวอย่าง			จากรปู	เมือ่แบ่งเสน้ผา่นศนูยก์ลางของวงกลมออกเป็น	3	ส่วนเทา่	ๆ 	กนั	จงหาพืน้ที่
ส่วนที่แรเงา

แนวคิด	 พลิกครึ่งวงกลมส่วนล่างจะได้พื้นที่ส่วนที่ไม่แรเงาเป็นวงกลมที่	 1	 ส่วนที่แรเงาเป็น
วงกลมที่	2	ดังรูป

1 2 3

1 2 3

พื้นที่ส่วนที่แรเงา	เท่ากับ	พื้นที่วงกลมที่	2	ลบด้วยพื้นที่กลมที่	1	

	 จะได้				π	(1)
2
	-	π										=						π			ตารางหน่วย

	 จากยุทธวิธีข้างต้นเป็นยุทธวิธีพื้นฐานสำาหรับผู้เรียนชั้นประถมศึกษา	ผู้สอนจำาเป็น
ต้องสอดแทรกยุทธวิธีการแก้ปัญหาที่เหมาะสมกับพัฒนาการของผู้เรียน	อาทิเช่น	ผู้เรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่	1	–	2	ผู้สอนอาจเน้นให้ผู้เรียนใช้การวาดรูป	หรือการแจกแจงรายการช่วย
ในการแกป้ญัหา	ผู้เรยีนชัน้ประถมศกึษาปทีี	่3	–	6	ผูส้อนอาจให้ผูเ้รยีนใช้การแจกแจงรายการ	
การวาดรูป	 การหาแบบรูป	 การเดาและตรวจสอบ	 การคิดย้อนกลับ	 การตัดออก	 หรือ 
การเปลี่ยนมุมมอง
	 ปัญหาทางคณิตศาสตร์บางปัญหานั้นอาจมียุทธวิธีที่ใช้แก้ปัญหาได้หลายวิธี	 
ผู้เรียนควรเลือกใช้ยุทธวิธีให้เหมาะสมกับสถานการณ์ปัญหา	 ในบางปัญหาผู้เรียนอาจใช้
ยุทธวิธีมากกว่า	1	ยุทธวิธีเพื่อแก้ปัญหานั้น		

1		
2

2
3
4
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	 ผู้สอนในฐานะที่เป็นผู้ถ่ายทอดความรู้ให้กับผู้เรียน	 จำาเป็นต้องศึกษา
และนำาสือ่เทคโนโลยสีารสนเทศ		มาประยกุตใ์ชใ้นการจดักจิกรรมการเรยีนรูใ้ห้
สอดคลอ้ง	เหมาะสมกับสภาพแวดลอ้ม	และความพรอ้มของโรงเรยีน	ผูส้อนควร
มีบทบาท	ดังนี้	

1.	 ศึกษาหาความรู้เกี่ยวกับสื่อ	เทคโนโลยีใหม่	ๆ	เพื่อนำามาประยุกต์ใช้ในการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้

2.	 จัดหาสื่อ	อุปกรณ์	โปรแกรม	แอปพลิเคชันต่าง	ๆ 	ทางคณิตศาสตร์ที่เหมาะสม
เพื่อนำาเสนอเนื้อหาให้ผู้เรียนสนใจและเข้าใจมากยิ่งขึ้น

3.	 ใช้สื่อ	เทคโนโลยีประกอบการสอน	เช่น	ใช้โปรแกรม	Power	point	ในการ 
นำาเสนอเนือ้หา	ใช้	Line	และ	Facebook	ในการตดิตอ่สือ่สารกบัผูเ้รยีนและ 
ผู้ปกครอง

4.	 ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ใช้สื่อเทคโนโลยีมาใช้ในการเรียน	 เช่น	 เครื่องคิดเลข	
โปรแกรม	The	Geometer’s	Sketchpad	(GSP),		GeoGebra		เป็นต้น

5.	 ปลกูจติสำานกึใหผู้เ้รยีนรูจ้กัใช้ส่ือเทคโนโลยอียา่งถกูตอ้ง	เหมาะสมกบัเวลา
และสถานที่	 การใช้งานอย่างประหยัด	 	 เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุด 

	 เพื่อส่งเสริมการนำาสื่อ	 เทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกต์ใช้ในการ 
จัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ในระดับช้ันประถมศึกษา	 	 เพื่อให้ผู้เรียนมี
ความรู้		มีทักษะ	บรรลุผลตามจุดประสงค์ของหลักสูตร	และสามารถนำาความรู้
ทีไ่ดไ้ปประยกุตใ์ชท้ัง้ในการเรียนและใช้ในชีวิตจรงิ		ผู้สอนควรจัดหาและศึกษา
เกีย่วกบัสือ่	อปุกรณแ์ละเครือ่งมอืทีค่วรมไีวใ้ชใ้นหอ้งเรยีน	เพือ่นำาเสนอบทเรยีน
ให้น่าสนใจ	 	 สร้างเสริมความเข้าใจของผู้เรียน	 ทำาให้การสอนมีประสิทธิภาพ 
ยิ่งขึ้น		

สถิติในระดับประถมศึกษา
	 ในปัจจุบัน	 เรามักได้ยินหรือได้เห็นคำาว่า	 “สถิติ”	 อยู่บ่อยครั้ง	ทั้งจาก
โทรทัศน์	หนังสือพิมพ์		หรืออินเตอร์เน็ต		ซึ่งมักจะมีข้อมูลหรือตัวเลขเกี่ยวข้อง
อยู่ด้วยเสมอ	 เช่น	 สถิติจำานวนนักเรียนในโรงเรียน	 สถิติการมาโรงเรียนของ
นักเรียน	สถิติการเกิดอุบัติเหตุบนท้องถนนในช่วงเทศกาลต่าง	ๆ	สถิติการเกิด
การตาย		สถิตผู้ิปว่ยโรคเอดส์	เปน็ตน้		จนทำาใหห้ลายคนเขา้ใจวา่	สถิต	ิคอืขอ้มลู
หรอืตวัเลข		แตใ่นความเปน็จรงิ	สถิตยิงัรวมไปถงึวธิกีารทีว่า่ดว้ยการเกบ็รวบรวม
ข้อมูล	การนำาเสนอข้อมูล	การวิเคราะห์ข้อมูล	และการตีความหมายข้อมูลด้วย		
ซึง่ผูท้ี่มคีวามรูค้วามเขา้ใจเกีย่วกบัสถติจิะสามารถนำาสถติไิปชว่ยในการตดัสนิใจ 
การวางแผนดำาเนนิงาน		และการแกป้ญัหาในดา้นตา่ง	ๆ 	ทัง้ดา้นการดำาเนนิชวีติ	
ธุรกิจ	 ตลอดจนถึงการพัฒนาประเทศ	 เช่น	 ถ้ารัฐบาลต้องการเพิ่มรายได้ของ
ประชากร	จะต้องวางแผนโดยอาศัยข้อมูลสถิติประชากร	สถิติการศึกษา	สถิติ
แรงงาน		สถิติการเกษตร		และสถิติอุตสาหกรรม	เป็นต้น		
	 ดังนั้นสถิติจึงเป็นเรื่องสำาคัญและมีความจำาเป็นที่ต้องจัดการเรียนการ
สอนให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ	และสามารถนำาสถิติไปใช้ในชีวิตจริงได้			
ในหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์	 (ฉบับปรับปรุง	 พ.ศ.	 2560)	 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน	 พุทธศักราช	 2551	 จึงจัดให้ 
ผูเ้รยีนไดเ้รยีนรูเ้กีย่วกบัวธิกีารเกบ็รวบรวมขอ้มลูและการนำาเสนอขอ้มลู	ซึง่เปน็
ความรูพ้ืน้ฐานสำาหรบัการเรยีนสถติใินระดบัทีส่งูขึน้		โดยในการเรยีนการสอนควร
เนน้ให้ผู้เรยีนใชข้้อมูลประกอบการตัดสินใจและแกป้ญัหาได้อยา่งเหมาะสมด้วย

	 การเก็บรวบรวมข้อมูล	(Collecting	Data)
	 ในการศึกษาหรือตัดสินใจเรื่องต่าง	ๆ 	จำาเป็นต้องอาศัยข้อมูลประกอบ
การตัดสินใจท้ังส้ิน	จึงจำาเป็นท่ีต้องมีการเก็บรวบรวมข้อมูล	ซ่ึงมีวิธีการท่ีหลากหลาย	
เช่น	การสำารวจ	การสังเกต	การสอบถาม	การสัมภาษณ์	หรือการทดลอง	ทั้งนี้	
การเลือกวิธีเก็บรวบรวมข้อมูลจะขึ้นอยู่กับสิ่งที่ต้องการศึกษา

	 การนําเสนอข้อมูล	(Representing		Data)
	 การนำาเสนอข้อมูลเป็นการนำาข้อมูลที่เก็บรวบรวมได้มาจัดแสดงให้มี
ความนา่สนใจ	และงา่ยตอ่การทำาความเข้าใจ	ซึง่การนำาเสนอขอ้มลูสามารถแสดง
ไดห้ลายรูปแบบ	โดยในระดบัประถมศึกษาจะสอนการนำาเสนอข้อมูลในรปูแบบ
ของแผนภูมิรูปภาพ	แผนภูมิแท่ง	 แผนภูมิรูปวงกลม	กราฟเส้น	 ตาราง	 ซ่ึงใน
หลักสูตรนี้ได้มีการจำาแนกตารางออกเป็น	ตารางทางเดียวและตารางสองทาง
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	 ตาราง	(Table)
	 การบอกความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง	 ๆ	กับจำานวนในรูปตาราง	 เป็นการ
จัดตัวเลขแสดงจำานวนของสิ่งต่าง	ๆ	 อย่างมีระเบียบในตารางเพื่อให้อ่านและ
เปรียบเทียบง่ายขึ้น	

การใช้เส้นจํานวนในการสอนคณิตศาสตร์ระดับประถมศึกษา
	 เส้นจำานวน	 (Number	Line)	 เป็นแผนภาพที่แสดงลำาดับของจำานวนบนเส้นตรงที่ 
มีจุด	 0	 เป็นจุดแทนศูนย์	 จุดที่อยู่ทางขวาของ	 0	 แทนจำานวนบวก	 เช่น	 1,	 2,	 3,	…	 และ 
จุดที่อยู่ทางซ้ายของ	 0	 แทนจำานวนลบ	 เช่น	 -1,	 -2,	 -3,	 …	 โดยแต่ละจุดอยู่ห่างจุด	 0	 
เป็นระยะ	1,	2,	3,	…	หน่วยตามลำาดับ	แสดงได้ดังนี้

	 ในระดับประถมศึกษา	ผู้สอนสามารถใช้เส้นจำานวนเป็นสื่อในการจัดการเรียนการ
สอนเกี่ยวกับจำานวน	 และการดำาเนินการของจำานวน	 เช่น	 การแสดงจำานวนบนเส้นจำานวน	 
การนับเพิ่ม	 การนับลด	 การเปรียบเทียบและเรียงลำาดับจำานวน	การหาค่าประมาณ	และ 
การดำาเนินการของจำานวน

ชั้น จํานวนนักเรียน	(คน)

ประถมศึกษาปีที่	1
ประถมศึกษาปีที่	2
ประถมศึกษาปีที่	3
ประถมศึกษาปีที่	4
ประถมศึกษาปีที่	5
ประถมศึกษาปีที่	6

65
70
69
62
72
60

รวม 398

จำานวนนักเรียนของโรงเรียนแห่งหนึ่ง

ชั้น
เพศ

รวม	(คน)
ชาย	(คน) หญิง	(คน)

ประถมศึกษาปีที่	1
ประถมศึกษาปีที่	2
ประถมศึกษาปีที่	3
ประถมศึกษาปีที่	4
ประถมศึกษาปีที่	5
ประถมศึกษาปีที่	6

38
33
32
28
32
25

27
37
37
34
40
35

65
70
69
62
72
60

รวม 188 210 398

จำานวนนักเรียนของโรงเรียนแห่งหนึ่ง

ตารางทางเดียวเป็นตารางที่มี
การจำาแนกรายการตามหัวเรื่อง
เพียงลักษณะเดียว	เช่น	
จำานวนนักเรียนของโรงเรียน
แห่งหนึ่งจำาแนกตามชั้น

ตารางสองทางเป็นตารางที่มี
การจำาแนกรายการตามหัวเรื่อง 
2	ลักษณะ	เช่น	จำานวน
นักเรียนของโรงเรียนแห่งหนึ่ง
จำาแนกตามชั้นและเพศ

ตาราง
ทางเดียว	

(One	-	Way	
Table)

ตาราง
สองทาง	

(Two	-	Way	
Table)

-3 -1 1-2 0 2 3

1.	การแสดงจํานวนบนเส้นจํานวน	สามารถแสดงได้ทั้งจำานวนนับ	 เศษส่วน	
และทศนิยม	ดังนี้
	 ■	การแสดงจํานวนนับบนเส้นจํานวน	เช่น

เส้นจำานวนแสดง	3	เริ่มต้นจาก	0	ถึง	3

เส้นจำานวนแสดง	38	เริ่มจาก	0	ถึง	38

0 30 502010 40 9060 70 80
38

1

0 4 82 6 1031 5 7 9
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	 ■	การแสดงทศนิยมบนเส้นจํานวน
เส้นจำานวนนี้แสดงทศนิยม	1	ตำาแหน่ง	เริ่มตั้งแต่	2	ถึง	3

	 ■	การแสดงเศษส่วนบนเส้นจํานวน
ในหนึ่งหน่วยแบ่งเป็นสิบส่วนเท่าๆ	กัน	แต่ละส่วนแสดง							เส้นจำานวนนี้แสดง

เส้นจำานวนนี้แสดงทศนิยม	2	ตำาแหน่ง
เริ่มตั้งแต่	2.3	ถึง	2.4

เสน้จำานวนนีแ้สดงทศนยิม	3	ตำาแหนง่	เริม่ตัง้แต	่2.32	ถงึ	2.33

2.2

2.32

2.1

2.31

2.321 2.3252.322 2.3262.323 2.327 2.3292.324 2.328 2.33

2

2.3

2.32

2.3

2.33

2.5

2.35

2.4

2.34

2.6

2.36

2.8

2.38

2.7

2.37

2.9

2.39

3

2.4

0 4 8 921 53 76 10

0 1 3 5 7 94 82 6 10

0 1 3 5 7 94 82 6 10

2
1
10

0 1 2 3

1
2

5
2

2
2

6
2

0
2

4
2

3
2

7
10

ในหนึ่งหน่วยแบ่งเป็นสองส่วนเท่าๆ	กัน	แต่ละส่วนแสดง							เส้นจำานวนนี้แสดง
1
2

3
2

0 1

0
10

1
10

2
10

3
10

4
10

5
10

6
10

8
10

9
10

10
10

7
10

0 4 821 3 5 7 96 10

2.	การนับเพิ่มและการนับลด	
	 ■	การนับเพิ่มทีละ	1
เส้นจำานวนแสดงการนับเพิ่มทีละ	1	เริ่มต้นจาก	0	นับเป็น	หนึ่ง	สอง	สาม	สี่	ห้า	หก	
เจ็ด	แปด	เก้า	สิบ	ตามลำาดับ

	 ■	การนับเพิ่มทีละ	2
เส้นจำานวนแสดงการนับเพิ่มทีละ	 2	 เริ่มต้นจาก	 0	 นับเป็น	 สอง	 สี่	 หก	 แปด	 สิบ	 
ตามลำาดับ

การนับเพิ่มทีละ	5	ทีละ	10	หรืออื่นๆ	ใช้หลักการเดียวกัน

	 ■	การนับลดทีละ	1
เส้นจำานวนแสดงการนับลดทีละ	1	เริ่มต้นจาก	10	นับเป็น	เก้า	แปด	เจ็ด	หก	ห้า	สี่	
สาม	สอง	หนึ่ง	ตามลำาดับ

	

	 ■	การนับลดทีละ	2
เส้นจำานวนแสดงการนับลดทีละ	2	เริ่มต้นจาก	10	นับเป็น	แปด	หก	สี่	สอง	ตามลำาดับ

การนับลดทีละ	5	ทีละ	10	หรืออื่นๆ	ใช้หลักการเดียวกัน
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3.	การเปรียบเทียบและเรียงลําดับจํานวน	
	 ■	การเปรียบเทียบและเรียงลําดับจํานวนนับ
ในการแข่งขันตอบปัญหาคณิตศาสตร์	มีผู้เข้าแข่งขัน	5	คน	ได้คะแนนดังนี้

เขยีนเสน้จำานวน	โดยนำาคะแนนและอักษรยอ่ของแตล่ะคนแสดงบนเส้นจำานวน	

4.	การหาค่าประมาณ	
	 การใช้เส้นจำานวนแสดงการหาค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มสิบ

	 จากเส้นจำานวน	11	 	 12	 	 13	และ	14	อยู่ใกล้	 10	มากกว่าใกล้	 20	 
ดังนั้น	ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มสิบของ	11		12		13	และ	14	คือ	10
	 16		17		18		และ	19	อยู่ใกล้	20	มากกว่าใกล้	10	ดังนั้น	ค่าประมาณ
เป็นจำานวนเต็มสิบของ	16		17		18		และ	19		คือ		20
	 15		อยูก่ึ่งกลางระหวา่ง	10	และ	20	ถอืเปน็ขอ้ตกลงว่าใหป้ระมาณเปน็
จำานวนเต็มสิบที่มากกว่า	ดังนั้น	ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มสิบของ	15	คือ	20

ตัวอย่าง		การหาค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มสิบของ	538

รายชื่อผู้เข้าแข่งขัน คะแนนที่ได้

ด.ญ.รินทร์		(ร)
ด.ญ.อิงอร	(อ)
ด.ช.ณภัทร์		(ณ)
ด.ช.พจน์	(พ)
ด.ช.กานต์	(ก)

4
5
9
2
8

10 14 181211 13 15 17 1916 20

จากเส้นจำานวนพบว่า
คะแนนของพจน์อยู่ทางซ้ายคะแนนของอิงอร
คะแนนของพจน์	(2)	น้อยกว่าคะแนนของอิงอร	(5)
เขียนแทนด้วย	2	<	5
หรือคะแนนของอิงอรอยู่ทางขวาคะแนนของพจน์
คะแนนของอิงอร	(5)	มากกว่าคะแนนของพจน์	(2)
เขียนแทนด้วย	5	>	2
ดังน้ัน	2	<	5	หรือ	5	>	2

จากเส้นจำานวนพบว่า
คะแนนของรินทร์อยู่ทางซ้ายคะแนนของกานต์
คะแนนของรินทร์	(4)	น้อยกว่าคะแนนของกานต์	(8)
เขียนแทนด้วย	4	<	8
หรือคะแนนของกานต์อยู่ทางขวาคะแนนของรินทร์
คะแนนของกานต์	(8)	มากกว่าคะแนนของรินทร์	(4)
เขียนแทนด้วย	8	>	4
ดังน้ัน	4	<	8	หรือ	8	>	4	

	 เมื่ออ่านจำานวนบนเส้นจำานวนจากทางซ้ายไปขวา	จะได้	2,	4,	5,	8,	9	
ซึ่งเป็นการเรียงลำาดับจากน้อยไปมาก	และเมื่ออ่านจำานวนบนเส้นจำานวนจาก
ทางขวาไปซ้าย	จะได้	9,	8,	5,	4,	2	ซึ่งเป็นการเรียงลำาดับจากมากไปน้อย	ดังนั้น	
ในการแข่งขันตอบปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียน	 5	คน	 เม่ือนำาคะแนนของ
นักเรียนแต่ละคนมาเรียงลำาดับจากน้อยไปมาก	จะได้ดังนี้
	 	 ด.ช.พจน์	ได้	 2			คะแนน
	 	 ด.ญ.รินทร์ได้	 4			คะแนน
	 	 ด.ญ.อิงอรได้	 5			คะแนน
	 	 ด.ช.กานต์ได้	 8			คะแนน
	 	 ด.ช.ณภัทรได้	 9			คะแนน

530 534 538532531 533 535 537 539536 540

จากเส้นจำานวน
	 538	อยู่ระหว่าง	530	กับ	540
	 538	อยู่ใกล้	540	มากกว่า	530	
	 ดังนั้น	ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มสิบของ	538	คือ	540
	 การหาคา่ประมาณเปน็จำานวนเตม็รอ้ย	เตม็พนั	เตม็หมืน่	เตม็แสน	และ
เต็มล้าน	ใช้หลักการทำานองเดียวกับการหาค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มสิบ

3 4

0 1 3 5 7 9 114 8 102 6

ร อ ก ณพ
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5

0 43 8 9721 65 10

0 10 20 255 15 30

24

15	+	5	+	4		=		24			

0 4 8 921 3 5 76 10

0 1051 2 3 4 6 7 8 9 11 12 13 14 16 17 18 1915 20

13	-	3	-	3		=		7

5.	การดําเนินการของจํานวน	
	 ■	การบวกจํานวนสองจํานวน
เส้นจำานวนแสดงการบวกของ		3	+	2	=										โดยวิธีการนับต่อ	

	 ดังนั้น	3	+	2	=	5

เส้นจำานวนแสดงการบวกของ		15	+	9	=											โดยวิธีการนับครบสิบ	และการนับต่อ		

	 ดังนั้น	15	+	9	=	24

	 ■	การลบจํานวนสองจํานวน
เส้นจำานวนแสดงการลบของ		6	–	2	=										โดยวิธีการนับถอยหลัง	

	 ดังนั้น	6	–	2	=	4

	เส้นจำานวนแสดงการลบของ		13	–	6	=									โดยวิธีการนับถอยหลังไปที่
จำานวนเต็มสิบ	(Bridging	through	a	decade)

	 ดังนั้น		13	–	6	=	7
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5

	 ■	การคูณจํานวนนับ
เส้นจำานวนแสดงการคูณของ		3	×	5	=									โดยวิธีการนับเพิ่มครั้งละเท่าๆ	กัน
จาก	3	×	5	เขียนในรูปการบวกได้	5	+	5	+	5		แสดงด้วยเส้นจำานวนได้

	 ดังนั้น		3	×	5	=	15

	 ■	การคูณเศษส่วนด้วยจํานวนนับ

เส้นจำานวนแสดงการคูณของ		2	×								=									โดยวิธีการนับเพิ่มครั้งละเท่าๆ	กัน

จาก	2	×							เขียนในรูปการบวกได้								+									แสดงด้วยเส้นจำานวนได้ดังนี้	

	 ดังนั้น		2	×								=

0 105 15 20191494 181383 171272 161161 21 22
0

ครั้งที่	5 ครั้งที่	4 ครั้งที่	3 ครั้งที่	2 ครั้งที่	1

4 8 102 6 121197531

		 ■	การหารจํานวนนับ
เส้นจำานวนแสดงการหารของ		10	÷	2	=									โดยวิธีการนับลดครั้งละเท่าๆ	กัน
เส้นจำานวนแสดงการนับลดครั้งละ	2	เริ่มจาก	10	จนถึง	0	จะได้	5	ครั้ง	ดังนี้

   

	 ดังนั้น		10	÷	2	=	5
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แนวการพัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์

	 ในการจดัการเรยีนรู	้ผูส้อนจะตอ้งจดักจิกรรม	กำาหนดสถานการณห์รือ
ปัญหาเพื่อพัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ให้กับผู้เรียน	 โดยมี
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่จำาเป็น	5	ทักษะดังนี้

การแก้ปัญหา

การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์

การเชื่อมโยง

การให้เหตุผล

การคิดสร้างสรรค์

การพัฒนาทักษะและกระบวนการแก้ปัญหา
	 การแกป้ญัหาเปน็กระบวนการทีผู่เ้รยีนควรจะเรยีนรู	้ฝกึฝน	และพัฒนา
ให้เกิดทักษะขึ้นในตนเองเพื่อสร้างองค์ความรู้ใหม่	 เพื่อให้ผู้เรียนมีแนวทางใน
การคิดทีห่ลากหลาย	รูจ้กัประยกุต์และปรบัเปล่ียนวธีิการแกป้ญัหาใหเ้หมาะสม	
รู้จักตรวจสอบและสะท้อนกระบวนการแก้ปัญหา	มีนิสัยกระตือรือร้น	ไม่ย่อท้อ	
รวมถงึมคีวามมัน่ใจในการแกป้ญัหาทีเ่ผชญิอยูท่ัง้ภายในและภายนอกหอ้งเรยีน
นอกจากนี้	 การแก้ปัญหายังเป็นทักษะพื้นฐานที่ผู้เรียนสามารถนำาไปใช้ใน 
ชีวิตจริงได้	 การส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เก่ียวกับการแก้ปัญหาอย่างมี
ประสทิธิผล	ควรใชส้ถานการณห์รอืปัญหาทางคณิตศาสตรท์ีก่ระตุ้น	ดงึดดูความ
สนใจ	ส่งเสริมให้มีการประยุกต์ความรู้ทางคณิตศาสตร์	 ข้ันตอน/กระบวนการ 
แก้ปัญหา	และยุทธวิธีแก้ปัญหาที่หลากหลาย
	 การจัดการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนมีทักษะและกระบวนการแก้ปัญหา 
ผู้สอนต้องให้โอกาสผู้เรียนได้ฝึกคิดด้วยตนเองให้มาก	 โดยจัดสถานการณ์หรือ
ปัญหาหรือเกมที่น่าสนใจ	 ท้าทายให้อยากคิด	 เร่ิมด้วยปัญหาที่เหมาะสมกับ
ศักยภาพของผู้เรียนแต่ละคนหรือผู้เรียนแต่ละกลุ่มโดยอาจเริ่มด้วยปัญหาที่ 
ผู้เรียนสามารถใช้ความรู้ที่เรียนมาแล้วมาประยุกต์ก่อนต่อจากนั้นจึงเพิ่ม
สถานการณ์หรือปัญหาที่แตกต่างจากที่เคยพบมา	 สำาหรับผู้เรียนที่มีความ
สามารถสูงผู้สอนควรเพิ่มปัญหาที่ยากซ่ึงต้องใช้ความรู้ที่ซับซ้อน	หรือมากกว่า
ที่กำาหนดไว้ในหลักสูตรให้ผู้เรียนได้ฝึกคิดด้วย
	 ในการเร่ิมพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะและกระบวนการแก้ปัญหา	 ผู้สอน
จะต้องสรา้งพืน้ฐานใหผู้เ้รยีนเกดิความคุน้เคยกบักระบวนการแกป้ญัหาซึง่มอียู	่
4	ขั้นตอนแล้วจึงฝึกทักษะในการแก้ปัญหา

14

1

2

3

4

5

1
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ขั้นที่	1	
ทาํความเขา้ใจปญัหา	ขัน้ตอนนีเ้ปน็การพจิารณาวา่
สถานการณ์ท่ีกำาหนดให้เป็นปัญหาเกี่ยวกับอะไร	
ตอ้งการใหห้าอะไร	กำาหนดอะไรใหบ้า้ง	เกีย่วข้องกบั
ความรู้ใดบ้าง	การทำาความเขา้ใจปญัหาอาจใช้วธีิการ
ต่าง	ๆ	ช่วยเช่น	การวาดภาพ	การเขียนตาราง	การ
บอกหรือเขียนสถานการณ์ปัญหาด้วยภาษาของ
ตนเอง

ขั้นที่ 2 
วางแผนแก้ปญัหา	ขัน้ตอนนีเ้ปน็การพจิารณาวา่จะ
แก้ปัญหาด้วยวิธีใด	 จะแก้อย่างไร	 รวมถึงพิจารณา
ความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ	 ในปัญหา	ผสมผสานกับ
ประสบการณ์การแก้ปัญหาทีผู้่เรยีนมอียู่	เพือ่กำาหนด
แนวทางในการแกป้ญัหา	และเลือกยทุธวธิแีกป้ญัหา

ขั้นที่ 3 
ดําเนินการแก้ปัญหา	 ขั้นตอนนี้เป็นการลงมือปฏิบัติ
ตามแผนหรอืแนวทางทีว่างไว ้จนสามารถหาคำาตอบ
ได้	ถา้แผนหรอืยทุธวธีิทีเ่ลือกไวไ้ม่สามารถหาคำาตอบ
ได้ผู้เรียนต้องตรวจสอบความถูกต้องของแต่ละ 
ข้ันตอนในแผนทีว่างไว	้หรอืเลือกยทุธวธีิใหม่จนกวา่
จะได้คำาตอบ

ขั้นที่ 4 
ตรวจสอบ	ขั้นตอนนี้เป็นการพิจารณาความถูกต้อง
และความสมเหตุสมผลของคำาตอบผู้เรียนอาจมอง
ย้อนกลับไปพิจารณายุทธวิธีอื่นๆ	 ในการหาคำาตอบ	
และขยายแนวคิดไปใช้กับสถานการณ์ปัญหาอื่น

กระบวนการแก้ปัญหา	4	ขั้นตอน	มีดังนี้

ขั้นที่	1	ทำาความเข้าใจปัญหา	หรือวิเคราะห์ปัญหา
ขั้นที่	2	วางแผนแก้ปัญหา
ขั้นที่	3	ดำาเนินการแก้ปัญหา
ขั้นที่	4	ตรวจสอบ	หรือมองย้อนกลับ

	 การสอนการแก้ปัญหาควรมุ่งเน้นกระบวนการคิด	 ให้ผู้เรียนสามารถ
คิดเป็น	แก้ปัญหาได้ตามขั้นตอนของการแก้ปัญหา	 ไม่ใช่มุ่งเน้นเฉพาะผลลัพธ์
หรือคำาตอบของปัญหา	 ผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนเรียนรู้อย่าง 
ค่อยเป็นค่อยไป	 โดยกำาหนดประเด็นหรือคำาถามนำาให้คิดและหาคำาตอบเป็น
ลำาดับเรื่อยไปจนผู้เรียนสามารถหาคำาตอบได้	 หลังจากน้ันในปัญหาต่อ	 ๆ	 ไป	 
ผู้สอนจึงค่อย	ๆ	ลดประเด็นคำาถามลงมา	จนสุดท้ายเมื่อเห็นว่าผู้เรียนมีทักษะ
ในการแก้ปัญหาเพียงพอแล้ว	 ก็ไม่จำาเป็นต้องให้ประเด็นคำาถามชี้นำาก็ได้	 ทั้งนี้ 
ผู้สอนควรเสริมแรงเมื่อผู้เรียนแก้ปัญหาได้	 เพื่อช่วยให้ผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อ 
การเรียนคณิตศาสตร์ซ่ึงจะช่วยพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาที่ยุ่งยาก
ซับซ้อนต่อไปในอนาคต
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ตัวอย่าง
การแก้ปัญหา

ในการจดัใหม้กีารเรยีนรูก้ระบวนการแก้ปัญหาตามลำาดับข้ันตอนนัน้	เมือ่ผู้เรียน
เข้าใจกระบวนการแล้ว	 การพัฒนาให้มีทักษะ	ผู้สอนควรเน้นฝึกการวิเคราะห์
แนวคิดอย่างหลากหลายในข้ันวางแผนแก้ปัญหาให้มากเพราะเป็นขั้นตอนที่มี
ความสำาคัญและยากสำาหรับผู้เรียน	
	 กำาหนดสถานการณ์ปัญหา	“ไก่กับกระต่าย”	ดังนี้	

พอ่ของนติยาเลีย้งไกก่บักระตา่ยไว้จำานวนหนึง่	ปกตพิอ่จะแยกเลีย้งไกไ่ว้ในเลา้
และเลี้ยงกระต่ายไว้ในกรงวันหนึ่งพ่อปล่อยให้ไก่กับกระต่ายออกมาวิ่งเล่นใน 
ทุ่งหญ้าหลังบ้าน	นิตยาออกมาเดินเล่นเห็นเข้าจึงไปถามพ่อ
นิตยา	:	คุณพ่อเลี้ยงไก่กับกระต่ายไว้อย่างละกี่ตัวคะ
พ่อ	 :	ถ้าลูกอยากรู้ต้องหาคำาตอบเองนะ	พ่อรู้ว่านับไก่กับกระต่ายรวมกันได้	 
									30	ตัว	ถ้านับขาไก่กับขากระต่ายรวมกันจะได้	86	ขา
นิตยา	:	ไม่ยากเลยค่ะคุณพ่อ	หนูหาคำาตอบได้

ผู้สอนอาจให้ผู้เรียนแต่ละคนหาคำาตอบตามแนวคิดของตนเองหรืออาจจัดเป็น
กิจกรรมกลุ่มให้ผู้เรียนช่วยกันคิดหาคำาตอบก็ได้	 ซึ่งปัญหาน้ีผู้เรียนสามารถหา
คำาตอบได้โดยใช้วิธีต่างกัน	เช่น

วิธีที่	1	ใช้แผนภาพ
1)	เริ่มด้วยการวาดภาพ	30	ภาพ	แทนตัวของสัตว์ทั้งหมด
2)	สมมติว่าสัตว์ทุกตัวเป็นไก่โดยเขียนขาของทุกตัวเป็น	2	ขา	แล้ววาดขาเพิ่ม
ไปทีละรูปแทนกระต่ายจนจำานวนขาครบตามที่กำาหนด

	 	 แทนกระต่าย	1	ตัว

	 	 แทนไก่	1	ตัว

	 	 คําตอบ	มีกระต่าย	13	ตัว	และไก่	17	ตัว

วิธีที่	2	ใช้ตารางช่วยในการวิเคราะห์
1)	กำาหนดจำานวนไก่	และกระต่ายรวมกันเป็น	30	ตัวก่อน
2)	ค่อย	ๆ	ลดหรือเพิ่มจำานวนไก่และกระต่ายให้สอดคล้องกับจำานวนขา 
					ตามที่กำาหนด

	 คําตอบ		มีกระต่าย		13		ตัว		และไก่		17		ตัว

จะสังเกตเห็นว่า	จากวิธีที่	2	ผู้เรียนเริ่มต้นด้วยการจับคู่กระต่าย	1	ตัว	และไก่	
29	ตวักอ่น	แลว้หาจำานวนขาของสตัว์ทัง้หมด	สงัเกตผลลพัธ	์ใชท้กัษะการคาดเดา	
และการวเิคราะหค์ำาตอบ	โดยขา้มขัน้ตอนบางขัน้ตอน	จนกระทัง่ไดค้ำาตอบตาม
ต้องการ

จํานวน
กระต่าย
(ตัว)

จํานวน	
ขากระต่าย

(ขา)

จํานวน
ไก่
(ตัว)

จํานวน	
ขาของไก่

(ขา)

จํานวน	
ขาทั้งหมด

(ขา)

1 4 29 58 62

5 20 25 50 70

10 40 20 40 80

11 44 19 38 82

12 48 18 36 84

13 52 17 34 86

ได้จำานวนขาเท่ากับที่โจทย์กำาหนด

วิธีที่	3  	ใช้สมการ
	 สมมติให้มีไก่อยู่			x			ตัว		
	 จะมีกระต่าย			30	–	x			ตัว
	 จะได้จำานวนขาของไก่														2x									ขา
	 และจำานวนขาของกระต่าย				4(30	–	x)		ขา
	 ปัญหาไดก้ำาหนดใหจ้ำานวนขาของไกแ่ละขาของกระตา่ยรวมกนั			86			ขา
	 								เขียนสมการและแก้สมการดังนี้
	 	 	 	 2x	+	4(30	–	x)	 		=				86
	 	 	 	 2x	+	120	–	4x						=				86
	 	 	 	 																–	2x						=					86	–	120	
	 	 	 	 	 								x	 			=					
	 	 	 	 	 								x	 			=					17
 คําตอบ		มีไก่		17		ตัว	และกระต่าย		13		ตัว
หมายเหตุ		สำาหรับวิธีที่	3	อาจจะยังไม่เหมาะที่จะนำามาใช้ในระดับประถมศึกษา

–34
–2

ข้ามขั้น

ข้ามขั้น
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การพัฒนาทักษะและกระบวนการสื่อสารและการสื่อความหมาย	
ทางคณิตศาสตร์

	 การสื่อสาร	 เป็นวิธีการแลกเปลี่ยนความคิดและสร้างความเข้าใจ
ระหว่างบุคคล	ผ่านช่องทางการสื่อสารต่าง	ๆ	 ได้แก่	 การฟัง	การพูด	การอ่าน	
การเขียน	การสังเกต	และการแสดงท่าทาง
	 การสือ่ความหมายทางคณติศาสตร	์เปน็กระบวนการสือ่สารทีน่อกจาก
นำาเสนอผ่านช่องทางการสื่อสาร	การฟัง	การพูด	การอ่าน	การเขียน	การสังเกต
และการแสดงท่าทางตามปกติแล้ว	 ยังเป็นการส่ือสารที่มีลักษณะพิเศษ	 โดยมี
การใชสั้ญลกัษณ	์ตวัแปร	ตาราง	กราฟ	สมการ	อสมการ	ฟงักชั์น	หรือแบบจำาลอง	
เป็นต้น	มาช่วยในการสื่อความหมายด้วย
	 การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์	 เป็นทักษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่จะช่วยให้ผู้เรียนสามารถถ่ายทอดความรู้ความ
เข้าใจ	แนวคิดทางคณิตศาสตร์	หรือกระบวนการคิดของตนให้ผู้อื่นรับรู้ได้อย่าง
ถูกต้องชัดเจนและมีประสิทธิภาพ	การที่ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการอภิปรายหรือ

การเขียนเพื่อแลกเปลี่ยนความรู้และความคิดเห็นถ่ายทอดประสบการณ์ซ่ึงกัน
และกนั	ยอมรบัฟงัความคดิเห็นของผูอ้ืน่	จะชว่ยใหผู้เ้รยีนเรยีนรูค้ณิตศาสตร์ได้
อย่างมีความหมาย	เข้าใจได้อย่างกว้างขวางลึกซึ้งและจดจำาได้นานมากขึ้น
	 การจัดการเรียนรู้เพื่อให้เกิดทักษะการสื่อสารและการสื่อความหมาย
ทางคณติศาสตร์	ทำาได้ทกุเนือ้หาทีต้่องการใหคิ้ดวเิคราะห	์สังเคราะห	์เพ่ือนำาไป
สู่การแก้ปัญหา	 เช่น	 	 ในวิชาเรขาคณิตมีเนื้อหาที่ต้องฝึกการวิเคราะห์	 การให้
เหตุผลและการพิสูจน์	 ผู้เรียนต้องฝึกทักษะในการสังเกต	การนำาเสนอรูปภาพ
ต่าง	ๆ	 เพื่อสื่อความหมายแล้วนำาความรู้ทางเรขาคณิตไปอธิบายปรากฏการณ์
และสิ่งแวดล้อมต่าง	ๆ	ที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจำาวัน

											การจัดการเรียนรู้เพื่อให้เกิดทักษะการสื่อสารและการสื่อความหมาย
ทางคณิตศาสตร์ในวิชาพีชคณิต	 เป็นการฝึกทักษะให้ผู้เรียนรู้จักคิดวิเคราะห์
ปญัหา	สามารถเขยีนปญัหาในรปูแบบของตาราง	กราฟ	หรอืขอ้ความ	เพือ่สือ่สาร
ความสมัพันธ์ของจำานวนเหล่านัน้		ขัน้ตอนในการดำาเนนิการเริม่จากการกำาหนด
โจทย์ปัญหาให้ผู้เรียนวิเคราะห์	กำาหนดตัวแปร	เขียนความสัมพันธ์ของตัวแปร
ในรูปของสมการหรืออสมการตามเงื่อนไขที่โจทย์กำาหนด	 และดำาเนินการแก้
ปัญหาโดยใช้วิธีการทางพีชคณิต

	 การจัดการเรียนรู้เพื่อให้เกิดทักษะการสื่อสารและการสื่อความหมาย
ทางคณิตศาสตร์มีแนวทางในการดำาเนินการดังนี้
1.	 กำาหนดโจทย์ปัญหาที่น่าสนใจและเหมาะสมกับความสามารถของผู้เรียน
2.	 ใหผู้เ้รยีนไดล้งมอืปฏบิตั	ิและแสดงความคดิเหน็ดว้ยตนเอง	โดยผูส้อนชีแ้นะ

แนวทางในการสื่อสารและการสื่อความหมาย	

	 การฝึกทักษะและกระบวนการนี้ต้องทำาอย่างต่อเนื่อง	 โดยสอดแทรก
อยู่ทุกขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์	ให้ผู้เรียนคิดตลอดเวลาที่เห็น
ปัญหาว่า	 ทำาไมจึงเป็นเช่นนั้น	 จะมีวิธีแก้ปัญหาอย่างไร	 เขียนรูปแบบความ
สัมพันธ์ของตัวแปรเปน็อยา่งไร	จะใชภ้าพ	ตาราง	หรอืกราฟใดชว่ยในการส่ือสาร
สื่อความหมาย

2

	 จากสถานการณ์ปัญหา	 	 “ไก่และกระต่าย”	 	 ท่ีให้เป็นตัวอย่างข้างต้นน้ี	 
ผู้เรียนอาจแสดงแนวคิดที่แตกต่างจากน้ีได้อีก	 ผู้สอนจะต้องใช้ดุลพินิจพิจารณา
วิธีการต่าง	ๆ	ที่ผู้เรียนแสดงแนวคิด	 โดยกล่าวชมเชยส่งเสริมแนวคิดน้ัน	 	 	 ชี้ข้อ
บกพร่องตลอดจนอธิบายและให้ความรู้เพิ่มเติม
	 ขั้นตอนที่สำาคัญอีกข้ันตอนหน่ึงท่ีผู้สอนจะต้องเน้นอยู่เสมอคือ	 ข้ันตอน
การตรวจสอบคำาตอบที่ต้องคำานวณจำานวนขาของไก่และขาของกระต่ายจาก
จำานวนตวัทีผู่เ้รยีนหาไดว้า่สอดคลอ้งกบัทีโ่จทยห์รอืปัญหากำาหนดใหห้รอืไม่		ดงันี	้	
	 ไก่			17			ตัว			มี			34			ขา
	 กระต่าย			13			ตัว			มี			52			ขา
	 รวมจำานวนตัวได้		30	ตัว		และจำานวนขาได้		86	ขา		
	 ซึ่งสอดคล้องกับข้อกำาหนดของปัญหา
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งาน
จํานวนเงินที่นายจ้างต้องจ่าย	(บาท)

แดง น้อย จิต

a
b
c

รวม

750
800
450
2,000

660
935
550
2,145

780
840
420
2,040

ตารางที่	2	แสดงจํานวนเงินที่นายจ้างต้องจ่าย

ตัวอย่างการสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์	
กำาหนดสถานการณ์ดังนี้

	 ในการแก้ปัญหานี้ผู้เรียนจะวิเคราะห์ปัญหาและใช้ตารางช่วยใน 
การสื่อสาร		การสื่อความหมายข้อมูลที่กำาหนดให้		ดังตารางที่	1	

	 จากนัน้ผูเ้รยีนชว่ยกนัหาคำาตอบและสรา้งตารางใหมเ่พือ่แสดงจำานวน
เงินที่นายจ้างต้องจ่ายจากการทำางานทั้ง	3	อย่าง		ดังตารางที่	2

ผู้เรียนสามารถใช้ตารางที่	2		นำาเสนอคำาตอบดังนี้
	 ควรจ้างน้อยทำางาน			a			เพราะจ่ายค่าจ้างน้อยที่สุด
	 ควรจ้างแดงทำางาน				b			เพราะจ่ายค่าจ้างน้อยที่สุด
	 ควรจ้างจิตทำางาน					c			เพราะจ่ายค่าจ้างน้อยที่สุด
	 และควรจา้งแดงทำางานทัง้	3	อยา่ง		เพราะจา่ยคา่จา้งในการทำางานรวม
ทั้ง	3	อย่างน้อยที่สุด

การพัฒนาทักษะและกระบวนการเชื่อมโยง			

	 การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์	 เป็นกระบวนการที่ต้องอาศัยการคิด
วิเคราะห์	และความคิดริเริ่มสร้างสรรค์	ในการนำาความรู้	 เนื้อหา	และหลักการ
ทางคณติศาสตร	์มาสรา้งความสมัพนัธอ์ยา่งเปน็เหตเุปน็ผลระหว่างความรูแ้ละ
ทกัษะและกระบวนการทีม่ใีนเนือ้หาคณติศาสตรก์บังานทีเ่กีย่วขอ้ง	เพือ่นำาไปสู่
การแก้ปัญหาและการเรียนรู้แนวคิดใหม่ที่ซับซ้อนหรือสมบูรณ์ขึ้น
	 การทีผู้่เรยีนเห็นการเชือ่มโยงทางคณติศาสตร	์จะส่งเสรมิให้ผู้เรยีนเห็น
ความสมัพนัธข์องเนือ้หาตา่ง	ๆ 	ในคณติศาสตร	์และความสมัพนัธร์ะหวา่งแนวคดิ
ทางคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น	ๆ	ทำาให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาทางคณิตศาสตร์ได้
ลึกซึง้และมคีวามคงทนในการเรยีนรู	้ตลอดจนชว่ยใหผู้เ้รยีนเหน็ว่าคณติศาสตร์
มีคุณค่า	น่าสนใจ	และสามารถนำาไปใช้ประโยชน์ในชีวิตจริงได้
	 ในการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่ต้องการให้ผู้เรียนมีความรู้และมี 
พ้ืนฐานในการทีจ่ะนำาไปศึกษาต่อนัน้	จำาเป็นต้องบรูณาการเนือ้หาต่างๆ	ในวชิา
คณิตศาสตร์เข้าด้วยกัน	 เช่น	การใช้ความรู้ในเรื่องเซตในการให้คำาจำากัดความ
หรือบทนิยามในเรื่องต่าง	ๆ	เช่น	บทนิยามของฟังก์ชันในรูปของเซต		บทนิยาม
ของลำาดับในรูปของฟังก์ชัน

ตัวอย่างการ
สื่อสารและการ

สื่อความหมายทาง
คณิตศาสตร์	

ร้านค้าแห่งหนึ่งมีลูกจ้าง	3	คน	คือ	แดง	น้อย	และจิต		โดยแต่ละคนเสนอค่าจ้าง
ทำางานชั่วโมงละ	100		110		120	บาท	ตามลำาดับ	และมีงาน		3		อย่าง	คือ	
a				b			และ			c		

จํานวนช่ัวโมงท่ีแดงทํางาน	a,	b	และ	c	คือ	7.5,	8	และ	4.5	ช่ัวโมง	ตามลําดับ			
จํานวนช่ัวโมงท่ีน้อยทํางาน	a,	b	และ	c	คือ	6,		8.5	และ	5	ช่ัวโมง	ตามลําดับ	และ
จํานวนช่ัวโมงท่ีจิตทํางาน	a,	b	และ	c	คือ	6.5,	7	และ		3.5		ช่ัวโมง		ตามลําดับ
 
อยากทราบว่านายจ้างควรให้ลูกจ้างคนใดทำางานอย่างใดที่สามารถทำางานนั้น
เสร็จ	และจ่ายเงินน้อยที่สุด	และถ้านายจ้างต้องการรับลูกจ้างเพื่อเข้าทำางาน
ทั้งสามอย่างเพียงหนึ่งคน	เขาควรรับลูกจ้างคนใดเข้าทำางานจึงจะจ่ายเงินน้อย
ที่สุด

งาน
จํานวนชั่วโมงการทํางาน

แดง น้อย จิต

a
b
c

7.5
8
4.5

6
8.5
5

6.5
7
3.5

ตารางที่	1	แสดงชั่วโมงการทํางาน

3



94 95คู่มือการใช้หลักสูตร	 								ระดับประถมศึกษาสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

	 นอกจากการเชือ่มโยงระหว่างเนือ้หาตา่ง	ๆ 	ในคณติศาสตรด์ว้ยกนัแลว้	
ยังมีการเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น	ๆ	โดยใช้คณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือ
ในการเรียนรู้	 และแก้ปัญหา	 เช่น	 เรื่องการเงิน	การคิดดอกเบี้ยทบต้น	ก็อาศัย
ความรูใ้นเรือ่งเลขยกกำาลงัและผลบวกของอนกุรม		ในงานศลิปะและการออกแบบ 
บางชนิดก็ใช้ความรู้เกี่ยวกับรูปเรขาคณิต
	 นอกจากนั้นแล้วยังมีการนำาความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใน
วิชาชีพบางอย่างโดยตรง	 เช่น	การตัดเย็บเสื้อผ้า	 งานคหกรรมเกี่ยวกับอาหาร	
งานเกษตร	งานออกแบบสรา้งหบีหอ่	บรรจุภณัฑต์า่งๆ	รวมถงึการนำาคณติศาสตร์
ไปเช่ือมโยงกบัชวีติความเปน็อยูป่ระจำาวนั	เชน่		การซ้ือขาย	การชัง่	ตวง	วดั	การ
คำานวณระยะทางและเวลาที่ใช้ในการเดินทาง	การวางแผนในการออมเงินไว้ใช้
ในช่วงบั้นปลายของชีวิต
	 องคป์ระกอบหลกัทีส่ง่เสรมิการพฒันาการเรยีนรูท้กัษะและกระบวนการ
เชือ่มโยงความรูต้า่ง	ๆ 	ทางคณติศาสตรแ์ละเช่ือมโยงคณติศาสตรก์บัศาสตรอ่ื์น	ๆ 	 
มีดังนี้
1.	 มีความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์อย่างเด่นชัดในเรื่องนั้น
2.	 มีความรู้ในเนื้อหาที่จะนำาไปเชื่อมโยงกับสถานการณ์หรืองานอื่น	ๆ	 

ที่ต้องการเป็นอย่างดี
3.	 มีทักษะในการมองเห็นความเกี่ยวข้องเชื่อมโยงระหว่างความรู้และทักษะ

และกระบวนการที่มีในเนื้อหานั้นกับงานที่เกี่ยวข้อง
4.	 มีทักษะในการสร้างแบบจำาลองทางคณิตศาสตร์เพื่อสร้างความสัมพันธ์	

และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น	ๆ	หรือคณิตศาสตร์กับ
สถานการณ์ที่ต้องเกี่ยวข้อง

5.	 มีความเข้าใจในการแปลความหมายของคำาตอบที่หาได้จากแบบจำาลอง
ทางคณิตศาสตร์ว่ามีความเป็นไปได้หรือสอดคล้องกับสถานการณ์นั้น	ๆ	
อย่างสมเหตุสมผล

	 ในการจัดการเรยีนรูใ้หผู้เ้รยีนไดพ้ฒันาทกัษะและกระบวนการเชือ่มโยง
ความรู้ทางคณิตศาสตร์นั้นผู้สอนอาจจัดกิจกรรมหรือสถานการณ์ปัญหา 
สอดแทรกในการเรียนรู้อยู่เสมอ	เพื่อให้ผู้เรียนได้เห็นการนำาความรู้	เนื้อหาสาระ	
และกระบวนการทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการเรียนรู้เนื้อหาใหม่	หรือนำาความรู้
และกระบวนการทางคณติศาสตร์มาแกปั้ญหาในสถานการณ์ทีผู้่สอนกำาหนดขึน้
เพือ่ใหผู้เ้รยีนเหน็ความเชือ่มโยงของคณติศาสตรก์บัศาสตรอ์ืน่	ๆ 	หรอืเหน็การนำา
คณิตศาสตร์ไปประยุกต์ในชีวิตประจำาวันเพื่อให้ผู้เรียนได้มีการปฏิบัติจริงและ
มีทักษะและกระบวนการเชื่อมโยงความรู้นี้	 ผู้สอนอาจมอบหมายงานหรือ
กิจกรรมให้ผู้เรยีนไดไ้ปศกึษาค้นคว้าหาความรู้ทีเ่กีย่วข้องกบักจิกรรมนัน้	ๆ 	แลว้
นำาเสนองานต่อผู้สอนและผู้เรียน	ให้มีการอภิปรายและหาข้อสรุปร่วมกัน

ตัวอย่างการเชื่อมโยง	
กำาหนดสถานการณ์ปัญหาดังนี้

ตัวอย่างการ
เชื่อมโยง บริษัทก่อสร้างดำารงต้องการเช่าที่ดินขนาด	2	ไร่		จำานวน	1	แปลง	สำาหรับเก็บ

วัสดุก่อสร้างทางในราคาประหยัด		และมีผู้นำาที่ดินมาเสนอให้เช่า	2	ราย	ดังนี้

นายบุญ	เสนอท่ีดิน	2	ไร่	1	งาน		คิดราคาค่าเช่าท่ีดินท้ังแปลงเดือนละ	7,000	บาท
นางล้วน	 เสนอที่ดิน	5	 ไร่	 3	 งาน	แบ่งที่ดินให้เช่าได้โดยคิดค่าเช่าตารางวาละ	
100	บาทต่อปี

ถ้าผู้เรียนเป็นเจ้าของบริษัทก่อสร้างดำารง	 ผู้เรียนจะตกลงเช่าที่ดินของใคร		
เพราะเหตุใด

จากสถานการณ์ปัญหาข้างต้น	 จะเห็นว่าผู้เรียนต้องใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์
ในการคำานวณคา่เชา่ทีด่นิ		ต้องคำานงึถึงราคาทีต้่องการประหยดั		ต้องใชเ้หตผุล
ประกอบการตดัสนิใจ	การนำาเสนอเฉพาะคำาตอบของผูเ้รยีนไมใ่ชส่ิง่สำาคญัทีส่ดุ		
ผูส้อนจะตอ้งใหค้วามสำาคญัตอ่แนวคดิและเหตผุลของผูเ้รยีนแตล่ะคนประกอบ
ด้วย
	 ตัวอย่างคำาตอบและเหตุผลของผู้เรียนอาจเป็นดังนี้
	 ด.ช.ก่อ	ตอบว่า	ควรเช่าที่ดินของนายบุญ		ซึ่งมีค่าใช้จ่ายปีละ	84,000	
บาท	(7,000	×	12	=	84,000)	และได้ที่ดินมากกว่าที่กำาหนดไว้อีก	1	งาน			
	 ด.ญ.นิตยา		ตอบว่า		ควรเช่าที่ดินของนางล้วน	ซึ่งคิดค่าเช่า	2	ไร่หรือ	
800	ตารางวา	เปน็เงนิ	80,000	บาทตอ่ป	ี	ซึง่เปน็ราคาเชา่ทีถ่กูกวา่เชา่ทีด่นิของ
นายบุญ
	 ด.ญ.นุช		ตอบว่า		ควรเช่าที่ดินของนายบุญ		ซึ่งเมื่อคิดค่าเช่าเป็นตารางวา
ต่อปีแล้วจะจ่ายเพียงตารางวาละ	93	บาท	
ซึ่งถูกกว่าค่าเช่าที่ดินของนางล้วน
	 ผูส้อนอาจเปดิประเดน็ใหผู้เ้รยีนไดม้กีารอภปิรายตอ่ในเรือ่งนีไ้ดอ้กีใน
ประเด็นที่ว่าในชีวิตจริงแล้วก่อนตัดสินใจลงทุนทำากิจการใดผู้ลงทุนจะไม่
พิจารณาเฉพาะคา่เชา่เพียงอยา่งเดียวต้องพิจารณาองคป์ระกอบอืน่	ๆ 	ดว้ย		เชน่		
สภาพแวดลอ้ม		ความสะดวกในการเขา้หรอืออก	ทีดิ่นอยูใ่กลห้รอืไกลจากบรษิทั

7000	×	12 ≈	93
							900



96 97คู่มือการใช้หลักสูตร	 								ระดับประถมศึกษาสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

เพียงใด	ประเด็นเหล่านี้จะช่วยทำาให้ผู้เรียนมีความคิดพิจารณาในวงกว้างขึ้น	
สามารถนำาความคิดเช่นนี้ไปประยุกต์ในชีวิตจริงได้	เป็นการส่งเสริมทักษะและ
กระบวนการการให้เหตุผล	ความคิดสร้างสรรค์	 ส่งเสริมคุณธรรม	จริยธรรม	และ 
ค่านิยมในด้านความคิดอย่างถี่ถ้วนรอบคอบ		กล้าแสดงความคิดเห็น	 	และคิด
อย่างมีวิจารณญาณอีกด้วย	 ในการจัดการเรียนรู้ที่ต้องการให้ผู้เรียนมีการ
พัฒนาการเรียนรู้	 ผู้สอนควรจัดกิจกรรมหรือให้ปัญหาที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียน 
ไดค้ดิ	สามารถบอกแนวคดิและแสดงเหตุผลได	้ผูส้อนไมค่วรดเูฉพาะคำาตอบทีห่า
ไดจ้ากการคำานวณเทา่นัน้	คำาตอบของปัญหาอาจมมีากกว่า	1	คำาตอบ	ขึน้อยูก่บั
การให้เหตุผลประกอบที่สมเหตุสมผลด้วย

การพัฒนาทักษะและกระบวนการให้เหตุผล

	 การใหเ้หตผุล	เปน็กระบวนการคิดทางคณติศาสตรท์ีต่อ้งอาศัยการคดิ
วิเคราะห์และความคิดริเริ่มสร้างสรรค์	 ในการรวบรวมข้อเท็จจริง	 ข้อความ	
แนวคิด	สถานการณ์ทางคณิตศาสตร์ต่าง	ๆ	แจกแจงความสัมพันธ์	หรือ
การเชื่อมโยง	เพื่อให้เกิดข้อเท็จจริงหรือสถานการณ์ใหม่
	 การให้เหตุผลเป็นทักษะและกระบวนการที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักคิด
อย่างมีเหตุผล	คิดอย่างเป็นระบบ	สามารถคิดวิเคราะห์ปัญหาและสถานการณ์
ได้อย่างถี่ถ้วนรอบคอบ	สามารถคาดการณ์	วางแผน	ตัดสินใจ	และแก้ปัญหาได้
อย่างถูกต้องและเหมาะสม	การคิดอย่างมีเหตุผลเป็นเครื่องมือสำาคัญที่ผู้เรียน
จะนำาไปใชพ้ฒันาตนเองในการเรยีนรู้ส่ิงใหม	่	เพือ่นำาไปประยกุตใ์ช้ในการทำางาน
และการดำารงชีวิต
	 การจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนรู้จักคิดและให้เหตุผลเป็นสิ่งสำาคัญ	 โดย
ทั่วไปเข้าใจกันว่าการฝึกให้รู้จักให้เหตุผลที่ง่ายที่สุด	คือ	 การฝึกจากการเรียน
เรขาคณิตตามแบบยุคลดิ	เพราะมโีจทยเ์กีย่วกบัการใหเ้หตผุลมากมาย	มทีัง้การ
ใหเ้หตผุลอยา่งง่าย	ปานกลาง	และยาก	แตแ่ทท้ีจ่รงิแลว้การฝกึใหผู้เ้รยีนรูจ้กัคดิ
และให้เหตผุลอย่างสมเหตสุมผลนัน้สามารถสอดแทรกไดใ้นการเรยีนรู้ทกุเนือ้หา
ของวิชาคณิตศาสตร์	และวิชาอื่น	ๆ	ด้วย

	 องค์ประกอบหลักที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถคิดอย่างมีเหตุมีผลและ
รู้จักให้เหตุผลมีดังนี้
1.	 ควรใหผู้เ้รยีนไดพ้บกบัโจทย	์หรอืปญัหาทีผู่เ้รยีนสนใจ	เปน็ปญัหาทีไ่ม่ยาก

เกินความสามารถของผู้เรียนที่จะคิด	และให้เหตุผลในการหาคำาตอบได้
2.	 ใหผู้เ้รยีนมโีอกาสและเปน็อสิระทีจ่ะแสดงออกถงึความคดิเหน็ในการใชแ้ละ

ให้เหตุผลของตนเอง
3.	 ผู้สอนช่วยสรุปและชี้แจงให้ผู้เรียนเข้าใจว่า	 เหตุผลของผู้เรียนถูกต้องตาม

หลักเกณฑ์หรือไม่		ขาดตกบกพร่องอย่างไร

	 การเริม่ตน้ทีจ่ะสง่เสรมิใหผู้เ้รยีนเรยีนรู	้และเกดิทกัษะในการให้เหตผุล	
ผู้สอนควรจัดสถานการณ์หรือปัญหาที่น่าสนใจให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ	ผู้สอน
สงัเกตพฤตกิรรมของผูเ้รยีนและคอยชว่ยเหลอืโดยกระตุน้หรอืชีแ้นะอย่างกวา้งๆ	
โดยใชค้ำาถามกระตุน้ดว้ยคำาวา่	“ทำาไม”	“อยา่งไร”		“เพราะเหตใุด”		เปน็ตน้	พรอ้ม
ทั้งให้ข้อคิดเพิ่มเติมอีก	เช่น	“ถ้า	…………………	แล้ว	ผู้เรียนคิดว่า	………..…	จะ
เป็นอย่างไร”	 	 ผู้เรียนที่ให้เหตุผลได้ไม่สมบูรณ์	 ผู้สอนต้องไม่ตัดสินด้วยคำาว่า 
ไม่ถูกต้อง	แต่อาจใช้คำาพูดเสริมแรงและให้กำาลังใจว่า	คำาตอบที่ผู้เรียนตอบมามี
บางส่วนถกูต้อง	ผูเ้รยีนคนใดจะใหค้ำาอธิบายหรอืใหเ้หตุผลเพ่ิมเติมของเพ่ือนได้
อีกบ้าง	เพื่อให้ผู้เรียนมีการเรียนรู้ร่วมกันมากยิ่งขึ้น
	 ในการจัดการเรียนรู้ผู้สอนควรเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้คิดอย่าง 
หลากหลาย	โจทย์ปัญหาหรือสถานการณ์ที่กำาหนดให้ควรเป็นปัญหาปลายเปิด	
(open	–	ended	problem)	ที่ผู้เรียนสามารถแสดงความคิดเห็น	หรือให้เหตุผล
ที่แตกต่างกันได้

4
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	 ด.ญ.ศรีเพ็ญ	แสดงความคิดเห็นว่า	 โจทย์ข้อนี้หาคำาตอบไม่ได้	 เพราะ
ว่าโจทย์กำาหนดความลึกของน้ำา	 โดยเฉลี่ย	1.30	 เมตร	ตรงตำาแหน่งที่ไม้ปักอยู่
ไม่ทราบว่ามีความลึกของน้ำาเท่าไรแน่	 จึงไม่สามารถหาความยาวของไม้ส่วนท่ี
ปักอยู่ในดินได้
	 ผูส้อนอาจใชค้ำาถามกระตุน้วา่		“ใครมคีวามคดิเหน็แตกตา่งไปจากสอง
แนวคดินีอ้กีหรือไม่”	ถา้ไมม่คีวามเหน็เพิม่เตมิผูส้อนควรถามความคดิเหน็ตอ่วา่		
คำาตอบของศรีเพ็ญมีเหตุผลที่ยอมรับได้หรือไม่

ตัวอย่างการให้เหตุผลในกระบวนการแกปั้ญหาทีใ่ช้คําถามประกอบการหา	
คําตอบ				
														ผู้สอนกำาหนดโจทย์		จงทำา		(x-3	y-2z0)-2			เมื่อ		x	,		y	,		z		ไม่เท่ากับ		0			
ให้อยู่ในรูปอย่างง่าย

ตัวอย่างการให้เหตุผล				
กำาหนดโจทย์ปัญหา		ดังนี้

ตัวอย่างการ
ให้เหตุผล				

ไม้ไผ่ลำาหนึ่งยาว	 	 2.85	 เมตร	ปักอยู่ในบึงแห่งหนึ่ง	 ซึ่งมีน้ำาลึกโดยเฉลี่ย	 1.30	
เมตร	ถ้าส่วนที่อยู่เหนือน้ำาคิดเป็น	 	 1	 	 ของความยาวของไม้ไผ่ลำานี้	 ไม้ไผ่ส่วน 
ที่ปักอยู่ในดินยาวกี่เมตร

3

คําถามของผู้สอน ขั้นตอนแสดงวิธีทํา การให้เหตุผลของผู้เรียน

1.		จากโจทย์ผู้เรียนควรจะลดรูป
				ส่วนใดก่อน	เพราะเหตุใด

2.		ผู้เรียนจะใช้สมบัติใดต่อไป

3.		ผู้เรียนจะใช้สมบัติใดต่อไปอีก

(x-3	y-2z0)-2		=		(x-3	y-2)-2

      

  
																							=		(x-3)-2	∙	(y-2)-2

        
      
																							=		x6	∙	y4

1.		ลดรูป		z0		ก่อน		เพราะว่า
					เมื่อ			z		≠		0	จะได้		z0	=	1
					จะทำาให้ลดตัวแปรเหลือ	
					เพียงสองตัว
2.		จากสูตรที่เคยทราบว่า	
						(ab)n	=	anbn			เมื่อ	a		≠		0
						และ	b	≠		0
3.		จากสูตรที่เคยทราบว่า		
					(am)n	=	amn			เมื่อ	a		≠		0

	 ในการฝกึใหผู้เ้รยีนใหเ้หตผุลอยา่งสมเหตสุมผล	คำาตอบของ	ด.ญ.ศรเีพญ็
ถือว่าเป็นคำาตอบที่ถูกต้องสมเหตุสมผลคำาตอบหนึ่ง
	 อาจมีผู้เรียนบางคนแสดงความคิดเห็นว่า	วิธีทำาของ	ด.ช.	ก่อ		ยังไม่ถูก
ตอ้งเพราะเหตวุา่ตำาแหนง่ทีไ่มปั้กอยูอ่าจปกัอยูใ่นบรเิวณทีต่ืน้	หรอืลกึกวา่		1.30			
เมตร		เพราะฉะนัน้ความยาวของไม้สว่นทีป่กัอยูใ่นดนิอาจนอ้ยกวา่	หรอืมากกวา่			
0.6		เมตร	กไ็ด้	ถา้ผู้เรยีนแสดงความคิดเหน็เชน่นี	้ผู้สอนควรใชค้ำาถามใหผู้้เรยีน
คดิตอ่วา่ผูเ้รยีนจะแกไ้ขวิธทีำาของ	ด.ช.	กอ่	อยา่งไรจงึจะไดค้ำาตอบทีถ่กูตอ้งและ
สมเหตุสมผล
	 ผูเ้รยีนอาจจะใหเ้หตผุลเพิม่เตมิโดยใชค้ำาวา่	“ถ้า”		ในบรรทดัทีส่อง		ดงันี	้	
 ถ้า	ไม้ส่วนที่ปักอยู่ในน้ำายาว		1.30		เมตร		ไม้ส่วนที่ปักอยู่ในดินก็จะ
ยาว		0.6		เมตร						
	 หรอืสรปุตรงคำาตอบวา่	ไมส้ว่นทีป่กัอยูใ่นดนิยาวประมาณ	0.6	เมตรกไ็ด้

สมมติว่า		ด.ช.	ก่อ	แสดงวิธีทำาตามแนวคิด		ดังนี้
ความยาวของไม้ไผ่ส่วนที่อยู่เหนือน้ำาคิดเป็น		1		ของ		2.85		 =			0.95			เมตร
ความยาวของไม้ไผ่ส่วนที่ปักอยู่ในน้ำาเท่ากับ	 		 											 					1.30			เมตร
ดังนั้นไม้ไผ่ส่วนที่อยู่ในดินยาว											2.85	–	(0.95	+	1.30)				 =			0.6					เมตร
            ตอบ			0.6			เมตร

3
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การพัฒนาทักษะและกระบวนการคิดสร้างสรรค์

	 การคิดสร้างสรรค์	 เป็นกระบวนการคิดที่อาศัยความรู้พื้นฐาน	
จินตนาการและวิจารณญาณ	 ในการพัฒนาหรือคิดค้นองค์ความรู้	 หรือส่ิง
ประดิษฐ์ใหม่	 ๆ	 ที่มีคุณค่าและเป็นประโยชน์ต่อตนเองและสังคม	 ความคิด
สร้างสรรคมี์หลายระดบั	ต้ังแตร่ะดบัพืน้ฐานทีส่งูกว่าความคดิพืน้	ๆ 	เพยีงเลก็นอ้ย	
ไปจนกระทั่งเป็นความคิดที่อยู่ในระดับสูงมาก	
	 การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จะช่วยให้ผู้เรียนมีแนวทางการคิดที่
หลากหลาย	มกีระบวนการคดิ	จนิตนาการในการประยกุต	์ทีจ่ะนำาไปสูก่ารคดิคน้
สิ่งประดิษฐ์ที่แปลกใหม่และมีคุณค่าที่คนส่วนใหญ่คาดคิดไม่ถึงหรือมองข้าม	
ตลอดจนสง่เสรมิให้ผูเ้รยีนมนีสัิยกระตอืรอืร้น	ไมย่อ่ทอ้	อยากรูอ้ยากเห็น	อยาก
ค้นคว้าและทดลองสิ่งใหม่	ๆ	อยู่เสมอ
	 บรรยากาศทีช่ว่ยสง่เสริมความคิดรเิริม่สรา้งสรรค์	ไดแ้กก่ารเปิดโอกาส
ใหผู้้เรียนคดิ	และนำาเสนอแนวคิดของตนเองอยา่งอสิระภายใตก้ารใหค้ำาปรกึษา
แนะนำาของผู้สอน	การจัดกิจกรรม	การเรียนรู้สามารถเร่ิมต้นจากการนำาเสนอ
ปัญหาที่ท้าทาย	 น่าสนใจ	 	 เหมาะกับวัยของผู้เรียนและเป็นปัญหาที่ผู้เรียน
สามารถนำาความรู้พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ท่ีมีอยู่มาใช้แก้ปัญหาได้	 การแก้ปัญหา
ควรจัดเป็นกิจกรรมในลักษณะร่วมกันแก้ปัญหา	 ให้ผู้เรียนได้อภิปรายร่วมกัน	
การเปดิโอกาสให้ผู้เรยีนไดเ้สนอแนวคดิหลาย	ๆ 	แนวคดิ	เปน็การชว่ยเสรมิเตมิเตม็	
ทำาให้ได้แนวคิดในการแก้ปัญหาที่สมบูรณ์และหลากหลาย
	 ปัญหาปลายเปิดซึ่งเป็นปัญหาที่มีคำาตอบหลายคำาตอบ	หรือมีแนวคิด
หรือวิธีการในการหาคำาตอบได้หลายอย่าง	 เป็นปัญหาที่ช่วยส่งเสริมความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์ของผู้เรียน	สำาหรับปัญหาที่มีหลายคำาตอบ	 เมื่อผู้เรียนคนหนึ่ง
หาคำาตอบหนึ่งได้แล้ว	ก็ยังมีสิ่งท้าทายให้ผู้เรียนคนอื่น	ๆ	คิดหาคำาตอบอื่น	ๆ	ที่
เหลืออยู่	 สำาหรับปัญหาที่มีแนวคิด	หรือวิธีการในการหาคำาตอบได้หลายอย่าง	
แม้ว่าผู้เรียนจะหาคำาตอบได้	ผู้สอนต้องแสดงให้ผู้เรียนตระหนักถึงการให้ความ
สำาคัญกับแนวคิด	หรือวิธีการในการหาคำาตอบนั้นด้วยการส่งเสริมและยอมรับ
แนวคิด	 หรือวิธีการที่หลากหลายของผู้เรียน	 ในการให้ผู้เรียนได้มีประสบการณ์ 
ในการเรียนรู้แนวคิดหรือวิธีการหลาย	ๆ	อย่างในการแก้ปัญหาปัญหาหนึ่งเป็น
สิ่งที่มีคุณค่ามากกว่าการให้ผู้เรียนมีประสบการณ์ในการแก้ปัญหาหลาย	 ๆ	
ปัญหาโดยใช้แนวคิดหรือวิธีการเพียงอย่างเดียว
	 นอกจากนี้การให้ผู้เรียนได้มีโอกาสสร้างปัญหาขึ้นเองให้มีโครงสร้าง
ของปัญหาคล้ายกับปัญหาเดิมที่ ผู้เรียนมีประสบการณ์ในการแก้มาแล้ว	 
จะเปน็การชว่ยใหผู้เ้รยีนมคีวามเขา้ใจปัญหาเดิมอยา่งแทจ้รงิ	และเป็นการช่วย
ส่งเสริมความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ของผู้เรียนอีกด้วย

จากตารางข้างต้น		จะมีคำาตอบเพียง			4			คำาตอบเท่านั้น		คือกรณีที่		1	–	4	 

	 นอกจากนี้ผู้เรียนที่มีความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการสมมติตัวแปร	อาจใช้
การสมมติตัวแปรสร้างสมการ	และหาคำาตอบของสมการ	ดังนี้
	 ให้ด้านที่ยาวเท่ากันของรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่วยาวด้านละ	x	หน่วย
	 ด้านที่สามยาว	y	หน่วย
	 จะได้สมการ	2x	+	y		=		15
	 จากนั้นใช้การสมมติค่า	x	แล้วหาค่า	y	ซึ่งต้องอยู่ในเงื่อนไข	“ผลบวก
ของความยาวของด้านสองด้านของรูปสามเหลี่ยมย่อมยาวกว่าด้านที่สาม”

ตัวอย่าง
ปัญหา

ปลายเปิด

	 ตัวอย่างปัญหาที่มีคำาตอบได้หลายคำาตอบ

	 “จงหาความยาวด้านที่เป็นจำานวนเต็มของรูปสามเหลี่ยมหน้าจ่ัว	ที่มี
ความยาวรอบรูปเท่ากับ			15			หน่วย”

	 ผู้เรียนอาจแก้ปัญหานี้โดยการสมมติความยาวของด้านต่าง	 ๆ	 ของ 
รูปสามเหล่ียมหน้าจั่วซ่ึงต้องใช้ความรู้พ้ืนฐานที่ว่า	 “ผลบวกของความยาวของ
ด้านสองด้านของรูปสามเหลี่ยมย่อมยาวกว่าด้านที่สาม”

5

กรณีที่ ด้านที่		1 ด้านที่		2 ด้านที่		3 หมายเหตุ
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2
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3	+	3	<	9				ไม่ใช่รูปสามเหลี่ยม

2	+	2	<	11			ไม่ใช่รูปสามเหลี่ยม
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	 ตัวอย่างปัญหาที่สามารถแสดงแนวคิดหรือวิธีการในการแก้ปัญหาได้
หลายอย่าง

	 “พี่น้องสามคน	มีอายุห่างกันคนละ	2	ปี	 เรียงตามลำาดับอายุจากน้อย
ไปหามาก	คือ	สมใจ	สมหวัง	และสมจิตร	ทั้งสามคนมีอายุรวมกันเท่ากับ	75	ปี		
จงหาอายุของคนทั้งสาม”

แนวคิด	1
	 75	เปน็จำานวนคี	่ซึง่ไดจ้ากผลบวกของจำานวนสามจำานวน	แตล่ะจำานวน
ที่อยู่ถัดกันมีค่าแตกต่างกัน	2	ดังนั้น	จำานวนทั้งสามจำานวนเป็นจำานวนคี่
	 สมมติจำานวนแล้วตรวจสอบผลบวก
	 19	+	21	+	23	 =			63
	 21	+	23	+	25	 =			69
	 23	+	25	+	27	 =			75
คำาตอบคือ	สมใจ	สมหวัง	และสมจิตร	มีอายุ	23,	25	และ	27	ปี	ตามลำาดับ

แนวคิด	2
	 อายุของคนกลางคือ	สมหวัง	เป็นค่าเฉลี่ยของอายุของทั้งสามคน
	 หาค่าเฉลี่ยของอายุได้	75	÷	3		=		25		เป็นอายุของสมหวัง
	 ดังนั้น		สมใจมีอายุ		25	–	2		=		23	ปี		และ
	 							สมจิตรมีอายุ			25	+	2		=		27			ปี

แนวคิด	3
	 สมมติอายุของน้องสุดท้องคือ	สมใจ		มีอายุ			x			ปี		จะได้สมหวัง	และ
สมจิตร	มีอายุ			x	+	2			และ			x	+	4			ปี		ตามลำาดับ
	 	 x	+	(x	+	2)	+	(x	+	4)	 =	 75
	 	 	 						 3x	+	6	 =	 75
	 	 	 													3x		 =	 69
	 	 	 															x	 =	 23
	 ดังนั้นสมใจ	สมหวัง	และสมจิตร	มีอายุ	23,	25	และ		27		ปี	ตามลำาดับ
		 นอกจากจะฝึกความคิดสร้างสรรค์กับโจทย์ปัญหาแล้ว	ผู้สอนสามารถ
พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในการเรียนรู้กิจกรรมอื่น	 ๆ	 ได้อีก	 เช่น	 กิจกรรม 
เกี่ยวกับการออกแบบ	การต่อรูป	การประดิษฐ์จากเงื่อนไขที่กำาหนดให้

แหล่งความรู้เพิ่มเติม

ซอฟต์แวร์ประยุกต์ที่ช่วยในการสอนคณิตศาสตร์

GeoGebra	เปน็โปรแกรมคณติศาสตรเ์ชงิพลวตั	ซึง่รวมเรขาคณติ	พชีคณติ	สถติ	ิ
และแคลคูลัสไว้ด้วยกัน	 เหมาะสำาหรับใช้ในโรงเรียนและสถาบันการศึกษาต่าง	ๆ	
โปรแกรมนี้จัดเป็นระบบเรขาคณิตแบบโต้ตอบที่ผู้ใช้งานสามารถสร้างชิ้นงาน
ด้วยจุด	ส่วนของเส้นตรง	เส้นตรง	เวกเตอร์	รูปหลายเหลี่ยม	ภาคตัดกรวย	และ
ฟังก์ชัน	ซึ่งสามารถเปลี่ยนแปลงเชิงพลวัตได้ในภายหลัง	นอกจากนี้สามารถใส่
สมการและจุดพิกัดได้โดยตรง	ดังนั้นโปรแกรม	GeoGebra	จึงมีความสามารถ 
ที่จะจัดการกับตัวแปรที่เกี่ยวกับจำานวน	 เวกเตอร์	 และจุด	 อีกทั้งยังสามารถ 
ใช้หาอนุพันธ์	ปริพันธ์ของฟังก์ชัน	และการป้อนคำาสั่งต่าง	ๆ	

The	Geometer’s	Sketchpad	 หรือ	GSP	 เป็นซอฟต์แวร์ทางคณิตศาสตร์ 
เชิงเรขาคณิตพลวัต	นิยมใช้ในการสร้าง	สำารวจ	และวิเคราะห์สิ่งต่าง	ๆ	ที่เกี่ยวกับ
เนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์	ทั้งยังใช้สร้างตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์	 (mathematical	
model)	รวมทั้งวาดภาพที่มีความซับซ้อน	และสามารถเคลื่อนไหวได้		อีกทั้งจะ
ช่วยเสริมความรู้ทางคณิตศาสตร์เกี่ยวกับเรขาคณิต	 พีชคณิต	 ตรีโกณมิติ	
แคลคูลัส	และเรือ่งอืน่	ๆ 		เอ้ือต่อการอธิบายหลักการคณติศาสตร	์การตอบปญัหา	
และกระตุ้นให้ผู้เรียนสร้างข้อคาดการณ์	หรือใช้ตรวจสอบสมบัติของการสร้าง

GeoGebra

The 
Geometer’s 
Sketchpad 

(GSP)

ภาคผนวก

ภาพหน้าจอของโปรแกรม

ภาพหน้าจอของโปรแกรม
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เว็บไซต์สื่อและแหล่งเรียนรู้ที่ช่วยในการสอนคณิตศาสตร์

โครงการพัฒนาคุณภาพการศึกษาด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ	
(Distance	Learning	Information	Technology:	DLIT)		
จากเว็บไซต์		http://www.dlit.ac.th
เว็บไซต์ที่จัดทำาขึ้นเพื่อเสนอการจัดการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีสารสนเทศ	ที่มุ่ง
แก้ปัญหาการขาดแคลนครูของโรงเรียนขนาดกลางและขนาดใหญ่	 ครอบคลุม
โรงเรียนทั่วประเทศ	มีส่วนประกอบหลัก	5	ส่วน	ได้แก่	ห้องเรียน	DLIT		คลังสื่อ
การเรียนรู้			ชุมชนแห่งการเรียนรู้	คลังข้อสอบ	และห้องสมุดดิจิทัล		จัดทำาโดย
สำานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

โครงการสารานุกรมไทยสําหรับเยาวชน		
โดยพระราชประสงค์ในพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว
จากเว็บไซต์		http://kanchanapisek.or.th/kp6  
เว็บไซต์ที่รวบรวมสารานุกรมไทยสำาหรับเยาวชน	 โดยพระราชประสงค์ 
ในพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว	 ซึ่งเป็นสารานุกรมที่จัดทำาขึ้นเพื่อให้เด็ก	 
เยาวชน	 และผู้ที่สนใจได้มีโอกาสอ่านและศึกษาความรู้ด้วยตนเอง	 เว็บไซต์นี้
รวบรวมสารานุกรมดังกล่าวในรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์	 (E-Book)	 
จำานวน	37	 เล่ม	 โดยสารานุกรมในหมวดคณิตศาสตร์เป็นสารานุกรมเล่มที่	 6		 
จัดทำาโดยโครงการสารานุกรมไทยสำาหรับเยาวชน	 โดยพระราชประสงค์ 
ในพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว

D L I T

kanchana 
pisek.or.th

โทรทัศน์ครู	(Thai	Teachers	TV)	
จากเว็บไซต์	http://www.thaiteachers.tv
เว็บไซต์ที่จัดทำาขึ้นเพื่อเป็นแหล่งรวมข้อมูล	 วีดิทัศน์	 เพื่อการศึกษาไทยและ
พัฒนาสู่ความเป็นครูมืออาชีพ	ประกอบด้วยรายการที่เกี่ยวข้องกับการจัดการ
เรยีนการสอนรายวชิาต่าง	ๆ 	รวมทัง้รายวชิาคณติศาสตร	์ซ่ึงมีต้ังแต่ระดบัประถม
ศึกษาถึงระดับมัธยมศึกษา	 จัดทำาโดยสำานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา	
กระทรวงศึกษาธิการ

ระบบทดสอบออนไลน์	(Online	Testing	System)		
จากเว็บไซต์		http://onlinetesting.ipst.ac.th
เป็นระบบหลักระบบหนึ่งในศูนย์การเรียนรู้ดิจิทัลฯ	ที่ให้บริการแก่	ครู	นักเรียน	
และผู้สนใจในการทำาแบบทดสอบความรู้ด้านวิทยาศาสตร์	 คณิตศาสตร์และ
เทคโนโลยี	 ท้ังในส่วนของข้อสอบตามหลักสูตรแกนกลางฯ	 ท่ีสอดคล้องกับ 
ตัวช้ีวัด	 และข้อสอบแข่งขันโครงการต่าง	ๆ	 เช่น	 โครงการพัฒนาอัจฉริยภาพ 
ทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์	 โครงการ	 TEDET	 เป็นต้น	 จัดทำาโดย 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี	กระทรวงศึกษาธิการ

Thai 
Teachers 

TV

Online 
Testing 
System



106 107คู่มือการใช้หลักสูตร	 								ระดับประถมศึกษาสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ระบบออนไลน์ข้อสอบ	PISA		
จากเว็บไซต์		http://pisaitems.ipst.ac.th					
เป็นระบบออนไลน์ข้อสอบ	PISA	ที่ได้รับอนุญาตให้เผยแพร่	 เพื่อให้ผู้เรียนได้
พัฒนาศักยภาพผ่านการฝึกทำาข้อสอบบนระบบคอมพิวเตอร์	 และเป็นแหล่ง 
การเรียนรู้ที่สามารถนำาไปใช้ประโยชน์ทางการศึกษาได้ต่อไป	 จัดทำาโดย 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี	กระทรวงศึกษาธิการ

ศูนย์เรียนรู้ดิจิทัลระดับชาติด้านวิทยาศาสตร์		คณิตศาสตร์	และเทคโนโลยี	
สสวท.		(IPST	Learning	Space)		
จากเว็บไซต์		http://learningspace.ipst.ac.th
เว็บไซต์ที่จัดทำาขึ้นเพื่อเป็นแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ด้านวิทยาศาสตร์	คณิตศาสตร์	
และเทคโนโลยี	 โดยรวบรวมสื่อการเรียนรู้ที่มีมาตรฐาน	 คัดกรองคุณภาพ 
และความถูกต้องโดยผู้เชี่ยวชาญ	 และสอดคล้องกับหลักสูตรในโรงเรียนไว้ 
อย่างครบครัน	 จัดทำาโดยสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี	
กระทรวงศึกษาธิการ

IPST 
Learning
Space

IPST

N C T M

P I S A

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี	(สสวท.)	
จากเว็บไซต์			http://www.ipst.ac.th			
เว็บไซต์ที่จัดทำาขึ้นเพื่อเป็นศูนย์รวมข่าวสาร	ทุนการศึกษา	กิจกรรม	สื่อการเรียน
การสอน	ทัง้ในสว่นของวชิาคณติศาสตร	์	วทิยาศาสตร	์	คอมพวิเตอร	์	เทคโนโลย	ี
และสะเตม็ศกึษา	จดัทำาโดยสถาบันสง่เสรมิการสอนวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี	
กระทรวงศึกษาธิการ		

สภาครูคณิตศาสตร์แห่งสหรัฐอเมริกา	
(National	Council	of	Teachers	of	Mathematics:	NCTM)			
จากเว็บไซต์		http://www.nctm.org
เว็บไซต์ที่จัดทำาขึ้นเพื่อรวบรวมข่าวสาร	 กิจกรรม	 เผยแพร่สื่อสิ่งพิมพ์
อิเล็กทรอนิกส์และสื่อการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ที่มีคุณภาพและ 
ผ่านการวิจัยจากทั่วโลก	 เพื่อพัฒนาคุณภาพการจัดการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์อย่างกว้างขวาง	จัดทำาโดยสภาครูคณิตศาสตร์แห่งสหรัฐอเมริกา
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S T E M

M A T H
I P S T

สะเต็มศึกษา	ประเทศไทย	(STEM	Education	Thailand)	
จากเว็บไซต์		http://www.stemedthailand.org			
เว็บไซต์ที่จัดทำาขึ้นเพื่อรวมรวมข่าวสาร	 กิจกรรม	บทความ	 และแหล่งเรียนรู้ 
ทีเ่กีย่วขอ้งกับสะเตม็ศึกษา	จดัทำาโดยสถาบนัส่งเสรมิการสอนวทิยาศาสตรแ์ละ
เทคโนโลยี	กระทรวงศึกษาธิการ

สาขาวิชาคณิตศาสตร์	สสวท.	จากเว็บไซต์		http://math.ipst.ac.th		
เวบ็ไซตท์ีจ่ดัทำาขึน้เพือ่รวมรวมขา่วสาร	กจิกรรม	บทความ	สือ่การเรยีนการสอน	
หนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส์	 (E-Book)	 ในวิชาคณิตศาสตร์	 ตั้งแต่ระดับ 
ประถมศึกษาจนถึงระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย	 จัดทำาโดยสถาบันส่งเสริม 
การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี	กระทรวงศึกษาธิการ	
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นางสาวอัมริสา		จันทนะศิริ		 สาขาคณิตศาสตร์มัธยมศึกษา		สสวท.
ดร.พุดเตย		ตาฬวัฒน์	 	 สาขาวิจัยและประเมินมาตรฐาน		สสวท.

คณะผู้ร่วมพิจารณาร่างคู่มือการใช้หลักสูตร
รศ.ดร.นพพร		แหยมแสง	 	 มหาวิทยาลัยรามคำาแหง
รศ.ดร.จิราภรณ์		ศิริทวี	 	 ข้าราชการบำานาญ	มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์
นางสาวจิราพร		พรายมณี	 	 ข้าราชการบำานาญ	มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา
รศ.มัณฑนี		กุฎาคาร	 	 ข้าราชการบำานาญ	โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ	
	 	 	 	 ประสานมิตร	(ฝ่ายมัธยม)	
นายนิรันดร์		ตัณฑัยย์																					ข้าราชการบำานาญ	โรงเรียนวัดหงส์รัตนาราม
นางสาวจินดา		พ่อค้าชำานาญ	 ข้าราชการบำานาญ	โรงเรียนศึกษานารีวิทยา
นางอำาภา	บุญคำามา	 	 ข้าราชการบำานาญ	โรงเรียนพิบูลย์อุปถัมภ์
นางเนาวรัตน์		ตันติเวทย์	 	 ข้าราชการบำานาญ	โรงเรียนอนุบาลวัดนางนอง
นายประสาท		สอ้านวงศ์									 ผู้เชี่ยวชาญพิเศษ		สสวท.
รศ.ดร.สิริพร		ทิพย์คง	 	 ผู้เชี่ยวชาญ		สสวท.
นางเชอรี่		อยู่ดี	 		 	 ผู้เชี่ยวชาญ	สสวท.
นางนงลักษณ์		ศรีสุวรรณ	 		 ผู้เชี่ยวชาญ	สสวท.
นางสาวจินตนา		อารยะรังสฤษฏ์					ผู้ชำานาญ		สสวท.
นายสุเทพ		กิตติพิทักษ์															 ผู้ชำานาญ		สสวท.

คณะบรรณาธิการ
รศ.ดร.นพพร		แหยมแสง	 	 มหาวิทยาลัยรามคำาแหง
รศ.ดร.จิราภรณ์		ศิริทวี	 	 ข้าราชการบำานาญ	มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
นางสาวจิราพร		พรายมณี	 	 ข้าราชการบำานาญ	มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  
นายนิรันดร์		ตัณฑัยย์	 	 ข้าราชการบำานาญ	โรงเรียนวัดหงส์รัตนาราม
นางเชอรี่		อยู่ดี	 	 	 ผู้เชี่ยวชาญ	สสวท.


