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การเสริมทักษะการเป็นวิทยากร

การเรียนรู้
ของเครื่อง

การประมวลผล
ภาษาธรรมชาติ 

(ต่อ)

โปรเจกต์
แยกขยะ

Generative AI -

หลักการทำ�งาน
ของ AI และ 
จริยธรรม A

โปรเจกต์
แยกขยะ (ต่อ)

ข้อมูลกับ AI

การประมวลผล
ภาษาธรรมชาติ

เตรียมการนำ�
เสนอทักษะ

การเป็นวิทยากร

การนำ�เสนอ
ทักษะการ

เป็นวิทยากร

วันที่ 09:00-10.30 10:30-12:00 13.00-15.00 15.00-18.00 19:00-20:00

หมายเหตุ: 

1. เวลา 10:30-10:45 น. และ 14:30-14:45 น. พักรับประทานอาหารว่าง

2. ตารางการอบรมอาจเปลี่ยนแปลงได้ตามความเหมาะสม

เกณฑ์การผ่านการอบรม: การเข้าอบรม 80% และสอบผ่านเกณฑ์

สำ�หรับสไสด์ประกอบกิจกรรม สามารถดาวน์โหลดได้ที่ลิงก์ https://oho.ipst.ac.th/ai/c3006

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี



เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) เป็นหน่วยงานหลักในการดำ�เนินการ

ปรับปรุง และพัฒนาหลักสูตรการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ซึ่งมีพันธกิจที่สำ�คัญ

ในการจัดการอบรมเพื่อพัฒนาศักยภาพครูและบุคลากรทางการศึกษา ในการขยายผลการให้บริการวิชาการ

ด้านหลักสูตร ส่ือและกระบวนการจัดการเรียนรู้ของ สสวท. เพ่ือให้ครูมีความรู้ ความเข้าใจในมาตรฐานหลักสูตร 

และตัวชี้วัด รวมทั้งวิธีการจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับตัวชี้วัดทั้งหมด และสามารถนำ�ความรู้ไปจัดการเรียนรู้

ในสถานศึกษาของตนเอง และขยายผลสู่สถานศึกษาอื่นได้ ดังนั้นการที่ สสวท. จะสามารถบรรลุเป้าหมายใน

การขับเคลื่อนนักเรียนไทยทุกช่วงชั้นให้มีความรู้ความสามารถสูงขึ้นเป็นลำ�ดับ และทัดเทียมกับนานาชาติ

ได้น้ัน จะเป็นท่ีจะต้องวางแผนและดำ�เนินการพัฒนาและส่งเสริมครูและบุคลากรทางการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์ 

คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีอย่างเป็นระบบ

	 สสวท. เห็นถึงความสำ�คัญของการเสริมสร้างความรู้ ความเข้าใจ และทักษะด้านปัญญาประดิษฐ์ (AI) 

สำ�หรับครูในประเทศไทย โดยมุ่งให้ครูสามารถบูรณาการ AI ในการจัดการเรียนการสอน การประเมินผล และ

การพัฒนาตนเองได้อย่างมีประสิทธิภาพและปลอดภัย การพัฒนาผู้สอนสาระเทคโนโลยี วิทยาการคำ�นวณ 

จึงมีความจำ�เป็นอย่างยิ่ง โดยเฉพาะการพัฒนาครูแกนนำ� ให้มีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาวิชา และแนวทาง

ในการจัดการเรียนรู้ด้านปัญญาประดิษฐ์ และครูแกนนำ�ยังสามารถเป็นเครือข่ายเพื่อขยายผลกลวิธีการจัดการ

เรียนรู้วิชาวิทยาการคำ�นวณตามแนวทางของสสวท. ไปยังครูท่านอื่น ตามโรงเรียนที่อยู่ในภูมิภาคที่ห่างไกล 

เป็นการช่วยให้การดำ�เนินงานของสสวท. สำ�เร็จลุล่วง และเป็นเครือข่ายร่วมกันทำ�งานเพื่อพัฒนาการศึกษา

ของประเทศต่อไป

	 หลักสูตรอบรมปัญญาประดิษฐ์สำ�หรับการศึกษาขั้นพื้นฐาน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓ นี้ สสวท. 

จัดทำ�ขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์เพื่อเป็นแนวทางสำ�หรับครูในการจัดการเรียนรู้ และพัฒนาทักษะ รวมทั้งสร้าง

ประสบการณ์พื้นฐานด้านปัญญาประดิษฐ์ ให้แก่ผู้เรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓ โดยมีเนื้อหาประกอบ

ด้วยความรู้พื้นฐานปัญญาประดิษฐ์ ปัญญาประดิษฐ์ในชีวิตประจําวัน จริยธรรมปัญญาประดิษฐ์ ความสําคัญ

ของข้อมูลกับปัญญาประดิษฐ์ การเรียนรู้ของเครื่อง แชตบอต Generative AI และการสร้างสรรค์ผลงาน

ปัญญาประดิษฐ์

	 สสวท. หวังเป็นอย่างยิ่งว่า หลักสูตรการอบรมเล่มนี้จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดการเรียนรู้ และเป็น

ส่วนสำ�คัญในการพัฒนาคุณภาพของผู้เรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

คำ�นำ�
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เปิดโลก AI

เวลา 1 ชั่วโมง 30 นาที 

กิจกรรมที่

1
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เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

1.1 อธิบายแนวคิดพื้นฐานและบทบาทของปัญญาประดิษฐ์ในชีวิตประจำ�วัน

1.2 อธิบายหลักการพื้นฐานการทำ�งานของปัญญาประดิษฐ์

1.3 ตระหนักถึงประเด็นจริยธรรมที่เกี่ยวข้องกับการใช้ปัญญาประดิษฐ์ในชีวิตจริง

2.1 ความหมายของ AI

2.2 หลักการทำ�งานของ AI

2.3 จริยธรรม AI 

	 ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence : AI) เป็นศาสตร์และเทคโนโลยีแขนงหนึ่งที่

มุ่งเน้นการพัฒนาเครื่องจักรหรือระบบคอมพิวเตอร์ให้สามารถเลียนแบบกระบวนการคิดและ

การกระทำ�ของมนุษย์ได้ แนวคิดหลักของ AI คือการทำ�ให้เครื่องจักรสามารถคิดวิเคราะห์ เรียนรู้จาก

ประสบการณ์ ให้เหตุผล แก้ปัญหา รับรู้สภาพแวดล้อมและตัดสินใจเพื่อบรรลุเป้าหมายที่กำ�หนดไว้ได้

ด้วยตนเอง 

	 วิวัฒนาการของ AI เร่ิมต้นมาต้ังแต่ก่อนศตวรรษท่ี 20 โดยมีการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์

หรือเครือ่งจักรเพ่ือแก้ปัญหาเฉพาะทาง และต่อยอดสู่การจำ�ลองการทำ�งานของสมองมนุษย์ท่ีสามารถ

เรียนรู้จากข้อมูลขนาดใหญ่ ปัจจุบัน AI ถูกนำ�มาใช้งานอย่างแพร่หลายมากขึ้นเพื่อสนับสนุนการ

ทำ�งานและเพิ่มประสิทธิภาพในด้านต่าง ๆ อย่างไรก็ตาม การใช้งาน AI จำ�เป็นต้องคำ�นึงถึงประเด็น

ด้านจริยธรรม ความปลอดภัย ความโปร่งใส และการคุ้มครองความเป็นส่วนตัว เพ่ือหลีกเล่ียงผลกระทบ

เชิงลบต่อผู้ใช้งานและผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง

จุดประสงค์     ให้ผู้เข้าอบรมสามารถ

สาระการเรียนรู้

สาระสำ�คัญ

1. 

2. 

3. 

1
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4.1 ใบกิจกรรม

4.2 ใบความรู้

       -

4.3 อื่น ๆ

       -

ใบกิจกรรมที่ เรื่อง เวลา (นาที)

1.1

1.2

ท่องถนนกับรถยนต์อัจฉริยะ

การทำ�งานร่วมกันระหว่างมนุษย์และ AI 

20

10

2

กิจกรรมที่ 1   เปิดโลก AI

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

5.1 การจัดเตรียม

      5.1.1 Mentimeter สำ�หรับกิจกรรม รู้จัก เครื่องมือ AI อะไรบ้าง 

      5.1.2 Padlet สำ�หรับกิจกรรม ดีลนี้โอเคไหม 

      5.1.3 ใบกิจกรรมที่ 1.1 ท่องถนนกับรถยนต์อัจฉริยะ ตามจำ�นวนกลุ่ม

      5.1.4 จัดเตรียมอุปกรณ์สำ�หรับกิจกรรมที่ 1.1 ท่องถนนกับรถยนต์อัจฉริยะ

      5.1.5 ใบกิจกรรมที่ 1.2 การทำ�งานร่วมกันระหว่างมนุษย์และ AI ตามจำ�นวนกลุ่ม

5.2 ขั้นตอนการดำ�เนินการ

      5.2.1 ผู้เข้าอบรม แบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 6 คน จากนั้นวิทยากรตั้งคำ�ถามเกี่ยวกับสถานการณ์ที่มีการใช้ AI ใน

               ชีวิตประจำ�วัน และไม่ใช่ AI เพื่อทดสอบความเข้าใจเบื้องต้นเกี่ยวกับ AI ของผู้เข้าอบรม และนำ�

               เข้าสู่การบรรยาย เนื้อหา ส่วนที่ 1 หัวข้อ รู้จัก AI ประกอบด้วย ความหมายของปัญญาประดิษฐ์ 

               ความแตกต่างระหว่าง AI กับ Automation และประเภทของ AI 

สื่อและอุปกรณ์

แนวทางการจัดการเรียนรู้

4. 

5. 

      5.2.2 ผู้เข้าอบรม ร่วมกันทำ�กิจกรรม รู้จัก เครื่องมือ AI อะไรบ้าง โดยช่วยกัน

	    ยกตัวอย่าง AI ที่เคยใช้ หรือรู้จัก ผ่าน www.mentimeter.com

	    และสรุปว่าผู้เข้าอบรม รู้จักเครื่องมือ AI ชนิดใดบ้าง          

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี



3

กิจกรรมที่ 1   เปิดโลก AI

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

      5.2.3 วิทยากรอธิบายเนื้อหา ส่วนที่ 2 หัวข้อ AI ทำ�งานอย่างไร 

      5.2.4 วิทยากร อธิบายหลักการทำ�งานของรถยนต์ไร้คนขับเบื้องต้น เพื่อนำ�เข้าสู่กิจกรรมที่ 1.1 

               ท่องถนนกับรถยนต์ไร้คนขับ โดยมีรายละเอียดใบกิจกรรม ดังนี้

	    แบ่งสมาชิกในกลุ่ม เป็น 3 กลุ่มตามขั้นตอนการทำ�งานของ AI คือ 

	        ขั้นตอน รับรู้ 3 คน ทำ�หน้าที่แทน LiDAR กล้อง และ ไมโครโฟน 

	        ขั้นตอน คิด อย่างน้อย 2 คน 

	        ขั้นตอน ปฏิบัติ อย่างน้อย 2 คน

      5.2.5 วิทยากรอธิบายขั้นตอนการทำ�กิจกรรมที่ 1.1 เพิ่มเติมดังนี้ 

  	    ขั้นตอนเตรียมก่อนเริ่มกิจกรรม

	        ผู้ทำ�หน้าที่ส่วนรับรู้ แยกออกมาจากกลุ่ม เพื่อไปรับข้อมูลจากวิทยากร เป็นภาพ หรือข้อความ

	        โดยกำ�หนดให้ 1 คน มีหน้าที่เป็น LiDAR กล้อง หรือไมโครโฟน

	        ผู้ทำ�หน้าที่ส่วนคิด รับกฎการตัดสินใจกลุ่มละ 1 ใบ (ข้างในมีกฎการตัดสินใจ และ

                   การปฏิบัติของรถ)

	        ผู้ทำ�หน้าที่ส่วนปฏิบัติ รับแผนที่ สุ่มแบบบิงโก กลุ่มละ 1 ใบ พร้อมรูปรถ จากนั้นวางรถ

	        ไว้ที่ตำ�แหน่ง แถว start คอลัมน์ใดก็ได้ (A ถึง E) 

	        วิทยากรกำ�หนดตำ�แหน่งที่ต้องการให้รถยนต์ไร้คนขับไปถึงเมื่อจบเกม

  	    ขั้นตอนการทำ�กิจกรรม

	    1. วิทยากรหมุนวงล้อ เพื่อสุ่มอุปกรณ์รับรู้ให้กับผู้ที่ทำ�หน้าที่เป็นส่วนรับรู้ที่จะได้รับ 

	        (ทำ�การ์ดพื้นหลังเป็น 3 สี เพื่อเป็นตัวแทนตามสีของเซนเซอร์ที่กำ�หนดไว้ในขั้นตอนเตรียม

	        ก่อนเริ่มกิจกรรม) คนที่ทำ�หน้าที่ส่วนรับรู้จะรับเฉพาะข้อมูลที่ตรงกับหน้าที่ตนเอง 

	        หลังจากรับข้อมูลแล้ว ให้เขียนข้อมูลที่ได้รับ แล้วนำ�ไปส่งต่อให้กับส่วนคิด 

	        โดยห้ามพูดอะไรเด็ดขาด

	    2. ส่วนคิด เปิดดูกฎการตัดสินใจของรถยนต์ไร้คนขับ และพิจารณาข้อมูลที่ได้รับมาว่ากับกฎ

	        การตัดสินใจ ว่าควรตรงกับคําสั่งที่ต้องปฏิบัติข้อใด จากนั้นเลือกการ์ดคำ�สั่งนั้น 

	        ส่งต่อให้กับส่วนปฏิบัติ

	    3. ส่วนปฏิบัติ ทำ�งานตามคำ�สั่งที่ส่วนคิดส่งมา และเขียนบันทึกการปฏิบัติลงในกระดาษแผนที่ด้วย 

	        เมื่อเสร็จแล้วคืนการ์ดให้ฝ่ายคิด

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

	 AI เป็นเทคโนโลยีที่เลียนแบบความฉลาดของมนุษย์ โดยใช้ชุดข้อมูลในการคิด 

วิเคราะห์ และเรียนรู้ โดยการทำ�งานของ AI  มี 3 ขั้นตอนหลัก ได้แก่ การรับรู้ การคิด และ

การปฏิบัติ 

แนวทางการอธิบาย 



	    4. ทำ�การสุ่มวงล้อ 7 - 10 ครั้ง จากนั้น หากกลุ่มใด รถหยุดอยู่ในตำ�แหน่งที่กำ�หนดหรือ

	        ใกล้เคียงที่สุดเป็นผู้ชนะ

      5.2.6 วิทยากรและผู้เข้าอบรมร่วมกันสรุปความรู้ที่ได้รับจากกิจกรรม

		

      5.2.7   วิทยากรตั้งคำ�ถามชวนคิดร่วมกับผู้เข้าอบรมว่า ปัจจุบันปฏิเสธไม่ได้ว่า เราได้นำ� AI มาช่วยใน

                 การทำ�งานต่าง ๆ ของมนุษย์อย่างกว้างขวาง ทีนี้เรามาลองดูกันหน่อยว่า ลักษณะในการทำ�งาน

                 ร่วมกันระหว่าง มนุษย์ และ AI นั้นมีแบบไหนบ้าง 

      5.2.8   วิทยากรยกตัวอย่างรถยนต์ ที่มีระดับการทำ�งานร่วมกันของมนุษย์กับ AI 4 ระดับ ได้แก่

	          มนุษย์ทำ�เองทั้งหมด

	          มนุษย์เป็นหลัก

	          AI เป็นหลัก

	          อัตโนมัติเต็มรูปแบบ

      5.2.9   ผู้เข้าอบรมแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3 คน จากนั้นทำ�ใบกิจกรรมที่ 1.2 การทำ�งานร่วมกันระหว่างมนุษย์กับ 

                 AI โดยให้เลือกวิเคราะห์การทำ�งานจากชุดตัวอย่างที่วิทยากรเตรียมไว้ให้ดังนี้ 

	          การสอนวิชาคณิตศาสตร์ระดับ ม.ต้น

	          การขายสินค้าออนไลน์

	          การปลูกทุเรียน 

	      และอธิบายตัวอย่างการเลี้ยงไข่ผำ� โดยอธิบายการทำ�งานร่วมกันในแต่ละระดับ

      5.2.10 ผู้เข้าอบรมและวิทยากรร่วมกันสรุปการทำ�งานร่วมกันของมนุษย์กับ AI 

      5.2.11 วิทยากรตั้งคำ�ถามผู้เข้าอบรมว่า “ในการทำ�งานร่วมกันของมนุษย์กับ AI หากมีข้อผิดพลาด 

	      ใครควรจะเป็นคนรับผิดชอบ”

      5.2.12 วิทยากรยกตัวอย่างสถานการณ์ 
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	 กิจกรรมนี้ต้องการให้ผู้เข้าอบรมเข้าใจว่า AI มีการทำ�งาน 3 ขั้นตอนคือ การรับรู้ 

การคิด และการปฏิบัติ แต่ในรถยนต์ไร้คนขับจริง ๆ น้ันย่อมมีความซับซ้อนกว่าน้ีและอาจจะ

ไม่ได้แยกส่วนการทำ�งานเป็นอิสระโดยสิ้นเชิงแบบในกิจกรรม 

	 รัฐบาลมีกล้องวงจรปิด AI ที่สามารถสแกนใบหน้าคนเดินถนนทุกคน เพื่อจับ

ผู้ร้ายได้ทันที และมีการแจ้งเตือนหากบริเวณไหนมีสถานการณ์ที่เสี่ยงจะเกิดเหตุร้าย 

แต่ก็จะรู้ว่าคุณไปที่ไหน ทำ�อะไร ตลอดเวลา

แนวทางการอธิบาย 

สถานการณ์



		      จากนั้นตั้งคำ�ถามผู้เข้าอบรมว่ายอมรับเงื่อนไขในการใช้งานกล้องวงจรปิด AI นี้ หรือไม่ 

	      เพราะเหตุใด โดยให้ยกมือโหวต และสุ่มให้เหตุผลของคนที่ยอมรับและไม่ยอมรับกับเงื่อนไขของ

	      กล้องวงจรปิด AI 

      5.2.13 ผู้เข้าอบรมและวิทยากรร่วมกันอภิปรายสถานการณ์สมมติในข้อ 5.2.12 ตามประเด็นดังนี้

	          การที่กลอ้งวงจรปิดสาธารณะ สามารถรู้ได้ว่าเราไปไหน ทำ�อะไรบ้าง จะส่งผลต่อความปลอดภัย

	          และการปกป้องความ เป็นส่วนตัวของเราหรือไม่อย่างไร (ความปลอดภัยและการเคารพสิทธิ

	          ส่วนบุคคล)

	          หาก AI ระบุตัวตนผิดพลาดจนนำ�ไปสู่การบุกจับกุมผู้บริสุทธิ์และทำ�ให้เสื่อมเสียชื่อเสียง 

	          ใครต้องเป็นผู้รับผิดชอบ ระหว่าง เจ้าหน้าที่ตำ�รวจผู้เข้าจับกุม บริษัทผู้พัฒนา AI หรือรัฐบาล

	          ที่อนุมัติให้ใช้  (ความรับผิดชอบ)

	          ประชาชนสามารถตรวจสอบได้หรือไม่ว่า อัลกอริทึมนี้ใช้เกณฑ์อะไรในการตัดสินว่าใครเป็น 

	          ‘บุคคลอันตราย’ จากระบบแจ้งเตือนของกล้องวงจรปิด (ความโปร่งใส)

	          หากระบบมีการแจ้งเตือนความเสี่ยงจากบุคคลที่มีรูปร่างผอมแห้ง จนทำ�ให้คนกลุ่มนี้ถูกเรียก

	          ตรวจสอบบ่อยกว่าปกติทั้งที่ไม่ได้มีมูลเหตุใดในการทำ�ความผิด สาเหตุของการแจ้งเตือนนั้น

	          น่าจะเกิดขึ้นเพราะเหตุใด และจะสามารถแก้ไขได้อย่างไรให้ข้อมูลมีความแม่นยำ� 

	          (ความยุติธรรม)

	          ในประเด็นท้ังหมดท่ีกล่าวมาส่งผลให้เทคโนโลยีกล้องวงจรปิด AI มีความน่าเช่ือถือหรือไม่ และ

	          หากไม่มีความน่าเช่ือถือจะข้อเสนอแนะใดเพ่ิมเติมให้กับผู้พัฒนาหรือผู้นำ�ไปใช้งาน 

	          (ความน่าเช่ือถือ)

      5.2.14 วิทยากรอธิบายความหมาย และยกสถานการณ์ตัวอย่างของจริยธรรม AI ประกอบด้วย 

	      1) ความยุติธรรม 2) ความโปร่งใสและความรับผิดชอบ 3) ความปลอดภัยและการเคารพสิทธิ

	       ส่วนบุคคล และ 4) ความน่าเชื่อถือ  

      5.2.15 ผู้เข้าอบรมทำ�กิจกรรม ดีลนี้คุณโอเคไหม ผ่านกระดาน Padlet โดยมีตัวอย่างสถานการณ์

	      ที่กำ�หนดให้ดังนี้

	          แอปรู้ใจ คุณได้ใช้แอปโซเชียลมีเดียใหม่ล่าสุด ฟรี! แต่มันจะ ‘ฟัง’ บทสนทนาของคุณตลอดเวลา

	          เพื่อยิงโฆษณาที่ตรงใจ

	          AI คุมสอบอัจฉริยะ โรงเรียนติดตั้งกล้อง AI ตรวจจับการโกงสอบที่แม่นยำ� 100% แต่กล้องจะ

	          จับตาดูนักเรียนทุกคนในห้องสอบตลอดเวลา

	          กระเป๋าตังค์อัจฉริยะ แอปธนาคารใหม่มี AI ที่ช่วยบริหารเงินให้คุณอัตโนมัติ มันจะช่วยโอนเงิน

	          ไปลงทุน ชำ�ระหนี้ และออมเงินให้คุณเอง เพื่อให้คุณรวยเร็วขึ้น โดยที่คุณไม่ต้องทำ�อะไรเลย

	          เพื่อนคุย AI 24 ชม. แอป AI ที่เป็นทั้งเพื่อนคุยและนักจิตวิทยา คอยปลอบโยนและให้คำ�ปรึกษา

	          คุณได้ทุกเรื่อง ไม่ว่าคุณจะอกหัก เครียด หรือเหงา
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วิธีการประเมินรายการประเมิน เครื่องมือประเมิน เกณฑ์ประเมิน

1. อธิบายแนวคิด
    พื้นฐานและบทบาท
    ของปัญญาประดิษฐ์
    ในชีวิตประจำ�วัน

2. อธิบายหลักการ
    พื้นฐานการทำ�งาน
    ของปัญญาประดิษฐ์
   
3. ตระหนักถึงประเด็น 
    จริยธรรมที่เกี่ยวข้อง
    กับการใช้ปัญญา
    ประดิษฐ์ในชีวิตจริง

สังเกตการอภิปราย 

ตรวจคำ�ตอบใน
ใบกิจกรรม

ตรวจคำ�ตอบใน
ใบกิจกรรม และสังเกต
การอภิปราย 

คำ�ถาม/ประเด็น
อภิปราย กิจกรรม รู้จัก 
เครื่องมือ AI อะไรบ้าง

ใบกิจกรรมที่ 1.1 
ท่องถนนกับรถยนต์
อัจฉริยะ  

ใบกิจกรรมที่ 1.2 
การทำ�งานร่วมกัน
ระหว่างมนุษย์และ AI 
และกิจกรรมดีลนี้โอเค

คะแนน 6-9 หมายถึง 
ดี
คะแนน 4-5 หมายถึง 
พอใช้
คะแนน 1-3 หมายถึง 
ปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์ประเมิน
ระดับ “พอใช้” ขึ้นไป

การวัดและประเมินผล6. 
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      5.2.16 แต่ละกลุ่มวิเคราะห์สถานการณ์ที่อยู่ภายในการ์ด โดยแบ่งผู้เล่นเป็น 2 ฝ่าย คือ ฝ่ายผู้พัฒนา และ

	      ฝ่ายผู้ใช้งาน โดยฝ่ายผู้พัฒนาจะต้องโน้มน้าวให้ผู้ใช้งานซื้อเทคโนโลยี AI ที่ได้พัฒนาขึ้น และ

	      ฝ่ายผู้ใช้งานจะต้องสอบถามคุณสมบัติของเทคโนโลยี AI ดังกล่าว จากนั้นให้ตอบคำ�ถามลงไป

	      ในกระดาน Padlet ว่าผู้ใช้งานตกลงที่จะซื้อเทคโนโลยี AI นี้หรือไม่ เพราะเหตุใด

      5.2.17 วิทยากรอธิบายว่า AI มักต้องการข้อมูลส่วนตัวเรา เพื่อให้ทำ�งานได้ดีขึ้น เช่น Google map 

	      ต้องรู้ตำ�แหน่งที่อยู่ของเรา หรือโซเชียลมีเดีย ต้องรู้ว่าเราดูอะไรบ้าง   

      5.2.18 ผู้เข้าอบรมอ่านสถานการณ์ที่ได้ และ กดยอมรับ หรือไม่ยอมรับในสถานการณ์นี้ พร้อมให้เหตุผล

      5.2.19 ผู้เข้าร่วมอบรมและวิทยากรร่วมกันสรุปว่า  ถึงแม้ AI จะสามารถทำ�งานได้อัตโนมัติแต่บทบาทหลัก

	      ยังคงเป็นผู้ช่วยให้มนุษย์ทำ�งานสำ�เร็จ โดยในการทำ�งานร่วมกันอาจจะให้ มนุษย์เป็นหลัก หรือ AI 

	      เป็นหลัก ซึ่งมนุษย์ควรเรียนรู้ศักยภาพของ AI เพื่อให้ใช้งานได้อย่างเหมาะสม  และ AI จะต้องมี

	      จริยธรรมพื้นฐาน นั่นคือ AI ควรทำ�งานอย่างยุติธรรมไม่เลือกปฏิบัติ มีความโปร่งใสและ

	      ความรับผิดชอบที่ตรวจสอบได้ คำ�นึงถึงความปลอดภัยและสิทธิส่วนบุคคลของผู้ใช้งาน นอกจากนี้ 

	      AI ต้องมีความน่าเชื่อถือ เพื่อสร้างความมั่นใจในการใช้งาน AI



ดี (3 คะแนน)

เกณฑ์การประเมิน

รายการประเมิน พอใช้ (2 คะแนน) ปรับปรุง (1 คะแนน)

1. อธิบายบทบาทของ
    ปัญญาประดิษฐ์ใน
    ชีวิตประจําวัน และ
    การทำ�งานร่วมกัน
    ระหว่างมนุษย์และ
    ปัญญาประดิษฐ์

2. อธิบายหลักการ
    พื้นฐานในการทํางาน 
    ของปัญญา ประดิษฐ์

3. ตระหนักถึง 
    ประเด็นจริยธรรม
    ที่เกี่ยวข้องกับการใช้ 
    ปัญญาประดิษฐ์ 
    ในชีวิตจริง

มส่ีวนร่วมในการอภิปราย
อย่างกระตือรือร้น แสดง
ความเข้าใจในบทบาท
ของ AI และหลักการ
ตัวอย่างได้หลากหลาย
และเหมาะสม

อธิบายหลักการทำ�งาน
พื้นฐานของปัญญา
ประดิษฐ์โดยทำ�กิจกรรม
ได้ถูกต้องทั้งหมด  

ระบุแนวทาง
การแก้ปัญหา หรือ
ผลกระทบของ AI 
ได้ชัดเจน ตั้งคำ�ถามที่
เกี่ยวข้องกับสถานการณ์
ได้อย่างถูกต้องและตรง
ประเด็น และเชื่อมโยง
กับชีวิตจริงได้ 

มีส่วนร่วมใน
การอภิปราย เข้าใจ
เนื้อหาในระดับหนึ่ง 
แต่ยังอธิบายหรือยก
ตัวอย่างได้ไม่ครบถ้วน

อธิบายหลักการทำ�งาน
พื้นฐานของปัญญา
ประดิษฐ์ 
ได้เกือบครบทุกขั้นตอน 
โดยทำ�กิจกรรมได้
ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่

ระบุแนวทาง
การแก้ปัญหา หรือ
ผลกระทบของ AI ที่
ขาดรายละเอียดบางส่วน  
ตั้งคำ�ถามที่เกี่ยวข้อง
กับสถานการณ์ได้ แต่
ความเชื่อมโยงกับ
ชีวิตจริงอาจยังไม่ชัดเจน 

ไม่ค่อยมีส่วนร่วม
ในการอภิปรายหรือไม่
เข้าใจแนวคิดหลัก
ของ AI

อธิบายหลักการทำ�งาน
พื้นฐานของปัญญา
ประดิษฐ์ได้เพียงบาง
ส่วน โดยทำ�กิจกรรม
ไม่สำ�เร็จ

ไม่สามารถระบุแนวทาง
การแก้ปัญหา หรือ
ผลกระทบของ AI ได้ 
ไม่สามารถตั้งคำ�ถามที่
เกี่ยวข้องกับสถานการณ์
ตลอดจนการเชื่อมโยงสู่
ชีวิตจริงได้ หรือแสดง
ให้เห็นถึงความไม่
ระมัดระวัง หรือมี
ความเสี่ยงในประเด็น
จริยธรรม AI

7.1 หนังสือเรียนรายวิชาเพิ่มเติม วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ปัญญาประดิษฐ์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 

      โดยสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

8.1 วิทยากรอาจจัดหาสื่อวีดิทัศน์อื่นที่เกี่ยวข้องกับความรู้พื้นฐาน AI หลักการทำ�งานของ AI 

       เพื่อประกอบการนำ�เสนอ

8.2 วิทยากรอาจยืดหยุ่นเวลาการดำ�เนินกิจกรรมได้ตามเหมาะสมกับผู้ร่วมอบรม

สื่อและแหล่งข้อมูล   

ข้อเสนอแนะ

7. 

8. 

7

กิจกรรมที่ 1   เปิดโลก AI

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี



8

กิจกรรมที่ 1   เปิดโลก AI

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

 ใบกิจกรรมที่ 1.1 ท่องถนนกับรถยนต์อัจฉริยะ 

คำ�ชี้แจง  ให้ผู้เข้าอบรมแบ่งสมาชิกในกลุ่ม เป็น 3 กลุ่มตามขั้นตอนการทำ�งานของ AI คือ 

	    ขั้นตอน รับรู้ 3 คน ทำ�หน้าที่แทน LiDAR กล้อง และไมโครโฟน 

	    ขั้นตอน คิด อย่างน้อย 2 คน

	    ขั้นตอน ปฏิบัติ อย่างน้อย 2 คน 

ข้อมูลที่ได้รับจากเซนเซอร์

ข้อมูลที่ได้รับจากเซนเซอร์

ข้อมูลที่ได้รับจากเซนเซอร์

ข้อมูลที่ได้รับจากเซนเซอร์

ข้อมูลที่ได้รับจากเซนเซอร์

ข้อมูลที่ได้รับจากเซนเซอร์

บัตรบันทึกข้อมูลส่วนรับรู้

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

สมาชิกในกลุ่มที่.........

    1. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

    2. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

    3. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

    4. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................  

    5. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

    6. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................
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กิจกรรมที่ 1   เปิดโลก AI

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

กฎการตัดสินใจของรถยนต์อัจริยะ  	

LiDAR

LiDAR

LiDAR

กล้อง

กล้อง

กล้อง

กล้อง

กล้อง

กล้อง

กล้อง

ไมโครโฟน

ไมโครโฟน

ไมโครโฟน

ไมโครโฟน

เห็นถนนโล่ง

เห็นวัตถุขนาดใหญ่ขวางถนน

เห็นวัตถุขนาดเล็กกว่า 10x10x10 ซม.

เห็นไฟ่จราจรสีเขียว

เห็นไฟจราจรสีแดง

เห็นไฟจราจรสีเหลือง

เห็นคนข้ามถนน

เห็นป้ายบังคับเลี้ยวซ้าย

เห็นป้ายบังคับเลี้ยวขวา

เห็นป้ายที่ไม่เป็นไปตามกฎเบื้องต้น

ได้ยินเสียงกรี๊ด

ได้ยินเสียงร้องขอความช่วยเหลือ

ได้ยินเสียงสั่งการอุณหภูมิในรถ

ได้ยินเสียง “นี่คือตำ�รวจ...ตามด้วยคำ�สั่ง”

ขับรถต่อไปข้างหน้า

หยุดรถ

ขับรถต่อไปข้างหน้า

ขับรถต่อไปข้างหน้า

หยุดรถ

หยุดรถ

หยุดรถ

เลื่อนรถไปเลนซ้ายถัดไป 1 บล็อค
(ถ้าในแผนที่อยู่ซ้ายสุดแล้วให้หยุดรถ)

เลื่อนรถไปเลนขวาถัดไป 1 บล็อก
(ถ้าในแผนที่อยู่ขวาสุดแล้วให้หยุดรถ)

หยุดรถ

หยุดรถ และถามคนขับว่า
ต้องการความช่วยเหลือหรือไม่

หยุดรถ และโทรหา 191

ขับรถต่อไปข้างหน้า และปรับอุณหภูมิ
ภายในรถตามต้องการ

ทำ�ตามคำ�สั่งตำ�รวจ

เซนเซอร์ ข้อมูลที่ได้รับ คำ�สั่งที่ต้องปฏิบัติ

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี



แผนที่รถ 

กลุ่มที่ .......

บันทึกการปฏิบัติ :

จุดเริ่มต้น คอลัมน์ …...

1. …………………………………………………………………………………….สถานที่ ……………………………………

2. …………………………………………………………………………………….สถานที่ ……………………………………

3. …………………………………………………………………………………….สถานที่ ……………………………………

4. …………………………………………………………………………………….สถานที่ ……………………………………

5. …………………………………………………………………………………….สถานที่ ……………………………………

6. …………………………………………………………………………………….สถานที่ ……………………………………

7. …………………………………………………………………………………….สถานที่ ……………………………………

8. …………………………………………………………………………………….สถานที่ ……………………………………

แถว/คอลัมน์ A CB D E

5

4

3

2

1

Start    
(คอลัมน์ใดก็ได้)

7-11

โรงละคร

พิพิธภัณฑ์

อินทนิลคาเฟ่

พันธุ์ไทยคาเฟ่

ร้านส้มตำ�

ปั๊มน้ำ�มัน

ร้านหนังสือ

สถานีอนามัย

สุกี้ตี๋น้อย

มัสยิด

เซ็นทรัล

บิ๊กซี

NEC TEC

สถานีชาร์จไฟ

สวนสนุก

อเมซอนคาเฟ่

โรงพยาบาล

ร้านซูชิ

โลตัส

สสวท.

สถานีตำ�รวจ

สวนน้ำ�

โรงภาพยนตร์

อู่ซ่อมรถ

10

กิจกรรมที่ 1   เปิดโลก AI

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
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กิจกรรมที่ 1   เปิดโลก AI

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

 ใบกิจกรรมที่ 1.2 การทำ�งานร่วมกันระหว่างมนุษย์และ AI

คำ�ชี้แจง ยกตัวอย่างงานที่มนุษย์และ AI ทำ�งานร่วมกันในแต่ละระดับ

งาน……………………………………………………………………..

1. มนุษย์ทำ�เองทั้งหมด

    (Totally Manual)

2. มนุษย์เป็นหลัก

    (Human - Dominant)

3. AI เป็นหลัก

    (AI - Dominant)

4. อัตโนมัติเต็มรูปแบบ

    (Totally Autonomous)

ไม่มี AI ช่วย

AI ช่วยบางส่วน

AI ควบคุมส่วนใหญ่

แต่มนุษย์ยังคงสนับสนุน

บางส่วน

AI ควบคุมทุกอย่าง

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

ระดับ คำ�อธิบาย ตัวอย่าง

สมาชิกในกลุ่มที่.........

    1. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

    2. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

    3. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

   



ข้อมูลกับ AI

เวลา 1 ชั่วโมง 30 นาที 

กิจกรรมที่

1.1 อธิบายบทบาทของข้อมูลที่ใช้ในปัญญาประดิษฐ์

1.2 แยกแยะประเภทของข้อมูลที่ใช้ในปัญญาประดิษฐ์

1.3 สำ�รวจและทำ�ความสะอาดข้อมูลสำ�หรับใช้ในการพัฒนาโมเดลปัญญาประดิษฐ์

1.4 ตระหนักถึงผลกระทบจากการใช้ข้อมูลในปัญญาประดิษฐ์

2.1 ข้อมูลกับ AI

2.2 การเก็บข้อมูล

2.3 การเตรียมข้อมูล

2.4 ข้อควรระวังในการใช้ข้อมูล

	 ข้อมูลเป็นองค์ประกอบสำ�คัญที่ทำ�ให้ปัญญาประดิษฐ์สามารถเรียนรู้และตัดสินใจได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ การเรียนรู้ขั้นตอนการสำ�รวจ ทำ�ความสะอาด และแปลงข้อมูลเป็นการเตรียมข้อมูลให้

พร้อมใช้สำ�หรับงานด้าน AI และช่วยลดข้อผิดพลาดในการประมวลผล ทั้งยังสร้างความเข้าใจเรื่อง

จริยธรรมการใช้ข้อมูลในชีวิตประจำ�วัน

จุดประสงค์      ให้ผู้เข้าอบรมสามารถ

สาระการเรียนรู้

สาระสำ�คัญ

1. 

2. 

3. 

2

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

12

กิจกรรมที่ 2   ข้อมูลกับ AI

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3



สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

4.1 ใบกิจกรรม

4.2 ใบความรู้

       -

4.3 อื่น ๆ

       -

5.1 การจัดเตรียม

      5.1.1 กิจกรรมเกม DATA QUEST: https://bit.ly/44y9E4b

      5.1.2 ใบกิจกรรมที่ 2.1 นักสืบข้อมูล AI ตามจำ�นวนกลุ่ม

5.2 ขั้นตอนการดำ�เนินการ

      5.2.1 วิทยากรเริ่มกิจกรรมด้วยการถามคำ�ถาม คุณเคยพบว่า Tiktok แนะนำ�เนื้อหาที่ตรงกับความสนใจ

	     โดยอัตโนมัติหรือไม่คิดว่าเกิดจากสาเหตุใด

      5.2.2 วิทยากรอธิบายประเด็นข้อมูลกับปัญญาประดิษฐ์

        

สื่อและอุปกรณ์

แนวทางการจัดการเรียนรู้

4. 

5. 

ใบกิจกรรมที่ เรื่อง เวลา (นาที)

2.1 นักสืบข้อมูล AI 45

	 ข้อมูลป็นหัวใจสำ�คัญของปัญญาประดิษฐ์ ที่ทำ�ให้ AI สามารถเรียนรู้วิเคราะห์และ

ตัดสินใจได้อย่างมีประสิทธิภาพ ยิ่งมีข้อมูลที่มีคุณภาพจำ�นวนมากและหลากหลาย AI ก็จะ

ทำ�งานได้แม่นยำ�ยิ่งขึ้น 

แนวทางการอธิบาย 

13

กิจกรรมที่ 2   ข้อมูลกับ AI

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3



	 AI จะทํางานหรือแก้ปัญหาได้ดีหรือไม่ขึ้นอยู่กับข้อมูลที่ใช้สอน โดย AI จะนําข้อมูล

ไปสร้างโมเดล (model) ซึ่งเป็นเสมือนขั้นตอนวิธีหรือโปรแกรมที่จําลองกระบวนการคิดของ

มนุษย์ โดยในการสร้างโมเดล AI จะวิเคราะห์ข้อมูลหลายประเภท เพื่อนค้นหารูปแบบหรือ

ความสัมพันธ์ที่อยู่ในข้อมูล จากนั้นโมเดลจะนำ�ความสัมพันธ์ดังกล่าวไปใช้ทํานายผลลัพธ์

ของข้อมูลอื่น ๆ ได้

	 นอกจากข้อมูลที่มีจำ�นวนมากแล้ว ข้อมูลที่ดีก็มี

ความสำ�คัญ ผู้เข้าอบรมคิดว่าข้อมูลที่ดีควรมีคุณสมบัติอย่างไร 

หากข้อมูลขาดคุณลักษณะเหล่าน้ี จะส่งผลให้ผลลัพธ์ของ AI 

อย่างไร

แนวทางการอธิบาย 

แนวทางการตั้งคำ�ถาม 

      5.2.4 ผู้เข้าอบรมทำ�กิจกรรมเกม DATA QUEST: แยกประเภทข้อมูล เกมการเรียนรู้แบบลาก–วาง 

	     (Drag & Drop) ผ่านเว็บไซต์ ที่ช่วยทดสอบความเข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการจำ�แนกประเภท

	     ของข้อมูลที่ใช้ใน AI พร้อมระบบบันทึกคะแนนอัตโนมัติ ผู้เข้าอบรมรับลิงก์ในลักษณะออนไลน์ 

	     ประกอบด้วยด่านในเกม ดังนี้ 

	     ด่านที่ 1 Numerical & Categorical

	     ด่านที่ 2 Structured & Unstructured

      5.2.5 วิทยากรอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับประเภทของข้อมูลที่ใช้ในปัญญาประดิษฐ์ ซึ่งแบ่งออกเป็น

	     สองประเภทหลัก ได้แก่ ข้อมูลเชิงโครงสร้าง (structured data) เช่น ตาราง ตัวเลข หรือวันที่ 

	     และ ข้อมูลไม่มีโครงสร้าง (unstructured data) เช่น ภาพ เสียง และข้อความ เพื่อให้เห็น

	     ความแตกต่างอย่างชัดเจน วิทยากรยกตัวอย่างข้อมูลจากสถานการณ์ใกล้ตัว เช่น 

	     การใช้คะแนนสอบในรูปแบบตาราง หรือภาพถ่ายอาหารในโทรศัพท์มือถือ จากนั้นให้

	     ผู้เข้าอบรมช่วยกันยกตัวอย่างข้อมูลแต่ละประเภทจากประสบการณ์ของตนเอง

      5.2.6 วิทยากรถามคำ�ถามผู้เข้าอบรมในประเด็น “คุณลักษณะของข้อมูลที่ดี” 
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      5.2.3 วิทยากรยกตัวอย่างการทำ�งานของ AI ที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจำ�วัน เช่น ระบบแนะนำ�เพลง

	     ใน Spotify หรือระบบจดจำ�ภาพใน Google Lens เพื่อให้ผู้เข้าอบรมเห็นภาพการใช้ข้อมูลจริง

	     ในเทคโนโลยีรอบตัว จากนั้นร่วมกันอภิปรายในประเด็น “หากไม่มีข้อมูล AI จะสามารถทำ�งาน

	     ได้หรือไม่ และเพราะเหตุใด”



	 ก่อนนำ�ข้อมูลไปใช้ต้องผ่าน การสำ�รวจข้อมูล (data exploration) เพื่อตรวจสอบ

ข้อมูลว่ามีค่าผิดพลาด ค่าผิดปกติ หรือค่าที่หายไปหรือไม่ เมื่อตรวจพบปัญหาในข้อมูล ต้อง

ทำ�ความสะอาดข้อมูล ซ่ึงอาจทำ�ได้โดยแก้ไขข้อมูลท่ีผิด เติมข้อมูลท่ีหายไป ปรับรูปแบบข้อมูล

ให้สอดคล้องกัน หรือตัดข้อมูลทิ้ง

	 ข้อมูลท่ีนำ�เข้า AI อาจไม่สามารถนำ�ไปใช้ได้ทันที เช่น ข้อมูลตัวเลข ข้อความ หรือ

รูปภาพ อาจมีรูปแบบท่ีหลากหลาย เกินความสามารถของ AI ท่ีจะเข้าใจได้โดยตรง ดังน้ันจึงต้อง

มีการแปลงข้อมูล เพื่อเตรียมข้อมูลให้พร้อมสำ�หรับการประมวลผลด้วย AI

	 คุณลักษณะของข้อมูลที่ดีเป็นพื้นฐานสำ�คัญของการพัฒนา AI ท่ีมีคุณภาพ โดย

เน้นให้ผู้เข้าอบรมเข้าใจคุณสมบัติของข้อมูลที่ดี ได้แก่ ความถูกต้อง (accuracy) ความครบ

ถ้วน (completeness) และ ความเป็นปัจจุบัน (timeliness) หากข้อมูลขาดคุณลักษณะเหล่า

นี้ จะส่งผลกระทบต่อความแม่นยำ�ของ AI ส่งผลให้ผลลัพธ์ไม่ถูกต้อง

แนวทางการอธิบาย 

แนวทางการอธิบาย 

แนวทางการตอบ 

      5.2.7 ผู้เข้าอบรมร่วมกันวิเคราะห์ตัวอย่างข้อมูลจริงเพื่อพิจารณาว่ามีคุณภาพเพียงพอหรือไม่

      5.2.8 วิทยากรแจกใบกิจกรรมที่ 2.1 นักสืบข้อมูล โดยให้ผู้เข้าอบรมตอบแบบสอบถามเรื่อง 

	     แบบสำ�รวจเพื่อวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างภาระงานสอนครูเทคโนโลยีต่อจำ�นวนนักเรียน 

	     ของวิทยากรผ่านแบบฟอร์มออนไลน์

      5.2.9 วิทยากรอธิบายและสาธิตวิธีการสำ�รวจและทำ�ความสะอาดข้อมูล (data cleaning) 

      5.2.10 ผู้เข้าอบรมแต่ละกลุ่มทำ�การทำ�ความสะอาดข้อมูลในใบกิจกรรมของกลุ่มตนเอง

      5.2.11 วิทยากรอธิบายและสาธิตการแปลงข้อมูล (data transformation) ซึ่งเป็นขั้นตอน

	       ต่อจากการทำ�ความสะอาดข้อมูล รวมทั้งการสร้างแผนภูมิแท่ง (bar chart) 

	       เพื่อแสดงผลข้อมูลก่อนและหลังการแปลงข้อมูล
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	 ถ้า AI ที่ช่วยแพทย์วินิจฉัยโรค ถูกสอนด้วยข้อมูลที่ ไม่ครบถ้วน หรือผิดพลาด (เช่น 

บันทึกประวัติการแพ้ยาตกหล่น) ผู้เข้าอบรมคิดว่าจะเกิดผลกระทบท่ีร้ายแรงอะไรตามมาบ้าง

	 วินิจฉัยโรคผิดพลาด ให้การรักษาผิด คนไข้อาการหนักขึ้น ซึ่งอาจถึงขั้นเสียชีวิต 

(วิทยากรควรเน้นย้ำ�ว่านี่คือเหตุผลที่ ความถูกต้อง และความครบถ้วนของข้อมูลสำ�คัญที่สุด)

	 AI ไม่ได้อคติเอง แต่ AI ขยายอคติของมนุษย์ที่อยู่ในข้อมูลให้ชัดเจนขึ้น นี่คือความ

อันตรายของ Data Bias

	 กรณี AI คัดเลือกคนเข้าทำ�งาน ถ้าข้อมูลที่ใช้สอน AI เป็นข้อมูลย้อนหลัง 10 ปี ที่

บริษัทรับแต่ผู้ชายเป็นส่วนใหญ่ เมื่อ AI เห็นใบสมัครของผู้หญิงกับผู้ชายที่มีความสามารถ

เท่ากัน ผู้เข้าอบรมคิดว่า AI มีแนวโน้มจะเลือกใคร เพราะอะไร

แนวทางคำ�ถาม 

แนวทางการอภิปราย 

แนวทางการอภิปราย 

แนวทางคำ�ถาม 
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      5.2.12 ผู้เข้าอบรมแต่ละกลุ่มแปลงข้อมูลตามที่วิทยากรได้อธิบายไว้

	      โดยสร้างแผนภูมิแท่ง หรือแผนภูมิแท่งเปรียบเทียบ

	       ระหว่าง “ข้อมูลก่อนทำ�ความสะอาด” และ 

	      “ข้อมูลหลังทำ�ความสะอาด” เพื่อให้เห็นความแตกต่าง

	      ของคุณภาพข้อมูลที่เปลี่ยนไป และอภิปรายผลลัพธ์ร่วมกัน  

      5.2.13 วิทยากรเน้นย้ำ�เพิ่มเติมประเด็น “ข้อควรระวังในการใช้ข้อมูล” โดยยกกรณีศึกษา เช่น “AI 

	      ที่ให้คำ�แนะนำ�ผิดพลาดเพราะข้อมูลไม่ครบถ้วน” หรือ “AI ที่ตัดสินลำ�เอียงเพราะข้อมูลมีอคติ” 

	      จากนั้นเปิดโอกาสให้ผู้เข้าอบรมร่วมอภิปรายแนวทางป้องกัน เรื่องการใช้ข้อมูลที่ผิดพลาด 

	      อคติของข้อมูล ความเป็นส่วนตัวของข้อมูล เช่น



	 สมาคมคนรักแมวถูกขอข้อมูลเพื่อนำ�ไปพัฒนา AI แต่สมาคมกังวลเรื่องความเป็น

สว่นตัวของสมาชิก แต่หากไม่ยินยอมให้ใช้ข้อมูลอาจทำ�ให้ข้อมูลของกลุ่มน้ีมีน้อยกว่ากลุ่มอ่ืน 

สถานการณ์น้ีอาจส่งผลต่อสมาคมอย่างไรและสมาคมควรพิจารณาปัจจัยใดในการตัดสินใจ

ยินยอมหรือไม่ยินยอม 

	 1. ผลกระทบที่อาจเกิดขึ้นหากไม่ยินยอมให้ใช้ข้อมูล หากสมาคมคนรักแมวตัดสินใจ

ไม่ยินยอมให้ใช้หรือแชร์ข้อมูลเพื่อพัฒนา AI ข้อมูลของกลุ่มนี้จะมีจำ�นวนน้อยกว่ากลุ่มอื่น 

ส่งผลให้ AI มีความเข้าใจพฤติกรรม ความต้องการ และบริบทของคนรักแมวได้ไม่ครบถ้วน 

ผลที่ตามมาคือสมาคมหรือสมาชิกอาจได้รับคำ�แนะนำ�  บริการ หรือการตัดสินใจจาก AI 

ที่ไม่แม่นยำ�หรือไม่ตอบโจทย์เท่าที่ควร ซึ่งอาจทำ�ให้กลุ่มคนรักแมวถูกมองข้ามใน AI เมื่อ

เปรียบเทียบกับกลุ่มที่มีข้อมูลมากกว่า

	 2. เหตุผลที่สมาคมอาจพิจารณายินยอมให้ใช้ข้อมูล สมาคมอาจพิจารณายินยอมให้

ใช้ข้อมูลบางส่วน เพื่อช่วยให้ AI สามารถพัฒนาได้อย่างครอบคลุมและเป็นธรรมต่อกลุ่มคน

รักแมว การมีข้อมูลที่หลากหลายจะช่วยลดอคติจากข้อมูลไม่สมดุล และทำ�ให้ AI สามารถให้

บริการหรือคำ�แนะนำ�ที่เหมาะสมกับกลุ่มนี้มากข้ึน ทั้งนี้การยินยอมควรอยู่ภายใต้เงื่อนไขที่

ชัดเจนในการคุ้มครองความเป็นส่วนตัวของสมาชิก

แนวทางคำ�ถาม 

แนวทางการอภิปราย 

      5.2.14 วิทยากรและผู้เข้าอบรมร่วมกันสรุปองค์ความรู้ที่ได้รับจากกิจกรรม ในประเด็นบทบาทของ

	       ข้อมูลที่ใช้ในปัญญาประดิษฐ์ การแยกแยะประเภทของข้อมูลที่ใช้ในปัญญาประดิษฐ์ การสำ�รวจ

                  ทำ�ความสะอาด และแปลงข้อมูล รวมถึงผลกระทบจากการใช้ข้อมูลในปัญญาประดิษฐ์
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วิธีการประเมิน

ดี (3 คะแนน)

รายการประเมิน

รายการประเมิน

เครื่องมือประเมิน

พอใช้ (2 คะแนน)

เกณฑ์ประเมิน

ปรับปรุง (1 คะแนน)

1. อธิบายบทบาทของ
    ข้อมูลที่ใช้ใน
    ปัญญาประดิษฐ์

1. อธิบายบทบาท
    ของข้อมูลที่ใช้ใน
    ปัญญาประดิษฐ์

2. แยกแยะประเภท
    ของข้อมูลที่ใช้ใน
    ปัญญาประดิษฐ์

3. สำ�รวจและ
    ทำ�ความสะอาดข้อมูล
    สำ�หรับใช้ในการพัฒนา 
    โมเดลปัญญาประดิษฐ์

4. ตระหนักถึงผลกระทบ
    จากการใช้ข้อมูลใน
    ปัญญาประดิษฐ์

การซักถาม และ
การอภิปรายสรุป

อธิบายได้ชัดเจนและ
ครบถ้วนว่า ข้อมูลคือ
หัวใจสำ�คัญที่ AI ใช้ใน
การเรียนรู้ และคุณภาพ
ของข้อมูลส่งผลโดยตรง
ต่อความแม่นยำ�ของ AI

การตอบคำ�ถาม/
การยกตัวอย่าง

ตรวจใบกิจกรรม

การซักถาม และ
การอภิปรายสรุป

คำ�ถาม/ประเด็น
อภิปราย

อธิบายได้ว่า AI ใช้
ข้อมูล ในการเรียนรู้ 
แต่ไม่สามารถอธิบายได้
ชัดเจนว่า คุณภาพของ
ข้อมูลส่งผลต่อความ
แม่นยำ�อย่างไร

- คำ�ถาม
- กิจกรรมเกม 
  DATA QUEST: 
  แยกประเภทข้อมูล

ใบกิจกรรมที่ 2.1 
นักสืบข้อมูล AI

คำ�ถาม/ประเด็น
อภิปราย

คะแนน 9-12 หมายถึง 
ดี
คะแนน 5-8 หมายถึง 
พอใช้
คะแนน 1-4 หมายถึง 
ควรปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ระดับ “พอใช้” ขึ้นไป
 

อธิบายบทบาทของ
ข้อมูลได้ไม่ชัดเจน 
สับสน หรือไม่สามารถ
เชื่อมโยงข้อมูลกับ
การทำ�งานของ AI ได้

การวัดและประเมินผล

เกณฑ์การประเมิน (Rubrics)

6. 

7. 
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กิจกรรมที่ 2   ข้อมูลกับ AI

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ดี (3 คะแนน)รายการประเมิน พอใช้ (2 คะแนน) ปรับปรุง (1 คะแนน)

2. แยกแยะประเภท 
    ของข้อมูลที่ใช้ใน
    ปัญญาประดิษฐ์

3. สำ�รวจและ
    ทำ�ความสะอาดข้อมูล  
    สำ�หรับใช้ในการ
    พัฒนาโมเดล
    ปัญญาประดิษฐ์

4. ตระหนักถึง
    ผลกระทบจาก
    การใช้ข้อมูลใน
    ปัญญาประดิษฐ์

แยกแยะประเภทข้อมูล 
เชิงตัวเลข/เชิงกลุ่ม 
หรือ เชิงโครงสร้าง/ไม่มี
โครงสร้าง) ได้ถูกต้อง
ครบถ้วน และยกตัวอย่าง
ประกอบได้ชัดเจน

สำ�รวจข้อมูลเพื่อระบุ
ปัญหา (เช่น ค่าว่าง 
ค่าผิดปกติ รูปแบบ
ไม่สอดคล้อง) ได้ครบถ้วน 
ทำ�ความสะอาด และ
แปลงข้อมูลได้ถูกต้อง
เหมาะสม

ระบุผลกระทบ (เช่น 
อคติ ความเป็นส่วนตัว)
และ เสนอแนวทาง
ป้องกัน ปัญหาดังกล่าว
ได้อย่างสมเหตุสมผล

แยกแยะประเภทข้อมูล
ได้ถูกต้อง แต่ยกตัวอย่าง
ได้ไม่ชัดเจน

สำ�รวจข้อมูลเพื่อระบุ
ปัญหาได้ แต่ทำ�
ความสะอาดข้อมูล หรือ
แปลงข้อมูลได้ถูกต้อง
เพียงบางส่วน หรือข้ามข้ัน
ตอนสำ�คัญ

ระบุผลกระทบ (เช่น 
อคติ ความเป็นส่วนตัว)  
ที่อาจเกิดขึ้นได้ แต่
ไม่สามารถเสนอแนวทาง
ป้องกันที่ชัดเจนได้

ไม่สามารถแยกแยะ
ประเภทข้อมูล หรือ
ยกตัวอย่างได้ถูกต้อง

ไม่สามารถสำ�รวจเพื่อ
หาปัญหาในข้อมูล  
ทำ�ความสะอาด หรือ
แปลงข้อมูลข้อมูลได้

ไม่สามารถระบุผลกระทบ 
หรือไม่เข้าใจประเด็น
อภิปราย เกี่ยวกับอคติ
หรือความเป็นส่วนตัว

8.1 หนังสือเรียนรายวิชาเพิ่มเติม ปัญญาประดิษฐ์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1–3 

      โดยสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)

9.1 ใบกิจกรรมที่ 2.2 นักสืบข้อมูล AI อาจใช้เวลานานในการทำ�กิจกรรม วิทยากรสามารถเตรียมไฟล์ข้อมูล

      ที่มีข้อผิดพลาดหรือไม่สมบูรณ์ไว้ล่วงหน้า เพื่อให้ผู้เข้าอบรมได้ทำ�ใบกิจกรรมในเวลาที่กำ�หนดได้ครบถ้วน

9.2 การเข้าถึงกิจกรรมหลัก เช่น เกม DATA QUEST และการเข้าถึงใบกิจกรรมที่ 2.2 ต้องใช้ลิงก์ออนไลน์ 

      วิทยากรควรเตรียมไฟล์ Excel หรือใบกิจกรรมในรูปแบบกระดาษ เพื่อรองรับและป้องกันอุปสรรค

      ในกรณีที่เกิดเหตุขัดข้องด้านการเชื่อมต่อระบบเครือข่ายในขณะปฏิบัติกิจกรรม

สื่อและแหล่งข้อมูล   

ข้อเสนอแนะ

8. 

9. 



ใบกิจกรรมที่ 2.1 นักสืบข้อมูล

คำ�ชี้แจง สำ�รวจข้อมูลภาระงานสอนครูเทคโนโลยีต่อจำ�นวนนักเรียนโดยกรอกข้อมูลในระบบออนไลน์ โดยมี

ข้อมูล คือ เพศ วุฒิการศึกษาสูงสุด โรงเรียน จำ�นวนนักเรียนในโรงเรียน และจำ�นวนคาบสอนต่อสัปดาห์ 

จากนั้นให้ผู้อบรมเข้าถึงแหล่งข้อมูลดิบจากแบบสำ�รวจออนไลน์ข้างต้น แล้วบันทึกข้อมูลลงในตารางที่ 1

ตอนที่ 1 การเตรียมข้อมูล

วุฒิการศึกษาสูงสุดเพศ ขนาดโรงเรียน จำ�นวนนักเรียน
ในโรงเรียน

จำ�นวนคาบสอน
ต่อสัปดาห์
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กิจกรรมที่ 2   ข้อมูลกับ AI

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

สมาชิกในกลุ่มที่.........

    1. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

    2. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

    3. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

   



คำ�ชี้แจง ตรวจสอบความสมบูรณ์ของข้อมูลในตารางที่ 1 หากพบข้อมูลสูญหาย ข้อมูลผิดปกติ หรือรูปแบบไม่

สอดคล้อง ให้ทำ�การแก้ไขให้ถูกต้อง และบันทึกผลลัพธ์ที่สมบูรณ์แล้วลงใน ตารางที่ 2

ตอนที่ 2 การทำ�ความสะอาดข้อมูล

วุฒิการศึกษาสูงสุดเพศ ขนาดโรงเรียน จำ�นวนนักเรียน
ในโรงเรียน

จำ�นวนคาบสอน
ต่อสัปดาห์
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กิจกรรมที่ 2   ข้อมูลกับ AI

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
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กิจกรรมที่ 2   ข้อมูลกับ AI

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

คำ�ชี้แจง 

3.1 นำ�ข้อมูลจากตารางที่ 2 มาดำ�เนินการแปลงรูปแบบข้อมูล (data transformation)  ให้อยู่ในรูปแบบ

      ที่เหมาะสม และบันทึกลงในตารางที่ 3

ตอนที่ 3 การแปลงข้อมูล

เพศ วุฒิการศึกษาสูงสุด

ชาย หญิง ปริญญาตรี ปริญญาโท ปริญญาเอก
ลำ�ดับ

ขนาด
โรงเรียน

จำ�นวน
นักเรียนใน
โรงเรียน

จำ�นวน
คาบสอน

ต่อสัปดาห์
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เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

3.2 นำ�ข้อมูล “จำ�นวนนักเรียน” และ “จำ�นวนคาบสอนต่อสัปดาห์” จากตารางที่ 3 มาคำ�นวณปรับค่า

      ให้เป็นปกติ (normalization) จากนั้นนำ�ผลลัพธ์ที่ได้มาสร้างแผนภูมิเพื่อเปรียบเทียบความแตกต่าง

      ระหว่าง “ข้อมูลก่อนทำ�ให้เป็นปกติ” และ “ข้อมูลหลังทำ�ให้เป็นปกติ” ลงในกรอบด้านล่าง

อธิบายผลการวิเคราะห์ข้อมูล

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

การทำ�ให้ข้อมูลเป็นปกติช่วยให้เห็นความสัมพันธ์ของข้อมูลชัดเจนขึ้นหรือไม่

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

หากไม่ทำ� Normalization จะส่งผลต่อการวิเคราะห์หรือการตัดสินใจอย่างไร

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

ก่อนทำ�ให้เป็นปกติ

หลังทำ�ให้เป็นปกติ



การเรียนรู้
แบบมีผู้สอน

เวลา 1 ชั่วโมง 30 นาที 

กิจกรรมที่

1.1 อธิบายแนวคิดการเรียนรู้ของเครื่องและการเรียนรู้แบบมีผู้สอน

1.2 ประยุกต์ใช้การเรียนรู้ของเครื่องแบบมีผู้สอนแก้ปัญหาในสถานการณ์จริงได้อย่างเหมาะสม 

1.3 แสดงความมุ่งมั่นในการทำ�งานกลุ่มและมีความรับผิดชอบ

2.1 กระบวนการเรียนรู้ของเครื่อง

2.2 การเรียนรู้แบบมีผู้สอน (supervised learning)

2.3 อัลกอริทึม k-NN สำ�หรับการจำ�แนกประเภท (classification)

	 การเรียนรู้ของเครื่อง (machine learning) เป็นกระบวนการที่ AI เรียนรู้จากตัวอย่างข้อมูล 

เพือ่ค้นหากฎเกณฑ์ รูปแบบ หรือความสัมพันธ์ท่ีซ่อนอยู่ แล้วนำ�ไปใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลเเละตัดสินใจ 

หรือคาดการณ์ได้เอง

	 การเรียนรู้แบบมีผู้สอน (supervised learning) เป็นการสอน AI ด้วยข้อมูลที่มีเลเบลไว้

ล่วงหน้า โดย AI จะเรยีนรู้จากชุดข้อมูลเข้าท่ีมีเลเบลหรือผลลัพธ์ท่ีถูกต้องกำ�กับไว้ล่วงหน้า และเรียนรู้

ความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลเข้ากับเลเบลเหล่าน้ี เม่ือได้รับข้อมูลใหม่ AI จะนำ�ความรู้ท่ีได้จากการเรียนรู้

มาใช้ในการทำ�นายหรือจำ�แนกข้อมูล

จุดประสงค์     ให้ผู้เข้าอบรมสามารถ

สาระการเรียนรู้

สาระสำ�คัญ

1. 

2. 

3. 

3.1

24

กิจกรรมที่ 3.1   การเรียนรู้แบบมีผู้สอน

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3
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กิจกรรมที่ 3.1   การเรียนรู้แบบมีผู้สอน

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

4.1 ใบกิจกรรม

4.2 ใบความรู้

       -

4.3 อื่น ๆ

       - 

5.1 การจัดเตรียม

      5.1.1 ใบกิจกรรมที่ 3.1 โปรไฟล์ดี มีเงินใช้ ตามจำ�นวนกลุ่ม

5.2 ขั้นตอนการดำ�เนินการ

      5.2.1 วิทยากรตั้งคำ�ถาม ผู้เข้าอบรม “ถ้าเราสอนด้วยตัวอย่างหลายแบบ เราจะคาดหวังได้หรือไม่ว่า 

               นักเรียนจะทำ�โจทย์ใหม่ ๆ ได้อย่างไร” และให้ผู้เข้าอบรมตอบด้วยเว็บไซต์ Mentimeter เเละ

               ร่วมกันอภิปรายสรุปเพื่อเปรียบเทียบการสอน AI ด้วยการเรียนรู้ของเครื่อง 

สื่อและอุปกรณ์

แนวทางการจัดการเรียนรู้

4. 

5. 

ใบกิจกรรมที่ เรื่อง เวลา (นาที)

3.1 โปรไฟล์ดี มีเงินใช้ 45

	 ผู้เข้าอบรมไม่ได้จำ�เฉลยทีละข้อ แต่เรียนรู้วิธีคิดจากตัวอย่าง เปรียบได้กับ AI ถ้าเรา

นำ�ข้อมูลตัวอย่างจำ�นวนมากไปสอนคอมพิวเตอร์ พร้อมบอกคำ�ตอบที่ถูกต้องให้ AI รู้ เราก็

จะคาดหวังให้ AI นำ�ความรู้ที่เรียนมา ไปใช้กับข้อมูลใหม่ได้เช่นเดียวกัน กระบวนการที่ AI 

เรียนรู้จากตัวอย่างแบบนี้ เรียกว่า การเรียนรู้ของเครื่อง

แนวการสรุป 

	 ในปัญหาการจำ�แนก (classification) อาจจะใช้โมเดลต้นไม้ตัดสินใจ (decision tree) หรือ

โมเดลการหาเพื่อนบ้านที่ใกล้ที่สุด (k-NN:  k-Nearest Neighbors มาใช้ในการเเก้ปัญหา ซึ่งใช้เกณฑ์

ความใกล้เคียงของข้อมูลตามจำ�นวน k ที่กำ�หนด จากการวัดระยะห่างระหว่างข้อมูล



      5.2.2 วิทยากรอธิบายกระบวนการเรียนรู้ของเครื่อง (machine learning) 6 ขั้นตอน และการเรียนรู้

	     แบบมีผู้สอน (supervised learning) การเรียนรู้แบบไม่มีผู้สอน (unsupervised learning) และ

	     การเรียนรู้แบบเสริมแรง (reinforcement learning) พร้อมกับยกตัวอย่างในชีวิตประจำ�วัน 

	     เเลกเปลี่ยนกับผู้เข้าอบรม

      5.2.3 วิทยากรสมมติสถานการณ์ ถามผู้เข้าอบรมว่า หากท่านเป็นพนักงานสินเชื่อของธนาคารแห่งหนึ่ง 

	     และมีหน้าที่อนุมัติสินเชื่อให้คนที่มายื่นคำ�ขอกู้เงินกับธนาคาร ท่านจะทราบได้อย่างไรว่า 

	     ควรอนุมัติ / ไม่อนุมัติ สินเชื่อให้กับคนที่มายื่นกู้

      5.2.4 วิทยากรยกตัวอย่างอาชีพ “ฟรีแลนซ์ กราฟิกดีไซน์” จากข้อมูลพื้นฐาน (โปรไฟล์) 

	     ผู้ขอกู้สินเชื่อรายนี้ จะอนุมัติ/ไม่อนุมัติ และเเลกเปลี่ยนคำ�ตอบจากผู้เข้าอบรมเเละอภิปรายร่วมกัน

      5.2.5 วิทยากร แสดงข้อมูลลูกค้าใหม่ 2 ราย ที่ไม่ทราบผลการพิจารณาสินเชื่อ (ลูกค้าใหม่ 1, 2) 

	     และให้ผู้เข้าอบรมเสนอเกณฑ์ในการจัดประเภท (เช่น รายได้ต่อเดือน อายุงาน หนี้สิน) 

	     เพื่อพิจารณาลูกค้าที่จะได้รับอนุมัติ/ไม่อนุมัติสินเชื่อ และเชื่อมโยงเข้าสู่การเรียนรู้แบบมีผู้สอน 

	     เนื่องจากเป็นการใช้ข้อมูลที่มีการระบุประเภทอยู่แล้วในการตัดสินใจ 

      5.2.6 วิทยากรอธิบายแนวคิดพื้นฐานของอัลกอริทึมเพื่อนบ้านที่ใกล้ที่สุด (k-NN) และเชื่อมโยงกับกิจกรรม

	   สแกนโปรไฟล์ ใครจะได้เงิน ซึ่งใช้อัลกอริทึมนี้ในการแก้ปัญหาการเรียนรู้แบบมีผู้สอนได้ 

      5.2.7 ผู้สอนนำ�เสนอประเด็นปัญหา สถานการณ์จำ�ลองในธนาคารแห่งหนึ่ง 

	 นำ�ข้อมูลที่มีอยู่แล้วมาเปรียบเทียบและตัดสินใจ 

แนวทางการตอบ 

	 ธนาคารแห่งหนึ่งต้องการใช้ AI เพื่อช่วยสกรีน

ผู้สมัครสินเชื่อส่วนบุคคลที่ยื่นคำ�ขอเข้ามาจำ�นวนมาก

ในแต่ละวัน เพื่อจำ�แนกผู้สมัครออกเป็น 2 ประเภท 

ได้แก่ ผู้สมัครที่ได้รับการอนุมัติ (เพื่อส่งต่อให้เจ้าหน้าที่

พิจารณา) และผู้สมัครที่น่าจะถูกปฏิเสธ 

(เพื่อคัดกรองออกไปก่อน)

สถานการณ์
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      5.2.8 ผู้เข้าอบรมแบ่งเป็นกลุ่มกลุ่มละ 3 คน และทำ�ใบกิจกรรมที่ 3.1 โปรไฟล์ดี มีเงินใช้ โดยปฏิบัติตาม

               ขั้นตอนตามกระบวนการเรียนรู้ของเครื่อง ดังนี้

	     1) การเก็บรวบรวมข้อมูล วิทยากรทบทวนข้อมูลลูกค้า 9 รายที่มีการระบุประเภท (Label) ไว้แล้ว 

	     2) การเตรียมข้อมูล ผู้เข้าอบรม ช่วยกันทำ�ความสะอาดข้อมูล เเละแปลงข้อมูล

	         เชิงกลุ่ม (มากกว่า/น้อยกว่า) และภาระหนี้สิน (จัดกลุ่มเป็น มี/ไม่มี) ให้เป็นตัวเลข 1 และ 0 

	         ตัวอย่างเช่น จำ�นวนเงินเดือน สามารถแปลงเป็น 0 หรือ 1 ได้ โดยการแทนค่าด้วย 1  

	         หากมี รายได้ต่อเดือน > 50,000 บาท และ แทนค่าด้วย 0 หากมี รายได้ต่อเดือน ≤ 50,000 บาท

	         	     จากนั้น วิทยากรสาธิตการแปลงข้อมูล 2-3 ข้อมูล เเละให้ผู้อบรมทำ�ต่อให้ครบตามจำ�นวน

	         ข้อมูลที่มี เเล้วแบ่งข้อมูลเป็น ข้อมูลสำ�หรับสอน 80% (6 ราย) และ ข้อมูลสำ�หรับทดสอบ 20% 

	         (2 ราย) เเต่ละกลุ่มอาจเลือกข้อมูลที่เเยกไว้สำ�หรับทดสอบไม่เหมือนกัน

	     3) การเลือกโมเดล กำ�หนดให้ใช้ k-NN ในการจำ�แนกผลการพิจารณาสินเชื่อ 

	         วิทยากรถาม-ตอบ ผู้เข้าอบรมว่าทำ�ไมถึงใช้เมเดลนี้ เพราะอะไร พร้อมกับอธิบายหลักการของ 

	         k-NN ว่าใช้หลักการความใกล้เคียงและใช้เสียงส่วนมากของเพื่อนบ้าน k ตัวที่ใกล้ที่สุด

	         ในการตัดสินใจ

	     4) การสอนโมเดล กำ�หนดค่า k=3  จากนั้นวิทยากร อธิบายวิธีการคำ�นวณระยะห่างแบบแฮมมิง

                    เป็นการเปรียบเทียบคุณลักษณะทีละอย่าง ถ้าต่างกันได้ 1 ถ้าเหมือนกันได้ 0 แล้วรวมค่า

                    ความแตกต่างท้ังหมด วิทยากรยกตัวอย่างการคำ�นวณระยะห่างแบบแฮมมิงระหว่าง

                   ลูกค้าใหม่ 1 (H) กับลูกค้ารายแรก (A) (ยกตัวอย่างลูกค้ารายใดก็ได้)

	     5) การประเมินโมเดล วิทยากรอธิบายเพิ่มเติม เกี่ยวการคำ�นวณระยะห่าง

	         แบบแฮมมิ่ง เพื่อให้ผู้เข้าอบรมแต่ละกลุ่มคำ�นวณระยะห่างแบบแฮมมิงระหว่าง

	         ลูกค้าใหม่ทั้ง 2 ราย กับข้อมูลสำ�หรับสอนให้ครบทุกชนิด เเละบันทึกผลในใบกิจกรรม

	         และคำ�นวณ ค่าความแม่นยำ� (Accuracy) รวมทั้งอภิปรายว่าจำ�เป็นต้องปรับปรุง

	         โมเดลหรือไม่ หากค่าประสิทธิภาพต่ำ�กว่า 80% ตามเป้าหมายที่ตั้งไว้

	     6) การนำ�ไปใช ้ผู้เข้าอบรมใช้โมเดลที่ผ่านการประเมินแล้ว มาใช้จำ�แนกลูกค้าปริศนาใหม่ ที่ยื่นขอ

                    กู้สินเชื่อ โดยใช้ค่า k=3 ร่วมกันเสนอแนวทางการนำ� k-NN  ไปประยุกต์ใช้ในปัญหาอื่นในชีวิตจริง

      5.2.9 วิทยากรและผู้เข้าอบรมร่วมกันอภิปรายสรุปกิจกรรม
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วิธีการประเมิน

ดี (3 คะแนน)

รายการประเมิน

รายการประเมิน

เครื่องมือประเมิน

พอใช้ (2 คะแนน)

เกณฑ์ประเมิน

ปรับปรุง (1 คะแนน)

1. อธิบายแนวคิด
    การเรียนรู้ของเครื่อง
    แบบมีผู้สอน และ
    การเรียนรู้

1. อธิบายแนวคิด
    การเรียนรู้ของเครื่อง
    แบบมีผู้สอน และ
    การเรียนรู้

2. ประยุกต์ใช้การเรียนรู้
   ของเคร่ืองแบบมีผู้สอน
   แก้ปัญหาใน
   สถานการณ์จริง
   ได้อย่างเหมาะสม

3. แสดงความมุ่งมั่น
   ในการทำ�งานกลุ่มและ
   มีความรับผิดชอบ 

- ตรวจคำ�ตอบใน
   ใบกิจกรรม

ระบุและอธิบายขั้นตอน
การเรียนรู้ของเครื่อง
ได้ครบทั้ง 6 ขั้นตอน 
และสามารถเชื่อมโยง
สิ่งที่ทำ�ในกิจกรรม
เข้ากับทฤษฎีได้อย่าง
ถูกต้องและสมเหตุสมผล
ทุกข้ันตอน

- ตรวจคำ�ตอบใน
   ใบกิจกรรม

- สังเกตพฤติกรรม
   การทำ�งานกลุ่มและ
   การอภิปราย

- ใบกิจกรรมที่ 3.1 
   โปรไฟล์ดี มีเงินใช้ 

ระบุขั้นตอนได้ 4-5 
ขั้นตอน หรือสามารถ
เชื่อมโยงกิจกรรม
เข้ากับทฤษฎีได้ถูกต้อง 
แต่การอธิบายเหตุผล
ประกอบยังไม่ชัดเจน
ในบางจุด

- ใบกิจกรรมที่ 3.1 
   โปรไฟล์ดี มีเงินใช้ 

- คำ�ถาม/
   ประเด็นอธิบาย

คะแนน 7-9 หมายถึง 
ดี
คะแนน 4-6 หมายถึง 
พอใช้
คะแนน 1-3 หมายถึง 
ควรปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์ประเมิน
ระดับ “พอใช้” ขึ้นไป

ระบุขั้นตอนได้ถูกต้อง
น้อยกว่า 4 ขั้นตอน 
หรือไม่สามารถ
เชื่อมโยงกิจกรรม
ที่ทำ�เข้ากับขั้นตอนทาง
ทฤษฎีได้ หรือมี
ความเข้าใจคลาด
เคลื่อน

การวัดและประเมินผล

เกณฑ์การประเมิน (Rubrics)

6. 

7. 
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ดี (3 คะแนน)รายการประเมิน พอใช้ (2 คะแนน) ปรับปรุง (1 คะแนน)

2. ประยุกต์ใช้การเรียนรู้
    ของเคร่ืองแบบ
    มีผู้สอนแก้ปัญหา
    ในสถานการณ์จริง
    ได้อย่างเหมาะสม

3. แสดงความมุ่งมั่น
    ในการทำ�งานกลุ่ม
    และมีความรับผิดชอบ

สามารถเลือกใช้และ
ดำ�เนินการตาม
อัลกอริทึม k-NN 
(เช่น การกำ�หนดค่า k, 
การวัดระยะห่าง) เพื่อ
ทำ�นายผลลพัธไ์ดอ้ย่างถูก
ต้อง และอธิบายท่ีมาของ
คำ�ตอบได้

ให้ความร่วมมือใน
การทำ�งานกลุ่มอย่าง
ดีเยี่ยม เป็นผู้นำ�หรือ
ผู้สนับสนุนท่ีดี รับผิดชอบ
งานส่วนของตนเอง
จนสำ�เร็จ และช่วยเหลือ
สมาชิกในทีม

เข้าใจหลักการทำ�งาน
ของ k-NN สามารถ
ดำ�เนินการตามข้ันตอนได ้
แต่มีข้อผิดพลาดเล็กน้อย
ในการคำ�นวณหรือ
การสรุปผล หรือต้อง
ได้รับคำ�แนะนำ�เพิ่มเติม
จึงจะหาคำ�ตอบได้

มีส่วนร่วมในการทำ�งาน
กลุ่ม รับผิดชอบงานที่ได้
รับมอบหมายจนเสร็จสิ้น 
แต่อาจขาดการมีส่วนร่วม
ในการระดมสมองหรือ
ตรวจสอบความถูกต้อง
ร่วมกัน

ไม่เข้าใจหลักการทำ�งาน
ของ k-NN ไม่สามารถ
ดำ�เนินการตามขั้นตอน
เพื่อหาคำ�ตอบได้ หรือ
ผลลัพธ์ที่ได้ผิดพลาด
ทั้งหมด

ไม่ค่อยมีส่วนร่วมกับกลุ่ม 
หรือไม่รับผิดชอบงาน
ที่ได้รับมอบหมาย ปล่อย
ให้เป็นภาระของสมาชิก
คนอื่นในกลุ่ม

8.1 หนังสือเรียนรายวิชาเพิ่มเติม วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ปัญญาประดิษฐ์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 
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8.2 แหล่งข้อมูลออนไลน์สำ�หรับการสืบค้นเพิ่มเติมเกี่ยวกับ k-NN และระยะห่างแบบแฮมมิง

9.1 เนื่องจากการคำ�นวณระยะห่างแบบแฮมมิงต้องใช้ความละเอียดรอบคอบ ควรให้เวลาอย่างเพียงพอ

      ในขั้นการประเมินโมเดล และตรวจสอบว่าผู้เข้าอบรมเข้าใจหลักการเปรียบเทียบค่า 1 หรือ 0 

      ก่อนนำ�มารวมกัน

9.2 การสอนโมเดลของ k-NN จะเป็นการเลือกค่า k ที่เหมาะสม โดยทั่วไปจะกำ�หนดค่า k เป็นเลขคี่ 

      (เช่น 1, 3, 5, ...) เพื่อให้ง่ายต่อการหาเสียงข้างมากควรเน้นย้ำ�ประเด็นนี้

9.3 ในขั้นตอนการนำ�ไปใช้ ควรมีการอภิปรายเกี่ยวกับผลกระทบของการเปลี่ยนค่า k 

      (เช่น จาก k=3 เป็น k=5) ต่อผลการจำ�แนกประเภท เพื่อให้ผู้เข้าอบรมเห็นความสำ�คัญของการเลือก k

9.4 กิจกรรมอาจมีความเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสม

สื่อและแหล่งข้อมูล   

ข้อเสนอแนะ

8. 

9. 
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 ใบกิจกรรมที่ 3.1 โปรไฟล์ดี มีเงินใช้

คำ�ชี้แจง ให้วิเคราะห์สถานการณ์ แล้วปฏิบัติตามขั้นตอนการเรียนรู้ของเครื่อง ดังนี้

ขั้นตอนที่ 1 การเก็บรวบข้อมูล

	 รวบรวมข้อมูลลูกค้าที่มีการระบุสถานะว่าอนุมัติ หรือไม่อนุมัติ ของลูกค้า 9 คน ดังนี้

	 ธนาคารแห่งหนึ่งต้องการใช้ AI เพื่อช่วยสกรีนผู้สมัครสินเชื่อส่วนบุคคลที่ยื่นคำ�ขอเข้ามา

จำ�นวนมากในแต่ละวัน เพื่อจำ�แนกผู้สมัครออกเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ กลุ่มที่น่าจะอนุมัติ (เพื่อส่งต่อ

ให้เจ้าหน้าที่พิจารณา) และกลุ่มที่น่าจะปฏิเสธ (เพื่อคัดกรองออกไปก่อน)

สถานการณ์

รายได้ต่อเดือน (บ.) อายุงาน ภาระหนี้สิน สถานะข้อมูลลูกค้า

A

B

C

D

E

F

G

H

I

90,000

70,000

18,000

30,000

120,000

22,000

1,040,000

100,000

25,000

5 ปี

1 ปี

6 เดือน

10 ปี

8 ปี

4 เดือน

3 เดือน

1.5 ปี

7 ปี

ไม่มีหนี้สิน

ไม่มีหนี้สิน

มีหนี้สิน

ไม่มีหนี้สิน

มีหนี้สิน

ไม่มีหนี้สิน

ไม่มีหนี้สิน

มีหนี้สิน

มีหนี้สิน

อนุมัติ

อนุมัติ

ปฏิเสธ

อนุมัติ

ปฏิเสธ

ปฏิเสธ

อนุมัติ

ปฏิเสธ

ปฏิเสธ

สมาชิกในกลุ่มที่.........

    1. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

    2. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

    3. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................
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กิจกรรมที่ 3.1   การเรียนรู้แบบมีผู้สอน

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ตารางแปลงข้อมูลเป็นตัวเลข

ขั้นตอนที่ 2 การเตรียมข้อมูล

1. ทำ�ความสะอาดข้อมูล โดยให้ทำ�เครื่องหมายข้อมูลที่ควรแก้ไขและแก้ไขให้ถูกต้องก่อนนำ�ไปใช้

    ในการประมวลผล ลงในตารางด้านบน

2. แปลงข้อมูลคุณลักษณะที่เป็นข้อมูลเชิงกลุ่ม ให้เป็นตัวเลข ได้แก่ รายได้ต่อเดือน โดยใช้การเข้ารหัส 

    ดังนี้  

    การเข้ารหัสคุณลักษณะ

** แทนด้วย 1 หากมีรายได้ต่อเดือน > 50,0000 บาท 

     แทนด้วย 0 หากมีรายได้ ≤ 50,000 บาท

** แทนด้วย 1 หากมีอายุงาน > 3 ปี	 แทนด้วย 0 หากมีอายุงาน ≤ 3 ปี

** แทนด้วย 1 หากมีภาระหนี้สิน    	 แทนด้วย 0 หากมีไม่มีภาระหนี้สิน

รายได้ต่อเดือน
(1 = รายได้ต่อ

เดือน > 50,000 บ.,
รายได้ต่อเดือน <= 

50,000 บ.)

อายุงาน 
(1 = อายุงาน > 3 ปี,
0 = อายุงาน <=3 ปี)

ภาระหนี้สิน
(1 = มีหนี้สิน,

0 = ไม่มีหนี้สิน)
สถานะข้อมูลลูกค้า

A

B

C

D

E

F

H

I

อนุมัติ

อนุมัติ

ปฏิเสธ

อนุมัติ

ปฏิเสธ

ปฏิเสธ

ปฏิเสธ

ปฏิเสธ
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กิจกรรมที่ 3.1   การเรียนรู้แบบมีผู้สอน

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

3. การแบ่งข้อมูลสำ�หรับสอนและสำ�หรับทดสอบ

	 กำ�หนดให้ แบ่งข้อมูลไว้สำ�หรับสอน 70-90% และสำ�หรับทดสอบ 10-30% 

	 3.1 ข้อมูลสำ�หรับสอน คือ ………………………………………………………………………………………………………………………

	        ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

	 3.2 ข้อมูลสำ�หรับทดสอบ  คือ …………………………………………………………………………………………………………………

	        ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

ขั้นตอนที่ 3 การเลือกโมเดล 

กำ�หนดให้เลือกใช้ k-NN ในการจำ�แนกผล การอนุมัติ หรือ ไมอ่นุมัติ คำ�ขอกู้ธนาคาร 

ขั้นตอนที่ 4 การสอนโมเดล

กำ�หนดค่า k ที่เหมาะสมที่สุด  

k = 

เพราะ…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

	 การทดสอบ เปรียบเทียบข้อมูลที่เป็น 1 หรือ 0 นิยมใช้การเปรียบเทียบค่าความแตกต่างที่

เรียกว่า ระยะห่างแบบแฮมมิง เป็นการเปรียบเทียบจำ�นวนคุณลักษณะที่แตกต่างกันระหว่างข้อมูล

วิธีคำ�นวณระยะห่างแบบแฮมมิง

1. เปรียบเทียบคุณลักษณะลูกค้าที่กำ�หนดให้เป็นข้อมูลสำ�หรับทดสอบ กับลูกค้าที่กำ�หนดให้เป็น

    ข้อมูลสำ�หรับสอนแต่ละชนิด ทีละคุณลักษณะ

       หากค่าต่างกัน ได้ค่าความแตกต่างเป็น 1

       หากค่าตรงกัน ได้ค่าความแตกต่างเป็น 0

2. นำ�ค่าความแตกต่างที่ได้มารวมกัน ได้เป็นระยะห่างแบบแฮมมิง

ขั้นตอนที่ 5 การประเมินโมเดล 
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กิจกรรมที่ 3.1   การเรียนรู้แบบมีผู้สอน

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

1. หาระยะห่างแบบแฮมมิงระหว่างลูกค้าคนที่ 1 และ 2 กับลูกค้าคนอื่น ให้ครบทุกคน ลงในตาราง

    จำ�แนกประเภท เพื่อหาว่าลูกค้าคนที่ 1 และ 2 มีความใกล้เคียงกับลูกค้าที่มีผลการอนุมัติใดมากที่สุด

2.

3. ระบุผลการทำ�นายของ k-NN ที่กำ�หนดให้ค่า k=3 ของลูกค้าทดสอบ 2 คนว่าจะถูกจัดอยู่ในสถานะใด

4. คำ�นวณค่าความแม่นยำ� (accuracy) ซึ่งคิดจากจำ�นวนที่โมเดลตอบถูกเทียบกับจำ�นวนข้อมูลทั้งหมด 

	 จากตารางเปรียบเทียบคำ�ตอบจริงกับผลที่โมเดลทำ�นาย สามารถหาค่าความแม่นยำ� 

	 ได้เท่ากับ………………………………………………………...………..

	 สรุปได้ว่า………………………………………………………………………………………..………………..

	 ต้องมีการปรับปรุงโมเดลหรือไม่ เพราะเหตุใด ………………………………………………………………………………………

โดยคำ�นวณ ได้จากสูตร 

ตารางเปรียบเทียบคำ�ตอบจริงกับผลที่โมเดลทำ�นาย

ข้อมูลลูกค้าทดสอบ A C EB D F

ข้อมูลลูกค้าสำ�หรับสอน

ระยะห่างแบบแฮมมิง
ลูกค้า H

ลูกค้า I

เพื่อนบ้าน
 k (3) อันดับแรก

คำ�ตอบจาก k-NN
 (ค่าทำ�นาย)

ประเภทจริง คำ�ตอบถูกหรือผิดข้อมูลทดสอบ

ลูกค้า H

ลูกค้า I

………………………………

………………………………

………………………………

………………………………

………………………………

………………………………

………………………………

………………………………

………………………………

………………………………

………………………………

………………………………

ค่าความแม่นยำ� =
จำ�นวนข้อมูลทดสอบที่จำ�แนกถูกต้อง

จำ�นวนข้อมูลทดสอบทั้งหมด
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กิจกรรมที่ 3.1   การเรียนรู้แบบมีผู้สอน

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ขั้นตอนที่ 6 การนำ�ไปใช ้

1. ช่วยธนาคารพิจารณาสินเชื่อจากข้อมูล (ลูกค้าปริศนาที่ได้รับ) ดังนี้ ว่าจะอนุมัติสินเชื่อหรือไม่

2. คำ�นวณค่าระยะห่างแบบแฮมมิงระหว่างลูกค้าปริศนากับลูกค้าคนอื่น (ข้อมูลสอน)

3. ผลการจำ�แนกประเภท (k=3) พบว่า ……………………………………………………………………………………

4. ถ้า k มีค่าสูงเกินไป จะเกิดอะไรขึ้น …………………………………………….

5. นำ�เสนอแนวทางการนำ� k-NN  ไปประยุกต์ใช้ในปัญหาการจำ�แนกอื่นในชีวิตจริง 

    ………………………………………………………....…………………………………………………………………………

 

รายได้ต่อเดือน > 50,000 บาท อายุงาน > 3 ปี ภาระหนี้สิน สถานะข้อมูลลูกค้า

ลูกค้าปริศนา 1 ………………………………………………… ……………………… ………………………

……………… ……………… ……………………………… ……………… ………………

ข้อมูลลูกค้าเปรียบเทียบ A C EB D F

ระยะห่างแบบแฮมมิงระหว่าง 
ลูกค้าปริศนากับลูกค้าคนอื่น
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กิจกรรมที่ 3.2   การเรียนรู้แบบไม่มีผู้สอน

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

การเรียนรู้แบบ
ไม่มีผู้สอน

เวลา 1 ชั่วโมง 30 นาที 

กิจกรรมที่

1.1 อธิบายขั้นตอนการเรียนรู้ของเครื่องแบบไม่มีผู้สอน

1.2 ประยุกต์ใช้การเรียนรู้แบบไม่มีผู้สอนในการแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม

2.1 การเรียนรู้แบบไม่มีผู้สอน 

2.2 การสร้างลำ�ดับชั้น

2.3 การสร้างเดนโดรแกรม

	 การเรียนรู้แบบไม่มีผู้สอน (unsupervised learning) เป็นกระบวนการที่ AI เรียนรู้

จากข้อมูลที่ไม่มีเลเบล โดย AI ต้องเรียนรู้และค้นหารูปแบบหรือความสัมพันธ์ของข้อมูลด้วยตนเอง 

หนึ่งในวิธีการที่สำ�คัญของการเรียนรู้แบบไม่มีผู้สอน คือ การจัดกลุ่ม (clustering) ซึ่งจะแบ่งข้อมูล

ออกเป็นกลุ่มตามความคล้ายคลึงของคุณลักษณะข้อมูลที่ใกล้เคียงกัน เช่น การจัดกลุ่มผู้บริโภคตาม

พฤติกรรมการซื้อ หรือการจัดกลุ่มอัลบั้มภาพในสมาร์ตโฟน เป็นต้น วิธีการจัดกลุ่มที่นิยมใช้ คือ 

การจัดกลุ่มแบบลำ�ดับช้ัน (hierarchical clustering) ซึ่งเป็นวิธีการจัดกลุ่มที่จัดกลุ่มข้อมูลที่

คล้ายคลึงกันทีละคู่ จนเหลือกลุ่มข้อมูลเพียงกลุ่มเดียว

จุดประสงค์      ให้ผู้เข้าอบรมสามารถ

สาระการเรียนรู้

สาระสำ�คัญ

1. 

2. 

3. 

3.2
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กิจกรรมที่ 3.2   การเรียนรู้แบบไม่มีผู้สอน

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

4.1 ใบกิจกรรม

4.2 ใบความรู้

       -

4.3 อื่น ๆ

       - แฟลชการ์ด ภาพของเล่นและของใช้ จากลิงก์ https://oho.ipst.ac.th/ai/c3001 

         ตามจำ�นวนกลุ่ม 

       - เทมเพลตการสร้างลำ�ดับช้ัน และเดนโดรแกรม จากลิงก์ https://oho.ipst.ac.th/ai/c3002

          ตามจำ�นวนกลุ่ม

5.1 การจัดเตรียม

       5.1.1 ใบกิจกรรมที่ 3.2 ร้านค้าออนไลน์ “สบายกระเป๋า” ตามจำ�นวนกลุ่ม

      5.1.2 แฟลชการ์ดภาพของเล่นและของใช้ ตามจำ�นวนกลุ่ม 	

5.2 ขั้นตอนการดำ�เนินการ

สื่อและอุปกรณ์

แนวทางการจัดการเรียนรู้

4. 

5. 

ใบกิจกรรมที่ เรื่อง เวลา (นาที)

3.2 ร้านค้าออนไลน์ “สบายกระเป๋า” 45

5.2.1 กิจกรรม แกะรอยรูปแบบ

         1) ผู้สอนแจกแฟลชการ์ดชุดภาพสิ่งของ ให้ผู้เข้าอบรมทุกกลุ่ม

         2) ผู้เข้าอบรมแต่ละกลุ่ม ช่วยกันจัดกลุ่มภาพแฟลชการ์ดที่ได้รับ จากนั้นตอบคำ�ถามบนกระดาน

             แสดงความคิดเห็นออนไลน์ว่า “หากต้องจัดกลุ่มภาพชุดนี้ จะจัดเป็นกี่กลุ่ม เพราะเหตุใด” 

       

	 จัดกลุ่มภาพ ตามคุณลักษณะที่เหมือนกัน โดยเน้นที่รูปร่าง รูปทรง สี 

ห้ามจัดกลุ่มตามประเภทสิ่งของ เพราะ AI ยังไม่รู้ว่าสิ่งของนั้นเรียกว่าอะไร

สถานการณ์
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กิจกรรมที่ 3.2   การเรียนรู้แบบไม่มีผู้สอน

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

         3) วิทยากรอธิบายเกณฑ์ที่ผู้เข้าอบรมใช้คือการค้นหารูปแบบและความคล้ายคลึง

	  ของข้อมูล โดยไม่มีใครมาสอนหรือกำ�หนดป้ายกำ�กับให้ ซึ่งเป็นหลักการเบื้องต้นของการเรียนรู้

	  แบบไม่มีผู้สอน และเน้นว่าการจัดกลุ่มนี้เกิดขึ้นจาก “ความคล้ายคลึง” โดยไม่มีหัวข้อ

	  หรือกฎเกณฑ์จากผู้สอน

         4) วิทยากรสุ่มกลุ่มผู้เข้าอบรม 1-2 กลุ่ม เป็นตัวแทน นำ�เสนอผลการจัดกลุ่มและเกณฑ์ที่ใช้ 

5.2.2 วิทยากรอธิบายเรื่องการจัดกลุ่มแบบลำ�ดับชั้น และเชื่อมโยงกิจกรรมแกะรอยรูปแบบกับการเรียนรู้

         แบบไม่มีผู้สอน โดยแนวทางการอธิบายมีดังนี้

         1) การจัดกลุ่มแบบลำ�ดับชั้น เป็นหนึ่งในวิธีการเรียนรู้แบบไม่มีผู้สอน ที่ใช้ในการจัดกลุ่มข้อมูล

	  โดยที่ข้อมูลนั้นไม่มีป้ายกำ�กับมาก่อน เหมือนกับที่ผู้เข้าอบรมจัดกลุ่มภาพแฟลชการ์ดกันเอง

         2) การจัดกลุ่มวิธีนี้อาศัยความคล้ายคลึง หรือความแตกต่าง ระหว่างข้อมูล และสร้างโครงสร้า

	  แบบลำ�ดับชั้นของกลุ่ม

         3) การรวมกลุ่ม จะเริ่มจากข้อมูลแต่ละตัวเปรียบเทียบกันเป็นกลุ่มเดี่ยว ๆ แล้วค่อย ๆ รวมกลุ่ม 

	  ที่มีความคล้ายกันมากที่สุดเข้าด้วยกัน จนนำ�มาซึ่งผลลัพธ์ดังกิจกรรมแกะรอยรูปแบบ

5.2.3 ผู้สอนนำ�เสนอประเด็นปัญหา สถานการณ์จำ�ลองในร้านค้าออนไลน์

	      

5.2.4 ผู้เข้าอบรมแต่ละกลุ่มทำ�กิจกรรม จัดกลุ่มพฤติกรรมลูกค้า ดังนี้

         1) ทำ�ใบกิจกรรมที่ 3.2 ร้านค้าออนไลน์ “สบายกระเป๋า” ที่ผู้สอนจัดเตรียมไว้  โดยปฏิบัติกิจกรรม

             ร่วมกับกลุ่ม และตอบคำ�ถามลงในใบกิจกรรมเป็นรายบุคคล

         2) กำ�หนดข้อมูลเริ่มต้น ชุดข้อมูลการใช้จ่ายของลูกค้า 7 ราย (ค่าใช้จ่ายต่อเดือน) ดังนี้

                 

สถานการณ์

	 ร้านค้าออนไลน์ “สบายกระเป๋า” ขายสินค้าหลากหลายประเภท โดยเก็บข้อมูล

การใช้จ่ายของลูกค้าแต่ละคนเอาไว้ เช่น ยอดรวมที่ใช้จ่ายต่อเดือน ผู้จัดการร้านต้องการ

วางแผนจัดโปรโมชั่นให้ตรงกับพฤติกรรมของลูกค้าแต่ละกลุ่ม เพื่อเพิ่มยอดขาย 

และมอบสิทธิประโยชน์ที่เหมาะสมกับลูกค้าแต่ละประเภท 
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เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ค่าใช้จ่ายต่อเดือน (บาท)

ค่าใช้จ่ายต่อเดือน (บาท)

ลูกค้า

ลูกค้า

A

B

C

D

E

F

G

C

F

A

B

E

D

300

500

145

950

900

200

100,500

145

200

300

500

900

950

         3) วิทยากรสาธิตการเตรียมข้อมูล โดยให้มีค่าของข้อมูลที่ถูกต้อง พร้อมทั้งจัดเรียงข้อมูล

	  ตามค่าใช้จ่ายต่อเดือนจากน้อยไปหามาก

         4) วิทยากรสาธิตการคำ�นวณระยะห่างระหว่างลูกค้าแต่ละคู่

	  - การรวมกลุ่ม รอบที่ 1 ให้แต่ละกลุ่มหาคู่ลูกค้าที่มีระยะห่างน้อยที่สุด แล้วรวมเข้าเป็นกลุ่มใหม่ 

               1 กลุ่ม

	  - การทำ�ซ้ำ� (ขั้นตอนที่ 3 และ 4 ไปเรื่อย ๆ) จนกว่าข้อมูลทั้งหมดจะรวมกัน จนเหลือเพียงกลุ่ม

               เดียว

         5) วิทยาการอธิบายการสร้างแดนโดแกรม (dendrogram) ที่แสดงขั้นตอนการรวมกลุ่มทั้งหมด 

	  โดยแกนในแนวตั้งจะแสดงระดับระยะห่างที่เกิดการรวมกลุ่ม
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กิจกรรมที่ 3.2   การเรียนรู้แบบไม่มีผู้สอน

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

         6) ผู้เข้าอบรมวาดเดนโดรแกรมอย่างง่าย ตามขั้นตอนการรวมกลุ่มที่เกิดขึ้นในกิจกรรม

	  การสร้างลำ�ดับชั้น (ลากเส้นตามระดับระยะห่าง) เมื่อได้เดนโดรแกรมแล้ว ผู้สอนอธิบาย

	  การกำ�หนดจุดตัดเส้น (ลากเส้นแนวนอน) ณ ระดับระยะห่างที่เหมาะสม เพื่อกำ�หนด

	  จำ�นวนกลุ่มที่ต้องการ

5.2.5 วิทยากรสุ่มถามกลุ่มผู้เข้าอบรมเพื่ออภิปรายว่าจะกำ�หนดจุดตัดเส้นที่ระดับใด เพื่อให้ได้กลุ่ม

         ที่มีความเหมาะสมที่สุดในการวางแผนจัดโปรโมชั่นในตรงกับพฤติกรรมการใช้จ่ายของลูกค้า

5.2.7 วิทยากรและผู้เข้าอบรมร่วมกันสรุปผลลัพธ์ที่ได้จากการจัดกลุ่ม เช่น กลุ่มที่ 1 “ค่าใช้จ่ายน้อย 

         ถึงปานกลาง” กลุ่มที่ 2 “ค่าใช้จ่ายสูง” และจำ�นวนสมาชิกในแต่ละกลุ่ม

5.2.8 วิทยากรอธิบายและสาธิตการประเมินโมเดลว่ามีความเหมาะสมในการแบ่งกลุ่มที่ดี หรือไม่ดี

5.2.9 ผู้เข้าอบรมแต่ละกลุ่มคิดโปรโมชันให้เหมาะสมกลุ่มลูกค้าแต่ละกลุ่ม ลงในใบกิจกรรม 

         และส่งคำ�ตอบใน Padlet สุ่มคำ�ตอบมานำ�เสนอและอภิปรายร่วมกัน

5.2.10 วิทยากรและผู้เข้าอบรมร่วมกันอภิปรายคำ�ถามชวนคิด ดังนี้

           นอกเหนือจากการจัดกลุ่มลูกค้าจากพฤติกรรมการใช้จ่ายในการซื้อสินค้าแล้ว ผู้เข้าอบรมคิดว่า 

           การจัดกลุ่มแบบลำ�ดับชั้นนี้ จะสามารถนำ�ไปประยุกต์ใช้ในการจัดกลุ่มนักเรียนในชั้นเรียน 

           หรือการจัดกลุ่มสินค้าในร้านค้าได้อย่างไร

5.2.11 วิทยากรและผู้เข้าอบรมร่วมกันสรุป ทบทวนแนวคิดหลักของการจัดกลุ่มแบบลำ�ดับชั้น และ

           เน้นย้ำ�การประยุกต์ใช้

วิธีการประเมินรายการประเมิน เครื่องมือประเมิน เกณฑ์ประเมิน

1. อธิบายขั้นตอน
    การเรียนรู้ของเครื่อง
    แบบไม่มีผู้สอนได้

2. ประยุกต์ใช้การเรียนรู้
    แบบไม่มีผู้สอนใน
    การแก้ปัญหาได้อย่าง
    เหมาะสม

สังเกตอภิปราย

- สังเกตอภิปราย
- ตรวจใบกิจกรรม

คำ�ถาม/ประเด็นอภิปราย

ใบกิจกรรมที่ 3.2 
ร้านค้าออนไลน์ 
“สบายกระเป๋า”

คะแนน 5-6 หมายถึง 
ดี
คะแนน 3-4 หมายถึง 
พอใช้
คะแนน 1-2 หมายถึง 
ควรปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ระดับ “พอใช้” ขึ้นไป

การวัดและประเมินผล6. 

	 การจัดกลุ่มแบบลำ�ดับชั้นเป็นเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพในการค้นหารูปแบบ

ของข้อมูลที่ไม่มีคำ�อธิบาย และสามารถช่วยในการตัดสินใจเชิงกลยุทธ์ในชีวิตจริงได้

แนวทางการอธิบาย 
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เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ดี (3 คะแนน)รายการประเมิน พอใช้ (2 คะแนน) ปรับปรุง (1 คะแนน)

1. อธิบายขั้นตอน
    การเรียนรู้ของเครื่อง
    แบบไม่มีผู้สอนได้

2. ประยุกต์ใช้การเรียนรู้
    แบบไม่มีผู้สอนในการ
    แก้ปัญหาได้อย่าง
    เหมาะสม

อธิบายขั้นตอน
การเรียนรู้ของเครื่อง
แบบไม่มีผู้สอน และ
แสดงวิธีการได้มาซึ่ง
คำ�ตอบ ในใบกิจกรรม
ไดอ้ย่างถูกต้อง ครบถ้วน 
และสมเหตุสมผล

นำ�เสนอผลการจัดกลุ่ม
ข้อมูลและเชื่อมโยงกับ
การจัดโปรโมชั่นได้อย่าง
เป็นระบบ ชัดเจน และ
เข้าใจง่าย

อธิบายขั้นตอน
การเรียนรู้ของเครื่อง
แบบไม่มีผู้สอน และ
แสดงวิธีการได้มาซึ่ง
คำ�ตอบ ในใบกิจกรรม
ได้ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่

นำ�เสนอผลการจัดกลุ่ม
ข้อมูลและจัดโปรโมชั่น
ได้ แต่ยังไม่เป็นระบบ 
ชัดเจน

อธิบายขั้นตอน
การเรียนรู้ของเครื่อง
แบบไม่มีผู้สอน และ
แสดงวิธีการได้มาซึ่ง
คำ�ตอบ ในใบกิจกรรม
ได้เพียงบางส่วน หรือ
ไม่ถูกต้อง

นำ�เสนอผลการจัดกลุ่ม
ข้อมูลและจัด
โปรโมชั่นได้ไม่เป็น
ระบบและชัดเจน

เกณฑ์การประเมิน (Rubrics)7. 

8.1 หนังสือเรียนรายวิชาเพิ่มเติม วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ปัญญาประดิษฐ์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 

      โดยสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

9.1 แฟลชการ์ดเพื่อนำ�เข้าสู่บทเรียนอาจปรับเป็นการนำ�เสนอภาพสิ่งของทั้งหมดผ่านจอของผู้สอนได้ 

      หรือใช้ภาพกลุ่มข้อมูลอื่นได้

9.2 ผู้เข้าร่วมอบรมอาจสับสนการหาค่า a และ b ในขั้นการประเมินโมเดล ผู้สอนควรเน้นย้ำ�ว่าการหาค่า

      ของตัวแปร จะใช้ข้อมูลจากการจัดกลุ่มที่เป็นผลลัพธ์เพื่อหาค่าอัตราส่วนดังกล่าว

สื่อและแหล่งข้อมูล   

ข้อเสนอแนะ

8. 

9. 
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เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

 ใบกิจกรรมที่ 3.2 ร้านค้าออนไลน์ “สบายกระเป๋า”

คำ�ชี้แจง จากสถานการณ์ต่อไปนี้  ให้แสดงขั้นตอนการจัดกลุ่มลูกค้า

	  ตามกระบวน การเรียนรู้ของเครื่อง

ขั้นตอนที่ 1 การเก็บรวบข้อมูล

	     ข้อมูลจากการสำ�รวจข้อมูลลูกค้า พบว่า ลูกค้ามีพฤติกรรมการใช้จ่ายต่อเดือน ดังนี้

	 ร้านค้าออนไลน์ “สบายกระเป๋า” ขายสินค้าหลากหลายประเภท โดยเก็บข้อมูลการใช้จ่าย

ของลูกค้าแต่ละคนเอาไว้ เช่น ยอดรวมที่ใช้จ่ายต่อเดือน ผู้จัดการร้านต้องการวางแผนจัดโปรโมชั่น

ให้ตรงกับพฤติกรรมของลูกค้าแต่ละกลุ่ม เพื่อเพิ่มยอดขาย และมอบสิทธิประโยชน์ที่เหมาะสมกับ

ลูกค้าแต่ละประเภท

สถานการณ์

ค่าใช้จ่ายต่อเดือน (บาท)ลูกค้า

A

B

C

D

E

F

G

300

500

145

950

900

200

100,500

สมาชิกในกลุ่มที่.........

    1. ชื่อ-สกุล..................................................................................................

    2. ชื่อ-สกุล...................................................................................................

    3. ชื่อ-สกุล...................................................................................................
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เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ขั้นตอนที่ 2 การเตรียมข้อมูล         

	     ทำ�ความสะอาดข้อมูลที่ได้จากการรวบรวมข้อมูล ในตารางดังนี้

ขั้นตอนที่ 4 การสอนโมเดล          

4.1 การสร้างลำ�ดับชั้น (ทำ�ร่วมกับกลุ่ม ถ่ายภาพผลลัพธ์ของกลุ่มมาแสดง)

     	 จัดกลุ่มลูกค้าให้เหลือเพียงกลุ่มเดียว โดยใช้หลักการจัดกลุ่มแบบ ลำ�ดับชั้น  

      (วาดกลุ่มลงบนเส้นจำ�นวนที่กำ�หนด พร้อมเขียนเลขที่กลุ่ม)

ขั้นตอนที่ 3 การเลือกโมเดล                                                   

	 โมเดลที่เลือก คือ ……………………………………………………………………………………………       

	 สาเหตุที่เลือก เพราะ ……………………………………………………………………………………………     

ข้อมูลที่เรียงลำ�ดับแล้ว

ค่าใช้จ่ายต่อเดือน (บาท) ค่าใช้จ่ายต่อเดือน (บาท)

ข้อมูลที่ทำ�ความสะอาดแล้ว

ลูกค้า ลูกค้า

A

B

C

D

E

F

G

A

B

C

D

E

F

G

……………………………

……………………………

……………………………

……………………………

……………………………

……………………………

……………………………

……………………………

……………………………

……………………………

……………………………

……………………………

……………………………

……………………………
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สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

4.2 เดนโดรแกรมตัวช่วยจัดกลุ่ม (ทำ�ร่วมกับกลุ่ม ถ่ายภาพผลลัพธ์ของกลุ่มมาแสดง)

	 จากข้อมูลในข้อ 4.1 ให้สร้าง เดนโดแกรม เพื่อแบ่งกลุ่มข้อมูล  

	 จากเดนโดรแกรม สามารถแบ่งกลุ่มได้

ระ
ยะ

ห่า
งร

ะห
ว่า

งก
ลุ่ม

ลูกค้า

สมาชิกในกลุ่ม พฤติกรรมการใช้จ่ายกลุ่มที่ได้

1

2

6

5

4

3

2

1

0

……………………………

……………………………

……………………………

……………………………
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ขั้นตอนที่ 6 การนำ�ไปใช้ ให้วางแผนพัฒนาโปรโมชั่นใหม่ให้ตอบสนองต่อพฤติกรรมของลูกค้าแต่ละกลุ่ม         

6.1 กลุ่ม………………………… จะพัฒนาโปรโมชันใด……………………………………………………………………………………………………

6.2 กลุ่ม………………………… จะพัฒนาโปรโมชันใด……………………………………………………………………………………………………

ขั้นตอนที่ 5 ประเมินโมเดล  

	 ให้คำ�นวณหาค่าความเหมาะสมในการแบ่งกลุ่มเพื่อพิจารณาว่าโมเดลท่ีสร้างขึ้นสามารถแบ่งกลุ่ม

ข้อมูลได้เหมาะสมหรือไม่

	 ค่าความเหมาะสม =  ……………………………………

ค่าความเหมาะสม =
ระยะห่างระหว่างกลุ่มข้อมูลที่ใกล้ที่สุด

ระยะห่างภายในกลุ่มข้อมูลที่ไกลที่สุด
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เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

การสร้างโมเดล
คัดแยกขยะ

เวลา 2 ชั่วโมง 

กิจกรรมที่

1.1 ออกแบบและสร้างโมเดลปัญญาประดิษฐ์เบื้องต้นโดยใช้การเรียนรู้ของเครื่อง

1.2 ทดสอบและประเมินความแม่นยําของโมเดลปัญญาประดิษฐ์

1.3 สร้างแอปพลิเคชันที่มีการเรียกใช้โมเดลและแก้ปัญหาด้วยการจําแนก

1.4 วิเคราะห์ข้อจํากัดและผลกระทบของโมเดลปัญญาประดิษฐ์เพื่อการใช้งานอย่างมีจริยธรรม

2.1 การสร้างโปรเจกต์ AI

2.2 การเก็บและเตรียมข้อมูล

2.3 การเลือก สอน และประเมินโมเดล

2.4 การนำ�ไปใช้

	 การพัฒนาโปรเจกต์คัดแยกประเภทขยะเป็นการนำ�ความรู้เก่ียวกับการสร้างโมเดล AI ให้เรียนรู้ 

และเขียนโปรแกรม เพื่อส่งเสริมให้มีการคัดแยกขยะที่ถูกประเภท ซึ่งเป็นการช่วยอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม

ให้ยั่งยืนวิธีหนึ่ง โดยการสร้างโมเดลจะใช้ภาพขยะที่แบ่งออกเป็น 4 ประเภท ได้แก่ ขยะรีไซเคิล ขยะ

อินทรีย์ ขยะทั่วไป และขยะอันตราย ซึ่งขั้นตอนในการพัฒนาโปรเจกต์เริิ่มจากการนำ�ภาพถ่ายขยะ

แตล่ะประเภทมาสอนให้โมเดลเรียนรู้รูปแบบหรือความสัมพันธ์ เพ่ือสร้างโมเดล แล้วจึงใช้ข้อมูลทดสอบ

เพ่ือตรวจสอบความแม่นยำ�ของโมเดล ก่อนนำ�โมเดลไปประยุกต์ใช้งานจริง

จุดประสงค์       ให้ผู้เข้าอบรมสามารถ

สาระการเรียนรู้

สาระสำ�คัญ

1. 

2. 

3. 

4



สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

4.1 ใบกิจกรรม

4.2 ใบความรู้

       -

4.3 อื่น ๆ

       - ภาพขยะแต่ละประเภทมี่นำ�ไปใช้สอนและทดสอบ

         https://oho.ipst.ac.th/ai/c3003

       - โปรแกรมเดโม AI_ML_Game_demo.sb3 จากลิงก์ 

         https://oho.ipst.ac.th/ai/c3004

5.1 การจัดเตรียม

       5.1.1 ใบกิิ ิจกรรมที่ 4.1 ประเมินความแม่นยําของโมเดล ตามจำ�นวนผู้อบรม

       5.1.2 ใบกิจกรรมที่ 4.2 สร้างโปรเจกต์ ตามจำ�นวนผู้อบรม

       5.1.3 ไฟล์ภาพขยะที่ให้สอนโมเดล เพื่อให้ผู้เข้าอบรมดาวน์โหลด

       5.1.4 ภาพขยะที่ใช้ทดสอบโมเดล 20 ภาพ ตามจำ�นวนกลุ่ม

5.2 ขั้นตอนการดำ�เนินการ

สื่อและอุปกรณ์

แนวทางการจัดการเรียนรู้

4. 

5. 

ใบกิจกรรมที่ เรื่อง เวลา (นาที)

4.1

4.2

ประเมินความแม่นยําของโมเดล

สร้างโปรเจกต์

45

60

5.2.1 วิทยากรเปิดภาพถังขยะที่มีขยะล้นถังและไม่มีการคัดแยกขยะให้ผู้เข้ากับอบรมชม และตั้งคำ�ถาม

         ผู้เข้าอบรม ดังนี้ 

         - จากภาพ ปัญหาที่เกิดขึ้นมีอะไร 
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	 ขยะล้นถัง และไม่มีการแยกขยะ 

แนวทางการตอบ 



สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

         -	 สามารถนำ�เทคโนโลยี AI มาช่วยแก้ปัญหานี้ได้อย่างไร 

                 

5.2.2 วิทยากรแนะนำ�ผู้เข้าอบรมว่า การพัฒนาโปรเจกต์ AI สำ�หรับคัดแยกขยะจำ�เป็นต้องคำ�นึงถึง

         ทุกขั้นตอนของกระบวนการเรียนรู้ของโมเดล ตั้งแต่การเก็บรวบรวมข้อมูล การเตรียมข้อมูล 

         การเลือกโมเดล การสอนโมเดล การประเมินโมเดล และการนำ�ไปใช้งาน

5.2.3 วิทยากรอธิบายเรื่อง การวางแผนการเก็บข้อมูลและข้อควรระวัง และตั้งคำ�ถามว่า 

         - โปรเจกต์ AI แยกขยะ ควรมีการจัดประเภทเพื่อสอนโมเดลทั้งหมดกี่ประเภท 

5.2.4 วิทยากรอธิบายว่า คุณภาพและปริมาณของข้อมูลมีผลโดยตรงต่อความแม่นยำ�ของ AI 

         โดยหากมีข้อมูลน้อยเกินไป โมเดลอาจเรียนรู้ได้ไม่เพียงพอและเกิดอคติ (bias) แต่หากมี

         ข้อมูลมากเกินความจำ�เป็น อาจทำ�ให้ใช้ทรัพยากรในการประมวลผลและสอนโมเดลสูงขึ้น

         โดยไม่เพิ่มประสิทธิภาพ

5.2.5 ผู้เข้าอบรมพิจารณาภาพชุดข้อมูลขยะ และร่วมกันอภิปรายว่า ข้อมูลดังกล่าวเหมาะสม

         สำ�หรับการนำ�ไปสอนโมเดลให้จำ�แนกเป็นขยะประเภทใด และข้อมูลชุดนี้มีความเพียงพอ

         และเหมาะสมต่อการสอนโมเดลหรือไม่ เพราะเหตุใด
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	 ใช้ AI วิเคราะห์ภาพจากกล้องเพื่อแยกประเภทขยะอัตโนมัติ ควบคุมถังอัจฉริยะ 

และแจ้งเตือนการจัดเก็บก่อนขยะล้นถัง

	 4 ประเภท ได้แก่ ขยะทั่วไป ขยะอินทรีย์ ขยะอันตราย และขยะรีไซเคิล

	 ประเภทขยะรีไซเคิล และข้อมูลไม่เพียงพอต่อการสอนโมเดล 

เพราะจำ�นวนข้อมูลมีน้อยเกินไป และไม่มีความหลากหลาย

แนวทางการตอบ 

แนวทางการตอบ 

แนวทางการตอบ 



สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

เวลา (นาที)

เวลา (นาที)

5.2.6 วิทยากรอธิบายความสำ�คัญการเลือก สอน และประเมินโมเดล จากนั้นแสดงขั้นตอน

         การนำ�ชุดข้อมูลภาพขยะแต่ละประเภทมาสอนโมเดล ด้วยโปรแกรม Teachable Machine

5.2.7 ผู้เข้าอบรมร่วมกันอภิปรายว่า “จะทราบได้อย่างไรว่าโมเดลที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ”

5.2.8 วิทยากรอธิบายเรื่อง การประเมินโมเดล และผู้เข้ารับการอบรมทำ�ใบกิจกรรมที่ 4.1 

         ประเมินความแม่นยําของโมเดล 

5.2.9 ผู้เข้าอบรมและวิทยากรร่วมกันอภิปรายผลลัพธ์จากการจำ�แนกประเภทของขยะ 

         และหากผลลัพธ์ที่ได้จากการทำ�นายไม่แม่นยำ�เพียงพอ ควรแก้ไขปรับปรุงโมเดลอย่างไร

5.2.10 ผู้เข้าอบรมปรับปรุงโมเดล และประเมิินความแม่นยำ�อีกครั้ง และบันทึกผลลงในใบกิจกรรมที่ 4.1 

5.2.11 ผู้เข้าอบรมและวิทยากรร่วมกันสรุปประเด็น การเลือก สอน และประเมิินโมเดล

5.2.12 ผู้เข้าอบรมและวิทยากรร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับแนวทางการนำ�โมเดลของ AI ไปใช้

5.2.13 วิทยากรแนะนำ� Raise Playground ว่าเป็นในโปรแกรมที่สามารถนำ�โมเดลของ AI 

           จาก Teachable machine มาใช้งานในการเขียนโปรแกรมได้ และสามารถเขียนโปรแกรมได้ง่าย

           คล้ายกับโปรแกรม Scratch และนำ�ผู้เข้าอบรมเข้าสู่โปรแกรม

5.2.14 ผู้เข้าอบรมแต่ละคนทำ�ใบกิจกรรมที่ 4.2 สร้างโปรเจกต์

5.2.15 ผู้เข้าอบรมดาวน์โหลดโปรแกรมเดโม AI_ML_Game_demo.sb3 

           จากลิงก์ https://oho.ipst.ac.th/ai/c3004 

5.2.16 วิทยากรแนะนำ�การเพิ่ม Extention Teachable machine และบล็อคกลุ่มโมเดลของ AI 

           จาก Teachable machine จากนั้นเปิดโปรแกรมเดโม
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	 ประเมินประสิทธิภาพของโมเดลได้จากผลการทดสอบกับข้อมูลใหม่ โดยดูค่า

ความแม่นยำ�

	 หากผลทำ�นายยังไม่แม่นยำ�  ควรปรับปรุงโดย เพิ่มและทำ�ให้ข้อมูลหลากหลายขึ้น/

สมดุลขึ้น ทำ�ความสะอาดข้อมูล เช่น ลบภาพซ้ำ� ผิดป้าย ทำ� augmentation ปรับโมเดลและ

พารามิเตอร์

แนวทางการตอบ 

แนวทางการตอบ 



สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

5.2.17 วิทยากรอธิบายแนวทางของการสร้างเกมส์ รวมถึงตัวละครและหน้าที่ของแต่ละส่วน

5.2.18 ผู้เข้าอบรมเขียนโปรแกรมตามหน้าที่ของตัวละคร เพื่อให้โปรแกรมทำ�งานได้สมบูรณ์

5.2.19 ผู้เข้าอบรมและวิทยากรร่วมอภิปรายปัญหาที่พบระหว่างการเขียนโปรแกรม 

           และร่วมกันหาแนวทางแก้ไข

5.2.20 ผู้เข้าอบรมพัฒนาโปรแกรมหรือเสนอแนวทางต่อยอด โดยวิทยากรสุ่มตัวแทนเพื่อนำ�เสนอผลงาน

5.2.21 ผู้เข้าอบรมส่งผลงาน

5.2.22 ผู้เข้าอบรมและวิทยากรร่วมกันอภิปรายสรุปผลงานและบทเรียนที่ได้รับ
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วิธีการประเมินรายการประเมิน เครื่องมือประเมิน เกณฑ์ประเมิน

1. ออกแบบและสร้าง
    โมเดลปัญญาประดิษฐ์
    เบื้องต้นโดยใช้การ
    เรียนรู้ของเครื่อง

2. ทดสอบและประเมิน
    ความแม่นยําของ
    โมเดลปัญญาประดิษฐ์

3. สร้างแอปพลิเคชัน
    ที่มีการเรียกใช้โมเดล
    และแก้ปัญหาด้วย
    การจําแนก

4. วิเคราะห์ข้อจํากัด
    และผลกระทบของ
    โมเดลปัญญาประดิษฐ์
    เพื่อการใช้งานอย่าง
    มีจริยธรรม

- ตรวจโปรเจกต์
- ตรวจคำ�ตอบใน
  ใบกิจกรรม
- สังเกตการอภิปราย

- ตรวจคำ�ตอบใน
  ใบกิจกรรม
- สังเกตการอภิปราย

- ตรวจโปรเจกต์
- ตรวจคำ�ตอบใน
  ใบกิจกรรม

- ตรวจคำ�ตอบใน
  ใบกิจกรรม
- สังเกตการอภิปราย

- โปรเจกต์ที่สร้างขึ้น
- ใบกิจกรรมที่ 4.1 
  ประเมินความแม่นยํา
  ของโมเดล

- คำ�ถาม/
  ประเด็นอภิปราย
- ใบกิจกรรมที่ 4.1 
  ประเมินความแม่นยํา
  ของโมเดล

- ใบกิจกรรมที่ 4.2 
  สร้างโปรเจกต์

- คำ�ถาม/
  ประเด็นอภิปราย
- ใบกิจกรรมที่ 4.2 
  สร้างโปรเจกต์

คะแนน 9-12 หมายถึง 
ดี
คะแนน 5-8 หมายถึง 
พอใช้
คะแนน 1-4 หมายถึง 
ควรปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ “พอใช้” ขึ้นไป

การวัดและประเมินผล6. 
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กิจกรรมที่ 4    การสร้างโมเดลคัดแยกขยะ

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

ดี (3 คะแนน)รายการประเมิน พอใช้ (2 คะแนน) ปรับปรุง (1 คะแนน)

1. ออกแบบและสร้าง
    โมเดลปัญญาประดิษฐ์
    เบื้องต้นโดยใช้
    การเรียนรู้ของเครื่อง

2. ทดสอบและประเมิน
    ความแม่นยําของ
    โมเดลปัญญาประดิษฐ์

3. สร้างแอปพลิเคชัน
    ที่มีการเรียกใช้โมเดล
    และแก้ปัญหาด้วย
    การจําแนก

4. วิเคราะห์ข้อจํากัดและ
    ผลกระทบของโมเดล
    ปัญญาประดิษฐ์
    เพื่อการใช้งานอย่างมี
    จริยธรรม

เตรียมข้อมูล และสอน
โมเดลได้อย่างถูกต้อง 
และครบถ้วนทั้งหมด

โมเดลทำ�งานได้ตาม
เง่ือนไข มีค่าความเช่ือม่ัน
ชัดเจน และมีค่า
ความแม่นยำ�สูงกว่า 80%

แอปพลิเคชัน
จําแนกภาพได้ 
มีความน่าสนใจ
และใช้งานได้จริง

ระบุข้อจำ�กัดและ
ผลกระทบของโมเดล
ปัญญาประดิษฐ์อย่างมี
จริยธรรม และนำ�ไปใช้
ในการพัฒนาและ
ปรับปรุงโปรเจกต์

เตรียมข้อมูล และ
สอนโมเดลได้อย่าง
ถูกต้อง แต่มีบางส่วน
ยังไม่ครบถ้วน

โมเดลทำ�งานได้ตาม
เง่ือนไข มีค่าความเช่ือม่ัน
ชัดเจน และมีค่า
ความแม่นยำ�สูงกว่า 50%

แอปพลิเคชัน
จําแนกภาพได้ 
มีความน่าสนใจ
แต่ยังไม่สมบูรณ์

ระบุข้อจำ�กัดและ
ผลกระทบของโมเดล
ปัญญาประดิษฐ์ได้อย่าง
มีจริยธรรม แต่ไม่ได้นำ�
ไปใช้การพัฒนาและ
ปรับปรุงโปรเจกต์

เตรียมข้อมูล และ
สอนโมเดลได้ แต่ยังมี
ข้อผิดพลาดเป็น
ส่วนใหญ่

โมเดลทำ�งานได้ตาม
เงือ่นไข มีค่าความเช่ือม่ัน
ไม่ชัดเจน และมีค่า
ความแม่นยำ�ต่ำ�กว่า 50%

แอปพลิเคชัน
ขาดความน่าสนใจ
และไม่สามารถใช้งาน
ได้จริง

ไม่มีการระบุข้อจำ�กัด
และผลกระทบของโมเดล
ปัญญาประดิษฐ์ แต่มี
การอธิบายประเด็นด้าน
จริยธรรมไว้บ้างบางส่วน 
หรือขาดอย่างใดอย่างหน่ึง

เกณฑ์การประเมิน (Rubrics)

7.1 หนังสือเรียนรายวิชาเพิ่มเติม วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ปัญญาประดิษฐ์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 

      โดยสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

8.1 วิทยากรควรตรวจสอบอุปกรณ์ของเครื่องคอมพิวเตอร์เพื่อใช้งานกล้อง เปิดสิทธิ์การเข้าถึงอุปกรณ์

      บนเบาว์เซอร์ก่อนทำ�กิจกรรม

8.2 วิทยากรควรจัดเตรียมตัวอย่างขยะประเภทต่าง ๆ เช่น ขยะรีไซเคิล (แก้ว กระดาษ พลาสติก  โลหะ) 

    ขยะอินทรีย์ (เศษอาหาร เศษผัก ผลไม้ และใบไม้) ขยะทั่วไป (กล่องโฟมเปื้อนอาหาร ซองขนม 

    กระดาษชำ�ระ) และขยะอันตราย (หลอดฟลูออเรสเซนต์ แบตเตอรี่ กระป๋อง สเปรย์ สารเคมีในครัวเรือน)

สื่อและแหล่งข้อมูล   

ข้อเสนอแนะ

7. 

8. 



สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

51

กิจกรรมที่ 4    การสร้างโมเดลคัดแยกขยะ

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

 ใบกิจกรรมที่ 4.1 ประเมินความแม่นยําของโมเดล

คำ�ชี้แจง ให้ผู้เข้าอบรมสอนและประเมิินโมเดล โดยปฏิิบัติ ดังนี้ 

1. สอนโมเดล โดยการนำ�ชุดข้อมูลภาพขยะแต่ละประเภทมาสอนโมเดล ด้วยโปรแกรม Teachable Machine 

    (https://teachablemachine.withgoogle.com) ตัวอย่างดังรูป

รูปตัวอย่างการสอนโมเดล AI คัดแยกประเภทขยะ

2. ส่งออกโมเดล (export model)  เพื่อบันทึกและเตรียมโมเดลสำ�หรับการประเมินโมเดล

3. ประเมินโมเดล โดยการนำ�ภาพสำ�หรับทดสอบ ซึ่งเป็นภาพคนละชุดกับภาพที่ใช้ในการสอน 

    นำ�ภาพในชุดข้อมูลทดสอบมาให้โมเดลทำ�นาย โดยนำ�ไปทดสอบการจำ�แนกทีละภาพ ด้วย 

    Teachable Machine คลาสใดที่มีค่าความเชื่อมั่น (confidence) สูงสุด ถือว่าผลการจำ�แนกเป็นคลาสนั้น

4. สังเกตผลการจำ�แนกที่ปรากฏในส่วน Preview หรือ Test แล้วจดบันทึกค่าความเชื่อมั่น (confidence) 

    ของแต่ละคลาสที่ปรากฏ ระบุ “ชื่อคลาสที่มีค่าความเชื่อมั่นสูงสุด” ลงในตารางบันทึกผล

สมาชิก

    1. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................
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กิจกรรมที่ 4    การสร้างโมเดลคัดแยกขยะ

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

ภาพขยะที่
ถูก ผิด

ทาย
ชื่อคลาสที่มีค่าความเชื่อมั่น % สูงสุด

genaral

/0

1

2
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กิจกรรมที่ 4    การสร้างโมเดลคัดแยกขยะ

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

ภาพขยะที่
ถูก ผิด

ทาย
ชื่อคลาสที่มีค่าความเชื่อมั่น % สูงสุด

3

4

5

6
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กิจกรรมที่ 4    การสร้างโมเดลคัดแยกขยะ

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

ภาพขยะที่
ถูก ผิด

ทาย
ชื่อคลาสที่มีค่าความเชื่อมั่น % สูงสุด

7

8

9

10
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กิจกรรมที่ 4    การสร้างโมเดลคัดแยกขยะ

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

ภาพขยะที่
ถูก ผิด

ทาย
ชื่อคลาสที่มีค่าความเชื่อมั่น % สูงสุด

11

12

13

14
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กิจกรรมที่ 4    การสร้างโมเดลคัดแยกขยะ

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

ภาพขยะที่
ถูก ผิด

ทาย
ชื่อคลาสที่มีค่าความเชื่อมั่น % สูงสุด

15

16

17

18
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กิจกรรมที่ 4    การสร้างโมเดลคัดแยกขยะ

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

ภาพขยะที่
ถูก ผิด

ทาย
ชื่อคลาสที่มีค่าความเชื่อมั่น % สูงสุด

19

20

5. คำ�นวณความแม่นยำ� (accuracy)

		  จำ�แนกประเภทขยะได้ถูกต้อง  		  จำ�นวน ……………………. ภาพ 

		  จำ�นวนภาพทั้งหมด			   จำ�นวน ……………………. ภาพ

	 ผลการประเมินโมเดล ……………………………………………………………………………………………………

ความแม่นยำ�ของโมเดล  =
จำ�นวนข้อมูลทดสอบที่จำ�แนกถูกต้อง

จำ�นวนข้อมูลทดสอบทั้งหมด
สูตรคำ�นวณ   
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กิจกรรมที่ 4    การสร้างโมเดลคัดแยกขยะ

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

6. เพราะเหตุใดผลการทดสอบโมเดลจึงไม่สอดคล้องกับความเป็นจริิงที่คาดหวัง

     …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………………

     ………………………………………………………………………………………………………………………………………..……………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………..………………………………………………………

     …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………………

     ………………………………………………………………………………………………………………………………………..……………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………..………………………………………………………

7. มีแนวทางในการปรับปรุงโมเดลเพื่อให้มีความแม่นยำ�มากขึ้นได้อย่างไร

     …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………………

     ………………………………………………………………………………………………………………………………………..……………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………..………………………………………………………

     …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………………

     ………………………………………………………………………………………………………………………………………..……………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………..………………………………………………………

     …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………………

     ………………………………………………………………………………………………………………………………………..……………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………..………………………………………………………

8. หลังการปรับโมเดล ผลการประเมินโมเดล มีค่าความแม่นยำ�ของโมเดลเท่ากับ……………………………………………
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กิจกรรมที่ 4    การสร้างโมเดลคัดแยกขยะ

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

 ใบกิจกรรมที่ 4.2 สร้างโปรเจกต์

คำ�ชี้แจง

1. ดาวน์โหลด “AI_ML_Game_demo.sb3 จาก https://oho.ipst.ac.th/ai/c3004 จากนั้น ไปที่ 

    https://playground.raise.mit.edu/

2. เรียกใช้ Model นำ� link จาก teachable machine มาใส่ในบล๊อค use model

    https://teachablemachine.withgoogle.com/models/…………………...............………………….

3. อธิบายหน้าที่การทำ�งานของสไปร์ทต่อไปนี้

สไปรท์ การทำ�งาน

สมาชิก

    1. ชื่อ-สกุล.............................................................................................................



4. ทดสอบโปรแกรมระบุปัญหาและแนวทางแก้ไข

5. ปรับปรุงประสิทธิภาพของโปรแกรมโดยเพิ่มการทำ�งานในด้าน

6. ลิงก์ผลงาน.................................................................................................................................................

ปัญหาที่พบ วิธีการแก้ไข

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

60

กิจกรรมที่ 4    การสร้างโมเดลคัดแยกขยะ

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3



แชตกับแชต

กิจกรรมที่

1.1 อธิบายวิธีการที่ปัญญาประดิษฐ์ใช้สื่อสารและตีความภาษา

1.2 วิเคราะห์อินเทนต์และเอนทิตีของข้อความได้

1.3 คำ�นึงถึงความสมบูรณ์ของข้อความที่ใช้ในการวิเคราะห์อินเทนต์และเอนทิตี

1.4 สร้างเกณฑ์การตัดสินใจของแชตบอตด้วยต้นไม้ตัดสินใจ

2.1 การออกแบบอินเทนต์ เอนทิตี และข้อความตอบกลับในแชตบอต

	 การออกแบบอินเทนต์ช่วยให้แชตบอตเข้าใจเจตนาของผู้ใช้ได้อย่างถูกต้อง เอนทิตีช่วยระบุ

รายละเอียดสําคัญ เช่น วัน เวลา หรือสถานที่ในข้อความ ข้อความตอบกลับถูกออกแบบให้เหมาะสม

กับบริบทและให้ข้อมูลท่ีชัดเจน ท้ังสามส่วนน้ีเป็นพ้ืนฐานก่อนสร้างต้นไม้ตัดสินใจ ซ่ึงเป็นเคร่ืองมือหน่ึง

ท่ีนํามาใช้ในการออกแบบแชตบอตแบบอิงกฎ โดยใช้เกณฑ์การตัดสินใจหลายข้อประกอบกัน เพ่ือเลือก

วิธีการตอบกลับ ทําให้แชตบอตสามารถโต้ตอบได้อย่างเหมาะสม

จุดประสงค์      ให้ผู้เข้าอบรมสามารถ

สาระการเรียนรู้

สาระสำ�คัญ

1. 

2. 

3. 

5.1
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กิจกรรมที่ 5.1    แชตกับแชต

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

เวลา  1 ชั่วโมง 10 นาที 



4.1 ใบกิจกรรม

5.1 การจัดเตรียม

       5.1.1 ใบกิจกรรมที่ 5.1 ช. ช้าง ช่างแชต ตามจำ�นวนกลุ่ม

       5.1.2 ใบกิจกรรมที่ 5.2 ถอดรหัสวาจา ตามจำ�นวนกลุ่ม

       5.1.3 ใบกิจกรรมที่ 5.3 ต้นไม้ตัดสินใจ ตามจำ�นวนกลุ่ม

       5.1.4 สร้างต้นไม้ตัดสินใจ ผ่านเว็บไซต์ genially (https://genially.com/)

5.2 ขั้นตอนการดำ�เนินการ

       5.2.1 วิทยากรตั้งคำ�ถามในประเด็นเกี่ยวกับการใช้แชตบอตในชีวิตประจำ�วัน ดังนี้

	      - ผู้เข้าอบรมเคยใช้งานหรือสื่อสารกับ AI เช่น Siri, Google Assistant หรือแชตบอตต่าง ๆ 

	         หรือไม่ และ AI เหล่านี้สามารถเข้าใจสิ่งที่เราพูดหรือพิมพ์ได้อย่างไร

       5.2.2 วิทยากรอธิบายเรื่อง AI กับการเข้าใจคำ�พูด และเรื่อง แชตบอต พร้อมทั้งอธิบาย

	      การประมวลผลภาษาธรรมชาติ ที่ทำ�ให้ AI เข้าใจภาษาของมนุษย์ได้ ตามแนวคิด การรับรู้ (ฟัง) 

	      การคิด (เข้าใจ) และ การปฏิบัติ (ตอบสนอง)

       5.2.3 ผู้เข้าอบรมร่วมกันวิเคราะห์และแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับสาเหตุที่ AI เข้าใจหรือไม่เข้าใจ

	      ภาษาของมนุษย์

       5.2.4 ผู้เข้าอบรมแบ่งกลุ่มเพื่อทำ�กิจกรรม กลุ่มละ 3-4 คน จากนั้นแต่ละกลุ่มทำ�ใบกิจกรรมที่ 5.1 

	      ช.ช้าง ช่างแชต

       5.2.5 ผู้เข้าอบรมนำ�เสนอผลจากการทำ�กิจกรรม โดยระบุคำ�ถามที่แชตบอตสามารถเข้าใจและ

สื่อและอุปกรณ์

แนวทางการจัดการเรียนรู้

4. 

5. 

ใบกิจกรรมที่ เรื่อง เวลา (นาที)

5.1

5.2

5.3

ช. ช้าง ช่างแชต

ถอดรหัสวาจา

ต้นไม้ตัดสินใจ

20

30

20
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กิจกรรมที่ 5.1    แชตกับแชต

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3



       5.2.9 วิทยากรอธิบายเชื่องโยงสู่หลักการวิเคราะห์อินเทนต์ เอนทิตี และผู้เรียนร่วมกันวิเคราะห์

	      ข้อความต่อไปนี้ ว่า อินเทนต์ เอนทิตี คืออะไร 

       5.2.10 ผู้เข้าอบรมทำ�ใบกิจกรรมที่ 5.2 ถอดรหัสวาจา และสุ่มกลุ่มนำ�เสนอ

       5.2.11 ผู้เข้าอบรมและวิทยากรร่วมกันสรุปกิจกรรม ตามประเด็นดังนี้

	       - AI เข้าใจภาษาผ่านการประมวลผลภาษาธรรมชาติ มี 3 ข้ันตอน คือ รับรู้ คิด และปฏิบัติ

	       - ส่วนประกอบสำ�คัญในการวิเคราะห์คือ อินเทนต์ (เจตนา) และเอนทิตี (รายละเอียด)

	       - ความสมบูรณ์ของข้อความมีผลต่อความแม่นยำ�ของ AI

       5.2.12 วิทยากรยกตัวอย่างสถานการณ์การสนทนาของแชตบอต และร่วมอภิปรายเกี่ยวกับ

	       การโต้ตอบของแชตบอต

	 ซื้อสินค้านี้ สั่งสินค้า เอาอันนี้ รับเมนูนี้ ต้องการสินค้านี้ จองตั๋วหนังรอบ 10 โมง

แนวทางการตอบ 

ข้อความ อินเทนต์ เอนทิตี

จองตั๋วหนัง เวลา 19:00 น. 2 ที่นั่ง

ฉันอยากกินข้าวตอนนี้

จองตั๋วภาพยนตร์

หิว

ชื่อหนัง เวลา จำ�นวน

ตอนนี้

สถานการณ์

บอต: สวัสดีคะ ปลื้มปริ่ม ยินดีต้อนรับคะ

ผู้ใช้: สัปดาห์นี้มีกิจกรรมจิตอาสาเก็บขยะไหมครับ

บอต: วันอาทิตย์นี้เวลา 09:00 น. มีกิจกรรมเก็บขยะ สนใจลงทะเบียนเลยไหมคะ

ผู้ใช้: ขอลงชื่อ 2 ที่เผื่อเพื่อนด้วยครับ

บอต: บันทึกข้อมูลเรียบร้อยค่ะ อย่าลืมเตรียมถุงมือมาด้วยนะคะ
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กิจกรรมที่ 5.1    แชตกับแชต

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

	      ตอบได้ถูกต้อง รวมถึงคำ�ถามที่แชตบอตไม่สามารถเข้าใจหรือให้คำ�ตอบได้ไม่ถูกต้อง จากนั้น

	      ร่วมกันอภิปรายและอธิบายสาเหตุของความแตกต่างในประเด็นดังกล่าว

       5.2.6 วิทยากรอธิบาย เรื่อง ผู้ช่วยอัจฉริยะ และความแตกต่างระหว่างแชตบอตกับผู้ช่วยอัจฉริยะ

       5.2.7 วิทยากรอธิบาย เรื่อง อินเทนต์ เอนทิตี ในข้อความ 

       5.2.8 ผู้เข้าอบรมร่วมกันอภิปรายว่า คำ�ใดบ้างในประโยคที่หมายความถึงการ “ซื้อ”



สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

64

กิจกรรมที่ 5.1    แชตกับแชต

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

 	 5.2.13 วิทยการอธิบาย เรื่อง ต้นไม้ตัดสินใจ และการโต้ตอบของแชตบอต

    	 5.2.14 ผู้เข้าอบรมแต่ละกลุ่ม ทำ�ใบกิจกรรมที่ 5.3 ต้นไม้ตัดสินใจ ดังนี้

 		  - จำ�แนกข้อความเพื่อหาอินเทนต์และเอนทิตี 

 		  - สร้างข้อความตอบกลับที่พิจารณาจากอินเทนต์และเอนทิตี

		  - สร้างต้นไม้ตัดสินใจ ผ่านเว็บไซต์ genially (https://genially.com/)

 	 5.2.15 วิทยการร่วมกันสรุปเกี่ยวกับต้นไม้ตัดสินใจตามประเด็น

 		  - แชตบอตจะวิเคราะห์อินเทนต์และเอนทิตีจากข้อความ โดยใช้โมเดลต้นไม้ตัดสินใจ

		     ในการจำ�แนกอินเทนต์และเอนทิตี

 		  - การกำ�หนดข้อความตอบกลับของแชตบอตจะพิจารณาจากอินเทนต์และเอนทิตีจาก

		     โมเดลต้นไม้ตัดสินใจ

 	 5.2.16 ผู้เข้าอบรมนำ�เสนอผลการดำ�เนินกิจกรรม จากนั้นวิทยากรและผู้เข้าอบรมร่วมกัน

 	             อภิปรายและให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม

 	 5.2.17 วิทยการและผู้เข้าอบรมร่วมกันอภิปรายในหัวข้อการกำ�หนดปัญหา

	            และการออกแบบ การสร้างแชตบอต

วิธีการประเมินรายการประเมิน เครื่องมือประเมิน เกณฑ์ประเมิน

1. อธิบายวิธีการที่
   ปัญญาประดิษฐ์ใช้
   สื่อสารและตีความ
   ภาษา

2. วิเคราะห์อินเทนต์
   และเอนทิตีของ
   ข้อความได้

3. คำ�นึงถึงความสมบูรณ์
   ของข้อความที่ใช้ใน
   การวิเคราะห์อินเทนต์
   และเอนทิตี

4. สร้างเกณฑ์การ
   ตัดสินใจของแชตบอต
   ด้วยต้นไม้ตัดสินใจ

- ตรวจคำ�ตอบ
  ใบกิจกรรม 
- สังเกตการอภิปราย

- ตรวจคำ�ตอบ
  ใบกิจกรรม
- สังเกตการอภิปราย

- สังเกตการอภิปราย

- ตรวจคำ�ตอบ
  ใบกิจกรรม
- สังเกตการอภิปราย

- ใบกิจกรรมที่ 5.1 
  ช. ช้าง ช่างแชต
- คำ�ถาม/
  ประเด็นอภิปราย

- ใบกิจกรรมที่ 5.2 
  ถอดรหัสวาจา
- คำ�ถาม/
  ประเด็นอภิปราย

- คำ�ถาม/
  ประเด็นอภิปราย
  

- ใบกิจกรรมที่ 5.3 
  ต้นไม้ตัดสินใจ
- คำ�ถาม/
  ประเด็นอภิปราย

คะแนน 9-12  หมายถึง 
ดี
คะแนน 5-8 หมายถึง 
พอใช้
คะแนน 1-4 หมายถึง 
ควรปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ “พอใช้” ขึ้นไป

การวัดและประเมินผล6. 
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กิจกรรมที่ 5.1    แชตกับแชต

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

ดี (3 คะแนน)รายการประเมิน พอใช้ (2 คะแนน) ปรับปรุง (1 คะแนน)

1. อธิบายวิธีการที่
    ปัญญาประดิษฐ์ใช้
    สื่อสารและตีความ
    ภาษา

2. วิเคราะห์อินเทนต์
    และเอนทิตีของ
    ข้อความได้

3. คำ�นึงถึงความ
    สมบูรณ์ของ
    ข้อความที่ใช้ในการ
    วิเคราะห์อินเทนต์
    และเอนทิตี

4. สร้างเกณฑ์การ
    ตัดสินใจของ
    แชตบอตด้วย
    ต้นไม้ตัดสินใจ

บันทึกข้อความคำ�ถาม
และคำ�ตอบได้ครบถ้วน
ชัดเจน ประเมิน
ประสิทธิภาพของ
แชตบอตได้อย่าง
รอบด้าน พร้อมยกตัวอย่าง
ประกอบ และยกตัวอย่าง
แชตบอตในชีวิตจริงได้

ระบุอินเทนต์ (เจตนา) 
ของข้อความได้ถูกต้อง
ครบทุกข้อ วิเคราะห์และ
ระบุเอนทิตี (รายละเอียด) 
ได้ครบถ้วน

อธิบายความสำ�คัญของ
ความสมบูรณ์ของข้อความ
ต่อการวิเคราะห์ได้ชัดเจน 
และยกตัวอย่างประกอบ
คำ�ตอบได้เหมาะสม

ออกแบบต้นไม้ตัดสินใจ
ของแชตบอตได้อย่าง
ถูกต้อง ชัดเจน มีเกณฑ์
การตัดสินใจที่เหมาะสม 
ลำ�ดับความคิดเป็นเหตุ
เป็นผล

บันทึกข้อความคำ�ถาม
และคำ�ตอบได้แต่ยัง
ไม่สมบูรณ์ ประเมิน
ประสิทธิภาพของ
แชตบอตได้บางส่วน และ
ยกตัวอย่างแชตบอตใน
ชีวิตจริงได้

ระบุอินเทนต์ของ
ข้อความได้ถูกต้อง
บางส่วน (มากกว่าครึ่ง)  
วิเคราะห์และระบุเอนทิตี
ได้แต่ยังไม่ครบถ้วนหรือ
มีข้อผิดพลาดบางส่วน

อธิบายความสำ�คัญ
ของความสมบูรณ์ของ
ข้อความได้บางส่วน แต่
ยกตัวอย่างประกอบได้
แต่ยังไม่เหมาะสม

ออกแบบต้นไม้ตัดสินใจได้ 
เกณฑ์การตัดสินใจ หรือ
โครงสร้างยังไม่ชัดเจน
บางส่วน ลำ�ดับความคิด
พอเข้าใจ

บันทึกข้อความไม่ครบ
ถ้วนหรือไม่ชัดเจน
ประเมินประสิทธิภาพ
ของแชตบอตได้เพียงเล็ก
น้อยหรือไม่ตรงประเด็น 
และยกตัวอย่างแชตบอต
ไม่ได้หรือยกตัวอย่าง
ไม่ถูกต้อง

ระบุอินเทนต์ได้น้อย
กว่าครึ่งหรือไม่ถูกต้อง 
วิเคราะห์และระบุ
เอนทิตีได้น้อยหรือ
ไม่ถูกต้อง

ยังไม่เข้าใจความสำ�คัญ
ของความสมบูรณ์ของ
ข้อความ และยกตัวอย่าง
ประกอบไม่ถูกต้อง

ออกแบบต้นไม้ตัดสินใจ
ยังไม่ชัดเจน ขาดเกณฑ์
การตัดสินใจที่เหมาะสม 
ลำ�ดับความคิด
ไม่เป็นเหตุเป็นผล

เกณฑ์การประเมิน (Rubrics)

7.1 หนังสือเรียนรายวิชาเพิ่มเติม วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ปัญญาประดิษฐ์ 

      ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 โดยสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

สื่อและแหล่งข้อมูล   7. 



สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

66

กิจกรรมที่ 5.1    แชตกับแชต

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

 ใบกิจกรรมที่ 5.1 ช.ช้าง ช่างแชต

คำ�ชี้แจง ให้ผู้เรียนใช้แชตบอต ช.ช้าง ช่างแชต 

             จากนั้น พูดคุย สอบถามในประเด็นที่กำ�หนด และตอบคำ�ถาม

ตอบคำ�ถามต่อไปนี้

1. ข้อความที่ใช้ทักทายแชตบอต ……………………………………………………………………………..

    แชตบอต ตอบว่า ……………………………………………………………………………..

    เหมือนคุยกับมนุษย์หรือไม่ ……………………………………………………………………………..

 

ลิงก์แชตบอต http://oho.ipst.ac.th/ai/changchat

สมาชิกในกลุ่มที่.........

    1. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

    2. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

    3. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................
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กิจกรรมที่ 5.1    แชตกับแชต

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

2. ประเมินประสิทธิภาพของแชตบอต

    2.1 แชตบอตเข้าใจคำ�ถามหรือข้อความมากน้อยเพียงใด เพราอะไร

          ………………………………………………………………………………………………………………………………………………………	

    2.2 คำ�ตอบของแชตบอตถูกต้องและตรงประเด็นหรือไม่

          ………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

      	                                                         	                           	       	

    2.3 เมื่อแชตบอตไม่เข้าใจคำ�ถามจะตอบสนองอย่างไร

          ………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

                                                                                                	       	

3. ตัวอย่างของแชตบอตที่พบในการเรียนหรือชีวิตประจำ�วัน

    …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

    …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

    …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

                                                                                                		

สิ่งที่พิมพ์คำ�ถาม คำ�ตอบของแชตบอต
ตอบคำ�ถาม
ตรง/ไม่ตรง

ประเด็น

1

2

3

4

5



 ใบกิจกรรมที่ 5.2 ถอดรหัสวาจา

คำ�ชี้แจง พิจารณาสถานการณ์ต่อไปนี้  และระบุอินเทนต์ (intent) และเอนทริตี (entity) ของข้อความ

ข้อความสถานการณ์ อินเทนต์ เอนทิตี

โป้งคุยกับคน
ขายอาหาร

ก้อยไปสวน
สาธารณะ

กุ้งคุยกับ
พนักงาน
ธนาคาร

โป้งพูด
กับกุ้งว่า

อิ่มนัดเพื่อน
อ่านหนังสือ

สั่งข้าวผัดกุ้ง 2 จาน ไม่ใส่ผักชี 
ส่งที่บ้านเลขที่ 123 ถนนสุขุมวิท

ฉันต้องการเช่าจักยานสีแดง 
วันที่ 15 ธันวาคม ครึ่งวัน

พอดีหนูมีเหรียญบาทอยู่เยอะ
มากเลย อยากแลกเป็นแบงค์ร้อย
ได้ไหมคะ

อยากไปดูยีราฟจัง จะไปที่ไหนดี

เย็นนี้เรากลับบ้านไปอ่านหนังสือ 
ถ้ามีเวลาว่างมาทำ�โจทย์
คณิตศาสตร์กันนะ
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กิจกรรมที่ 5.1    แชตกับแชต

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สมาชิกในกลุ่มที่.........

    1. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

    2. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

    3. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

   



 ใบกิจกรรมที่ 5.3 ต้นไม้ตัดสินใจ

คำ�ชี้แจง ให้พิจารณาข้อความเพื่อหาอินเทนต์ และเอนทริตี 

				                 ข้อความ

1) พี่คะ ขอจ่ายค่าบัตรเครดิตกสิกร 15,000 บาท หมายเลขบัตร XXXX-XXXX-XXXX-1234

2) ขอระงับบัญชีด่วนค่ะ เพราะโดนขโมยข้อมูลส่วนตัว

3) ช่วยดูหน่อยค่ะว่าเงินในบัญชียังเหลืออยู่เท่าไหร่ กลัวเงินไม่พอจ่ายบิล

4) อยากโอนเงินค่าของให้ร้านค้า 1,200 บาท เข้าพร้อมเพย์เบอร์ 089-XXX-XXXX

5) ขอจ่ายค่าน้าประปาหน่อยครับ เดือนนี้ 780 บาท

6) พี่คะ ตอนนี้ในบัญชีของหนูเหลือเงินอยู่เท่าไหร่คะ

7) พี่ครับ ผมอยากระงับบัญชีชั่วคราว เพราะสงสัยว่าข้อมูลรั่วไหล

8) พี่ช่วยโอนเงินให้น้องหน่อยค่ะ 3,000 บาท เข้าบัญชีออมทรัพย์ธนาคารไทยพาณิชย์

9) อยากชำ�ระค่าโทรศัพท์ AIS 599 บาท รหัสลูกค้า 1234567890

10) สวัสดีค่ะ พอดีอยากทราบว่าในบัญชีมีเงินเหลืออยู่เท่าไหร่คะ

11) ขอโอนเงินค่าอาหาร 450 บาท ไปที่บัญชีร้านอาหารครับ

12) ด่วนค่ะ มีคนแอบเข้าบัญชีของหนู ขออายัดบัญชีด้วยค่ะ

13) สวัสดีครับ ผมต้องการป้องกันบัญชีเพราะมีรายการโอนเงินที่ไม่ได้ท าเองครับ

14) พี่คะ หนูอยากโอนเงินให้แม่ 5,000 บาท เข้าบัญชีธนาคารกรุงไทยค่ะ

15) พี่คะ หนูอยากจ่ายค่าไฟฟ้า 2,400 บาท ตามใบแจ้งหนี้นี้

16) ช่วยเช็คยอดเงินในบัญชีให้หน่อยค่ะ ว่าตอนนี้มีเท่าไหร่แล้ว

17) พี่คะ หนูท าบัตรหาย อยากอายัดบัญชีค่ะ กลัวคนอื่นเอาไปใช้

18) ขอโอนเงินให้เพื่อน 2,500 บาท เข้าบัญชีธนาคารกสิกรหน่อยครับ

19) ช่วยจ่ายค่าอินเทอร์เน็ต TRUE 899 บาทให้หน่อยค่ะ เลขที่ใบแจ้งหนี้ 987654321

20) ขอทราบยอดเงินคงเหลือในบัญชีหน่อยครับ เพราะต้องโอนเงินให้แม่
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กิจกรรมที่ 5.1    แชตกับแชต

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สมาชิกในกลุ่มที่.........

    1. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

    2. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

    3. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

   



คำ�ที่สื่อถึงอินเทน

อินเทนต์

อินเทนต์

กรณี

เอนทิตี

เอนทิตี

คำ�ที่สื่อถึงเอนทิตี

ข้อความตอบกลับ

1. จำ�แนกข้อความเพื่อหาอินเทนต์และเอนทิตีที่เกี่ยวข้อง

3. สร้างแผนผังต้นไม้ตัดสินใจผ่านเว็บไซต์ https://www.genially.com

    ลิงก์ผลงาน : ……………………………………………………………………………………………………………

2. สร้างข้อความตอบกลับที่พิจารณาจากอินเทนต์และเอนทิตี
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กิจกรรมที่ 5.1    แชตกับแชต

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3



การวิเคราะห์ความรู้สึก
และจริยธรรมเกี่ยวกับ
การวิเคราะห์ความรู้สึก

กิจกรรมที่

1.1 อธิบายวิธีการและคำ�นวณคะแนนความรู้สึกได้

1.2 วิเคราะห์จริยธรรมเกี่ยวกับการวิเคราะห์ความรู้สึกได้

2.1 ความหมายของการวิเคราะห์ความรู้สึก

2.2 การคำ�นวณคะแนนความรู้สึก

2.3 ประโยชน์และจริยธรรมเกี่ยวกับการวิเคราะห์ความรู้สึก

	 การวิเคราะห์ความรู้สึก (sentiment analysis) คือการใช้ปัญญาประดิษฐ์และการประมวลผล

ภาษาธรรมชาติเพ่ือระบุอารมณ์หรือทัศนคติของข้อความว่าเป็นเชิงบวก เชิงลบ หรือเป็นกลาง โดยคำ�นวณ

จากคะแนนความรู้สึกซ่ึงพิจารณาจำ�นวนคำ�เชิงบวกและเชิงลบเทียบกับจำ�นวนคำ�ท้ังหมด แม้เทคโนโลยีน้ี

จะช่วยให้เข้าใจความคิดเห็นของผู้คนได้อย่างมีประสิทธิภาพ แต่ยังมีประเด็นทางจริยธรรมท่ีต้องคำ�นึงถึง 

เช่น ความเป็นส่วนตัว การนำ�ข้อมูลไปใช้โดยมิชอบ ความเอนเอียงของข้อมูล ความไม่เท่าเทียม และ

การละเมิดสิทธิในการแสดงความคิดเห็น ดังน้ันการใช้งาน AI ด้านการวิเคราะห์ความรู้สึกควรดำ�เนินไป

อย่างมีจริยธรรม โปร่งใส และเคารพสิทธิของผู้ใช้ทุกคน

จุดประสงค์       ให้ผู้เข้าอบรมสามารถ

สาระการเรียนรู้

สาระสำ�คัญ

1. 

2. 

3. 

5.2
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กิจกรรมที่ 5.2    การวิเคราะห์ความรู้สึกและจริยธรรมเกี่ยวกับการวิเคราะห์ความรู้สึก

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

เวลา  50 นาที 
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กิจกรรมที่ 5.2    การวิเคราะห์ความรู้สึกและจริยธรรมเกี่ยวกับการวิเคราะห์ความรู้สึก

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

4.1 ใบกิจกรรม

5.1 การจัดเตรียม

       5.1.1 ใบกิจกรรมที่ 5.4 เริ่มต้นความรู้สึก ตามจำ�นวนกลุ่ม

       5.1.2 ใบกิจกรรมที่ 5.5 คำ�นวณความรู้สึกจากข้อความ ตามจำ�นวนกลุ่ม

       5.1.3 ใบกิจกรรมที่ 5.6 นักสืบจริยธรรม AI ตามจำ�นวนกลุ่ม

5.2 ขั้นตอนการดำ�เนินการ

       5.2.1 วิทยากรเกริ่นนำ�เริ่มต้นให้เห็นความสำ�คัญของ การวิเคราะห์ความรู้สึกและจริยธรรม

	     เกี่ยวกับการวิเคราะห์ความรู้สึก ก่อนไปเรียนรู้วิธีการ เช่น การวิเคราะห์กระแสสังคม 

	     การตรวจสอบคำ�ที่จะสร้างความขัดแย้ง การรักษาบรรยากาศชุมชนออนไลน์ การวิเคราะห์

	     โพสต์หรือความเห็นของคนในสังคมออนไลน์ เป็นต้น 

       5.2.2 วิทยากรชี้แจงการทำ�กิจกรรมที่ 5.4 เริ่มต้นความรู้สึก 

       5.2.3 ผู้เข้าอบรมแบ่งกลุ่มเพื่อทำ�กิจกรรม กลุ่มละ 3-4 คน วิทยากรให้ผู้เข้าอบรมทดลองใช้ข้อมูล

	     จากกิจกรรม 5.4 กับโปรแกรมการวิเคราะห์ความรู้สึกออนไลน์จากเว็บไซต์ 

	     https://aiforthai.in.th/service_sa.php พร้อมสังเกตผลที่เกิดขึ้น

4.2 ใบความรู้

       - 

สื่อและอุปกรณ์

แนวทางการจัดการเรียนรู้

4. 

5. 

ใบกิจกรรมที่ เรื่อง เวลา (นาที)

5.4

5.5

5.6

เริ่มต้นความรู้สึก

คำ�นวณความรู้สึกจากข้อความ 

นักสืบจริยธรรม AI 

10

10

30
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กิจกรรมที่ 5.2    การวิเคราะห์ความรู้สึกและจริยธรรมเกี่ยวกับการวิเคราะห์ความรู้สึก

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

       5.2.4   วิทยากรให้ผู้เข้าอบรมอภิปรายร่วมกันว่า โปรแกรมการวิเคราะห์ความรู้สึกออนไลน์จาก

	       เว็บไซต์ มีหลักการทำ�งานในการวิเคราะห์ความรู้สึกจากข้อความของผู้ใช้อย่างไร

       5.2.5   วิทยากรอธิบายความรู้เรื่อง ความหมาย กระบวนการทำ�งาน และตัวอย่างการใช้งานของ 

	       การวิเคราะห์ความรู้สึก 

       5.2.6   วิทยากรชี้แจงการทำ�กิจกรรมที่ 5.5 คำ�นวณความรู้สึกจากข้อความ 

       5.2.7   วิทยากรอธิบายความรู้เรื่อง หลักการวิเคราะห์ความรู้สึก พร้อมยกตัวอย่างสูตรคำ�นวณ

	       คะแนนความรู้สึก และแสดงตัวอย่างการคำ�นวณ

       5.2.8   วิทยากรเชื่อมโยงการวิเคราะห์ความรู้สึกกับจริยธรรมในการวิเคราะห์ความรู้สึก พร้อมทั้ง

	       นำ�เสนอประเด็นที่จะต้องพิจารณาเรื่อง จริยธรรมในการวิเคราะห์ความรู้สึก 

       5.2.9   วิทยากรอธิบายความรู้เรื่อง จริยธรรมเกี่ยวกับการวิเคราะห์ความรู้สึก 

	       พร้อมยกตัวอย่างเพิ่มเติม

       5.2.10 ผู้เข้าอบรมแต่ละกลุ่มทำ�ใบกิจกรรมที่ 5.6 นักสืบจริยธรรม AI 

       5.2.11 วิทยากรสุ่มกลุ่มนำ�เสนอ / อภิปราย / สรุปร่วมแนวคิดของกลุ่ม

       5.2.12 วิทยากรและผู้เข้าอบรมร่วมกันอภิปรายและสรุป เรื่อง จริยธรรม

                  ในการวิเคราะห์ความรู้สึก ภายใต้หลักคิดวำ�คัญ คือ 

                  “AI วิเคราะห์ได้ แต่จริยธรรมต้องมาจากคน”

วิธีการประเมินรายการประเมิน เครื่องมือประเมิน เกณฑ์ประเมิน

1. อธิบายวิธีการและ
    คำ�นวณคะแนน
    ความรู้สึกได้

- สังเกตอภิปราย
- ตรวจคำ�ตอบ
  ใบกิจกรรม

- สังเกตอภิปราย
- ตรวจคำ�ตอบ
  ใบกิจกรรม

- ใบกิจกรรมที่ 5.4 
   เริ่มต้นความรู้สึก
- ใบกิจกรรมที่ 5.5 
  คำ�นวณความรู้สึกจาก
  ข้อความ
- คำ�ถาม/ประเด็น
  อภิปราย

- ใบกิจกรรมที่ 5.6 
   นักสืบจริยธรรม AI

คะแนน 5-6 หมายถึง 
ดี
คะแนน 3-4 หมายถึง 
พอใช้
คะแนน 1-2 หมายถึง 
ควรปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ระดับ “พอใช้” ขึ้นไป

การวัดและประเมินผล6. 

2. วิเคราะห์จริยธรรม
    เกี่ยวกับการวิเคราะห์
    ความรู้สึกได้
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กิจกรรมที่ 5.2    การวิเคราะห์ความรู้สึกและจริยธรรมเกี่ยวกับการวิเคราะห์ความรู้สึก

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

ดี (3 คะแนน)รายการประเมิน พอใช้ (2 คะแนน) ปรับปรุง (1 คะแนน)

1. อธิบายวิธีการและ
    คำ�นวณคะแนน
    ความรู้สึกได้

2. วิเคราะห์จริยธรรม
    เกี่ยวกับ
    การวิเคราะห์
    ความรู้สึกได้

อธิบายได้ครบถูกต้อง 
ได้อย่างถูกต้อง ครบถ้วน 
และสมเหตุสมผล 

วิเคราะห์เป็นระบบ ระบุ
ปัญหาและเหตุผลชัดเจน 
และเข้าใจง่าย พร้อม
แนวทางแก้ไขที่เป็น
รูปธรรม

อธิบายได้ถูกต้อง
เป็นส่วนใหญ่ 
มีตัวอย่างจำ�กัด

ระบุปัญหาได้ แต่
การวิเคราะห์/แนวทาง
ยังขาดรายละเอียด หรือ
ยังไม่เป็นระบบ ชัดเจน

อธิบายไม่ครบหรือ
มีความเข้าใจผิด

วิเคราะห์ไม่ชัดเจน 
หรือขาดแนวทางที่
ชัดเจน

เกณฑ์การประเมิน (Rubrics)

7.1 หนังสือเรียนรายวิชาเพิ่มเติม วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ปัญญาประดิษฐ์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

      โดยสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

7.3 แหล่งออนไลน์: บทความสั้นเกี่ยวกับจริยธรรม AI แนวปฏิบัติการเก็บข้อมูลส่วนบุคคลสำ�หรับเยาวชน

สื่อและแหล่งข้อมูล   7. 
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กิจกรรมที่ 5.2    การวิเคราะห์ความรู้สึกและจริยธรรมเกี่ยวกับการวิเคราะห์ความรู้สึก

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

ความรู้สึก
เชิงบวก (positive)ข้อความ

ความรู้สึกเป็นกลาง 
(neutral)

ความรู้สึก
เชิงลบ (negative)

1. วันนี้เหนื่อยแต่
    ภูมิใจในนักเรียน
    ของฉันมาก

2. แอปนี้ใช้งานยาก
    และช้ามาก

3. บรรยากาศใน
    ห้องเรียนดีมาก 
    สนุกและอบอุ่น

 ใบกิจกรรมที่ 5.4 เริ่มต้นความรู้สึก

คำ�ชี้แจง ให้ทำ�เครื่องหมาย / ในช่องว่า เป็นความรู้สึกแบบใด 

สมาชิกในกลุ่มที่.........

    1. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

    2. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

    3. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

   



 ใบกิจกรรมที่ 5.5 คำ�นวณความรู้สึกจากข้อความ

คำ�ชี้แจง 

1. คำ�นวณโดยใช้สูตร คะแนนความรู้สึก ดังนี้ 

2. สรุปผลลัพธ์ จากเกณฑ์ดังต่อไปนี้ 

จำ�นวนคำ�
ความรู้สึก
เชิงบวก 

ข้อความ
จำ�นวนคำ�
ความรู้สึก

เชิงลบ 

จำ�นวนคำ�
ทั้งหมด

การสรุปผล

คะแนน

ค่าบวก

ค่าใกล้เคียงศูนย์

ค่าลบ

ความรู้สึก

เชิงบวก (positive)

เป็นกลาง (neutral)

เชิงลบ (negative)

คะแนน
ผลลัพธ์ 

(บวก/ลบ/
กลาง)

1. วันนี้เหนื่อยแต่
    ภูมิใจในนักเรียน
    ของฉันมาก

2. แอปนี้ใช้งานยาก
    และช้ามาก

3. บรรยากาศใน
    ห้องเรียนดีมาก 
    สนุกและอบอุ่น

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
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กิจกรรมที่ 5.2    การวิเคราะห์ความรู้สึกและจริยธรรมเกี่ยวกับการวิเคราะห์ความรู้สึก

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สมาชิกในกลุ่มที่.........

    1. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

    2. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

    3. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................



 ใบกิจกรรมที่ 5.6 นักสืบจริยธรรม AI 

คำ�ชี้แจง อ่านสถานการณ์ท่ีได้รับมอบหมาย แล้วตอบคำ�ถามในใบกิจกรรมตามหัวข้อท่ีกำ�หนด โดยใช้ข้อมูลดังน้ี

การวิเคราะห์ความรู้สึกมีประเด็นทางจริยธรรมท่ีเก่ียวข้อง ดังน้ี 

	 1) การละเมิดความเป็นส่วนตัว 

	 2) การนำ�ข้อมูลไปใช้โดยไม่ชอบธรรม 

	 3) ความเอนเอียงในข้อมูล 

	 4) การสร้างความไม่เท่าเทียม 

	 5) การละเมิดสิทธ์ิในการแสดงความคิดเห็น

ประโยชน์การใช้ AI ในการวิเคราะห์ความรู้สึก 

	 1) สะท้อนภาพลักษณ์ของสินค้าและบริการ

	 2) จับกระแสสังคมและความนิยม

	 3) รักษาบรรยากาศของชุมชนออนไลน์ AI

	 4) ป้องกันการระรานทางไซเบอร์

	 5) ตรวจจับความป้องกันปัญหาสุขภาพ

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
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กิจกรรมที่ 5.2    การวิเคราะห์ความรู้สึกและจริยธรรมเกี่ยวกับการวิเคราะห์ความรู้สึก

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สมาชิกในกลุ่มที่.........

    1. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

    2. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

    3. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................
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กิจกรรมที่ 5.2    การวิเคราะห์ความรู้สึกและจริยธรรมเกี่ยวกับการวิเคราะห์ความรู้สึก

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

ตอบคำ�ถาม

1. ประเด็นทางจริยธรรมที่ต้องพิจารณา พร้อมเหตุผล (เลือกที่เกี่ยวข้องที่สุด)

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

2. ผลกระทบต่อผู้เกี่ยวข้อง

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

3. แนวทางแก้ไข/หลักจรรยาบรรณ

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

สถานการณ์ที่ 1 

เรื่องราว: ธนาคารแห่งหนึ่งนำ�ระบบ Voice Sentiment Analysis 

(วิเคราะห์อารมณ์จากเสียง) มาใช้กับ Call Center เพื่อจัดลำ�ดับคิวการให้บริการ

    การทำ�งาน: AI จะวิเคราะห์น้ำ�เสียงและคำ�พูดของลูกค้าทันทีที่รับสาย

       หากลูกค้า “อารมณ์ดี/สุภาพ”: ระบบจะลัดคิวให้คุยกับเจ้าหน้าที่มนุษย์ทันที เพื่อรักษาความสัมพันธ์

       หากลูกค้า “อารมณ์เสีย/เกรี้ยวกราด”: ระบบจะส่งไปคุยกับบอท (Auto-reply) หรือให้รอนานขึ้น 

       เพื่อลดความเครียดของพนักงาน

    ปัญหาที่เกิด: คุณลุง เป็นคนใต้ที่มีสำ�เนียงห้วน เสียงดัง และพูดเร็วตามธรรมชาติ โทรมาสอบถาม

    เรื่องเงินหายด้วยความเป็นห่วง แต่ AI วิเคราะห์ว่าท่านกำ�ลัง “เกรี้ยวกราด” (Negative Sentiment) 

    จึงตัดสายไปหาบอทซ้ำ�ๆ จนลุงสมหมายไม่ได้คุยกับเจ้าหน้าที่ ในขณะที่ลูกค้าอีกคนที่พูดจาไพเราะ

    แต่มาทีหลัง ได้รับการบริการก่อนทันที

“ระบบคัดกรองลูกค้า... หรือเลือกปฏิบัติ ?” (The Biased Service)
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กิจกรรมที่ 5.2    การวิเคราะห์ความรู้สึกและจริยธรรมเกี่ยวกับการวิเคราะห์ความรู้สึก

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

ตอบคำ�ถาม

1. ประเด็นทางจริยธรรมที่ต้องพิจารณา พร้อมเหตุผล (เลือกที่เกี่ยวข้องที่สุด)

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

2. ผลกระทบต่อผู้เกี่ยวข้อง

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

3. แนวทางแก้ไข/หลักจรรยาบรรณ

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

สถานการณ์ที่ 2 

เรื่องราว: บริษัทเทคโนโลยีเปิดตัวแว่นตาอัจฉริยะรุ่นใหม่ที่มีฟีเจอร์ “Social Mood Tracker”

การทำ�งาน: แว่นตาสามารถสแกนใบหน้าคู่สนทนาและวิเคราะห์ Micro-expression (สีหน้าเล็กน้อย) 	     

เพื่อบอกว่าคู่สนทนารู้สึกอย่างไร (ชอบ/ไม่ชอบ/โกหก) แบบ Real-time โดยแสดงผลบนเลนส์

ของผู้สวมใส่

การนำ�ไปใช้:  บริษัทโฆษณาแห่งหนึ่งซื้อข้อมูลนี้จากผู้สวมแว่นตา เพื่อนำ�ไปวิเคราะห์ว่าผู้คน

รู้สึกอย่างไรเมื่อเดินผ่านป้ายโฆษณาของตน โดยที่คนที่เดินผ่านไปมาไม่รู้ตัวว่าถูกสแกนและวิเคราะห์

อารมณ์อยู่ นอกจากนี้ยังมีกรณีที่นักเรียนใช้แว่นตานี้แอบถ่ายเพื่อนตอนเผลอแล้วนำ�ค่าความรู้สึก

มาล้อเลียนในโซเชียลมีเดีย

“แว่นตาอัจฉริยะกับความลับที่หายไป” (The Spy Glasses) 



สนุกสร้าง
แชตบอต

กิจกรรมที่

1.1 ออกแบบโครงสร้างการทำ�งานแชตบอต

1.2 เขียนโปรแกรมสร้างแชตบอต

2.1 การสร้างแชตบอต

2.2 การทดสอบและปรับปรุงแชตบอต

	 การสร้างแชตบอตเริ่มต้นด้วยการกำ�หนดเป้าหมายที่ชัดเจนเพื่อให้แชตบอตตอบสนอง

ความต้องการของผู้ใช้จากนั้นออกแบบการทำ�งานของแชตบอตว่าทำ�อะไรได้บ้าง มีการสนทนาโต้ตอบ

จากการพิจารณาอินเทนต์ที่เกี่ยวข้องชัดเจน มีความต่อเนื่องและเป็นธรรมชาติ การนำ�แชตบอต

ไปทดสอบและปรับปรุงจะทำ�ให้แชตบอตสามารถทำ�งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 	 การสร้างแชตบอตสามารถทำ�ได้โดยเขียนโปรแกรมใน RAISE Playground เริ่มต้นด้วย

การสร้างโมเดลจำ�แนกประเภทข้อความ เขียนชุดคำ�ส่ังเพ่ือสร้างการโต้ตอบของแชตบอตรวมท้ังการโต้ตอบ

แบบต่อเนื่องในบริบทเดียวกัน	    

จุดประสงค์      ให้ผู้เข้าอบรมสามารถ

สาระการเรียนรู้

สาระสำ�คัญ

1. 

2. 

3. 

6

เวลา 1 ชั่วโมง 30 นาที 
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กิจกรรมที่ 6   สนุกสร้างแชตบอต

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี



4.1 ใบกิจกรรม

5.1 การจัดเตรียม

       5.1.1 ใบกิจกรรมที่ 6.1 สร้างแชตบอตธนาคาร ตามจำ�นวนกลุ่ม

       5.1.2 เว็บไซต์สำ�หรับการเขียนโปรแกรม https://playground.raise.mit.edu/main

       5.1.3 แชตบอตมีตังค์ จากลิงก์ https://oho.ipst.ac.th/ai/c3005

5.2 ขั้นตอนการดำ�เนินการ

       5.2.1 วิทยากรแสดงตัวอย่างการสนทนาระหว่างมนุษย์กับแชตบอต 

       5.2.2 วิทยากรทบทวนเรื่องการวิเคราะห์อินเทนต์และเอนทิตี จากใบกิจกรรมที่ 5.3 ต้นไม้ตัดสินใจ 

	     เพื่อนำ�ไปออกแบบสร้างแชตบอต

       5.2.3 วิทยากรแสดงตัวอย่างการทำ�งานของแชตบอตมีตังค์ ให้ผู้เข้าอบรม

       5.2.4 วิทยากรอธิบายและสาธิตวิธีการสร้างแชตบอตผ่านการใช้งาน RAISE Playground 

	     ในห้อข้อต่อไปนี้

	     - การเพิ่ม extension ในการใช้งานเพื่ออกแบบแชตบอต	

 	     - การกำ�หนดอินเทนต์ เพื่อสร้างคลาส

 	     - ออกแบบสร้างโปรแกรมแชตบอต

       5.2.5 ผู้เข้าอบรมปฏิบัติกิจกรรม สร้างแชตบอตโดยกำ�หนดให้สร้างอินเทนต์อายัด 

       5.2.6 ผู้เข้าอบรมส่งการสร้างแชตบอตและคลาส (ไฟล์นามสกุล .json) ผ่าน google form

       5.6.7 วิทยากรสุ่มผู้เข้าอบรม ออกมานำ�เสนอแชตบอตของกลุ่มตนเอง พร้อมอภิปรายเทคนิค

	     และข้อผิดพลาดที่พบ   

สื่อและอุปกรณ์

แนวทางการจัดการเรียนรู้

4. 

5. 

ใบกิจกรรมที่ เรื่อง เวลา (นาที)

6.1 สร้างแชตบอตธนาคาร 50
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กิจกรรมที่ 6   สนุกสร้างแชตบอต

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี



       5.2.8 วิทยากรและผู้เข้าอบรมร่วมกันสรุปและทดสอบแชตบอตที่สร้างขึ้น บันทึกลงใน

	     ใบกิจกรรมที่ 6.1 สร้างแชตบอตธนาคาร และให้ผู้เข้าอบรมร่วมกันตอบคำ�ถามเกี่ยวกับ

	     การปรับปรุงแชตบอต ดังนี้

 	     - ถ้าต้องการให้แชตบอตมีการทำ�งานได้ถูกต้องแม่นยำ�มากขึ้น จะปรับปรุงได้อย่างไร	

       5.2.9 ผู้เข้าอบรมปรับปรุงแชตบอตในจุดที่พบข้อผิดพลาด

       5.2.10 ผู้เข้าอบรมและวิทยกรร่วมกันอภิปรายสรุปบทเรียนในหัวข้อ การสร้างแชตบอต 

วิธีการประเมินรายการประเมิน เครื่องมือประเมิน เกณฑ์ประเมิน

1. ออกแบบโครงสร้าง
    การทำ�งานแชตบอต

2. เขียนโปรแกรม
    สร้างแชตบอต

- ตรวจจากการเขียน
  โปรแกรมสร้าง
  แชตบอต

- ตรวจจากการเขียน
  โปรแกรมสร้าง
  แชตบอต

- โปรแกรมแชตบอต
- คำ�ถาม/
  ประเด็นอภิปราย

- โปรแกรมแชตบอต
- ใบกิจกรรมที่ 6.1 
  สร้างแชตบอตธนาคาร

คะแนน 5-6  หมายถึง 
ดี
คะแนน 3-4 หมายถึง 
พอใช้
คะแนน 1-2 หมายถึง 
ควรปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับ “พอใช้” ขึ้นไป

การวัดและประเมินผล6. 

ดี (3 คะแนน)รายการประเมิน พอใช้ (2 คะแนน) ปรับปรุง (1 คะแนน)

1. การออกแบบ
    โครงสร้าง
    การทำ�งาน
    แชตบอต

2. เขียนโปรแกรม
    สร้างแชตบอต

ออกแบบโครงสร้าง
การทำ�งานของแชตบอต
ได้ชัดเจน เป็นลำ�ดับขั้น 
มีตรรกะการทำ�งานถูกต้อง 
ครอบคลุมสถานการณ์
การใช้งาน

เขียนโปรแกรมแชตบอต
ได้ถูกต้องตามโครงสร้าง
ที่ออกแบบไว้ ชุดคำ�สั่ง
ทำ�งานได้จริง มีตรรกะ
ารทำ�งานชัดเจน

ออกแบบโครงสร้าง      
การทำ�งานของแชตบอต
ได้ แต่ลำ�ดับขั้นไม่ชัดเจน
บางส่วน มีตรรกะ
การทำ�งานถูกต้อง 

เขียนโปรแกรมแชตบอต
ได้บางส่วน โปรแกรม
ทำ�งานได้ไม่ครบทุกกรณี 
หรือมีข้อผิดพลาด
เล็กน้อย

โครงสร้างการทำ�งาน
ไม่ชัดเจน ขาดลำ�ดับขั้น
หรือเหตุผลเชิงตรรกะ

โปรแกรมไม่สมบูรณ์
หรือไม่สามารถทำ�งาน
ได้จริง ขาดตรรกะ
การทำ�งานที่ชัดเจน

เกณฑ์การประเมิน (Rubrics)
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เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี



7.1 หนังสือเรียนรายวิชาเพิ่มเติมวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ปัญญาประดิษฐ์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 

      โดยสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

7.2 โปรแกรม RAISE Playground จากลิงก์ https://playground.raise.mit.edu/

8.1 วิทยากรแนะนำ�ผู้เข้าอบรมให้จัดเตรียมใบกิจกรรมที่ 5.3 ต้นไม้ตัดสินใจ เพื่อความต่อเนื่องของเนื้อหา

8.2 เมนูใน Raise Playground จะเหมือนกับโปรแกรม Scratch แต่จะเพิ่มส่วนเสริม หรือ 

      ฟังก์ชันที่ทำ�งานร่วมกับปัญญาประดิษฐ์มากขึ้น

8.3 ข้อความที่ใช้วิเคราะห์อินเทนต์ และเอนทริตี เป็นภาษาอังกฤษ จะได้ผลลัพธ์ที่ดีขึ้น

สื่อและแหล่งข้อมูล   

ข้อเสนอแนะ

7. 

8. 

83
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เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
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กิจกรรมที่ 6   สนุกสร้างแชตบอต

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

 ใบกิจกรรมที่ 6.1 สร้างแชตบอตธนาคาร

คำ�ชี้แจง สร้างแชตบอตธนาคารตามข้ันตอนดังน้ี

1. สร้างแชตบอตให้ครอบคลุมอินเทนต์ “สอบถามยอด” และ “โอน” และ

    เอนทิตีท่ีเก่ียวข้อง จากน้ันทดสอบผลการทำ�งานด้วยข้อความต่าง ๆ 

    แล้วบันทึกผลการทดสอบในตาราง

2. เพ่ิมความสามารถแชตบอตให้ครอบคลุมอินเทนต์อายัด และอินเทนต์ติดต่อเจ้าหน้าท่ี

ลิงก์ผลงานแชตบอต …………………………………………………………………………………………………………………….

ผลการทดสอบ

ข้อความที่พิมพ์ลำ�ดับ ข้อความตอบกลับ
ตอบกลับได้

เหมาะสมหรือไม่

1

2

4

3

5

เหมาะสม

ไม่เหมาะสม

เหมาะสม

ไม่เหมาะสม

เหมาะสม

ไม่เหมาะสม

เหมาะสม

ไม่เหมาะสม

เหมาะสม

ไม่เหมาะสม
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เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

GenAI

กิจกรรมที่

1.1 อธิบายประโยชน์ของ Generative AI

1.2 อธิบายหลักการเบื้องต้นโมเดลภาษาขนาดใหญ่ (Large Language Model)

1.3 ออกแบบพรอมต์เพื่อให้ Generative AI สร้างงานเขียน หาข้อมูล หรือตอบคำ�ถาม 

      เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ตามที่ผู้ใช้ต้องการ

1.4 ตระหนักถึงการใช้งาน Generative AI อย่างถูกต้องและจริยธรรม

2.1 ประโยชน์ของ Generative AI

2.2 หลักการเบื้องต้นโมเดลภาษาขนาดใหญ่ (Large Language Model)

2.3 การเขียนพรอมต์ (prompting)

	 Generative AI คือ ปัญญาประดิษฐ์ที่สามารถ “สร้าง” เนื้อหาใหม่ ๆ ได้เอง เช่น ข้อความ 

รูปภาพ เสียง วิดีโอ หรือโค้ด โดยเรียนรู้จากข้อมูลมหาศาลท่ีป้อนเข้าไป แล้วนำ�รูปแบบท่ีได้มาสร้างสรรค์

ผลงานที่ไม่เคยมีอยู่จริงตอบสนองต่อคำ�สั่งหรือ พรอมต์ จากผู้ใช้  

	 แบบจำ�ลองภาษาขนาดใหญ่ เป็นปัญญาประดิษฐ์ที่ได้จากการฝึกด้วยข้อมูลข้อความจำ�นวน

มหาศาล ทำ�ให้มีความสามารถในการเข้าใจโครงสร้างภาษา สามารถสร้างและโต้ตอบด้วยภาษาได้อย่าง

เป็นธรรมชาติคล้ายมนุษย์ ทั้งการตอบคำ�ถาม เขียนเนื้อหา แปลภาษา หรือการเขียนโค้ด โดยทำ�งาน

ผ่านเครือข่ายประสาทเทียมและอัลกอริทึมการเรียนรู้เชิงลึก อย่างไรก็ตามผู้ใช้ต้องตระหนักเสมอ

ว่าแบบจำ�ลองภาษาไม่ได้เข้าใจความหมายอย่างแท้จริง เป็นการทำ�นายคำ�ถัดไปตามหลักการทาง

คณิตศาสตร์ การใช้งาน Generative AI จึงต้องตรวจสอบความถูกต้องก่อนนำ�ไปใช้เสมอ

จุดประสงค์      ให้ผู้เข้าอบรมสามารถ

สาระการเรียนรู้

สาระสำ�คัญ

1. 

2. 

3. 

7

เวลา 1 ชั่วโมง 30 นาที 
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กิจกรรมที่ 7   GenAI

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

4.1 ใบกิจกรรม

4.2 ใบความรู้

      -

4.3 อื่น ๆ

      -

5.1 การจัดเตรียม

       5.1.1 ใบกิจกรรมที่ 7.1 เกมต่อคำ�

       5.1.2 ใบกิจกรรมที่ 7.2 การแปลงคำ�เป็นตัวเลข (embedding) 

       5.1.3 ใบกิจกรรมที่ 7.3 การให้ความสำ�คัญกับคำ�รอบข้างในประโยค (attention) 

       5.1.4 ใบกิจกรรมที่ 7.4 รู้ทัน AI

สื่อและอุปกรณ์

แนวทางการจัดการเรียนรู้

4. 

5. 

ใบกิจกรรมที่ เรื่อง เวลา (นาที)

7.1

7.2

7.3

7.4

เกม “คำ�ต่อคำ�”

การแปลงคำ�เป็นตัวเลข (embedding)

การให้ความสำ�คัญกับคำ�รอบข้างในประโยค (attention)

รู้ทัน AI

20

10

10

20

5.2 ขั้นตอนการดำ�เนินการ

       5.2.1 วิทยากรอธิบายให้ความรู้เรื่อง Genalative AI 

       5.2.2 ผู้เข้าอบรมทำ�กิจกรรมกลุ่ม ใบกิจกรรมที่ 7.1 เกมต่อคำ�

 	     1.  แบ่งผู้เข้ารับการอบรม กลุ่มละ 6 คน วิทยากรแจกกระดาษโพสอิทให้ทุกคนในกลุ่ม

    	     2.  วิทยากรเขียนคำ�เริ่มต้น ว่า “แมว” ลงในกระดาษปรู๊ฟ
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สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

 	     3. ผู้เข้าอบรมในกลุ่มคนแรก เขียนคำ�ที่ “เกี่ยวข้อง” หรือสอดคล้องกับคำ�ว่าแมว ซึ่งเป็นคำ�ตั้งต้น 

	         ลงในกระดาษโพสอิท แล้วนำ�ไปติดที่กระดาษปรู๊ฟต่อจากคำ�ต่อก่อนหน้่า

	     4. ผู้เข้าอบรมคนต่อไป เขียนคำ�ที่ “เกี่ยวข้อง” หรือสอดคล้องกับคำ�ก่อนหน้าที่เห็นลงใน

	         กระดาษโพสอิท แล้วนำ�ไปติดที่กระดาษปรู๊ฟ ต่อจากคำ�ก่อนหน้่า 

	     5. ผู้เข้าอบรมคนอื่น ๆ ในกลุ่ม ทำ�ซ้ำ� ตามข้อที่ 3 ไปเรื่อย ๆ จนกว่าจะครบสมาชิกในกลุ่ม

	     6. ผู้เข้าอบรมแต่ละคนในกลุ่มนำ�คำ�/ข้อความของกลุ่มตนเองที่ได้ กรอกลงใน Google  Sheeet 

	     7. ผู้เข้าอบรมดูคำ�ของแต่ละกลุ่มที่กรอก ผ่าน google Sheet เพื่อตรวจหาคำ�ที่มีการกรอก

	         หรือเขียนซ้ำ�กันมากที่สุด ในแต่ละลำ�ดับ

	     8. วิทยากรและผู้ร่วมอบรมร่วมกันอธิบายแนวคิดที่ได้จากการทำ�กิจกรรม ในประเด็นสำ�คัญ เช่น 

	         การคาดการณ์คำ�ต่อไปมาจากพื้นฐานความรู้เดิมที่ได้เรียนรู้มาก่อน คำ�ที่ปรากฏในประโยค

	         ส่งผลต่อการเลือกคำ�ที่เหมาะสมมาเชื่อมต่อ แต่ละคำ�ที่นำ�มาโพสต์ต่อกันเปรียบได้กับโทเคน 

	         (token) ในปัญญาประดิษฐ์

       5.2.3 วิทยากรเริ่มการอธิบายหัวข้อ เวิร์ดเอ็มเบดดิง (word embeddding) ด้วยกิจกรรมตัวอย่าง

                เวิร์ดเอ็มเบดดิง คำ�ว่า “ฉันเลี้ยงแมว” “เขาทำ�กับข้าว” และ “เขามาโรงเรียนสาย”

       5.2.4 ผู้เข้าอบรมแต่ละกลุ่มทำ�ใบกิจกรรมที่ 7.2 เรื่อง การแปลงคำ�เป็นตัวเลข (embedding)

	         1.  ขั้นเตรียมการและแจกโจทย์ ผู้เข้ารับการอบรมจะมีคำ�ตั้งต้น ในกระดาษปรู๊ฟ

	         2.  ผู้เข้ารับการอบรมเขียนคำ� ที่กำ�หนดให้ลงใน กระดาษโพสอิท

	         3. ผู้เข้ารับการอบรมนำ�กระดาษโพสอิทที่เขียนคำ�เรียบร้อยแล้วไปติดคำ�ที่มีความหมาย

	             ใกล้เคียงกันในกระดาษปรู๊ฟ ที่มีคำ�ตั้งต้นแล้ว

	         4. สุ่มกลุ่มนำ�เสนอ 3-4 กลุ่มร่วมแลกเปลี่ยนอบรมอธิบาย “นี่คือ ‘แผนที่ความหมาย’ ของ AI 

	             คำ�ที่ความหมายคล้ายกันก็จะอยู่ใกล้กันในแผนที่นี้”

	         5. ร่วมกันอภิปรายสรุปความรู้ความเข้าใจเวิร์ดเอ็มเบดดิง

       5.2.5 ผู้เข้าอบรมทำ�ใบกิจกรรมที่ 7.3 เรื่อง การให้ความสำ�คัญกับคำ�รอบข้างในประโยค (attention) 

	     โดยคิดความหมายของคำ�ว่า “ขัน” ในบริบทอื่น และแต่งประโยคหรือวลีสั้น ๆ  

        5.2.5 ร่วมกันอภิปรายสรุปความรู้จากการทำ�กิจกรรม แอตเทนชัน  

        5.2.6 วิทยากรอธิบายให้ความรู้เรื่อง การทำ�นายคำ�ถัดไป (next word prediction)

        5.2.7 วิทยากรอธิบายความหมายของ AI Hallucination (การหลอน) ว่าคืออะไร และทำ�ไมถึง

	      อันตรายในบริบทการศึกษา พร้อมแสดงตัวอย่างกรณีศึกษา เพื่อแสดงให้เห็นว่า AI 

	      หลอนได้อย่างไร

        5.2.8  ผู้เข้าอบรมทำ�ใบกิจกรรมที่ 10.4 รู้ทัน AI 
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        5.2.9   สุ่มตัวแทนกลุ่มนำ�เสนอ 1 พรอมต์ ที่ทำ�ให้ AI หลอนได้สำ�เร็จ และอธิบายว่า “จับผิด” ได้อย่างไร

        5.2.10 วิทยากรและผู้เข้าอบรมสนทนาแลกเปลี่ยน โดยใช้คำ�ถาม:”เราจะปรับเปลี่ยน

	        การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนอย่างไร

        5.2.11 วิทยากรและผู้เข้าอบรมร่วมกันนำ�เสนอแนวทางการสอนเพื่อให้นักเรียนรู้เท่าทัน เช่น 

	        การสอนให้นักเรียนเปรียบเทียบคำ�ตอบจาก AI หลายตัว การสอนการตรวจสอบ DOI

วิธีการประเมินรายการประเมิน เครื่องมือประเมิน เกณฑ์ประเมิน

1. อธิบายประโยชน์ของ
    Generative AI

2. อธิบายหลักการเบื้อง
   ต้นโมเดลภาษาขนาด
   ใหญ่ (Large 
   Language Model)

3. ออกแบบพรอมต์ 
    เพ่ือให้ Generative AI 
    สร้างงานเขียน 
    หาข้อมูล หรือ
    ตอบคำ�ถาม เพื่อให้ได้
    ผลลัพธ์ตามที่ผู้ใช้
    ต้องการ

4. ตระหนักถึงการใช้งาน 
    Generative AI อย่าง
    ถูกต้องและจริยธรรม

- สังเกตการอภิปราย

- ตรวจใบกิจกรรม
- สังเกตการอภิปราย

- ตรวจใบกิจกรรม 

- ตรวจใบกิจกรรม 

- คำ�ถาม/ประเด็น
อภิปราย

- กิจกรรมที่ 7.1 
   เกมคำ�ต่อคำ�
- ใบกิจกรรมที่ 7.2 
   การแปลงคำ�เป็นตัวเลข 
   (embedding)
- ใบกิจกรรมที่ 7.3 
   การให้ความสำ�คัญกับ
   คำ�รอบข้างในประโยค 
  (attention)

- ใบกิจกรรมที่ 7.4 
  รู้ทัน AI

- ใบกิจกรรมที่ 7.4 
  รู้ทัน AI

คะแนน 9-12 หมายถึง 
ดี
คะแนน 5-8 หมายถึ 
พอใช้
คะแนน 1-4 หมายถึง 
ปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ระดับ “พอใช้” ขึ้นไป

การวัดและประเมินผล6. 



89

กิจกรรมที่ 7   GenAI

เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

เกณฑ์การประเมิน7. 

ดี (3 คะแนน)รายการประเมิน พอใช้ (2 คะแนน) ปรับปรุง (1 คะแนน)

1. อธิบายประโยชน์
    ของ Generative 
    AI

2. อธิบายหลักการ
    เบื้องต้นของโมเดล 
    ภาษาขนาดใหญ่ 
    (Large Language 
    Model)

3. ออกแบบพรอมต์
    เพ่ือให้ Generative 
    AI ตอบคำ�ถามหรือ
    สร้างเนื้อหาได้ตรง
    ตามต้องการ

4. ตระหนักถึง
    การใช้งาน 
    Generative AI 
    อย่างมีวิจารณญาณ

ยกตัวอย่างและ
อธิบายประโยชน์ของ 
Generative AI ได้ชัดเจน
และหลากหลาย และ
เลือกใช้ได้ในสถานการณ์
ที่เหมาะสม พร้อมระบุ
เหตุผลประกอบชัดเจน

สามารถอธิบาย
หลักการทำ�งานเบื้องต้น ได้
ถูกต้องครบถ้วนทั้ง 
3 ขั้นตอน (embedding, 
attention, next word 
prediction)

สามารถออกแบบพรอมต์
โดยใช้เทคนิคการเขียน
พรอมต์ได้อย่างเหมาะสม 
ทำ�ให้ได้ผลลัพธ์ที่ตรงตาม
วัตถุประสงค์ครบถ้วน 
และมีคุณภาพดี

สามารถอธิบายความจำ�เป็น
ที่จะต้องตรวจสอบผลลัพธ์
ของ Generative AI และ
สามารถตรวจสอบผลลัพธ์
ได้ครบถ้วนโดยใช้
แหล่งข้อมูลที่น่าเชื่อถือ

ยกตัวอย่างและ
อธิบายประโยชน์ของ 
Generative AI ได้
ชัดเจน และเลือกใช้ได้ใน
สถานการณ์ที่เหมาะสม 
โดยเหตุผลประกอบยัง
ไม่ชัดเจน

สามารถอธิบาย
หลักการทำ�งานเบื้องต้น
ได้ถูกต้อง 2 ขั้นตอน

สามารถออกแบบพรอมต์
โดยใช้เทคนิคการเขียน
พรอมต์ได้บางส่วน  
ทำ�ให้ได้ผลลัพธ์ที่
ตรงตามวัตถุประสงค์
เป็นส่วนใหญ่

สามารถอธิบาย
ความจำ�เป็นที่จะต้อง
ตรวจสอบผลลัพธ์ของ 
Generative AI และ
พยายามใช้แหล่งข้อมูล
ประกอบแต่ยังไม่ครบถ้วน

ยกตัวอย่างประโยชน์
ของ Generative AI 
ได้ไม่ชัดเจน หรือไม่
สามารถอธิบายการเลือก
ใช้ในสถานการณ์ที่
เหมาะสม

สามารถอธิบาย
หลักการทำ�งานเบ้ืองต้น
ได้ถูกต้อง 1 ขั้นตอน 
หรือไม่สามารถอธิบาย
ได้เลย

ออกแบบพรอมต์
ได้ไม่เหมาะสม ทำ�ให้ได้
ผลลัพธ์ที่คลาดเคลื่อน
จากวัตถุประสงค์

ไม่สามารถอธิบาย
ความจำ�เป็นที่จะต้อง
ตรวจสอบผลลัพธ์จาก 
Generative AI หรือ
นำ�ผลลัพธ์ไปใช้โดยไม่
ตรวจสอบความถูกต้อง
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8.1 หนังสือเรียนรายวิชาเพิ่มเติม วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ปัญญาประดิษฐ์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 

      โดยสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

9.1 อาจจัดหาวิดีโอเกี่ยวกับตัวอย่างการใช้งานที่ไม่เหมาะสม ผิดจริธรรยธรรมการใช้งาน เช่น การใช้เขียนงาน

      โดยไม่อ้างอิง หรือไม่ตรวจสอบ

9.2 อาจปรับรูปแบบสื่อกิจกรรมบัตรคำ�สำ�หรับกิจกรรม LLM ได้ตามความเหมาะสม

สื่อและแหล่งข้อมูล   

ข้อเสนอแนะ

8. 

9. 
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 ใบกิจกรรมที่ 7.1 การให้ความสำ�คัญกับคำ�รอบข้างในประโยค (attention)

คำ�ชี้แจง ผู้เข้าอบรมดำ�เนินกิจกรรมตามลำ�ดับต่อไปน้ี
1.  แบ่งผู้เข้ารับการอบรม กลุ่มละ 6 คน  วิทยากรแจกกระดาษโพสอิทให้ทุกคนในกลุ่ม
2.  วิทยากรเขียนคำ�เร่ิมต้น ว่า “แมว” ลงในกระดาษปรู๊ฟ
3. ผู้เข้าอบรมในกลุ่มคนแรก เขียนคำ�ท่ี “เก่ียวข้อง” หรือสอดคล้องกับคำ�ว่าแมว ซ่ึงเป็นคำ�ต้ังต้น ลงในกระดาษ
    โพสอิท แล้วนำ�ไปติดท่ีกระดาษปรู๊ฟต่อจากคำ�ต่อก่อนหน่้า
4. ผู้เข้าอบรมคนต่อไป เขียนคำ�ท่ี “เก่ียวข้อง” หรือสอดคล้องกับคำ�ก่อนหน้าท่ีเห็นลงในกระดาษโพสอิท แล้วนำ�
    ไปติดท่ีกระดาษปรู๊ฟ ต่อจากคำ�ก่อนหน่้า 
5. ผู้เข้าอบรมคนอ่ืนๆในกลุ่ม ทำ�ซ้ำ�ตามข้อท่ี 3 ไปเร่ือย ๆ จนกว่าจะครบสมาชิกในกลุ่ม
6. ผู้เข้าอบรมแต่ละคนในกลุ่มนำ�คำ�/ข้อความของกลุ่มตนเองท่ีได้ กรอกลงใน Google  Sheeet 
7. ผู้เข้าอบรมดูคำ�ของแต่ละกลุ่มท่ีกรอก ผ่าน google Sheet เพ่ือตรวจหาคำ�ท่ีมีการกรอก หรือเขียนซ้ำ�กันมาก
    ท่ีสุด ในแต่ละลำ�ดับ

สมาชิกในกลุ่มที่.........

    1. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

    2. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

    3. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................
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 ใบกิจกรรมที่ 7.2 เรื่อง การแปลงคำ�เป็นตัวเลข (embedding)

คำ�ชี้แจง 
1. พิจารณาคำ�ต้ังต้นในกระดาษปรู๊ฟท่ีกำ�หนด
2. เขียนคำ�ท่ีกำ�หนดให้ลงในกระดาษโพสอิท
3. นำ�กระดาษโพสอิทท่ีเขียนคำ�เรียบร้อยแล้วไปติดบนกระดาษปรู๊ฟใกล้กับคำ�ต้ังต้นท่ีมีความหมายสอดคล้องคำ�น้ัน
4. เลือก 2-3 คำ� ท่ีอยู่ใกล้เคียง เพ่ือนำ�มาเขียนเป็นตัวเลขแสดงคู่อันดับในกราฟ

ตัวอย่างตัวเลขคู่อันดับของคำ� (โดยประมาณ)

“ไหม” = (3.25,1.60)

“กิน” = (1.40,1.95)

“ข้าว” = (5.45,4.90)

6

5

4

3

2

1

1                 2                 3                 4                  5                 6

ตัวอย่างกราฟ

กิน

ไหม

ข้าว

สมาชิกในกลุ่มที่.........

    1. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

    2. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

    3. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................
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ประโยคที่ 1 “กินข้าวไหม”

ประโยคที่ 2 “ไปเที่ยวเขา”

คำ�ที่เกี่ยวข้อง

คำ�ที่เกี่ยวข้อง

1. เสวย

2. ฉัน

3. หม่ำ�

4. ฟาด

5. ลิ้ม

6. รับประทาน

7. บริโภค

8. ทาน

9. เขมือบ

10. สวามปาม

11. เจี๊ยะ

1. เดินทาง

2. มุ่งหน้า

3. จร

4. คลาไคล

5. ยุรยาตร

6. ระเห็จ

7. เสด็จ

8. จาริก

1. สาลี

2. ธัญพืช

3. ภัตตาหาร

4. กระยาหาร

5. เครื่องเสวย

6. โภชนา

7. ข้าวกล้า

8. รวง

1. ทัศนาจร

2. ทัศนศึกษา

3. สัญจร

4. ตระเวน

5. ลัดเลาะ

6. เยือน

7. ประพาส

8. ทัศนา

1. แพร

2. ใย

3. ภูษา

4. ตาด

5. หรือไม่

6. มั้ย

7. หรือ

8. ไหม้

9. หรือเปล่า

1. คีรี

2. บรรพต

3. สิงขร

4. ท่าน

5. รายนั้น

6. ผู้อื่น

7. เรา

8. ตัวเอง

9. ดอย

10. ภู

11. เนิน

12. โนน
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เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

 ใบกิจกรรมที่ 7.3 การให้ความสำ�คัญกับคำ�รอบข้างในประโยค (attention)

คำ�ชี้แจง 
	 จากสถานการณ์ท่ีกำ�หนด ให้โยงเส้นหนาจากคำ�เป้าหมายไปยังคำ�ท่ีกำ�หนด เพ่ือกำ�หนดความสำ�คัญ
ของคำ�รอบข้างมากท่ีสุดจำ�นวน 3 คำ� คำ�ไหนให้ความสำ�คัญน้อยไม่ต้องโยงเส้น หรือ โยงเส้นบาง ๆ

สรุป คำ�ใดบ้าง ที่ทำ�ให้ AI เข้าใจว่า “ขัน” คือภาชนะสำ�หรับตักน้ำ� 

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

สรุป คำ�ใดบ้าง ที่ทำ�ให้ AI เข้าใจว่า “ขัน” คือภาชนะสำ�หรับตักน้ำ� 

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

สถานการณ์ที่ 1: โยงเส้นหนาจากคำ�เป้าหมายไปยังคำ�ที่บ่งบอกว่า “ขัน” คือภาชนะสำ�หรับตักน้ำ� 

สถานการณ์ที่ 2: โยงเส้นหนาจากคำ�เป้าหมายไปยังคำ�ที่บ่งบอกว่า “ขัน” คือ การทำ�ให้แน่น 

   แม่    ใช้      ขัน    พลาสติก    สีแดง    ตัก    น้ำ�    อาบ    ให้    น้อง

   ช่าง    กำ�ลัง      ใช้    ประแจ    ขัน    น็อต    ล้อ    รถ    จน    แน่น

สมาชิกในกลุ่มที่.........

    1. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

    2. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

    3. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................
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เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

9. คิดความหมายของคำ�ว่า “ขัน” ในบริบทอื่น แต่งประโยคหรือวลีสั้น ๆ  

    1.1 ประโยคที่แต่งขึ้น  

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

    1.2 จากประโยคดังกล่าวให้นำ�มาโยงเส้น ไปยังคำ�ที่บ่งบอกว่า “ขัน” คือบริบทที่กำ�หนด…………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

ตอนที่ 2 กิจกรรมหนึ่งคำ� หลายความหมาย
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สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

 ใบกิจกรรมที่ 7.4 รู้ทัน AI

คำ�ชี้แจง ให้เลือก 1 สถานการณ์ จากรายการด้านล่าง แล้วนำ� 
              “พรอมต์” ไปทดลองใช้กับ Gen AI จากน้ันบันทึกผลลัพธ์ท่ีได้

สถานการณ์ที่ 1

สถานการณ์ที่ 3

สถานการณ์ที่ 5

สถานการณ์ที่ 2

สถานการณ์ที่ 4

สถานการณ์ที่ 6

“สรุปสาระสำ�คัญของ ‘พระราชบัญญัติ
คุ้มครองสื่อดิจิทัลเพื่อการศึกษา ปี พ.ศ. 2568’
ที่เพิ่งประกาศใช้ โดยให้ระบุมาตราที่เกี่ยวข้อง
กบัการลงโทษครูท่ีใช้ส่ือลิขสิทธ์ิอย่างเคร่งครัด”

“อธิบายการแก้สมการพหุนามกำ�ลังสาม
ด้วย ‘ทฤษฎีบทของอาจารย์คณิต 
(The Professor’s Theorem)’ ที่ระบุ
ว่าพหุนามกำ�ลังสามทุกตัวจะมีรากเป็น
จำ�นวนเชิงซ้อน 1 คู่เสมอ”

“ช่วยเขียนโค้ดเพื่อสร้างปุ่มกดในภาษา
โปรแกรมมิ่ง ‘Phytonix’  โดยใช้วิธีการ 
‘Object-Oriented Styling’”

“คำ�นวณหาปริมาณพลังงานที่ต้องใช้ในการ
สกัด ‘สารประกอบคาร์บอนไอโซโทป 14.5 
(C-14.5)’ โดยให้ระบุสูตรเฉพาะที่ใช้ในการ
คำ�นวณตามหลักการของ ‘กฎการอนุรักษ์
มวลสารของไอน์สไตน์ (Einstein’s Law of 
Mass Conservation)’”

“อธิบายความหมายและยกตัวอย่างการใช้
สำ�นวนไทยใหม่ล่าสุดว่า ‘กินหมูไปถึงป่าช้า’ 
ที่หมายถึงการทำ�งานที่ไม่เสร็จสิ้น
อย่างสมบูรณ์ และที่มาของสำ�นวนนี้”

“ในภาษาอังกฤษ กฎไวยากรณ์ที่เรียกว่า 
‘Subjunctive Pluperfect Conditional’ 
ใช้อย่างไร? ให้สร้างประโยค 3 ประโยคที่ใช้
กฎนี้และระบุว่ามาจากตำ�ราไวยากรณ์เล่มใด”

ส่วนที่ 1 ทดลองใช้ Gen AI

สมาชิกในกลุ่มที่.........

    1. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

    2. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................

    3. ชื่อ-สกุล.....................................................................................................................
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สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

สถานการณ์ที่ 7

สถานการณ์ที่ 9

สถานการณ์ที่ 8

สถานการณ์ที่ 10

“วิเคราะห์เทคนิคการวาดภาพของ ‘วินเซนต์ 
แวน โก๊ะ’ ในภาพวาดที่ชื่อว่า ‘The Drowning 
Sunflower’ ที่ถูกค้นพบเมื่อปี 2023”

“สรุปผลการวิจัยล่าสุดเกี่ยวกับการยืดอายุขัย
ของมนุษย์ด้วยการผ่าตัดเปล่ียนถ่าย ‘ยีนอายุยืน
(Longevity Gene - L27)’ ที่ตีพิมพ์ในวารสาร 
The Journal of Eternal Life ปี 2566 
พร้อมระบุเลขหน้าและ DOI ปลอม”

“อธิบายทฤษฎี ‘ตลาดหุ้นแบบปลาวาฬหางขาด
(The Crippled Whale Theory)’ ของ
นักเศรษฐศาสตร์ชื่อดัง ‘ดร.เจนจิรา ชัยเจริญ’ 
ว่ามีผลต่อการควบคุมอัตราเงินเฟ้อในปัจจุบัน
อย่างไร”

“คำ�นวณว่า: ถ้าฉันซื้อแอปเปิ้ล 5 ลูก และ
ราคาลูกละ 12 บาท ถามว่าฉันต้องจ่ายเงินให้ 
‘บริษัทขนส่งผลไม้ของฉันเอง’ ทั้งหมดกี่บาท

บันทึกผลการทดสอบ

1. สถานการณ์ คือ

2. คำ�ตอบที่ได้รับจาก AI (คัดลอกทั้งหมด)

3. ข้อมูลอ้างอิงที่ AI สร้างขึ้น

***ในกรณีที่ AI ไม่ให้แหล่งข้อมูลอ้างอิงมาให้ ให้ไประบุพรอมต์คำ�สั่งเพิ่มเติมเพื่อขอแหล่งอ้างอิง



คำ�ชี้แจง  ทำ�เคร่ืองหมาย       ในรายการท่ีตรวจสอบ (สามารถเลือกได้มากกว่า 1 รายการ) 
               จากน้ันให้ใช้ Search Engine ในการตรวจสอบข้อมูลอ้างอิงท่ี AI สร้างข้ึนจากคำ�ตอบในข้อ 3  

รายการที่ตรวจสอบ ผลการตรวจสอบ สรุปผลการหลอนของ AI

1. ค้นหาชื่อ/ทฤษฎี/กฎ:

2. ค้นหาแหล่งอ้างอิง/
    วารสาร/เว็บไซต์: 

3. ค้นหารหัส DOI/
    เลขหน้า (ถ้ามี)

4. อื่น ๆ 
    โปรดระบุ …………………

พบ 
ไม่พบ
ไม่ได้กล่าวถึง

สรุปการหลอน: ข้อมูลที่ AI สร้างขึ้นเป็นข้อมูลที่:  

 		  ถูกต้อง

		  มีความเป็นปัจจุบัน

		  ข้อมูลเท็จ / อ้างอิงปลอม (AI Hallucination)

พบ 
ไม่พบ
ไม่ได้กล่าวถึง

พบ 
ไม่พบ
ไม่ได้กล่าวถึง

พบ 
ไม่พบ
ไม่ได้กล่าวถึง

ส่วนที่ 2 ปฏิบัติการตรวจสอบข้อเท็จจริง 
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ส่วนที่ 3 การสะท้อนผลและการประยุกต์ใช้ 

1. ใช้เทคนิคใดบ้างในการตรวจสอบว่า AI กำ�ลังหลอน 

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

2. จากกิจกรรมนี้ ได้เรียนรู้อะไรบ้าง และจะนำ�ไปปรับในการเรียนการสอนได้อย่างไร

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

   AI รู้ทัน...
สร้างสรรค์...
 รับผิดชอบ 

กิจกรรมที่

1.1 สร้างสื่อรณรงค์ด้วย AI อย่างสร้างสรรค์และมีวิจารณญาณ

1.2 อธิบายความเสี่ยงและจริยธรรมของ AI ในการสร้าง ภาพ เสียง วิดีโอ

1.3 เห็นความสำ�คัญของการตรวจสอบข้อมูลที่สร้างจาก AI

2.1 การใช้ AI สร้างสื่ออย่างสร้างสรรค์และมีวิจารณญาณ 

2.2 ความเสี่ยงและจริยธรรมของ AI 

2.3 การตรวจสอบข้อมูลที่สร้างจาก AI 

	 Generative AI มีความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานรูปแบบภาพ เสียง หรือวิดีโอ ซึ่ง

ผลงานที่ได้อาจแฝงไปด้วยอคติ (bias) และข้อผิดพลาดทางเทคนิค ผู้ใช้จึงต้องตระหนักถึงประเด็น

จริยธรรมในการใช้งาน ทั้งด้านความเป็นส่วนตัว ลิขสิทธิ์ และความเสี่ยงจากการนำ�ใช้ ที่อาจนำ�ไปสู่

การหลอกลวงหรือการกลั่นแกล้ง การใช้งานอย่างสร้างสรรค์ต้องยึดหลัก “คิดก่อนเชื่อ คิดก่อนแชร์” 

จุดประสงค์      ให้ผู้เข้าอบรมสามารถ

สาระการเรียนรู้

สาระสำ�คัญ

1. 

2. 

3. 

8

เวลา 1 ชั่วโมง 30 นาที 
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สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
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เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

4.1 ใบกิจกรรม

      - ใบกิจกรรมที่ 8.1 AI : รู้ทัน...สร้างสรรค์...รับผิดชอบ

4.2 ใบความรู้/สื่อนำ�เสนอ

      - ตัวอย่างคลิปวิดีโอ Deepfake หรือภาพที่สร้างจาก AI ที่มีความผิดปกติ 

        เช่น https://www.youtube.com/watch?v=CDMVaQOvtxU

4.3 อื่น ๆ

      - เครื่องมือ AI เช่น Microsoft Designer, Canva, ElevenLabs หรืออื่น ๆ  

5.1 การจัดเตรียม

       5.1.1 เตรียมใบกิจกรรมที่ 8.1 AI : รู้ทัน...สร้างสรรค์...รับผิดชอบ ตามจำ�นวนกลุ่ม 

       5.1.2 ตรวจสอบการเข้าถึงเครื่องมือ AI สำ�หรับกิจกรรมการอบรม

5.2 ขั้นตอนการดำ�เนินการ

       5.2.1 วิทยากรนำ�เข้าสู่การอบรมด้วยกิจกรรมจับผิดภาพด้วย Kahoot ประมาณ 5 ภาพ  

	     หากผู้เข้าร่วมอบรมที่ตอบถูกและเร็ว 10 อันดับแรกของผู้เข้าร่วมอบรม จะได้รับรางวัล

	     สติ๊กเกอร์จากวิทยากร

       5.2.2 วิทยากรอธิบายเป้าหมายของกิจกรรมการอบรมหัวข้อ สร้างสรรค์ ภาพ เสียง วิดีโอ

       5.2.3 วิทยากรยกตัวอย่างการพร้อมต์ให้ AI สร้างภาพตามที่ต้องการ โดยอาจยกตัวอย่างพรอมต์

	     สั่งให้ AI สร้างภาพแมวทั้งแบบอย่างง่ายและการพรอมต์ให้สร้างภาพแมวอย่างละเอียด

	     ตามที่ต้องการ

       5.2.4 วิทยากรยกตัวอย่างองค์ประกองของพรอมต์ที่ควรมี เช่น ชนิดของภาพ ขนาดภาพ โทนสี/แสง

               เลนส์ และมุมกล้อง ที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับภาพ

       5.2.5 ผู้ร่วมอบรมทายภาพ ว่าภาพใดสร้างจาก AI

       5.2.6 วิทยากรยกตัวอย่างภาพที่เกิดจากการสร้างจาก AI ที่มีความผิดปกติ โดยการเรียนรู้ของ AI 

	     ที่ใช้เพียงข้อมูลเลียนแบบภาพจากชุดข้อมูลสอน เช่น มือที่มีจำ�นวนนิ้ว 6 นิ้ว 

	     หรือความผิดปกติทางลักษณะของหลักการทางฟิสิกส์ในเรื่องแสงและเงา

สื่อและอุปกรณ์

แนวทางการจัดการเรียนรู้

4. 

5. 
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เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

       5.2.7  วิทยากรให้ความรู้เกี่ยวกับภาพที่อาจจะถูกสร้างโดย AI ที่มีลักษณะบิดเบือนจาก

	      ความเป็นจริง มีอคติ โดยเน้นย้ำ�ให้เห็นถึงความคลาดเคลื่อนหรืออคติของ AI ที่ถูกพัฒนามา

	      โดยชุดข้อมูลที่ถูกฝึกสอน ไม่ได้มีการตระหนักถึงความมีจริยธรรม รวมถึงการนำ�ภาพของผู้อื่น

	      ไปใช้โดยไม่ได้ขออนุญาต

       5.2.7  วิทยากรให้ผู้ร่วมอบรมได้อภิปรายประเด็นคำ�ถามชวนคิด ชี้ชวนให้ตระหนักถึงผลกระทบ

	      ของภาพที่ถูกสร้างโดย AI โดยขนาดความตระหนักทางด้านจริยธรรม

       5.2.8  วิทยากรเปิดคลิปตัวอย่างการสร้างสื่อโฆษณาชวนเชื่อที่เป็น Deepfake พร้อมกับอธิบายถึง

	      ลักษณะของ Deepfake ในปัจจุบัันที่มีการนำ�มาใช้ในหลากหลายลักษณะ

       5.2.9  วิทยากรให้ผู้ร่วมอบรมอภิปรายกรณีศึกษาที่เกี่ยวข้องกับ Deepfake โดยให้แต่ละกลุ่ม

	      ได้วิเคราะห์ พร้อมแนะนำ�แนวทางการรับมือข้อมูลข่าวสารที่อาจจะเป็น Deepfake

       5.2.10 วิทยากรให้แนวคิดการนำ�เสนอกลยุทธ์และวิธีการนำ� AI ไปใช้ในห้องเรียน คือ สร้างสรรค์ 

	       วิเคราะห์ และวิจารณ์ โดยแบ่งกลุ่มผู้ร่วมอบรมประมาณกลุ่มละ 5-6 คน เพื่อทำ�กิจกรรมที่ 8.1  

	       AI: รู้ทัน สร้างสรรค์ รับผิดชอบ 

       5.2.11 วิทยากรสุ่มตัวแทนกลุ่มออกมานำ�เสนอ “Pitching” สั้น ๆ กลุ่มละ 1-2 นาที ว่าสร้างอะไร 

	       ใช้ Prompt อย่างไร และมีปัญหาอย่างไรในระหว่างการพรอมต์สร้างผลงานพร้อมบอก

	       วิธีการแก้ไขปัญหาของกลุ่มเพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่ต้องการ

       5.2.12 วิทยากรและผู้ร่วมอบรมสะท้อนคิดผลการทำ�กิจกรรม และให้แง่คิดใน

	       ประเด็นสำ�คัญของการใช้ Gen AI ว่า “ไม่ใช่ห้ามใช้ แต่คือ ใช้ให้เป็น และ ตั้งคำ�ถามเสมอ”

       5.2.13 วิทยากรและผู้ร่วมอบรม ร่วมกันสรุปบทเรียน เน้นย้ำ�จริยธรรมการใช้ AI ว่าควรใช้ AI 

	       อย่างสร้างสรรค์ เท่าทันกลลวง ไม่ล่วงล้ำ�สิทธิ์ผู้อื่น ตระหนักคิดถึงความเป็นส่วนตัว 

	       การนำ�ข้อมูลไปใช้ในการฝึก AI 

วิธีการประเมินรายการประเมิน เครื่องมือประเมิน เกณฑ์ประเมิน

1. อธิบายความเสี่ยง
   และจริยธรรมของ AI 
   ในการสร้าง ภาพ เสียง 
   วิดีโอ

2. สร้างสื่อรณรงค์ด้วย 
    AI อย่างสร้างสรรค์
    และมีวิจารณญาณ

3. เห็นความสำ�คัญของ
    การตรวจสอบข้อมูล
    ที่สร้างจาก AI

ใบกิจกรรมที่ 8.1 
Workshop AI: รู้ทัน 
สร้างสรรค์ รับผิดชอบ 

ตรวจใบกิจกรรม
สังเกตการอภิปราย

สังเกตการอภิปราย

ใบกิจกรรมที่ 8.1 
AI: รู้ทัน สร้างสรรค์ 
รับผิดชอบ 

ใบกิจกรรมที่ 8.1 
AI: รู้ทัน สร้างสรรค์ 
รับผิดชอบ

คำ�ถาม/ประเด็น
การอภิปราย

7-9 หมายถึง 
ดี
5-6 หมายถึง 
พอใช้
1-4 หมายถึง 
ควรปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ระดับ “พอใช้” ขึ้นไป

การวัดและประเมินผล6. 
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เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

เกณฑ์การประเมิน (Rubrics)7. 

ดี (3 คะแนน)รายการประเมิน พอใช้ (2 คะแนน) ปรับปรุง (1 คะแนน)

1. อธิบายความเสี่ยง
    และจริยธรรมของ 
    AI ในการสร้าง 
    ภาพ เสียง วิดีโอ

2. สร้างสื่อรณรงค์
    ด้วย AI อย่าง
    สร้างสรรค์และ
    มีวิจารณญาณ

3. เห็นความสำ�คัญ
    ของการตรวจสอบ
    ข้อมูลที่สร้างจาก 
    AI

อธิบายความเสี่ยงและ
ประเด็นจริยธรรมได้ 
ครอบคลุมทั้ง 3 ด้าน 
(ภาพ เสียง วิดีโอ) เช่น 
Deepfake ลิขสิทธิ์ อคติ 
และยกตัวอย่างประกอบได้
อย่างชัดเจนและถูกต้อง

ผลงานมีความคิด
สร้างสรรค์ สื่อความหมาย
ได้ตรงตามวัตถุประสงค์ 
มีหลักฐานการ ใช้ AI 
อย่างฉลาด (เช่น การเขียน 
Prompt ที่ละเอียด 
การคัดเลือกผลลัพธ์
ที่ดีที่สุด) และเนื้อหา
ไม่ละเมิดสิทธิ์ผู้อื่น

มีการระบุแหล่งที่มาหรือ
วิธีการตรวจสอบข้อมูล
ที่ได้จาก AI อย่างชัดเจน 
ก่อนนำ�มาใช้ในงาน

อธิบายความเสี่ยงและ
จริยธรรมได้ แต่ ไม่ครบ
ทั้ง 3 ด้าน หรืออธิบาย
ได้ครบแต่ขาด
การยกตัวอย่างที่ชัดเจน

ผลงานมีความน่าสนใจ 
สื่อความหมายได้พอ
สังเขป มีการใช้ AI 
สร้างงานได้สำ�เร็จ 
แต่อาจขาดความแปลก
ใหม่ หรือยังขาด
การปรับแต่งผลลัพธ์
จาก AI ให้สมบูรณ์

มีการตรวจสอบข้อมูล
บ้างบางส่วน แต่ยังขาด
ความรัดกุมหรือไม่มี
การอ้างอิงแหล่งตรวจ
สอบ

อธิบายความเสี่ยงและ
จริยธรรมได้ไม่ชัดเจน 
หรือมีความเข้าใจ
คลาดเคลื่อน ระบุได้
เพียงด้านใดด้านหนึ่ง 
หรือระบุไม่ได้เลย

ผลงานไม่สามารถส่ือสาร
ประเด็นรณรงค์ได้ 
หรือเป็นการใช้ผลลัพธ์
จาก AI โดยไม่มี
การตรวจสอบ
ความเหมาะสมหรือ
ความถูกต้องของเนื้อหา

ไม่มีการตรวจสอบ 
หรือเชื่อข้อมูลที่ AI 
สร้างขึ้นทั้งหมดโดย
ขาดการไตร่ตรอง

8.1 หนังสือเรียนรายวิชาเพิ่มเติม วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

      ปัญญาประดิษฐ์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 

      โดยสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

สื่อและแหล่งข้อมูล   8. 
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เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ใบกิจกรรมที่ 8.1 AI : รู้ทัน สร้างสรรค์ รับผิดชอบ

คำ�ชี้แจง  สร้างสรรค์ ‘ส่ือรณรงค์ดิจิทัล’ 1 ช้ิน โปสเตอร์มีชีวิต เพ่ือเตือน
                เก่ียวกับอันตรายหรือข้อควรระวังของ AI

ขั้นที่ 1: เลือกธีม

            เลือกเตือนภัยในธีม: (เลือก 1 ธีม)

	 [   ] ธีม A: อย่าเชื่อทุกภาพที่เห็น (ปัญหา: ภาพปลอม ข่าวลวง)

	 [   ] ธีม B: AI ก็มีอคติ (bias) (ปัญหา: การสร้างภาพเหมารวม)

	 [   ] ธีม C: หน้าปลอม เสียงปลอม (deepfake) (ปัญหา: การหลอกลวง การใส่ร้าย)

	 [   ] ธีม D: ข้อมูลส่วนตัว...อย่าป้อนมั่ว (ปัญหา: ความเป็นส่วนตัว)

ขั้นที่ 2: ระดมสมอง 

1.  แนวคิดหลักที่ต้องการสื่อ คืออะไร (สั้น ๆ ไม่เกิน 2 ประโยค)

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………   	

												                	

2. รูปแบบผลงาน

	 [   ] ภาพโปสเตอร์มีชีวิต โดยใช้ AI Gen ภาพและวิดีโอ 

สมาชิกในกลุ่มที่.........

    1. ชื่อ-สกุล...............................................................................................................

    2. ชื่อ-สกุล...............................................................................................................

    3. ชื่อ-สกุล...............................................................................................................
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เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ส่วนที่ใช้ AI ช่วยทำ�ร่างแนวคิด / โครงร่าง ส่วนที่ใช้มนุษย์ทำ�

ขั้นที่ 3: ลงมือสร้าง

เครื่องมือ AI ที่เลือกใช้ (เช่น Microsoft Designer, Canva Magic Media, ElevenLabs etc.)

1. ………………………………………………………………………………

2. ………………………………………………………………………………

3. ………………………………………………………………………………

4. ………………………………………………………………………………

ขั้นที่ 4: ส่งผลงาน

ลิงก์ผลงาน............................................................................................................

3. ร่างแนวคิด / โครงร่าง 
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สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ขั้นที่ 5: นำ�เสนอ และ สะท้อนคิด

1. เตรียมนำ�เสนอ 

    เตรียมสคริปต์ สั้น ๆ (2 นาที) 

	 ผลงานคืออะไร และเตือนภัยเรื่องอะไร

	 แนวคิดในการออกแบบ

	 เจอปัญหาอะไรตอนสั่ง (Prompt) AI บ้าง

2. สะท้อนคิด 

    ตอบคำ�ถามนี้ หลังจากชมผลงานของทุกกลุ่มแล้ว

    “ครั้งต่อไป เมื่อเห็นภาพ คลิป หรือได้ยินเสียงแปลก ๆ ในอินเทอร์เน็ต จะทำ�อย่างไรเป็นอันดับแรก”

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

     ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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คณะผู้จัดทำ�

คณะที่ปรึกษา

1. รองศาสตราจารย์ ดร.ธีระเดช เจียรสุขสกุล		  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

2. ดร.ชัยวุฒิ เลิศวนสิริวรรณ			   สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

คณะผู้พัฒนา

1. นางสาวตรีทิพพา แก้วหานาม			   โรงเรียนพิทยาลงกรณ์พิทยาคม กรุงเทพมหานคร

2. นายนพรัตน์ สวยฉลาด				    โรงเรียนห้างฉัตรวิทยา จ.ลำ�ปาง

3. นางสาวสมสุดา ยวงทอง				    โรงเรียนบ้านโคกล่าม จ.มหาสารคาม

4. ดร.สุชิรา ช่วยเอียด				    โรงเรียนนครนายกวิทยาคม จ.นครนายก

5. ดร.ณัฐริกา ทองสมนึก				    โรงเรียนสกลราชวิทยานุกูล จ.สกลนคร

6. นายณัญธวัฒน์ อริยะวุฒิพันธ์			   โรงเรียนโพธาวัฒนาเสนี จ.ราชบุรี

7. นายอลงกต หาญชนะ				    โรงเรียนราชสีมาวิทยาลัย จ.นครราชสีมา

8. นายรัชพงษ์ ศรีมามาศ				    โรงเรียนเหล่ากลางร่วมวงศ์วิทยา จ.กาฬสินธุ์

9. ดร.จีระพร สังขเวทัย				    สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

10. นางสาวจินดาพร หมวกหมื่นไวย			   สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

11. นางสาวพรพิมล ตั้งชัยสิน			   สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

12. ดร.นิรมิษ เพียรประเสริฐ			   สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

13. ดร.อภิสิทธิ์ ธงไชย				    สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

14. ดร.นุศวดี พจนานุกิจ				    สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี



สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

109
เอกสารหลักสูตรอบรมครู     ครูแกนนำ�ด้านปัญญาประดิษฐ์ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

คณะผู้จัดทำ�

คณะบรรณาธิการ

1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สายชล ใจเย็น 		  จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปกป้อง ส่องเมือง		  มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์

3. ดร.ธนะ วัฒนวารุณ				    มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์

4. นายผนวกเดช สุวรรณทัต				   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี

5. นายเอกสิทธิ์ ปิยะแสงทอง			   สำ�นักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

6. นางสุนีย์กร ดำ�รงกิจการ				    สำ�นักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

7. นางสาวอุรชา นุชเหลือบ				    สำ�นักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

8. ดร.จีระพร สังขเวทัย				    สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

9. นางสาวจินดาพร หมวกหมื่นไวย			   สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

10. นางสาวพรพิมล ตั้งชัยสิน			   สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

11. ดร.นิรมิษ เพียรประเสริฐ			   สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

12. ดร.อภิสิทธิ์ ธงไชย				    สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

13. ดร.นุศวดี พจนานุกิจ				    สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

14. นายนราธิป เตชะวันสกุล			   สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

15. นายนฤปกร น้อยตั้ง				    สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี




