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เรื่อง รูปที่มีแกนสมมาตร 

2 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
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เรื่อง รูปที่มีแกนสมมาตร 

3 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
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เรื่อง รูปที่มีแกนสมมาตร 

4 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 

 

ส่ือปฏิสัมพันธ์เชิงโต้ตอบ เร่ือง รูปที่มีแกนสมมาตร 
1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1) นักเรียนสามารถวาดรูปท่ีมีแกนสมมาตร เม่ือกําหนดส่วนใดส่วนหน่ึงของแกนสมมาตร  
2) นักเรียนสามารถระบจํุานวนแกนสมมาตรของรูปเรขาคณิตสองมิติ 

 
2. เน้ือหา 

ส่ือเร่ือง รูปท่ีมีแกนสมมาตร เป�นส่ือใช้ประกอบการจัดการเรียนรู้เร่ืองรูปท่ีมีแกนสมมาตร ซ่ึงเป�น
เน้ือหาในหนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาป�ท่ี 3 เล่ม 1 บทท่ี 4 รูปเรขาคณิต   
ส่ือน้ีมีเน้ือหาเก่ียวกับรูปท่ีมีแกนสมมาตร โดยจะกําหนดส่วนใดส่วนหน่ึงของแกนสมมาตรและเส้นประ
แสดงแกนสมมาตร แล้วให้วาดอีกส่วนท่ีหายไปเพ่ือให้ได้รูปท่ีมีเส้นประเป�นแกนสมมาตร 
 
3. แนวทางการใช้ส่ือ 

1) นักเรียนใชส่ื้อน้ีเพ่ือฝ�กทักษะเพ่ิมเติมเก่ียวกับการวาดรูปท่ีมีแกนสมมาตร เม่ือกําหนดส่วนใด
ส่วนหน่ึงของแกนสมมาตร และสํารวจจํานวนแกนสมมาตรของรูปเรขาคณิตสองมิต ิ หลังจาก
ท่ีนักเรียนรู้จักรูปท่ีมีแกนสมมาตรแล้ว 

2) ครูใช้ส่ือน้ีในการจัดการเรียนการสอนเก่ียวกับรูปท่ีมีแกนสมมาตร 
 

4. การแสดงผลของหน้าเว็บไซต์หลัก 
มี 2 หน้าจอหลักดังน้ี 

หน้าแรก
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2 
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เรื่อง รูปที่มีแกนสมมาตร 

5 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 

 

ลําดับ คําอธิบาย 
1 ชื่อส่ือ 

2 เร่ิมเล่น : กดเพ่ือเข้ากิจกรรม 
3 ลําโพง : กดเป�ด-ป�ดเสียงเพลง 
 

หน้าที่ 2  

 
 

ลําดับ คําอธิบาย 

1 คําอธิบายบอกภารกิจของเกมก่อนเข้าเล่นเกม หลังจากกดป�ดข้อความ จะแสดง 
หน้าวาดรูป 
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เรื่อง รูปที่มีแกนสมมาตร 

6 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 

หน้าวาดรูป 
 “หน้าวาดรูป” เป�นหน้าสําหรับให้ผู้เล่นปฏิบัติกิจกรรม จะมี 2 ส่วน  

ส่วนที่ 1  เป�นหน้าแสดงจํานวนโจทย์ มีปุ่มต่าง ๆ บนหน้าจอดังน้ี 

 
 

ลําดับ คําอธิบาย 
1 หน้าแรก : กดกลับไปท่ีหน้าแรก 

2 โจทย์ : โจทย์ข้อ 1 ถึง 9 สําหรับให้ผู้เล่นกดเลือกเล่นข้อใดก็ได้เพ่ือไปยังหน้าวาดรูป 
3 แถบสะสมดาว : เม่ือเล่นแต่ละข้อสําเร็จ จะได้คะแนนเป�นดาว ซ่ึงมีท้ังหมด 24 ดาว 
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เรื่อง รูปที่มีแกนสมมาตร 

7 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 

ส่วนที่ 2  เป�นหน้าสําหรับวาดรูปท่ีมีแกนสมมาตร  โดยให้ผู้เล่นวาดอีกส่วนหน่ึงของแกน

สมมาตร เม่ือกําหนดอีกส่วนหน่ึงของแกนสมมาตรมาให้บนกระดาษตาราง มีปุ่มต่าง ๆ บนหน้าจอดังน้ี 
  

 
 

ลําดับ คําอธิบาย 

1 กลับ : ย้อนกลับไปยังหน้าแรก 

2 วิธีการเล่น : แสดงคําแนะนําในการเล่นกิจกรรมน้ี 
3 ล้างข้อมูล : ลบเส้นท่ีผู้เล่นวาดไว้ท้ังหมด 

4 ย้อนกลับ : ยกเลิกการลากเส้นก่อนหน้า 1 ขั้น 
5 แสดงการพับ : กดพับและกางออกของส่วนท่ีวาด เพ่ือตรวจสอบวา่ส่วนท่ีวาดเป�นอีกส่วน

หน่ึงของแกนสมมาตรหรือไม่ 

6 ตรวจคําตอบ : ตรวจสอบว่าคําตอบท่ีผู้เล่นวาดถูกต้องหรือไม่ 
7 พ้ืนท่ีสําหรับลากเส้น : มีกระดาษตาราง โจทย์พร้อมเส้นประสีแดงท่ีแสดง “แกน

สมมาตร” ซ่ึงผู้เล่นต้องวาดอีกส่วนท่ีหายไปของแกนสมมาตรเพ่ือให้ได้รูปท่ีมีเส้นประเป�น
แกนสมมาตร 
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เรื่อง รูปที่มีแกนสมมาตร 

8 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 

หน้าวาดรูป มีขั้นตอนการเล่นดังน้ี 
 

1. กดเลือกโจทย์ข้อใดก็ได้ 1 ข้อ ในหน้าแสดงจํานวนโจทย์ 

 
 

2. ศึกษาวิธีการเล่น โดยกดปุ่ม “วิธีการเล่น” ซ่ึงจะมี 2 ข้อ ให้ผู้เล่นปฏิบัติในข้อ 1 ให้สําเร็จก่อน  

 

หลังจากท่ีผู้เล่นปฏิบัติในข้อ 1 สําเร็จแล้ว  ผู้เล่นจะต้องปฏิบัติในข้อ 2 ต่อเพ่ือหาจํานวนแกน
สมมาตรของรูปดังกล่าว 
 
 
 
 
 



 

 

เรื่อง รูปที่มีแกนสมมาตร 

9 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 

 

3. ผู้เล่นวาดอีกส่วนหน่ึงของแกนสมมาตรบนกระดาษตาราง  
 

 
  
 หากผู้เล่นวาดเสร็จแล้ว สามารถกดท่ีปุ่ม “แสดงการพับ” เพ่ือกดพับหรือกางออกของส่วนท่ี
วาด  ถ้าส่วนท่ีวาดเป�นอีกข้างหน่ึงของแกนสมมาตร  ส่วนท่ีวาดน้ันจะทับสนิทพอดีกับส่วนท่ีเป�นโจทย์ 
จากน้ันกดเมนู “กางออก” เพ่ือวาดรูปต่อ หากต้องการแก้ไขส่วนท่ีวาด หรือต้องการตรวจคําตอบ 

 
 
 
 
 
 

 



 

 

เรื่อง รูปที่มีแกนสมมาตร 

10 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 

หน้าตรวจคําตอบ 

 “หน้าตรวจคําตอบ” เป�นหน้าแสดงผลการตรวจส่วนท่ีผู้เล่นวาดว่าเป�นอีกข้างหน่ึงของแกน

สมมาตรหรือไม่ โดยระบบจะแสดงผล 2 กรณี ดังน้ี 

1. กรณีวาดอีกข้างหน่ึงของแกนสมมาตรผิด  เช่น 

 
 

เม่ือกดปุ่ม “ตรวจคําตอบ” ระบบจะแสดงผลดังรูป จากน้ันให้กดปุ่ม “ลองทําอีกคร้ัง” เพ่ือ

กลับไปแก้ไขส่วนท่ีวาด 

 

 

 



 

 

เรื่อง รูปที่มีแกนสมมาตร 

11 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 

 

2. กรณีวาดอีกข้างหน่ึงของแกนสมมาตรถูก  เช่น 

 
 

เม่ือกดปุ่ม “ตรวจคําตอบ” ระบบจะแสดงผลดังรูป  ผู้เล่นสามารถกดปุ่ม “หาแกนสมมาตร” 
เพ่ือไปสํารวจจํานวนแกนสมมาตรของรูปดังกล่าว หรือถ้าต้องการวาดใหม่ ให้กดปุ่ม “ลองทําอีกคร้ัง” 

 
 

 
 
 
  



 

 

เรื่อง รูปที่มีแกนสมมาตร 

12 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 

หน้าหาแกนสมมาตร 
“หน้าหาแกนสมมาตร” เป�นหน้าท่ีให้ผู้เล่นสํารวจจํานวนแกนสมมาตรของรูปท่ีวาดสําเร็จแล้ว 

โดยให้ผู้เล่นปฏิบัติตามวิธีการเล่นข้อ 2  มีขั้นตอนการเล่นดังน้ี 

1. ผู้เล่นสามารถกดปุ่ม “วิธีการเล่น” เพ่ือศึกษาวิธีการเล่นข้อ 2 ได้อีกคร้ังหน่ึง 

 
 

2. ท่ีรูป ระบบจะแสดงจุดบนเส้นรอบรูปของรูปท่ีมีแกนสมมาตร 

 

 

 

 
 



 

 

เรื่อง รูปที่มีแกนสมมาตร 

13 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 

 

3. ผู้เล่นกดเลือกจุด 2 จุด ท่ีคาดว่าจะเป�นแกนสมมาตรของรูปดังกล่าว  จากน้ันกดปุ่ม 
“ตรวจคําตอบ”  ระบบจะแสดงผลการตรวจคําตอบเป�น 3 กรณี ดังน้ี 

 
 
 กรณทีี่ 1 ผู้เล่นหาแกนสมมาตรไม่ครบ   

ระบบจะแสดงผลดังรูป จากน้ันผู้เล่นกดปุ่ม “ลองทําอีกคร้ัง” เพ่ือกลับไปสํารวจ 
แกนสมมาตรต่อ 

 
 
 
 
 
 



 

 

เรื่อง รูปที่มีแกนสมมาตร 

14 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 

 

กรณทีี่ 2 ผู้เล่นหาแกนสมมาตรไม่ถูกต้อง   
ระบบจะแสดงผลดังรูป จากน้ันผู้เล่นกดปุ่ม “ลองทําอีกคร้ัง” เพ่ือกลับไปแก้ไขท่ีรูป 

 
 

กรณทีี่ 3 ผู้เล่นหาจํานวนแกนสมมาตรได้ครบ 
1) ระบบจะแสดงผลดังรูป หากผู้เล่นต้องการสํารวจจํานวนแกนสมมาตรอีกคร้ัง สามารถกด

ปุ่ม “ลองทําอีกคร้ัง” หรือ ถ้าต้องการทําโจทย์ขัอถัดไป ให้กดปุ่ม “ทําข้อถัดไป” ระบบจะ
แสดงโจทย์ข้อถัดไปให้เล่นตามลําดับ  ถ้าผู้เล่นต้องการเลือกโจทย์ท่ีจะทํา ให้กดท่ีปุ่ม 
“กลับ” ระบบจะนําไปท่ีหน้าวาดรูปส่วนท่ี 1 หน้าแสดงจํานวนโจทย์ 

 

 
 



 

 

เรื่อง รูปที่มีแกนสมมาตร 

15 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 

 

2) หลังจากกดปุ่มกลับแล้ว ระบบจะแสดงหน้าวาดรูปส่วนท่ี 1 หน้าแสดงจํานวนโจทย์ และ
แสดงคะแนนท่ีเป�นรูปดาวบนเลขข้อของแต่ละข้อ พร้อมแสดงจํานวนดาวท่ีแถบสะสมดาว
แต่ถ้าทําโจทย์ข้อใดข้อหน่ึงไม่สําเร็จ จะไม่มีรูปดาวแสดงขึ้นมาให้สะสม 

 
 


	สื่อปฏิสัมพันธ์เชิงโต้ตอบ เรื่อง รูปที่มีแกนสมมาตร
	1. จุดประสงค์การเรียนรู้
	2. เนื้อหา
	3. แนวทางการใช้สื่อ

	4. การแสดงผลของหน้าเว็บไซต์หลัก
	หน้าวาดรูป
	หน้าตรวจคำตอบ
	หน้าหาแกนสมมาตร

