
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี
ในระดับปฐมวัย ตามแนวทางสะเต็มศึกษา 

แนวทางการจัดประสบการณ์ หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี
ในระดับปฐมวัย ตามแนวทางสะเต็มศึกษา 

แนวทางการจัดประสบการณ์ หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีในระดับปฐมวัย ตามแนวทางสะเต็มศึกษา แนวทางการจัดประสบการณ์ หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง สวนสนุกกับแรงหรรษาสวนสนุกกับ
แรงหรรษา

สถุาบัน่ส่งเสริมการสอน่วิทำยาศาสตร์และเทำคโน่โลยี 	สสวทำ.
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ÿอดคลองกับธรรมชาติการเรียนรูของเด็กปฐมüัยและĀลักÿูตรการýึกþาปฐมüัย
พุทธýักราช 2560
ÿงเÿริมพัฒนาการดานÿติปญญา ทักþะการคิดและพัฒนาการดานรางกาย ÿังคม 
อารมณ-จิตใจ อยางเปนองครüม ผานการเรียนรูüิทยาýาÿตร คณิตýาÿตร และเทคโนโลยี
ฝกทักþะและÿงเÿริมใĀเด็กÿามารถÿืบเÿาะĀาคüามรู ออกแบบและแกปญĀา
เพ่ือÿนองคüามตองการในการเรียนรูของตนเองไดอยางเปนระบบ ผานการลงมือปฏิบัติ
และทำงานรüมกันเปนกลุม
เÿนอแนüทางและเทคนิคการจัดกิจกรรมผานกระบüนการเรียนรูท่ีÿนุกÿนานและการเลน
รüมทั้งมีกิจกรรมเพิ่มเติมเพื่อใĀเด็กไดพัฒนาแนüคิดและทักþะกระบüนการคิดและ
แกปญĀาไดดียิ่งขึ้น
ผานการทดลองใชในชั้นเรียนอนุบาลและผานการพิจารณาจากคณะนักüิชาการ 
ผูเชี่ยüชาญ และครูปฐมüัยผูมีประÿบการณ



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี  

ในระดับปฐมวัย ตามแนวทางสะเต็มศึกษา

จัดทำ�โดย

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ
มีลิขสิทธิ์ตามพระราชบัญญัติ

ระดับปฐมวัย

แนวทางการจัดประสบการณ์ หน่วยการเรยีนรู้ เรือ่ง



คำ�นำ�
	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) ได้จัดทำ�ชุดกิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการ
วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีในระดับปฐมวัย ตามแนวทางสะเต็มศึกษา สำ�หรับครูปฐมวัยใช้ในการจัด
กิจกรรมบูรณาการสะเต็มศึกษาเพื่อสร้างเสริมประสบการณ์ให้กับเด็กในชั้นอนุบาล ตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย 
พุทธศักราช 2560 กระทรวงศึกษาธิการ โดยได้ผ่านการพิจารณาจากคณะผู้เชี่ยวชาญ นักวิชาการ และครูปฐมวัยผู้มี
ประสบการณ์ รวมถึงผ่านการทดลองใช้กับเด็กในชั้นเรียนอนุบาล
	 ชดุกจิกรรมการเรยีนรูฯ้ นี ้มุง่เนน้ใหเ้ดก็ปฐมวยัไดร้บัการพัฒนาสติปญัญาดา้นการคดิผา่นการเรยีนรูวิ้ทยาศาสตร ์
คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีที่มีความหมายต่อตัวเด็ก โดยส่งเสริมให้เด็กปฐมวัยสามารถสืบเสาะหาความรู้ ออกแบบ 
และแก้ปัญหา เพื่อสนองความต้องการในการเรียนรู้ของตนเองได้อย่างเป็นระบบด้วยกระบวนการเรียนรู้ที่น่าสนใจ 
สนุกสนาน และเพลิดเพลินกับส่ิงท่ีรู้ ซ่ึงเป็นการส่งเสริมพัฒนาการท้ัง 4 ด้านตามวัย และสอดคล้องกับธรรมชาติการเรียนรู้
ของเด็กปฐมวัย
	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หวังเป็นอย่างยิ่งว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการฯ นี้
จะเป็นประโยชน์ในการส่งเสริมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ในระดับปฐมวัยได้อย่างมีประสิทธิภาพ เป็นไปตามหลักการ
และบรรลุจุดมุ่งหมายของหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 กระทรวงศึกษาธิการ และขอขอบคุณคณะผู้ร่วม
พัฒนาทุกท่านที่ร่วมพัฒนาและจัดทำ�ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ นี้ให้สำ�เร็จลุล่วงด้วยดีไว้ ณ โอกาสน้ี

 			         (รองศาสตราจารย์ธีระเดช เจียรสุขสกุล)

	              ผู้อำ�นวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

				          กระทรวงศึกษาธิการ

คำ�นำ�

 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) ได้จัดทำาชุดกิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการ
วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีในระดับปฐมวัย ตามแนวทางสะเต็มศึกษา สำาหรับครูปฐมวัยใช้ในการจัด
กิจกรรมบูรณาการสะเต็มศึกษาเพื่อสร้างเสริมประสบการณ์ให้กับเด็กในชั้นอนุบาล ตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย 
พุทธศักราช 2560 กระทรวงศึกษาธิการ โดยได้ผ่านการพิจารณาจากคณะผู้เชี่ยวชาญ นักวิชาการ และครูปฐมวัยผู้มี
ประสบการณ์ รวมถึงผ่านการทดลองใช้กับเด็กในชั้นเรียนอนุบาล
 ชดุกจิกรรมการเรยีนรูฯ้ นี ้มุง่เนน้ใหเ้ดก็ปฐมวยัได้รบัการพัฒนาสติปญัญาด้านการคดิผา่นการเรยีนรูวิ้ทยาศาสตร ์
คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีที่มีความหมายต่อตัวเด็ก โดยส่งเสริมให้เด็กปฐมวัยสามารถสืบเสาะหาความรู้ ออกแบบ 
และแก้ปัญหา เพื่อสนองความต้องการในการเรียนรู้ของตนเองได้อย่างเป็นระบบด้วยกระบวนการเรียนรู้ที่น่าสนใจ 
สนุกสนาน และเพลิดเพลินกับส่ิงท่ีรู้ ซ่ึงเป็นการส่งเสริมพัฒนาการท้ัง 4 ด้านตามวัย และสอดคล้องกับธรรมชาติการเรียนรู้
ของเด็กปฐมวัย
 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หวังเป็นอย่างยิ่งว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการฯ นี้
จะเป็นประโยชน์ในการส่งเสริมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ในระดับปฐมวัยได้อย่างมีประสิทธิภาพ เป็นไปตามหลักการ
และบรรลุจุดมุ่งหมายของหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 กระทรวงศึกษาธิการ และขอขอบคุณคณะผู้ร่วม
พัฒนาทุกท่านที่ร่วมพัฒนาและจัดทำาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ นี้ให้สำาเร็จลุล่วงด้วยดีไว้ ณ โอกาสน้ี

          (รองศาสตราจารย์ธีระเดช เจียรสุขสกุล)
              ผู้อำานวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
          กระทรวงศึกษาธิการ



คำ�ชี้แจง
	 ชดุกิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีในระดับปฐมวัย ตามแนวทางสะเต็มศึกษา
ประกอบด้วยเอกสารแนวทางการจัดประสบการณ์การเรียนรู้สำ�หรับเด็กปฐมวัย (อายุ 3-6 ปี) และชุดส่ืออุปกรณ์ท่ีใช้ร่วมกัน 
โดยจัดเป็นรายหน่วยการเรียนรู้ที่ออกแบบสอดคล้องกับมาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ สาระที่ควรเรียนรู้และ
ประสบการณ์สำ�คัญตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 และผ่านการพิจารณาของผู้เช่ียวชาญ นักวิชาการ 
ครูปฐมวัยผู้มีประสบการณ์ รวมถึงผ่านการทดลองใช้กับเด็กในชั้นเรียนอนุบาลมาแล้ว
	 ครปูฐมวยัควรศกึษารายละเอยีดตา่ง ๆ  ในเล่มใหเ้ขา้ใจ ต้ังแต่คำ�ชีแ้จง คำ�แนะนำ�การใช้ชดุกจิกรรมการเรยีนรูฯ้  
ตลอดถึงการวิเคราะห์ความสอดคล้องของหน่วยการเรียนรู้กับการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี และสะเต็มศึกษา 
เพื่อให้เกิดความเข้าใจหลักการในภาพรวมของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ นี้ จากนั้นจึงศึกษาแผนการจัดประสบการณ์ 
หนว่ยการเรยีนรู ้สวนสนกุกบัแรงหรรษาตามลำ�ดบั ตัง้แตภ่าพรวมกจิกรรม ผงัความคดิ ผลการเรยีนรูท้ีค่าดหวงั คำ�แนะนำ�
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ความรู้เพิ่มเติมสำ�หรับครู และลำ�ดับขั้นตอนตามองค์ประกอบของการออกแบบแผน
การจัดประสบการณ์ นอกจากนี้ในบางกิจกรรมจะมีคำ�แนะนำ�สำ�หรับครูในการจัดกิจกรรม การเตรียมตัวล่วงหน้า
และความรู้เพิ่มเติม รวมท้ังมีกิจกรรมเพิ่มเติมเพื่อให้เด็กได้พัฒนาแนวคิดและทักษะกระบวนการในเรื่องนั้นได้ดียิ่งขึ้น 
ซึง่การศกึษาแนวทางการจัดประสบการณ์ให้เข้าใจก่อนการจัดประสบการณ์น้ีจะช่วยให้ครูปฐมวัยสามารถจัดประสบการณ์
การเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพและเกิดประโยชน์สูงสุดทั้งกับครูปฐมวัยและเด็กปฐมวัย
	 การนำ�ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ นี้ไปใช้ สามารถนำ�ไปจัดเป็นกิจกรรมการเรียนรู้ในกิจกรรมประจำ�วันตามปกติ
ของชั้นเรียนอนุบาลได้ โดยไม่จำ�เป็นต้องนำ�ไปจัดเป็นกิจกรรมพิเศษเพิ่มเติมนอกเวลา และสามารถปรับเวลา กิจกรรม 
เกณฑ์การประเมินพัฒนาการ และการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับพัฒนาการและความสามารถของเด็กในแต่ละชั้นเรียน 
ตลอดทั้งสามารถปรับเปลี่ยนสื่ออุปกรณ์ได้ตามความเหมาะสมกับบริบทของท้องถิ่น ความพร้อมของโรงเรียน โดยครู
ปฐมวัยต้องคำ�นึงถึงความเหมาะสมของการพัฒนาแนวคิดและทักษะอย่างเป็นลำ�ดับ ซ่ึงสามารถศึกษาองค์ความรู้เพ่ิมเติม
ไดจ้ากเอกสารกรอบการเรียนรู ้และแนวทางการจัดประสบการณ์การเรียนรู ้บูรณาการวิทยาศาสตร์ เทคโนโลย ี
และคณิตศาสตร์ในระดับปฐมวัย ตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 ของ สสวท.

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
กระทรวงศึกษาธิการ

คำ�นำ�

 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) ได้จัดทำาชุดกิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการ
วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีในระดับปฐมวัย ตามแนวทางสะเต็มศึกษา สำาหรับครูปฐมวัยใช้ในการจัด
กิจกรรมบูรณาการสะเต็มศึกษาเพ่ือสร้างเสริมประสบการณ์ให้กับเด็กในชั้นอนุบาล ตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย 
พุทธศักราช 2560 กระทรวงศึกษาธิการ โดยได้ผ่านการพิจารณาจากคณะผู้เชี่ยวชาญ นักวิชาการ และครูปฐมวัยผู้มี
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 ชดุกจิกรรมการเรยีนรูฯ้ นี ้มุง่เนน้ใหเ้ด็กปฐมวยัได้รบัการพัฒนาสติปัญญาดา้นการคดิผา่นการเรยีนรูวิ้ทยาศาสตร ์
คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีที่มีความหมายต่อตัวเด็ก โดยส่งเสริมให้เด็กปฐมวัยสามารถสืบเสาะหาความรู้ ออกแบบ 
และแก้ปัญหา เพื่อสนองความต้องการในการเรียนรู้ของตนเองได้อย่างเป็นระบบด้วยกระบวนการเรียนรู้ที่น่าสนใจ 
สนุกสนาน และเพลิดเพลินกับส่ิงท่ีรู้ ซ่ึงเป็นการส่งเสริมพัฒนาการท้ัง 4 ด้านตามวัย และสอดคล้องกับธรรมชาติการเรียนรู้
ของเด็กปฐมวัย
 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หวังเป็นอย่างยิ่งว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการฯ นี้
จะเป็นประโยชน์ในการส่งเสริมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ในระดับปฐมวัยได้อย่างมีประสิทธิภาพ เป็นไปตามหลักการ
และบรรลุจุดมุ่งหมายของหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 กระทรวงศึกษาธิการ และขอขอบคุณคณะผู้ร่วม
พัฒนาทุกท่านที่ร่วมพัฒนาและจัดทำาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ นี้ให้สำาเร็จลุล่วงด้วยดีไว้ ณ โอกาสน้ี

          (รองศาสตราจารย์ธีระเดช เจียรสุขสกุล)
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1สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

    การจัดัประสบการณ์์การเรียีนรู้้�บููรณาการวิทิยาศาสตร์์ คณิติศาสตร์์ และเทคโนโลยีี 
ในระดัับปฐมวััย ตามแนวทางสะเต็็มศึึกษา
	 สะเต็็มศึึกษา (STEM Education) คืือ แนวทางการจััดการศึึกษาให้้เด็็กปฐมวััยเกิิดการเรีียนรู้้�และสามารถ

บููรณาการความรู้้�ทางวิทิยาศาสตร์ เทคโนโลยีี กระบวนการออกแบบเชิงิวิิศวกรรม และคณิติศาสตร์ ไปใช้้ในการเชื่่�อมโยง

และแก้้ปััญหาในชีีวิติจริงิ รวมทั้้�งการพัฒันากระบวนการหรือผลผลิติใหม่ควบคู่่�ไปกัับการพััฒนาทัักษะแห่่งศตวรรษที่่� 21

ในระดัับปฐมวััย การจััดประสบการณ์์การเรีียนรู้้�บููรณาการวิิทยาศาสตร์์ คณิิตศาสตร์์ และเทคโนโลยีีในระดัับปฐมวััย

ตามแนวทางสะเต็ม็ศึกึษา เป็็นการจัดัประสบการณ์์การเรียีนรู้้�โดยเด็็กปฐมวัยัจะได้้ทำกิจิกรรมเพื่่�อพัฒันาความรู้้�ความเข้้าใจ

ฝึึกทัักษะและกระบวนการด้้านวิิทยาศาสตร์์ คณิิตศาสตร์์ และเทคโนโลยีีในแต่่ละกิิจกรรมย่่อย แล้้วนำแนวคิิด ทัักษะ

และกระบวนการที่่�ได้้เรียีนรู้้�มาประยุกุต์์ใช้้ในการแก้้ปััญหาด้้วยกระบวนการออกแบบเชิงิวิศิวกรรม ซ่ึ่�งมีขีั้้�นตอนที่่�เหมาะสม

กัับพััฒนาการตามวััยและศัักยภาพของเด็็ก

	 เด็็กปฐมวััยควรได้้รัับการวางพื้้�นฐานให้้มีีทัักษะการสัังเกตด้้วยประสาทสััมผััสทั้้�งห้้า และมีีความสามารถ

ในการสืืบเสาะหาความรู้้�ผ่านประสบการณ์์การเรียีนรู้้�บูรูณาการในลักัษณะต่่าง ๆ ก่่อนที่่�จะจัดัประสบการณ์์ให้้เด็ก็แก้้ปััญหา

ด้้วยกระบวนการออกแบบเชิิงวิิศวกรรมซึ่่�งมีีความซัับซ้้อนมากขึ้้�น

	 กระบวนการออกแบบเชิิงวิิศวกรรม (Engineering design process) เป็็นหนึ่่�งในกระบวนการแก้้ปััญหาหรืือ

พััฒนางาน ซึ่่�งประกอบด้้วยขั้้�นตอนที่่�สำคััญ ดัังแสดงในแผนภาพที่่� 1 ซึ่่�งการแก้้ปััญหาตามกระบวนการออกแบบ

เชิิงวิิศวกรรมนั้้�น ไม่่ได้้มีีลำดัับขั้้�นตอนที่่�ตายตััว โดยขั้้�นตอนทั้้�งหมดสามารถย้้อนกลัับไปมาได้้ ซ่ึ่�งกระบวนการแก้้ปััญหา

สามารถเกิิดซ้้ำในบางขั้้�นตอนหากต้้องการพัฒันาหรือืปรับัปรุงุให้้ดีีขึ้้�น โดยอาจปรับัขั้้�นตอนให้้เหมาะสมกับัความสามารถ

ตามวััยของเด็็ก

คำำ�แนะนำำ�การใช้้ชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�บููรณาการ
วิิทยาศาสตร์์ คณิิตศาสตร์์ และเทคโนโลยีีในระดัับปฐมวััย 

ตามแนวทางสะเต็็มศึึกษา

การศึึกษาทำำ�ความเข้้าใจก่่อนการใช้้ชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ฯ

แผนภาพที่ 1 กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม

รูปแบบของการบูรณาการวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยีในระดับปฐมวัย
ชุดกิจกรรมการเรียนรูบูรณาการวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยีในระดับปฐมวัย ตามแนวทาง

สะเต็มศึกษานี้ มีรูปแบบของการบูรณาการวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยีในหนวยการเรียนรู

หลายระดับ ทั้งการบูรณาการแบบพหุวิทยาการ (Multidisciplinary) ซึ่งเปนการจัดประสบการณการเรียนรู

ที่เด็กไดเรียนรูและฝกทักษะเกี่ยวกับวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยโีดยแยกกิจกรรมกัน แตอยูภายใตหนวยการเรียนรูเดียวกัน และการ

บูรณาการแบบสหวิทยาการ (Interdisciplinary) ซึ่งเปนการจัดประสบการณ

การเรียนรูที่เด็กไดเรียนรูและฝกทักษะเกี่ยวกับวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยอียางนอย 2 สาระขึ้นไปรวมกันภายในกิจกรรมเดียวกัน โดยมี

การเรียนรูและใชทักษะของสาระเหลานั้นเชื่อมโยงสัมพันธกัน รวมไปถึงการบูรณาการแบบขามสาขาวิชา (Transdisciplinary) ซึ่ง

เปนการจัดประสบการณการเรียนรูโดยใหเด็ก

ไดเรียนรูและประยุกตใชวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยีในการแกปญหา โดยใหเด็กระบุปญหา แลวรวม

กันหาวิธีการแกปญหาหรือหาคำตอบของสิ่งที่สงสัยดวยวิธีการตาง ๆ โดยจัดเปนกิจกรรมตามแนวทางสะเต็ม

ศึกษา ใหเด็กใชกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมในการออกแบบและแกปญหาในสถานการณและเงื่อนไขตาง ๆ

อีกดวย

สามารถศึกษาเพิ่มเติมโดยดาวนโหลดเอกสารกรอบการเรียนรูฯ ฉบับ E-Book ไดที่ http://ipst.me/11322

แผนภาพที่่� 1 กระบวนการออกแบบเชิงิวิิศวกรรม



2 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

       รููปแบบของการบููรณาการวิิทยาศาสตร์์ คณิิตศาสตร์์ และเทคโนโลยีีในระดัับปฐมวััย
	 ชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�บููรณาการวิิทยาศาสตร์์ คณิิตศาสตร์์ และเทคโนโลยีีในระดัับปฐมวััย ตามแนวทาง

สะเต็็มศึึกษานี้้� มีีรููปแบบของการบููรณาการวิิทยาศาสตร์์ คณิิตศาสตร์์ และเทคโนโลยีีในหน่่วยการเรีียนรู้้�หลายระดัับ 

ทั้้�งการบููรณาการแบบพหุุวิิทยาการ (Multidisciplinary) ซ่ึ่�งเป็็นการจััดประสบการณ์์การเรีียนรู้้�ที่่�เด็็กได้้เรีียนรู้้�และ

ฝึึกทัักษะเกี่่�ยวกัับวิิทยาศาสตร์์ คณิิตศาสตร์์ และเทคโนโลยีีโดยแยกกิิจกรรมกััน แต่่อยู่่�ภายใต้้หน่่วยการเรีียนรู้้�เดีียวกััน 

และการบููรณาการแบบสหวิิทยาการ (Interdisciplinary) ซึ่่�งเป็็นการจััดประสบการณ์์การเรีียนรู้้�ที่่�เด็็กได้้เรีียนรู้้�และฝึึก

ทัักษะเกี่่�ยวกัับวิทยาศาสตร์์ คณิิตศาสตร์์ และเทคโนโลยีี อย่่างน้้อย 2 สาระขึ้้�นไปร่่วมกัันภายในกิิจกรรมเดีียวกััน

โดยมีีการเรีียนรู้้ �และใช้้ทัักษะของสาระเหล่่านั้้�นเชื่่�อมโยงสััมพัันธ์์กััน รวมไปถึึงการบููรณาการแบบข้้ามสาขาวิิชา 

(Transdisciplinary) ซึ่่�งเป็็นการจัดัประสบการณ์์การเรียีนรู้้�โดยให้้เด็็กได้้เรียีนรู้้�และประยุกุต์์ใช้้วิทิยาศาสตร์ คณิตศาสตร์

และเทคโนโลยีีในการแก้้ปััญหา โดยให้้เด็็กระบุุปััญหา แล้้วร่่วมกัันหาวิิธีีการแก้้ปััญหาหรืือหาคำตอบของสิ่่�งที่่�สงสััยด้้วย

วิิธีกีารต่่าง ๆ โดยจัดัเป็็นกิจิกรรมตามแนวทางสะเต็็มศึกึษา ให้้เด็็กใช้้กระบวนการออกแบบเชิงิวิิศวกรรมในการออกแบบ

และแก้้ปััญหาในสถานการณ์์และเงื่่�อนไขต่่าง ๆ อีีกด้้วย

    แนวทางการนำำ�ชุดุกิจิกรรมการเรียีนรู้้�ฯ สู่่�ห้้องเรียีน
        1. การเตรีียมการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�
	     1.1 การทำความเข้้าใจหน่่วยการเรีียนรู้้�และแผนการจััดประสบการณ์์การเรีียนรู้้� ครููควรปฏิิบััติิ ดัังนี้้�

	 	 - ศึึกษาหน่่วยการเรีียนรู้้�ในทุุกหััวข้้ออย่่างครบถ้้วน ทำความเข้้าใจแนวคิิดหลัักและคำถามสำคััญ

	 	   ในการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ของหน่่วยการเรีียนรู้้� ซ่ึ่�งแสดงภาพรวมของกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�จะ	

	 	   นำไปสู่่�เป้้าหมายที่่�กำหนดไว้้ รวมทั้้�งศึึกษาทำความเข้้าใจผลการเรีียนรู้้�ที่่�คาดหวัังทางวิิทยาศาสตร์์ 

	 	   เทคโนโลยีี และคณิิตศาสตร์์ในระดัับปฐมวััย

	 	 - ศึึกษาและทำความเข้้าใจองค์์ประกอบของแผนการจััดประสบการณ์์การเรีียนรู้้� ซึ่่�งประกอบด้้วย 	

	 	   ระยะเวลา จุดประสงค์์การเรียีนรู้้� สาระการเรียีนรู้้� สื่่�อและวัสัดุุอุปุกรณ์์ การเตรียมตััวล่่วงหน้าของครูู

	 	   การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� และวิิธีีจััดกิิจกรรม รวมทั้้�งกิิจกรรมเพิ่่�มเติิม

	 	 - สรุุปประเด็็นหรืือลำดัับในการจััดกิิจกรรมของตนเอง เน้้นรายละเอีียดที่่�สำคััญและจุุดประสงค์์หลััก 	

	 	   โดยหลังัจากศึกึษาและทำความเข้้าใจชุดุกิจิกรรมการเรียีนรู้้�ฯ นี้้�แล้้ว จััดทำแผนการจััดประสบการณ์์	

	 	   การเรีียนรู้้�ที่่�เหมาะสมกัับเด็็กในชั้้�นเรีียนของตนเอง  ซึ่่�งครููสามารถปรัับกิิจกรรม ระยะเวลา คำถาม

แผนภาพที่ 1 กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม

รูปแบบของการบูรณาการวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยีในระดับปฐมวัย
ชุดกิจกรรมการเรียนรูบูรณาการวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยีในระดับปฐมวัย ตามแนวทาง

สะเต็มศึกษานี้ มีรูปแบบของการบูรณาการวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยีในหนวยการเรียนรู

หลายระดับ ทั้งการบูรณาการแบบพหุวิทยาการ (Multidisciplinary) ซึ่งเปนการจัดประสบการณการเรียนรู

ที่เด็กไดเรียนรูและฝกทักษะเกี่ยวกับวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยโีดยแยกกิจกรรมกัน แตอยูภายใตหนวยการเรียนรูเดียวกัน และการ

บูรณาการแบบสหวิทยาการ (Interdisciplinary) ซึ่งเปนการจัดประสบการณ

การเรียนรูที่เด็กไดเรียนรูและฝกทักษะเกี่ยวกับวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยอียางนอย 2 สาระขึ้นไปรวมกันภายในกิจกรรมเดียวกัน โดยมี

การเรียนรูและใชทักษะของสาระเหลานั้นเชื่อมโยงสัมพันธกัน รวมไปถึงการบูรณาการแบบขามสาขาวิชา (Transdisciplinary) ซึ่ง

เปนการจัดประสบการณการเรียนรูโดยใหเด็ก

ไดเรียนรูและประยุกตใชวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยีในการแกปญหา โดยใหเด็กระบุปญหา แลวรวม

กันหาวิธีการแกปญหาหรือหาคำตอบของสิ่งที่สงสัยดวยวิธีการตาง ๆ โดยจัดเปนกิจกรรมตามแนวทางสะเต็ม

ศึกษา ใหเด็กใชกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมในการออกแบบและแกปญหาในสถานการณและเงื่อนไขตาง ๆ

อีกดวย

สามารถศึกษาเพิ่มเติมโดยดาวนโหลดเอกสารกรอบการเรียนรูฯ ฉบับ E-Book ไดที่ http://ipst.me/11322



3สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

	 	   การใช้้ภาษา เกณฑ์์การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ให้้เหมาะสมกัับเด็็กในชั้้�นเรีียน รวมถึึง	

	 	   สื่่�อที่่�สอดคล้้องกัับบริิบทในท้้องถิ่่�นของตน 

	 	 - ศึึกษาหาความรู้้�เพิ่่�มเติิมในเรื่่�องที่่�จััดประสบการณ์์เพื่่�อเพิ่่�มความมั่่�นใจในการจััดกิิจกรรม

	     1.2 การจััดเตรีียมสื่่�อและวััสดุุอุุปกรณ์์ ครููควรปฏิิบััติิ ดัังนี้้�

	 	 - จััดเตรีียมสื่่�อและวััสดุุอุุปกรณ์์ในแต่่ละกิิจกรรมให้้พร้้อม

	 	 - จััดหาสื่่�อและวััสดุุอุุปกรณ์์อื่่�น ๆ ในท้้องถิ่่�นที่่�หาได้้ง่่าย นอกเหนืือจากสื่่�อและวััสดุุอุุปกรณ์์ในชุุด	

	 	   กิิจกรรมได้้ตามความเหมาะสม

	 	 - ลองใช้้สื่่�อด้้วยตััวเองก่่อนจััดกิิจกรรมทุุกครั้้�ง เพื่่�อเป็็นการตรวจสอบประสิิทธิิภาพของสื่่�อและวััสดุุ	

	 	   อุุปกรณ์์ รวมทั้้�งความปลอดภััยในการนำมาใช้้กัับเด็็ก

	 	 - อาจขอความร่่วมมืือจากผู้้�ปกครอง ครูู และบุุคลากรทั้้�งในและนอกโรงเรีียน เพื่่�อสนัับสนุุนสื่่�อและ	

	 	   วััสดุุอุุปกรณ์์ รวมถึึงการร่่วมกิิจกรรม

	     1.3 ข้้อควรคำนึึงด้้านสุุขอนามััยและความปลอดภััยของเด็็ก ครููควรปฏิิบััติิ ดัังนี้้�	 	 	 	

	 	 - คำนึึงถึึงการรัักษาสุุขอนามััยของเด็็กในการใช้้ของใช้้ส่่วนตััวและส่่วนรวม เพื่่�อป้้องกัันโรคติิดต่่อ	

	 	   รวมถึึงโรคประจำตััวและอาการแพ้้ของเด็็ก

	 	 - คำนึงึถึงึความปลอดภัยัในการใช้้สื่่�อ อุปุกรณ์์ และแหล่งเรียีนรู้้� รวมถึงึจัดัเตรียมอุปุกรณ์์ปฐมพยาบาล

	 	   เบื้้�องต้้น

	
        2. แนวทางและเทคนิิคการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�
	     2.1 การตรวจสอบการประเมิินทักัษะและความรู้้�พ้ื้�นฐานของเด็ก็ที่่�ควรมีีก่่อนทำกิิจกรรม ครููควรปฏิบิัตัิ	ิ

	          ดังันี้้�

	 	 - ตรวจสอบว่าในแต่่ละกิิจกรรมเด็็กจะต้้องมีคีวามรู้้�พื้้�นฐานอะไรบ้้าง ก่อนที่่�จะลงมืือปฏิบิัติัิในกิิจกรรมนั้้�น

	 	   และเด็็กมีีความรู้้�พื้้�นฐานที่่�จำเป็็นแล้้วหรืือยััง เช่่น หากต้้องการให้้เด็็กบอกจำนวนของสิ่่�งต่่าง ๆ

	 	   แสดงว่่าเด็ก็จะต้้องได้้เรียีนรู้้�แนวคิดิพื้้�นฐานทางคณิติศาสตร์ เช่่น การจับัคู่่�หนึ่่�งต่่อหนึ่่�ง และการนับั

	 	   เพื่่�อบอกจำนวนมาก่่อน หรือืถ้้าจะให้้เด็็กได้้ฝึึกทัักษะหรือประสบการณ์์ในการชั่่�ง ตวง และวัดั ก็จ็ำเป็็น

	 	   ที่่�เด็็กต้้องรู้้�ค่่าของจำนวนมาก่่อน เป็็นต้้น

	 	 - จััดประสบการณ์์เรียีนรู้้�เพิ่่�มเติมิก่่อนจัดักิจิกรรม หรือือาจจัดัประสบการณ์์สอดแทรกไปกับักิจิกรรม

	 	   ในหน่วยการเรียีนรู้้�ที่่�กำลังัจะจัดัให้้ เช่่น การนับัเพื่่�อให้้เด็ก็บอกจำนวน การใช้้คำศัพัท์ระบุตุำแหน่ง

	 	   ของสิ่่�งต่่าง ๆ หากเด็็กยัังไม่่มีีความรู้้�พื้้�นฐานที่่�จำเป็็นสำหรับการเรีียนรู้้�ในแต่่ละกิิจกรรมที่่�ครููกำลััง	

	 	   จะจััด

	     2.2 การจััดกิจิกรรมตามวิธิีจีัดักิจิกรรมในหน่่วยการเรียีนรู้� ครููควรปฏิิบััติิ ดัังนี้้�

	 	 - เริ่่�มต้้นจััดกิิจกรรมตามวิิธีีทำกิิจกรรมที่่�แนะนำไว้้ในหน่่วยการเรีียนรู้้�จนมีีความชำนาญ แล้้วจึึงค่่อย	

	 	   ปรัับเปลี่่�ยนกิิจกรรม หรืือเพิ่่�มเติิมเทคนิิคการจััดกิิจกรรมและสื่่�อการเรีียนรู้้�อื่่�น ๆ 

	 	 - จััดกิิจกรรมโดยคำนึึงถึึงพััฒนาการและความสามารถตามวััยของเด็็กเป็็นหลััก โดยครููอาจลดทอน	

	 	   ความซัับซ้้อนของบางกิิจกรรมลงให้้เหมาะสมกัับความสามารถตามพััฒนาการของเด็็ก ตลอดทั้้�ง	

	 	   สามารถปรัับกิิจกรรมให้้มีีความสอดคล้้องกัับบริิบทของห้้องเรีียนหรืือโรงเรีียน นอกจากนี้้� คำถาม	

	 	   หรืือข้้อความที่่�ระบุุไว้้ในเอกสารเป็็นเพีียงแนวทางให้้ครููใช้้ในการสนทนากัับเด็็ก เมื่่�อนำมาใช้้

	 	   ตามสภาพจริิงครููควรปรัับให้้เป็็นภาษาพููดที่่�เหมาะสมกัับเด็็ก



4 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

	 	 - กรณีีที่่�เด็็กในช่่วงอายุุ 4 - 5 ปีี และ 5 - 6 ปีี ไม่่เคยมีีประสบการณ์์เกี่่�ยวกัับกิิจกรรมระดัับ 1

	 	   (อายุุ 3 - 4 ปีี) มาก่่อน หรืือเด็็กที่่�มีีข้้อจำกััดในการเรีียนรู้้�บางประการ ครููควรเริ่่�มต้้นจััดกิิจกรรม	

	 	   จากระดัับความท้้าทาย ระดัับ 1 เพื่่�อให้้เด็็กมีีประสบการณ์์ตามลำดัับ

	 	 - ไม่่ควรรีีบเร่่งในการจััดกิิจกรรมหรือเร่่งเวลาเกิินไป ควรให้้เวลาอย่่างเพีียงพอและเหมาะสมกัับเด็็ก	

	 	   แต่่ละวััยในการคิิดและลงมืือปฏิิบััติิ

	 	 - จััดกิจิกรรมควรเน้้นที่่�กระบวนการในการสืืบเสาะหาความรู้้�และการแก้้ปััญหา ไม่่ควรเน้้นไปที่่�ผลลััพธ์์

	 	   หรือคำตอบที่่�ครููคาดว่่าเด็็กทุุกคนจะต้้องได้้ เด็็กอาจให้้ข้้อมููลหรือความคิิดเห็็นที่่�แตกต่่างกััน

	 	   ครููควรเปิิดใจกว้้างยอมรัับและกระตุ้้�นให้้เด็็กบอกเหตุผล หากสิ่่�งที่่�เด็็กทำได้้ผลแตกต่่างจากเพื่่�อน	

	 	   หรืือไม่่ตรงกัับความเป็็นจริง ครููควรกระตุ้้�นให้้เด็็กเกิิดข้้อสงสััย และหาคำตอบว่่าเหตุใดผลที่่�เกิิดขึ้้�น

	 	   จึึงไม่่เหมืือนกัับของคนอื่่�น

	 	 - จััดกิิจกรรมที่่�ให้้เด็็กออกแบบและลงมืือปฏิิบััติิหรืือสร้้างชิ้้�นงานในการจััดการเรีียนรู้้�บููรณาการ	

	 	   วิิทยาศาสตร์์ คณิิตศาสตร์์ เทคโนโลยีี และวิิศวกรรมศาสตร์์ ไม่่ใช่่กิิจกรรมสาธิิตวิิธีีการทำอาหาร	

	 	   หรือประดิิษฐ์์งานศิลิปะ แต่่เป็็นการเปิิดโอกาสให้้เด็็กได้้ฝึึกการใช้้กระบวนการออกแบบเชิงิวิิศวกรรม

	 	   เบื้้�องต้้นในการคิิดแก้้ปััญหา ดัังนั้้�นครููควรจััดเตรีียมวััสดุุอุุปกรณ์์ที่่�หลากหลายเพื่่�อกระตุ้้�นความคิิด	

	 	   ของเด็็ก และควรเปิิดรัับความคิิดเห็็นของเด็็ก แม้้ว่่าครููทราบอยู่่�แล้้วว่่าวิิธีีการนั้้�นอาจไม่่ประสบ	

	 	   ความสำเร็็จหรืือไม่่สามารถแก้้ปััญหาได้้

	 	 - เปิิดโอกาสให้้เด็ก็ได้้ลงมือืปฏิบัิัติติามวิธิีกีารที่่�ตนคิดิขึ้้�น เพื่่�อให้้เด็ก็ได้้มีโีอกาสเรียีนรู้้�จากความผิดิพลาด

	 	   และรู้้�จัักคิิดแก้้ปััญหาด้้วยตนเอง โดยมีีครููเป็็นผู้้�คอยชี้้�แนะและสนัับสนุุนการเรีียนรู้้�

	     2.3 การแบ่่งช่่วงเวลาในการเรียีนรู้้�ของเด็ก็ ครููควรปฏิิบััติิ ดัังนี้้�

	 	 - ระยะเวลาที่่�ระบุุไว้้สำหรัับแต่่ละกิิจกรรมในหน่่วยการเรีียนรู้้� เป็็นเพีียงกรอบเวลาที่่�เสนอแนะไว้้ 

	 	   อย่่างกว้้าง ๆ ครููสามารถปรัับเปลี่่�ยนเวลาในการจััดกิิจกรรมได้้ตามความเหมาะสมกัับความสนใจ	

	 	   ตามช่่วงวััยในการเรีียนรู้้�ของเด็็กหรืือตารางเวลาของโรงเรีียน  

	 	 - บางกิจิกรรมแบ่่งเป็็นหลายกิจิกรรมย่่อย ก่อนที่่�ครููจะทำกิจิกรรมถัดัไปควรให้้เด็็กพัักและปรับัเปลี่่�ยน

	 	   อิริิยาบทโดยใช้้กิจิกรรมหรือืเทคนิคิต่าง ๆ หรือือาจแยกกิจิกรรมย่่อยไปจัดัประสบการณ์์ในวันัต่่อไป	

	 	 - หากเด็็กไม่่สามารถทำชิ้้�นงานให้้เสร็็จได้้ภายในช่่วงเวลาที่่�กำหนด ครููควรให้้เด็็กมาทำต่่อในช่่วงที่่�

	 	   มีีเวลาว่่าง หรืือนำไปทำเป็็นการบ้้านกัับผู้้�ปกครอง หรืือมาทำต่่อในวัันถััดไป 

	     2.4 การกระตุ้้�นการเรียีนรู้้� ครููควรปฏิิบััติิ ดัังนี้้�

	 	 - กระตุ้้�นให้้เด็ก็ได้้มีส่ี่วนร่่วมในการตั้้�งคำถามในสิ่่�งที่่�อยากรู้้� ในกรณีีที่่�เด็็กยัังไม่่คุ้้�นเคยกัับการตั้้�งคำถาม 	

	 	   ครููอาจเป็็นผู้้�ใช้้คำถามเป็็นหลักั และเมื่่�อเด็ก็มีคีวามคุ้้�นเคยในการตั้้�งคำถาม ครููควรเปิิดโอกาสให้้เด็็ก

	 	   ตั้้�งคำถามที่่�เด็็กอยากรู้้� เพื่่�อนำไปสู่่�การหาคำตอบ

	 	 - กระตุ้้�นให้้เด็็กคิิด สัังเกต และให้้เหตุุผล โดยการใช้้คำถามอย่่างหลากหลาย ด้้วยภาษาที่่�เข้้าใจง่่าย	

	 	   สำหรัับเด็็ก กรณีีที่่�เด็็กไม่่เข้้าใจคำถามหรืือไม่่สามารถตอบคำถามได้้ อาจแบ่่งคำถามออกเป็็น	

	 	   คำถามย่่อย ๆ หรืืออาจยกตััวอย่่างคำตอบประกอบ แต่่ไม่่ควรชี้้�นำคำตอบมากเกิินไป 

	 	 - รอคำตอบของเด็็ก ให้้เด็็กได้้คิิดและตอบเอง ครููไม่่ควรพููดหรืือตอบนำให้้กัับเด็็ก 

	 	 - ให้้เด็็กทุุกคนหรืือทุุกกลุ่่�มได้้มีีโอกาสตอบคำถามหรืือพููดคุุยแสดงความคิิดเห็็น

	 	 - มีีการพููดทวนคำตอบของเด็็กแล้้วจึึงถามคำถามต่่อไป 
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	 	 - เมื่่�อเด็็กเล่่าหรืือบอกสิ่่�งต่่าง ๆ ครููควรบัันทึึกคำพููดของเด็็กไว้้บนกระดานเพื่่�อให้้เด็็กทุุกคนได้้เห็็น	

	 	   และได้้พููดทบทวนตามครููอีีกครั้้�ง 

	 	 - หากเด็็กพููดคำตอบซ้้ำกัับเพี่่�อนที่่�ตอบไปแล้้ว ครููควรกระตุ้้�นให้้เด็็กคิิดใหม่่และพููดคำตอบที่่�ไม่่ซ้้ำ

	 	   กัับเพื่่�อน

	 	 - กรณีีเด็็กแย่่งกัันตอบหรือแสดงความคิิดเห็็น ครููควรสร้้างข้้อตกลงเบื้้�องต้้นกัับเด็็กหรืือหาวิิธีีการ

	 	   ให้้เด็็กได้้แสดงความคิิดเห็็นที่่�เหมาะสม รวมทั้้�งฝึึกการปรัับเปลี่่�ยนบทบาทตััวเองให้้เป็็นผู้้�ฟัังที่่�ดีี

	     2.5 การจััดการและควบคุมุชั้้�นเรียีน ครููควรปฏิิบััติิ ดัังนี้้�

	 	 - จััดที่่�นั่่�งอย่่างเหมาะสม เช่่น ไม่่นั่่�งเบียีดกันัเกินิไป เพื่่�อจะทำให้้การจัดัการชั้้�นเรียีนเป็็นไปอย่่างราบรื่่�น

 	 	 - ใช้้เทคนิิคที่่�หลากหลายในการเสริิมแรงและกระตุ้้�นให้้เด็็กเข้้าร่่วมกิิจกรรม โดยเฉพาะเมื่่�อเด็็กเริ่่�ม	

	 	   หมดความสนใจในช่่วงท้้าย ๆ ของกิิจกรรม และไม่่ควรใช้้เวลานานเกิินไป 

	 	 - ส่่งเสริิมและสร้้างวิินััยในชั้้�นเรีียนไปพร้้อมกัับการทำกิิจกรรม เช่่น การรู้้�จัักรอคอยผู้้�อื่่�น มารยาท

	 	   ในการฟัังและการพููด

	 	 - ให้้เด็็กมีีส่่วนร่่วมในการคิิดและกำหนดข้้อตกลงในการปฏิิบััติิตนร่่วมกััน และมีีการทบทวนข้้อตกลง	

	 	   ในการปฏิิบััติิตนเป็็นระยะ ๆ

	 	 - ข้้อควรคำนึึงในการแจกอุุปกรณ์์

		        o ควรสร้้างข้้อตกลงร่่วมกัับเด็็กก่่อนแจกอุุปกรณ์์ เช่่น เมื่่�อแจกอุุปกรณ์์ เด็็ก ๆ จะจัับอุุปกรณ์์ได้้	
	 	          ก็็ต่่อเมื่่�อครููบอกให้้เริ่่�มทำกิิจกรรม เพื่่�อจะไม่่ให้้เกิิดความวุุ่�นวาย

	                 o ไม่่ควรแจกอุปุกรณ์์ทุุกอย่่างพร้อมกััน ควรแจกให้้เมื่่�อถึึงเวลาที่่�จะใช้้ เพราะเด็็กจะสนใจอุปุกรณ์์
	 	          แล้้วไม่่ฟัังครููแนะนำอุุปกรณ์์หรืือการทำกิิจกรรม

	 	 - ข้้อควรคำนึึงในการจััดกิิจกรรมกลุ่่�ม

		            o ก่่อนแบ่่งกลุ่่�มเพื่่�อทำกิิจกรรม ควรอธิิบายเป้้าหมายของกิิจกรรม ขั้้�นตอนการปฏิิบััติิ สำรวจ	

	 	              อุุปกรณ์์และวิิธีีการใช้้ รวมทั้้�งสร้้างข้้อตกลงที่่�ชััดเจนกัับเด็็กทั้้�งชั้้�นเรีียนก่่อน		

		            o สร้้างข้้อตกลงร่่วมกัับเด็็กในการทำกิิจกรรมกลุ่่�ม เช่่น การแบ่่งกัันใช้้เครื่่�องมืือ การทำกิิจกรรม	

	 	              ร่่วมกััน โดยพููดปรึึกษากัันเบา ๆ หรืือตั้้�งใจและให้้ความร่่วมมืือในขณะทำกิิจกรรมกลุ่่�ม		

		            o ตรวจสอบว่่าเด็็กแต่่ละคนในกลุ่่�มได้้ทำกิิจกรรมร่่วมกัับเพื่่�อนหรืือไม่่

		            o แบ่่งกลุ่่�มเด็ก็ตามจำนวนที่่�เหมาะสม โดยคำนึึงถึงึวัยัและการมีส่ี่วนร่่วมอย่่างทั่่�วถึงึ เช่่น กลุ่่�มละ 
		                   4-6 คน

		      - ข้้อควรคำนึึงในการฝึึกทัักษะการสัังเกตและบัันทึึกข้้อมููล

		            o ในการทำกิิจกรรมควรกระตุ้้�นให้้เด็็กทำการสัังเกตอย่่างละเอีียด โดยใช้้ประสาทสััมผััสทั้้�งห้้า	
	 	              อย่่างเหมาะสม เพื่่�อให้้ได้้ข้้อมููลที่่�หลากหลาย

		            o การบัันทึึกข้้อมููลควรกระตุ้้�นให้้เด็็กบัันทึึกข้้อมููลตรงตามข้้อเท็็จจริงที่่�สัังเกตพบ ไม่่ใช่่ตาม	
	 	              จินตนาการหรือืความรู้้�สึกึของเด็็ก ซึ่่�งเด็็กในวัยันี้้�อาจใช้้จิินตนาการและความรู้้�สึกึ ซึ่่�งเป็็นธรรมชาติิ
	 	                ตามวััย ครููจึึงควรพููดให้้คำแนะนำเด็็กเกี่่�ยวกัับการเรีียนรู้้�วิิทยาศาสตร์์ว่่านัักวิิทยาศาสตร์์ต้้อง	
	 	              สัังเกตและบัันทึึกตามความเป็็นจริิง	 	                             	

		      - ข้้อควรคำนึึงในการฝึึกทัักษะการจำแนกและจััดกลุ่่�ม

		            o กระตุ้้�นให้้เด็็กได้้กำหนดเกณฑ์์ในการจำแนกหรืือจััดกลุ่่�มสิ่่�งต่่าง ๆ ด้้วยตนเอง	 	            	
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		            o เมื่่�อเด็็กกำหนดเกณฑ์์ในการจำแนกหรือจัดักลุ่่�มได้้หนึ่่�งเกณฑ์์แล้้ว ควรกระตุ้้�นให้้เด็็กคิดิเกณฑ์์	อื่่�น ๆ 

	 	              เพิ่่�มเติิมอย่่างหลากหลาย			 

	     2.6 การนำเสนอผลงานของเด็็ก ครููควรปฏิิบััติิ ดัังนี้้�

	 	 - ออกแบบและจััดระบบของการนำเสนอข้้อมููลที่่�ทำให้้เด็็กเข้้าใจง่่ายและเห็็นได้้อย่่างชััดเจนเมื่่�อเด็็ก	

	 	   บอกข้้อมููลและครููบันทึึกลงบนกระดาน เช่่น การใช้้ผัังความคิิด การบัันทึึกผลข้้อมููลในรููปของตาราง 	

	 	   การเขีียนเป็็นรายข้้อ

	 	 - นำเสนอผลงานของเด็็กทุุกคนโดยมีีการวางแผนวิิธีีการนำเสนอผลงานของเด็็ก เมื่่�อเด็็กทำเสร็็จควร	

	 	   นำผลงานของทุุกคนมาติิดหรืือจััดแสดงเพื่่�อให้้เด็็กทุุกคนได้้สัังเกตและชื่่�นชมผลงานของตนเองและ	

	 	   ของเพื่่�อนได้้อย่่างทั่่�วถึึงและเกิิดความภาคภููมิิใจในผลงาน

	 	 - ก่่อนที่่�จะให้้เด็็กมาพููดนำเสนอข้้อมููลหรืือผลงาน ครููควรเก็็บรวบรวมข้้อมููลหรืือชิ้้�นงานของเด็็ก

	 	   มารวมกัันที่่�ครููก่่อน เพราะหากเด็็กมีีใบงานหรืือชิ้้�นงานอยู่่�ในมืือก็็จะไม่่สนใจสิ่่�งที่่�เพื่่�อน ๆ กำลัังพููด

	 	   นำเสนอ

	     2.7 การสรุุปบทเรียีน ครููควรปฏิิบััติิ ดัังนี้้�

	 	 - ให้้เด็็กได้้สรุุปความรู้้�หรืือทบทวนความรู้้�ด้้วยตนเอง โดยการกระตุ้้�นด้้วยคำถาม เพื่่�อให้้เด็็กเป็็นผู้้�สรุุป

	 	   หรืือบอกสิ่่�งที่่�ได้้เรีียนรู้้�ให้้มากที่่�สุุด เช่่น วันนี้้�เด็็กได้้เรีียนรู้้�เกี่่�ยวกัับอะไรบ้้าง หรือเด็็ก ๆ เรีียนเรื่่�อง	

	 	   อะไรบ้้างในวัันนี้้�

	 	 - อาจเพิ่่�มกิจิกรรมการสรุปุ โดยให้้เด็ก็ได้้จับัคู่่�พููดคุุยกันัหรือืคุยุกันัเป็็นกลุ่่�มก่่อนที่่�ครููนำสรุุปทั้้�งห้้องเรียีน

	 	 - ในการสรุุปหากพบว่่าเด็็กยัังไม่่เข้้าใจหรืือมีีความเข้้าใจคลาดเคลื่่�อน ครููอาจให้้ข้้อมููลเพิ่่�มเติิมหรืือ	

	 	   แก้้ไขความเข้้าใจคลาดเคลื่่�อน หรือืใช้้โอกาสนี้้�ให้้เด็็กได้้คิิดหาคำตอบเพิ่่�มเติิมหรือค้้นคว้าในโอกาสต่่อไป

	 	 - นำเด็ก็เชื่่�อมโยงไปสู่่�การทำชิ้้�นงานตามความสนใจ หลังัจากสนทนาและสรุุปความรู้้�แล้้ว เช่่น แต่่งนิทิาน

	 	   ทำหนัังสืือเล่่มเล็็ก หาคำศััพท์์เพิ่่�มเติิมเพื่่�อทำเป็็นคลัังศััพท์์ของเด็็ก

	     2.8 แนวทางการประเมินิพัฒนาการ

	 	 - การประเมิินพัฒันาการการเรียีนรู้้�ที่่�เสนอไว้้ในชุดุกิจิกรรมนี้้�เป็็นเพียีงแนวทางอย่่างกว้้าง ๆ ที่่�ประเมินิ

	 	   พััฒนาการตามสภาพจริิงสอดคล้้องกัับจุุดประสงค์์และกิิจกรรมการเรีียนรู้้�

	 	 - การประเมินิพัฒันาการการเรียีนรู้้�ของเด็ก็ ครููสามารถกำหนดวิธิีกีารหรือเครื่่�องมือืได้้ตามความเหมาะสม

	 	   ซึ่่�งอาจทำการประเมิินพััฒนาการได้้ทั้้�งระหว่่างดำเนิินกิิจกรรมย่่อย หลัังเสร็็จสิ้้�นกิิจกรรมย่่อย หรืือ	

	 	   เมื่่�อเสร็็จสิ้้�นการจััดกิิจกรรมย่่อยรวมทั้้�งหมดในแต่่ละกิิจกรรมใหญ่่	

	 	 - พิิจารณาปรัับเกณฑ์์การประเมิินพััฒนาการการเรีียนรู้้ �ให้้เหมาะสม สััมพัันธ์์กัับพััฒนาการหรืือ

	 	   ความพร้้อมของเด็็กแต่่ละวััยที่่�ครููดููแล

	 	 - นอกจากการประเมิินตามจุุดประสงค์์ของการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�กำหนดไว้้แล้้ว ครููควรจััดทำ	

	 	   เกณฑ์์การประเมินิพัฒันาการด้้านร่่างกาย อารมณ์์ จิตใจ และสัังคมเพิ่่�มเติมิเพื่่�อให้้ครอบคลุมการประเมิิน

	 	   พััฒนาการทั้้�ง 4 ด้านอย่่างเป็็นองค์์รวมตามสภาพจริงิ เช่่น ด้านร่่างกาย สังัเกตการใช้้กล้้ามเนื้้�อมัดัเล็ก็ 

	 	   หรืือการประสานสััมพัันธ์์ระหว่่างมืือและตา ด้้านสัังคม สัังเกตการทำงานร่่วมกัับผู้้�อื่่�นหรืือการปฏิิบััติิ

	 	   ตามกติิกาหรืือข้้อตกลงของกลุ่่�ม เป็็นต้้น

	 	 - เกณฑ์์ในการประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� กำหนดระดัับความสามารถเป็็น 3 ระดัับ ได้้แก่่ 	

	 	   ควรปรับัปรุงุ พอใช้้ และดี ีกรณีเีด็็กไม่่แสดงพฤติกิรรม ครููควรกระตุ้้�น ส่งเสริิม และให้้ความช่่วยเหลือ

	 	   เพื่่�อให้้เด็็กได้้รัับการพััฒนาตามจุุดประสงค์์ของกิิจกรรมนั้้�น ๆ

6 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ
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กระทรวงศึกษาธิการ

	     2.9 ข้้อเสนอแนะการบููรณาการและต่่อยอดกิิจกรรม

	 	 - การเตรีียมความพร้้อมเด็็กก่่อนเข้้าสู่่�กิจกรรมหรือการนำเข้้าสู่่�บทเรีียน ครููควรจััดเตรียมสื่่�อต่่าง ๆ 	

	 	   เช่่น นิทานหรืือเพลงที่่�เกี่่�ยวข้้อง ซึ่่�งครููควรพิิจารณาเนื้้�อหาในนิิทานและเพลงที่่�ใช้้ต้้องไม่่เป็็นเนื้้�อหา	

	 	   ที่่�บอกแนวคิดิหรือืความรู้้�เกี่่�ยวกับัเรื่่�องที่่�กำลัังจะเรียีนล่่วงหน้า หากสื่่�อเหล่านั้้�นมีเีนื้้�อหาหรือแนวคิดิ

	 	   ที่่�ตรงกัับเนื้้�อหาในกิิจกรรมครููอาจนำไปใช้้ในการสรุุปบทเรีียนได้้

	 	 - ในแต่่ละกิจิกรรมอาจเพิ่่�มเติมิการบูรูณาการกิจิกรรมหลักัประจำวันัของการจัดัประสบการณ์์การเรียีนรู้้�

	 	   สำหรับัเด็ก็ปฐมวัยั เช่่น กิจิกรรมเคลื่่�อนไหวและจัังหวะ กิจิกรรมศิลิปะสร้้างสรรค์์ และการบูรูณาการ

	 	   กัับศาสตร์อื่่�น ๆ เช่่น ศิลิปะ ภาษา ดนตรี สังัคมศึกึษา สุขุศึกึษา เป็็นต้้น รวมทั้้�งอาจขยายประสบการณ์์

	 	   สำคััญอื่่�น ๆ ผ่่านการเล่่นและกระบวนการเรีียนรู้้�ที่่�หลากหลาย เพื่่�อให้้เด็็กได้้รัับการพััฒนาอย่่าง	

	 	   เป็็นองค์์รวมทั้้�งด้้านร่่างกาย อารมณ์์ จิิตใจ สัังคม และสติิปััญญา

	 	 - ครููสามารถขยายประสบการณ์์การเรีียนรู้้�ที่่�เหมาะสมตามความสนใจและความสามารถของเด็็ก 	

	 	   เช่่น การฝึึกทบทวนบางทักัษะซ้้ำ ๆ หรือการสืบืค้น การค้้นคว้าเพิ่่�มเติิมในเรื่่�องที่่�เด็็กสนใจ โดยการนำ

	 	   คำถามที่่�เด็็กสนใจที่่�ตั้้�งคำถามไว้้และยัังไม่่ได้้รัับคำตอบจากการทำกิิจกรรมในหน่่วยการเรีียนรู้้�

	 	   มาจััดประสบการณ์์การเรีียนรู้้�เพิ่่�มเติิมในรููปแบบโครงงานหรืือโครงการ โดยให้้ผู้้�ปกครองและชุุมชน

	 	   เข้้ามามีีส่่วนร่่วมในการเรีียนรู้้�ของเด็็ก

	 	 - สื่่�อและวััสดุุอุุปกรณ์์ที่่�เด็็กใช้้ทำกิิจกรรม เช่่น บััตรภาพต่่าง ๆ แว่่นขยาย ครููควรนำไปจััดไว้้ในมุุม	

	 	   ประสบการณ์์ในชั้้�นเรียีน เช่่น มุมุเกมการศึึกษา มุมุวิทิยาศาสตร์ เพื่่�อให้้เด็็กได้้เล่่นหรือืทดลองเพิ่่�มเติมิ

	 	   เป็็นรายบุุคคล

	 	 - อาจทำกิิจกรรมต่่อยอดจากหน่่วยการเรีียนรู้้� เช่่น ให้้ผู้้�ปกครองเข้้ามามีีส่่วนร่่วมในการทำกิิจกรรม	

	 	   ส่่งเสริมิทักัษะกระบวนการทางวิทิยาศาสตร์ในชีีวิติประจำวัันโดยแจกใบความรู้้�และใบงานวิิทยาศาสตร์

	 	   น่ารู้้�สำหรัับผู้้�ปกครอง ให้้ผู้้�ปกครองกัับเด็็กนำไปทำกิิจกรรมร่่วมกัันในวัันหยุุด แล้้วบัันทึึกผลส่่งคืืน	

	 	   ให้้ครูู

7สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ
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ภาพรวมกิิจกรรม

แผนการจััดประสบการณ์์การเรีียนรู้้�
หน่่วยการเรีียนรู้้� สวนสนุุกกัับแรงหรรษา

	 หน่วยการเรียนรู้ สวนสนุกกับแรงหรรษา เด็ก ๆ จะได้ทำ�กิจกรรมผ่านการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้

ส่งเสริมทักษะและกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ การคิดเชิงคำ�นวณ เรียนรู้แนวคิดทางวิทยาศาสตร์ 

เทคโนโลยี และคณิตศาสตร์ในรูปแบบกิจกรรมที่หลากหลาย รวมถึงใช้กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมในการแก้ปัญหา 

ส่งเสริมพัฒนาการด้านสติปัญญาในระดับปฐมวัย รวมไปถึงด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ และสังคม อย่างเป็นองค์รวม

กิิจกรรม แนวคิิดหลััก *คำำ�ถามสำำ�คััญ
1. สวนสนุุกหรรษา • ตำแหน่่ง ทิิศทาง ระยะทาง M

• การเก็็บรวบรวมข้้อมููลฯ M
- ในสวนสนุุกหรรษามีีอะไรอยู่่�บ้้างและ
  อยู่่�ตำแหน่่งใด M

- สถานที่่�ใดในสวนสนุุกหรรษาที่่�เด็็ก ๆ 
- อยากไปมากที่่�สุุด M

2. ภารกิิจพิิชิิตตั๋๋�วสวนสนุุกหรรษา • เงิิน M

• การวางแผนขั้้�นตอน CT
- ลัักษณะของเงิินชนิิดต่่าง ๆ เป็็น
  อย่่างไร M

- มีีวิิธีีการวางแผนเก็็บออมเงิินได้้อย่่างไร 
M , CT

3. ปราสาทแสนสวย • ผลของแรงที่่�กระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของ

  เครื่่�องใช้้ S 

• รููปเรขาคณิิตสามมิิติิ M

• จำนวนและการดำเนิินการ M

- ทำแป้้งโดว์์ให้้กลายเป็็นปราสาทได้้
  อย่่างไร S

4. พาเหรดสวนสนุุก • ผลของแรงที่่�กระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของ

  เครื่่�องใช้้ S

• แบบรููปและความสััมพัันธ์์ M

- ใช้้วิิธีีใดทำให้้สิ่่�งของเกิิดเสีียงได้้บ้้าง S

- ทำเสีียงตามแบบรููปของสััญลัักษณ์์ได้้

  อย่่างไร M

5. ชิิงช้้าแกว่่งไกวกัับเรืือไวกิ้้�ง • ผลของแรงที่่�กระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของ

  เครื่่�องใช้้ S

• การวััดความยาว M

- ทำให้้ชิิงช้้าหรืือเรืือไวกิ้้�งเคลื่่�อนที่่�ได้้

  อย่่างไร S , T

6. ม้้าหมุุน • ผลของแรงที่่�กระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของ

  เครื่่�องใช้้ S

• แบบรููปและความสััมพัันธ์์ M

- ทำให้้ม้้าหมุุนเคลื่่�อนที่่�ได้้อย่่างไร S

- ระบายสีีแบบรููปของรููปม้้าหมุุนได้้

  อย่่างไร M
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กิิจกรรม แนวคิิดหลััก *คำำ�ถามสำำ�คััญ
     • ลููกบอลหรรษา • ผลของแรงที่่�กระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของ

  เครื่่�องใช้้ S

• จำนวนและการดำเนิินการ M

- ทำให้้ลููกบอลเคลื่่�อนที่่�ได้้อย่่างไร S

     • ภารกิิจพิิชิิตเขาวงกต • ผลของแรงที่่�กระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของ

  เครื่่�องใช้้ S
- ใช้้วิิธีีการใดบ้้างทำให้้เกิิดแรงกระทำ

  ต่่อวััตถุุ S

7. ล่่องแก่่งมหาสนุุก • ผลของแรงที่่�กระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของ

  เครื่่�องใช้้ S

• การตวง M

- ทำให้้เรืือเคลื่่�อนที่่�โดยใช้้น้้ำได้้อย่่างไร S

8. เรซซิ่่�งพลัังลม • ผลของแรงที่่�กระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของ 

  เครื่่�องใช้้ S

• ตำแหน่่ง ทิิศทาง และระยะทาง M

- ทำให้้สิ่่�งของเคลื่่�อนที่่�โดยใช้้ลมไปตาม

  ทิิศทางที่่�กำหนดได้้อย่่างไร S

9. บ่่อสมบััติิ • ผลของแรงที่่�กระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของ

  เครื่่�องใช้้ S
- สิ่่�งใดบ้้างที่่�แม่่เหล็กดึึงดููดและไม่่ดึงึดููด S

- สิ่่�งที่่�แม่่เหล็กดึึงดููดได้้มีลัีักษณะอย่่างไร S

- นำสมบััติิขึ้้�นจากบ่่อได้้อย่่างไร S

- ทำให้้บััตรภาพตััวละครเคลื่่�อนที่่�

  บนฉากได้้อย่่างไร S

10. รถจอมพลััง • ผลของแรงที่่�กระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของ 

  เครื่่�องใช้้ S

• การใช้้ประโยชน์จากวัตัถุแุละการเลือืกใช้้

  วััตถุหรือืสิ่่�งของเครื่่�องใช้้อย่่างเหมาะสม T

- เกิิดอะไรขึ้้�นบ้้างเมื่่�อนำแม่่เหล็กสองชิ้้�น

  เข้้าใกล้้กััน S

- ทำให้้แม่่เหล็็กหรืือสิ่่�งของเคลื่่�อนที่่�

  โดยไม่่สััมผััสได้้อย่่างไร S, T

11. ผจญภััยในสวนสนุุกหรรษา • กระบวนการออกแบบเชิิงวิิศวกรรม E 

• ผลของแรงที่่�กระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของ

  เครื่่�องใช้้ S

• ชื่่�อ ลัักษณะและส่่วนประกอบของวััตถุุ  

  หรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ T

• การใช้้ประโยชน์จากวัตัถุแุละการเลือืกใช้้

  วัตถุหรือืสิ่่�งของเครื่่�องใช้้อย่่างเหมาะสม T

1) ยานพาหนะสำหรัับบรรทุุกลููกสััตว์์

   ผ่่านเส้้นทางต่่าง ๆ เพื่่�อไปส่่งยััง

   จุุดหมายพร้้อมกัันอย่่างครบถ้้วนและ

   ปลอดภััย E

    - มีีลัักษณะอย่่างไร M

    - มีีส่่วนประกอบอะไรบ้้าง T

    - ใช้้วััสดุุ-อุุปกรณ์์อะไร T

    - ใช้้วััสดุุ-อุุปกรณ์์จำนวนเท่่าใด M

    - มีีขั้้�นตอนในการสร้้างอย่่างไร CT

    - แก้้ปััญหาอย่่างไร



10 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

หมายเหตุุ	 S (Science) วิิทยาศาสตร์์	  

		  M (Mathematics) คณิิตศาสตร์์

		  T (Technology) เทคโนโลยีี 

	 	 CT (Computational thinking) การคิิดเชิิงคำนวณ

	 	 E (Engineering design process) กระบวนการออกแบบเชิิงวิิศวกรรม

คำำ�ถามสำำ�คััญ ครููอาจเป็็นผู้้�ถามหรืือเปิิดโอกาสให้้เด็็กเป็็นผู้้�ตั้้�งคำถาม

กิิจกรรม แนวคิิดหลััก *คำำ�ถามสำำ�คััญ

• จำนวนและการดำเนิินการ M

• ตำแหน่่ง ทิิศทาง และระยะทาง M
2) วิิธีีการทำให้้ยานพาหนะเคลื่่�อนที่่�ผ่่าน

   เส้้นทางต่่าง ๆ เพื่่�อไปส่่งลููกสััตว์์อย่่าง 

   ปลอดภััย E

     - เส้้นทางในสวนสนุกุเป็็นอย่่างไรบ้้าง M

    - มีีวิิธีีการทำให้้ยานพาหนะเคลื่่�อนที่่�

      ไปยัังจุุดหมายได้้อย่่างไรบ้้าง S

    - มีีวิิธีีบรรทุุกลููกสััตว์์อย่่างปลอดภััย   

      ได้้อย่่างไรบ้้าง S

    - แต่่ละเส้้นทางใช้้วิิธีีการเดีียวกัันได้้

      หรืือไม่่ อย่่างไร S

    - มีีขั้้�นตอนในการทำให้้ยานพาหนะ

      เคลื่่�อนที่่�ได้้อย่่างไร CT

     • เกมโค้้ดดิ้้�งภารกิิจพิิชิิตร้้านค้้า

      ในสวนสนุุกหรรษา

• การวางแผนขั้้�นตอน CT 

• เงิิน M
    - วางแผนขั้้�นตอนเก็็บเงิินเหรีียญ

      จำลองไปซื้้�อของในร้้านค้้าของ 

      สวนสนุุกหรรษาได้้อย่่างไร M, CT

    - จำนวนเงิินเหรีียญจำลองที่่�เก็็บได้้

      มีีจำนวนเท่่าไร M

10 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ



11สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ผลการเรีียนรู้้�ที่่�คาดหวัังทางวิิทยาศาสตร์์ เทคโนโลยีี 
และคณิิตศาสตร์์ ในระดัับปฐมวััย

หน่่วยการเรีียนรู้้� สวนสนุุกกัับแรงหรรษา

1. มีีเจตคติิที่่�ดีี
ต่่อการเรีียนรู้้�
วิิทยาศาสตร์์ 
เทคโนโลยีี 
และคณิิตศาสตร์์
อย่่างเหมาะสม
กัับวััย

1.1 แสดงความสนใจอยากรู้้�อยากเห็็น 
กระตืือรืือร้้น สนใจในการเรีียนรู้้�

1.2 ร่่วมแสดงความคิิดเห็็นและยอมรัับ
ความคิิดเห็็นของผู้้�อื่่�นในการสืืบเสาะ
หาความรู้้�หรืือแก้้ปััญหาร่่วมกััน

1.3 มุ่่�งมั่่�น อดทน พยายามในการทำ
กิิจกรรม

1.4 ตระหนัักรู้้�ถึึงประโยชน์์ การใช้้งาน 
และการเลืือกใช้้สิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�อยู่่�ใน
ชีีวิิตประจำวัันอย่่างเหมาะสม ปลอดภััย 
และรัักษาสิ่่�งแวดล้้อม

ผลการเรีียนรู้้�ที่่�คาดหวัังทางวิิทยาศาสตร์์ เทคโนโลยีี และคณิิตศาสตร์์ในระดัับปฐมวััย
	 หน่่วยการเรีียนรู้้� เรื่่�อง สวนสนุุกกัับแรงหรรษา สอดคล้้องกัับผลการเรีียนรู้้�ที่่�คาดหวัังทางวิิทยาศาสตร์์ เทคโนโลยีี และ

คณิิตศาสตร์์ในระดัับปฐมวััย ตามกรอบการเรีียนรู้้�วิิทยาศาสตร์์ เทคโนโลยีี และคณิิตศาสตร์์ในระดัับปฐมวััย แสดงรายละเอีียด

ดัังต่่อไปนี้้�

ตารางที่่� 1 การวิิเคราะห์์ความสอดคล้้องของกิิจกรรมกัับผลการเรีียนรู้้�ที่่�คาดหวัังทางวิิทยาศาสตร์์  	
 	      เทคโนโลยีี และคณิิตศาสตร์์ในระดัับปฐมวััย

ผลการเรียนรูที่คาดหวังทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และคณิตศาสตรในระดับปฐมวัย
หนวยการเรียนรู เรื่อง สวนสนุกกับแรงหรรษา สอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวังทาง

วิทยาศาสตร เทคโนโลยี และคณิตศาสตรในระดับปฐมวัย ตามกรอบการเรียนรูวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และ

คณิตศาสตรในระดับปฐมวัย แสดงรายละเอียดดังตอไปนี้

ตารางที่ 1 การวิเคราะหความสอดคลองของกิจกรรมกับผลการเรียนรูที่คาดหวังทางวิทยาศาสตร

เทคโนโลยี และคณิตศาสตรในระดับปฐมวัย

ผลการเรียนรูที่คาดหวังทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และคณิตศาสตร

ในระดับปฐมวัย

หนวยการเรียนรู เรื่อง สวนสนุกกับแรงหรรษา

กิจก

1 สว

สนุก

หรรษ

กิจก

2 ภา

พิชิต

สวน

หรรษ

กิจก

3

ปราส

แสน

กิจก

4 พา

สวน

กิจก

5 ชิง

แกวง

กับเรื

ไวกิ้ง

กิจก

6 มา

กิจก

7

ลองแ

มหา

กิจก

8

เรซซิ

งลม

กิจก

9 บอ

สมบั

กิจก

10 ร

จอม

กิจก

11 ผ

ภัยใน

สนุก

หรรษ

1.  มีเจตคติที่ดี

ตอการเรียนรู

วิทยาศาสตร

เทคโนโลยี

และคณิตศาสตร

อยางเหมาะสม

กับวัย

1.1 แสดงความสนใจอยากรูอยากเห็น กระตือรือรน

สนใจในการเรียนรู

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔

1.2 รวมแสดงความคิดเห็นและยอมรับความคิดเห็น

ของผูอื่นในการสืบเสาะหาความรูหรือแกปญหา

รวมกัน

✔ ✔ ✔

1.3 มุงมั่น อดทน พยายามในการทำกิจกรรม ✔ ✔ ✔ ✔

1.4 ตระหนักรูถึงประโยชน การใชงาน และ

การเลือกใชสิ่งของเครื่องใชที่อยูในชีวิตประจำ

วันอยางเหมาะสม ปลอดภัย และรักษา

สิ่งแวดลอม

✔ ✔

2.  มีทักษะหรือความ

สามารถที่เปน

พื้นฐาน

ในการเรียนรู

แสวงหาความรู

และแกปญหา

ดานวิทยาศาสตร

เทคโนโลยี

และคณิตศาสตร

อยางเหมาะสม

กับวัย

2.1 สังเกต จับคู เปรียบเทียบ จำแนก จัดกลุม เรียง

ลำดับไดอยางเหมาะสมกับวัย

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔

2.2 ตั้งคำถามและระบุปญหาอยางงายไดอยาง

เหมาะสมกับวัย

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔

2.3 วางแผนการสืบเสาะหาความรู การแกปญหาหรือ

สนองความตองการไดอยางเหมาะสมกับวัย

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔

2.4 รวบรวมขอมูล  แกปญหาอยางงาย ออกแบบ

หรือสรางสรรควิธีการ หรือชิ้นงาน

ไดอยางเหมาะสมกับวัย

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔

2.5 คาดคะเน ลงความคิดเห็น สรางคำอธิบาย เชื่อม

โยง และใหเหตุผลไดอยางเหมาะสมกับวัย

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔

2.6 สื่อสารกระบวนการและสิ่งที่คนพบจากการ

สืบเสาะ หาความรู การแกปญหา

หรือสนองความตองการไดอยางเหมาะสมกับวัย

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔

หมายเหตุ วิเคราะหดานเจตคติเฉพาะที่ปรากฏในจุดประสงคการเรียนรู และการประเมินพัฒนาการและการเรียนรู

กิิจ
กร

รม
ที่่� 

1 
สว

นส
นุุก

หร
รษ

า

กิิจ
กร

รม
ที่่� 

3 
ปร

าส
าท

แส
นส

วย

กิิจ
กร

รม
ที่่� 

4 พ
า

เห
รด

สว
นส

นุุก

กิจิ
กร

รม
ที่่� 

5 
ชิงิ

ช้า
แก

ว่ง
ไก

วกั
บัเ

รือื
ไว
กิ้้�ง

กิิจ
กร

รม
ที่่� 

6 ม้
้า

หมุ
ุน

กิิจ
กร

รม
ที่่� 

7 ล่
่อ

งแ
ก่่ง

มห
าส

นุุก

กิิจ
กร

รม
ที่่� 

8 
เร
ซซิ่่

�งพลั
ัง

ลม

กิิจ
กร

รม
ที่่� 

9 บ่
่อ

สม
บััติ

ิ

กิิจ
กร

รม
ที่่� 

10
 ร
ถจ

อม
พลั

ัง

กิจิ
กร

รม
ที่่� 

11
 ผ
จญ

ภัยั
ใน

สว
นส

นุกุ
หร

รษ
า

กิจิ
กร

รม
ที่่� 

2 
ภา

รกิ
จพิ

ชิตตั๋๋
�ว

สว
นส

นุก
หร

รษ
า

11สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ



12 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ผลการเรีียนรู้้�ที่่�คาดหวัังทางวิิทยาศาสตร์์ เทคโนโลยีี 
และคณิิตศาสตร์์ ในระดัับปฐมวััย

หน่่วยการเรีียนรู้้� สวนสนุุกกัับแรงหรรษา

2. มีีทัักษะหรืือ
ความสามารถที่่�เป็็น
พื้้�นฐานในการเรียีนรู้้� 
แสวงหาความรู้้�
และแก้้ปััญหา
ด้้านวิิทยาศาสตร์์ 
เทคโนโลยีี 
และคณิิตศาสตร์์
อย่่างเหมาะสมกับัวัยั

2.1 สัังเกต จัับคู่่� เปรีียบเทีียบ จำแนก 
จััดกลุ่่�ม เรีียงลำดัับได้้อย่่างเหมาะสม
กัับวััย

2.2 ตั้้�งคำถามและระบุุปััญหาอย่่างง่่าย
ได้้อย่่างเหมาะสมกัับวััย

2.3 วางแผนการสืืบเสาะหาความรู้้�
การแก้้ปััญหาหรืือสนองความต้้องการ
ได้้อย่่างเหมาะสมกัับวััย

 

2.4 รวบรวมข้้อมููล แก้้ปััญหาอย่่างง่่าย 
ออกแบบหรืือสร้้างสรรค์์วิิธีีการ 
หรืือชิ้้�นงานได้้อย่่างเหมาะสมกัับวััย

2.5 คาดคะเน ลงความเห็็น สร้้างคำ
อธิิบายเชื่่�อมโยง และให้้เหตุุผลได้้
อย่่างเหมาะสมกัับวััย

2.6 สื่่�อสารกระบวนการและสิ่่�งที่่�ค้้นพบ
จากการสืบืเสาะหาความรู้้� การแก้้ปััญหา
หรืือสนองความต้้องการได้้อย่่างเหมาะสม
กัับวััย

หมายเหตุุ วิิเคราะห์์ด้้านเจตคติิเฉพาะที่่�ปรากฏในจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้� และการประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้�

กิิจ
กร

รม
ที่่� 

1 
สว

นส
นุุก

หร
รษ

า

กิิจ
กร

รม
ที่่� 

3 
ปร

าส
าท

แส
นส

วย

กิิจ
กร

รม
ที่่� 

4 พ
า

เห
รด

สว
นส

นุุก

กิจิ
กร

รม
ที่่� 

5 
ชิงิ

ช้า
แก

ว่ง
ไก

วกั
บัเ

รือื
ไว
กิ้้�ง

กิิจ
กร

รม
ที่่� 

6 ม้
้า

หมุ
ุน

กิิจ
กร

รม
ที่่� 

7 ล่
่อ

งแ
ก่่ง

มห
าส

นุุก

กิิจ
กร

รม
ที่่� 

8 
เร
ซซิ่่

�งพลั
ัง

ลม

กิิจ
กร

รม
ที่่� 

9 บ่
่อ

สม
บััติ

ิ

กิิจ
กร

รม
ที่่� 

10
 ร
ถจ

อม
พลั

ัง

กิจิ
กร

รม
ที่่� 

11
 ผ
จญ

ภัยั
ใน

สว
นส

นุกุ
หร

รษ
า

กิจิ
กร

รม
ที่่� 

2 
ภา

รกิ
จพิ

ชิตตั๋๋
�ว

สว
นส

นุก
หร

รษ
า

ผลการเรียนรูที่คาดหวังทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และคณิตศาสตรในระดับปฐมวัย
หนวยการเรียนรู เรื่อง สวนสนุกกับแรงหรรษา สอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวังทาง

วิทยาศาสตร เทคโนโลยี และคณิตศาสตรในระดับปฐมวัย ตามกรอบการเรียนรูวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และ

คณิตศาสตรในระดับปฐมวัย แสดงรายละเอียดดังตอไปนี้

ตารางที่ 1 การวิเคราะหความสอดคลองของกิจกรรมกับผลการเรียนรูที่คาดหวังทางวิทยาศาสตร

เทคโนโลยี และคณิตศาสตรในระดับปฐมวัย

ผลการเรียนรูที่คาดหวังทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และคณิตศาสตร

ในระดับปฐมวัย

หนวยการเรียนรู เรื่อง สวนสนุกกับแรงหรรษา

กิจก

1 สว

สนุก

หรรษ

กิจก

2 ภา

พิชิต

สวน

หรรษ

กิจก

3

ปราส

แสน

กิจก

4 พา

สวน

กิจก

5 ชิง

แกวง

กับเรื

ไวกิ้ง

กิจก

6 มา

กิจก

7

ลองแ

มหา

กิจก

8

เรซซิ

งลม

กิจก

9 บอ

สมบั

กิจก

10 ร

จอม

กิจก

11 ผ

ภัยใน

สนุก

หรรษ

1.  มีเจตคติที่ดี

ตอการเรียนรู

วิทยาศาสตร

เทคโนโลยี

และคณิตศาสตร

อยางเหมาะสม

กับวัย

1.1 แสดงความสนใจอยากรูอยากเห็น กระตือรือรน

สนใจในการเรียนรู

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔

1.2 รวมแสดงความคิดเห็นและยอมรับความคิดเห็น

ของผูอื่นในการสืบเสาะหาความรูหรือแกปญหา

รวมกัน

✔ ✔ ✔

1.3 มุงมั่น อดทน พยายามในการทำกิจกรรม ✔ ✔ ✔ ✔

1.4 ตระหนักรูถึงประโยชน การใชงาน และ

การเลือกใชสิ่งของเครื่องใชที่อยูในชีวิตประจำ

วันอยางเหมาะสม ปลอดภัย และรักษา

สิ่งแวดลอม

✔ ✔

2.  มีทักษะหรือความ

สามารถที่เปน

พื้นฐาน

ในการเรียนรู

แสวงหาความรู

และแกปญหา

ดานวิทยาศาสตร

เทคโนโลยี

และคณิตศาสตร

อยางเหมาะสม

กับวัย

2.1 สังเกต จับคู เปรียบเทียบ จำแนก จัดกลุม เรียง

ลำดับไดอยางเหมาะสมกับวัย

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔

2.2 ตั้งคำถามและระบุปญหาอยางงายไดอยาง

เหมาะสมกับวัย

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔

2.3 วางแผนการสืบเสาะหาความรู การแกปญหาหรือ

สนองความตองการไดอยางเหมาะสมกับวัย

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔

2.4 รวบรวมขอมูล  แกปญหาอยางงาย ออกแบบ

หรือสรางสรรควิธีการ หรือชิ้นงาน

ไดอยางเหมาะสมกับวัย

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔

2.5 คาดคะเน ลงความคิดเห็น สรางคำอธิบาย เชื่อม

โยง และใหเหตุผลไดอยางเหมาะสมกับวัย

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔

2.6 สื่อสารกระบวนการและสิ่งที่คนพบจากการ

สืบเสาะ หาความรู การแกปญหา

หรือสนองความตองการไดอยางเหมาะสมกับวัย

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔

หมายเหตุ วิเคราะหดานเจตคติเฉพาะที่ปรากฏในจุดประสงคการเรียนรู และการประเมินพัฒนาการและการเรียนรู
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ความรู้้�เพิ่่�มเติิมสำำ�หรัับครูู

ผลของแรงที่่�กระทำำ�ต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้
	 เมื่่�อออกแรงกระทำต่่อวัตัถุหุรือืสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ด้้วยวิธิีกีารผลักัหรือืการดึงึ ซึ่่�งเด็ก็อาจใช้้คำที่่�แสดงการออกแรง

ในลักัษณะต่่าง ๆ เช่่น บีบ ทุบ เคาะ ตี ีโยน เตะ กลิ้้�ง เป่่า ดีดี อาจทำให้้วัตัถุหุรือืสิ่่�งของเครื่่�องใช้้นั้้�นเกิดิการเปลี่่�ยนแปลง

รููปร่่างหรืือเปลี่่�ยนแปลงการเคลื่่�อนที่่� และเมื่่�อมีีแรงจากแหล่่งต่่าง ๆ มากระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ เช่่น น้้ำ

อากาศ หรือืแม่่เหล็ก็ อาจทำให้้วัตัถุหุรือืสิ่่�งของเครื่่�องใช้้นั้้�นมีกีารเปลี่่�ยนแปลงรููปร่่างหรืือการเคล่ื่�อนที่่� เช่่นกันั จากอยู่่�นิ่่�ง

เป็็นเคลื่่�อนที่่� หรือเปลี่่�ยนจากกำลัังเคลื่่�อนที่่�เป็็นเคลื่่�อนที่่�เร็็วขึ้้�นเมื่่�อมีีแรงกระทำในทิิศทางเดีียวกัับทิิศทางการเคลื่่�อนที่่�

ของวัตัถุ ุแต่่ถ้้าแรงที่่�กระทำต่่อวัตัถุมุีทีิศิทางตรงกันัข้้ามกัับทิศิทางการเคลื่่�อนที่่�ของวัตัถุ ุอาจทำให้้วัตัถุนุั้้�นเคลื่่�อนที่่�ช้้าลง

หยุดุนิ่่�ง หรือืเคลื่่�อนที่่�ในทิศิทางตรงกัันข้้ามกับัทิศทางการเคลื่่�อนที่่�เดิมิ หรือืถ้้ามีแีรงมากระทำต่่อวัตัถุใุนทิศิทางอื่่�น อาจทำ

ให้้วััตถุุนั้้�นเปลี่่�ยนแปลงทิิศทางการเคลื่่�อนที่่�

แม่่เหล็็ก
	 แม่่เหล็กดึึงดููดวััสดุุที่่�เป็็นโลหะบางชนิิด เช่่น เหล็็ก นิิกเกิิล โคบอลต์์ แต่่โลหะอื่่�น ๆ เช่่น เงิิน ทองคำ ทองแดง 

แม่่เหล็็กจะไม่่ดึึงดููด วัสดุุที่่�แม่่เหล็็กดึึงดููดได้้ เรีียกว่่า สารแม่่เหล็็ก แรงที่่�แม่่เหล็็กกระทำกัับสารแม่่เหล็กหรืือแม่่เหล็็ก

ด้้วยกััน เรีียกว่่า แรงแม่่เหล็็ก แม่่เหล็็กมีี 2 ขั้้�ว คืือ ขั้้�วเหนืือและขั้้�วใต้้ เมื่่�อนำแม่่เหล็็ก 2 แท่่ง มาเข้้าใกล้้กัันจะเกิิดแรง

ระหว่่างแม่่เหล็กกัับแม่่เหล็็ก ซึ่่�งอาจเป็็นแรงผลัักหรืือแรงดึึงดููด โดยแม่่เหล็็กขั้้�วเหมืือนกัันจะมีีแรงผลัักซึ่่�งกัันและกััน 

แต่่แม่่เหล็กขั้้�วต่่างกันัจะมีแีรงดึงึดููดซึ่่�งกันัและกันั ในชีวีิติประจำวันัของเรามีกีารนำแม่่เหล็ก็มาใช้้ประโยชน์ในด้้านต่่าง ๆ 

เช่่น นำแม่่เหล็็กมาเป็็นส่่วนประกอบในของเล่่นหรือของใช้้ต่่าง ๆ เช่่น การนำแม่่เหล็็กไปทำกระดานของเล่่นแม่่เหล็็ก 

หรืือการนำแม่่เหล็็กไปติิดตามประตููหรืือหน้้าต่่างบ้้าน เพื่่�อช่่วยให้้บานประตููหรืือบานหน้้าต่่างบ้้านประกบกัันได้้

แรงสััมผััสและแรงไม่่สััมผััส
	 แรงที่่�กระทำต่่อวััตถุโุดยต้้องสัมัผัสักับัวัตัถุนุั้้�น จัดัเป็็นแรงสัมัผัสั ซึ่่�งแรงสัมัผัสันอกจากจะเกิดิจากการใช้้ส่่วนต่่าง ๆ

ของร่่างกายเราหรืือจากการนำวััตถุุต่่าง ๆ มาสััมผััสกัันโดยตรง แรงจากลมที่่�กระทำต่่อวััตถุุ เช่่น การเป่่าเศษกระดาษ

ให้้เคลื่่�อนที่่� หรืือแรงจากพายุุที่่�ทำให้้บ้้านเรืือนเสีียหายก็็เป็็นแรงสััมผััสที่่�อากาศกระทำต่่อวััตถุุด้้วยเช่่นกััน ส่่วนแรง

แม่่เหล็็กเป็็นแรงไม่่สััมผััส

แบบรููปและความสััมพัันธ์์
	 แบบรููป (Pattern) เป็็นความสััมพัันธ์์ที่่�แสดงลัักษณะสำคััญร่่วมกัันของชุุดจำนวน รููปเรขาคณิิต หรือรููปอื่่�น ๆ 

การให้้เด็็กได้้ฝึึกสัังเกต และวิิเคราะห์์แบบรููปเป็็นส่่วนหนึ่่�งที่่�จะช่่วยส่่งเสริิมให้้เกิิดกระบวนการสร้้างองค์์ความรู้้�

ทางคณิิตศาสตร์์ กล่่าวคืือ สัังเกต คาดการณ์์และให้้เหตุุผลสนัับสนุุน หรืือคััดค้้านการคาดการณ์์ 

	 แบบรููปโดยทั่่�วไปแบ่่งออกเป็็น 3 ประเภท ได้้แก่่ แบบรููปแบบทำซ้้ำ แบบรููปแบบขยาย และแบบรููปแบบ

ความสััมพัันธ์์ ซึ่่�งมีีรายละเอีียดดัังนี้้� (Smith, 2013)

	 	 1) แบบรููปแบบทำซ้้ำ (Repeating patterns) เป็็นการใช้้แบบรููปเริ่่�มต้้นเป็็นแกนแล้้วทำซ้้ำ ซึ่่�งถ้้าเด็็ก	

	 	     ได้้รัับการส่่งเสริิมให้้สร้้างแบบรููปอย่่างต่่อเนื่่�อง จะส่่งผลให้้เด็็กสามารถสร้้างแบบรููปด้้วยความคิิด	

	 	     ของตนเอง เช่่น 246 246 246 
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	 	 2) แบบรููปแบบขยาย (Growing patterns) เป็็นการใช้้แบบรููปเริ่่�มต้้นเป็็นแกนหลัก แล้้วค่่อย ๆ ขยาย	

	 	     แบบรููปที่่�กำหนดมาให้้เพิ่่�มมากขึ้้�นหรืือขยายความกว้้างมากยิ่่�งขึ้้�น เช่่น XY XYY XYYY 

	 	 3) แบบรููปแบบความสัมัพันัธ์์ (Relationship patterns) เป็็นการใช้้แบบรููปที่่�มีคีวามเชื่่�อมโยงกันัของสิ่่�งของ 	

	 	     2 กลุ่่�ม นอกจากนั้้�นอาจคิดิหลักัเกณฑ์์ใหม่สำหรับัทำแบบรููปความสัมัพันัธ์์ได้้ เช่่น 1-8  2-6  3-4  ….

 	 	     เป็็นต้้น

	        แบบรููปและความสัมัพันัธ์์สำหรับัเด็ก็ในระดัับปฐมวัยั (3-6 ปี) เกี่่�ยวข้้องกับัแบบรููป (Pattern) ของสิ่่�งต่่าง ๆ   	

	 ซึ่่�งเป็็นชุดุของสิ่่�งต่่าง ๆ ที่่�มีคีวามสัมัพันัธ์์กันัในลักัษณะของรููปร่่าง ขนาด สี ีท่าทาง หรือืเสีียง อย่่างใดอย่่างหนึ่่�ง 	

	 โดยสาระที่่�ควรเรีียนรู้้�ทางคณิตศาสตร์์ในระดัับปฐมวััยตามกรอบการเรีียนรู้้�วิิทยาศาสตร์์ เทคโนโลยีี และ	

	 คณิิตศาสตร์ในระดัับปฐมวััย ได้้ให้้แนวทางขอบเขตของสาระที่่�ควรเรียีนรู้้�ทางคณิตศาสตร์สำหรับเด็็กอายุุ 3-6 ปี 	

	 ดัังนี้้�

	 ตััวอย่่างแนวการจััดประสบการณ์์ฯ เพื่่�อส่่งเสริิมความเข้้าใจแบบรููปสำหรัับเด็็กปฐมวััย เช่่น

	 	 • ร้้อยลููกปััดที่่�มีีรููปร่่างเหมืือนกัันและขนาดใหญ่่เท่่ากััน แต่่สีีต่่างกัันให้้เป็็นแบบรููป เช่่น สีีแดง สีีเขีียว 	

	 	   สีีแดง สีีเขีียว สีีแดง สีีเขีียว จากนั้้�นให้้เด็็กสัังเกตลัักษณะการจััดเรีียงว่่าเป็็นอย่่างไร และร้้อยตาม

	 	 • จััดเรียีงสื่่�อของจริงิที่่�มีรีููปร่่างต่่างกันัให้้เป็็นแบบรููป เช่่น ช้อน ส้อม ช้อน ส้อม ช้อน ส้อม จากนั้้�นให้้เด็ก็	

	 	   สังัเกตลัักษณะการจััดเรีียงว่่าเป็็นอย่่างไร และอภิิปรายเกี่่�ยวกัับแบบรููป เช่่น มีีอะไรหายไป ให้้เด็็ก 	

	 	   จััดเรีียงต่่อและให้้เหตุุผลว่่าเพราะเหตุุใดจึึงเรีียงเช่่นนี้้�

	 	 • ให้้เด็็กมีีส่่วนร่่วมในการหาแบบรููปของสิ่่�งต่่าง ๆ รอบตัว เช่่น ลายกระเบื้้�อง เสื้้�อผ้้า ท่่าทาง กิจวััตร	

	 	   ประจำวััน

	 	 • สอดแทรกภาษาที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับคณิิตศาสตร์์ในชีีวิิตประจำวััน เช่่น ต่่อไป ถััดไป ข้้างหน้้า ก่่อนหน้้า 	

	 	   ข้้างหลััง เหมืือนกััน ซ้้ำ สลัับกััน

	 	 • แก้้ปััญหาในสถานการณ์์ต่่าง ๆ ที่่�เกี่่�ยวกับัแบบรููป สื่่�อสารโดยการพููด การวาด การใช้้สื่่�อ หรือืการกระทำ 	

	 	   อธิิบายและให้้เหตุผลในการแสดงแบบรููป ต่่อแบบรููป และสร้้างแบบรููป เชื่่�อมโยงแบบรููปในการเล่่น	

	 	   หรืือการทำกิิจกรรมต่่าง ๆ

แบบรูปโดยทั่วไปแบงออกเปน 3 ประเภท ไดแก แบบรูปแบบทำซ้ำ แบบรูปแบบขยาย และแบบรูป

แบบความสัมพันธ ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ (Smith, 2001)

1) แบบรูปแบบทำซ้ำ (Repeating patterns) เปนการใชแบบรูปเริ่มตนปนแกนแลวทำซ้ำ ซึ่ง

ถาเด็กไดรับการสงเสริมใหสรางแบบรูปอยางตอเนื่อง จะสงผลใหเด็กสามารถสรางแบบรูป

ดวยความคิดของตนเอง เชน 246 246 246

2) แบบรูปแบบขยาย (Growing patterns) เปนการใชแบบรูปเริ่มตนเปนแกนหลัก แลวคอยๆ

ขยายแบบรูปที่กำหนดมาใหเพิ่มมากขึ้นหรือขยายความกวางมากยิ่งขึ้น เชน XY XYY

XYYY

3) แบบรูปแบบความสัมพันธ (Relationship patterns) เปนการใชแบบรูปที่มีความเชื่อมโยง

กันของสิ่งของ 2 กลุม นอกจากนั้นอาจคิดหลักเกณฑใหมสำหรับทำแบบรูปความสัมพันธได

เชน 1-8  2-6  3-4  …. เปนตน

แบบรูปและความสัมพันธสำหรับเด็กในระดับปฐมวัย (3-6 ป) เกี่ยวของกับแบบรูป (Pattern) ของสิ่ง

ตาง ๆ ซึ่งเปนชุดของสิ่งตาง ๆ ที่มีความสัมพันธกันในลักษณะของรูปราง ขนาด สี ทาทาง หรือเสียง อยางใด

อยางหนึ่ง โดยสาระที่ควรเรียนรูทางคณิตศาสตรในระดับปฐมวัยตามกรอบการเรียนรูวิทยาศาสตร เทคโนโลยี

และคณิตศาสตรในระดับปฐมวัย ไดใหแนวทางขอบเขตของสาระที่ควรเรียนรูทางคณิตศาสตรสำหรับเด็กอายุ

3-6 ป ดังนี้

ตัวอยางแนวการจัดประสบการณฯ เพื่อสงเสริมความเขาใจแบบรูปสำหรับเด็กปฐมวัย เชน

• รอยลูกปดที่มีรูปรางเหมือนกันและขนาดใหญเทากัน แตสีตางกันใหเปนแบบรูป เชน สีแดง สี

เขียว สีแดง สีเขียว สีแดง สีเขียว จากนั้นใหเด็กสังเกตลักษณะการจัดเรียงวาเปนอยางไร และรอยตาม

• จัดเรียงสื่อของจริงที่มีรูปรางตางกันใหเปนแบบรูป เชน ชอน สอม ชอน สอม ชอน สอม จาก

นั้นใหเด็กสังเกตลักษณะการจัดเรียงวาเปนอยางไร และอภิปรายเกี่ยวกับแบบรูป เชน มีอะไรหายไป ใหเด็ก

จัดเรียงตอและใหเหตุผลวาเพราะเหตุใดจึงเรียงเชนนี้

• ใหเด็กมีสวนรวมในการหาแบบรูปของสิ่งตาง ๆ รอบตัว เชน ลายกระเบื้อง เสื้อผา ทาทาง

กิจวัตรประจำวัน

• สอดแทรกภาษาที่เกี่ยวของกับคณิตศาสตรในชีวิตประจำวัน เชน ตอไป ถัดไป ขางหนา

กอนหนา ขางหลัง เหมือนกัน ซ้ำ สลับกัน
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โค้้ดดิ้้�งและการคิิดเชิิงคำำ�นวณ	
	 โค้้ดดิ้้�ง (Coding) หรืือการเขีียนโปรแกรม (Programming) เป็็นการใช้้สััญลัักษณ์์แทนคำสั่่�งในการดำเนิินการ

อย่่างเป็็นลำดัับ โดยสััญลัักษณ์์ที่่�กล่่าวถึึงนี้้�อาจอยู่่�ในรููปของภาพ ตัวอัักษร ตัวเลข คำ หรืออัักขระพิิเศษ เป็็นภาษาที่่�ใช้้

สื่่�อสารระหว่่างมนุุษย์์กัับคอมพิิวเตอร์์โดยการสร้้างลำดัับของคำสั่่�งให้้คอมพิิวเตอร์์ทำงาน รวมถึึงการแก้้ไขข้้อผิิดพลาด 

การจััดระบบ และการประยุุกต์์ใช้้ในบริิบทของการแก้้ปััญหาได้้อย่่างเหมาะสม ช่่วยให้้มนุุษย์์สื่่�อสารวิิธีีการแก้้ปััญหา

ออกมาอย่่างมีีตรรกะ มีโีครงสร้้างและเป็็นระบบ ซึ่่�งการฝึึกการคิดิเชิงิคำนวณเป็็นพื้้�นฐานสำคัญัของโค้้ดดิ้้�ง สามารถศึึกษา

เพิ่่�มเติมิได้้จากวีดีิทิัศัน์ การเรียีนรู้้�วิทิยาศาสตร์ เทคโนโลยีี และคณิติศาสตร์ในระดับัปฐมวัยั ตอน เด็็กปฐมวัยักัับการคิิดเชิงิ

คำนวณ โดย สถาบัันส่่งเสริิมการสอนวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี (สสวท.)

 

• แกปญหาในสถานการตาง ๆ ที่เกี่ยวกับแบบรูป สื่อสารโดยการพูด การวาด การใชสื่อ หรือ

การกระทำ อธิบายและใหเหตุผลในการแสดงแบบรูป ตอแบบรูป และสรางแบบรูป เชื่อมโยงแบบรูปในการ

เลนหรือการทำกิจกรรมตาง ๆ

โคดดิ้ง และการคิดเชิงคำนวณ

โคดดิ้ง (Coding) หรือการเขียนโปรแกรม (programming) เปนการใชสัญลักษณแทนคำสั่งในการ

ดำเนินการอยางเปนลำดับ โดยสัญลักษณที่กลาวถึงนี้อาจอยูในรูปของภาพ ตัวอักษร ตัวเลข คำ หรืออักขระ

พิเศษ เปนภาษาที่ใชสื่อสารระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรโดยการสรางลำดับของคำสั่งใหคอมพิวเตอรทำงาน

รวมถึงการแกไขขอผิดพลาด การจัดระบบ และการประยุกตใชในบริบทของการแกปญหาไดอยางเหมาะสม

ชวยใหมนุษยสื่อสารวิธีการแกปญหาออกมาอยางมีตรรกะ มีโครงสรางและเปนระบบ ซึ่งการฝกการคิดเชิง

คำนวณเปนพื้นฐานสำคัญของโคดดิ้ง

ศึกษาเพิ่มเติมจากไดจากวีดิทัศน การเรียนรูวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และคณิตศาสตรในระดับปฐมวัย

ตอน เด็กปฐมวัยกับการคิดเชิงคำนวณ โดย สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.)

https://youtu.be/8p-C1PbJW0c

ที่มา : Smith, S. S. (2013). Early childhood mathematics. Boston: Allyn & Bacon.

Mills, K., Coenraad, M., Ruiz, P., Burke, Q., & Weisgrau J. (2021). Computational thinking

for an inclusive world: A resource for educators to learn and lead, Quick start

and discussion guide. Digital Promise. https://doi.org/10.51388/20.500.12265/140

กระทรวงศึกษาธิการ.  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี.  (2563).  กรอบการเรียนรู

และแนวทางการจัดประสบการณการเรียนรูบูรณาการวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และคณิตศาสตร

ในระดับปฐมวัยตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560.  กรุงเทพมหานคร: โกโก พ

ริ้นท (ไทยแลนด).

หมายเหตุ ความรูเพิ่มเติมสำหรับครูเปนเพียงขอมูลความรูที่เปนแนวคิดเกี่ยวกับแรง ซึ่งครูไมควรใช

การบรรยายแนวคิดใหกับเด็ก และไมจำเปนตองใชคำศัพทที่ยากเพื่อสะทอนแนวคิดเกี่ยวกับ

แมเหล็ก แตควรมุงเนนการใหเด็กสังเกตและบอกสิ่งที่พบผานการจัดกิจกรรมที่ใหเด็กลงมือทำ

https://youtu.be/8p-C1PbJW0c 

หมายเหตุุ  ความรู้้�เพิ่่�มเติมิสำหรับัครููเป็็นเพียีงข้้อมููลความรู้้�ที่่�เป็็นแนวคิดิเกี่่�ยวกับัแรง ซ่ึ่�งครููไม่่ควรใช้้การบรรยาย

	     แนวคิดิให้้กับัเด็ก็ และไม่่จำเป็็นต้้องใช้้คำศัพัท์ที่่�ยากเพื่่�อสะท้้อนแนวคิิดเกี่่�ยวกับัแม่่เหล็ก็ แต่่ควรมุ่่�งเน้้น

	     การให้้เด็็กสัังเกตและบอกสิ่่�งที่่�พบผ่่านการจััดกิิจกรรมที่่�ให้้เด็็กลงมืือทำ

ที่่�มา : Smith, S. S. (2013). Early childhood mathematics. Boston: Allyn & Bacon.

        Mills, K., Coenraad, M., Ruiz, P., Burke, Q., & Weisgrau J. (2021). Computational thinking

	 	  for an inclusive world: A resource for educators to learn and lead, Quick start

	 	 and discussion guide. Digital Promise. https://doi.org/10.51388/20.500.12265/140 

        กระทรวงศึึกษาธิิการ. สถาบัันส่่งเสริิมการสอนวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี. (2563). กรอบการเรีียนรู้้�

	 	 และแนวทางการจััดประสบการณ์์การเรีียนรู้้�บููรณาการวิิทยาศาสตร์์ เทคโนโลยีี และคณิิตศาสตร์์

	 	 ในระดัับปฐมวััยตามหลัักสููตรการศึึกษาปฐมวััย พุุทธศัักราช 2560. กรุุงเทพมหานคร: โกโก 

	 	 พริ้้�นท์์ (ไทยแลนด์์)
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ระยะเวลา

กิิจกรรมที่่� 1 สวนสนุุกหรรษา

ระดัับความท้้าทาย

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปี)ี

1. แสดงตำแหน่่งของสถานที่่�ในแผนที่่�

สวนสนุุกหรรษาได้้ M

2. นัับและบอกจำนวนของสิ่่�งต่่าง ๆ 

ในแผนภููมิิรููปภาพอย่่างง่่ายได้้ M

3. มีีส่่วนร่่วมในการให้้ข้้อมููลในแผนภููมิิ

รููปภาพอย่่างง่่ายได้้ M

4. แสดงความสนใจ อยากรู้้�อยากเห็็น 

กระตืือรืือร้้นในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

1. แสดงตำแหน่่ง ทิิศทางหรือืระยะทาง

ของสถานที่่�ในแผนที่่�สวนสนุุกหรรษาได้้  M

2. นับัและบอกจำนวนของส่ิ่�งต่่าง ๆ 

ในแผนภูมูิิรูปูภาพอย่่างง่่ายได้้ M

3. มีีส่วนร่วมในการให้้ข้้อมูลูและจัดักระทำ

กัับข้้อมููลในแผนภููมิิรููปภาพอย่่างง่่าย M

4. แสดงความสนใจ อยากรู้้�อยากเห็็น 

กระตือืรือืร้้นในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

 

1. แสดงตำแหน่่ง ทิิศทาง และระยะทาง

ของสิ่่�งต่่าง ๆ  ในแผนที่่�สวนสนุกุหรรษาได้้  M

2. นัับและบอกจำนวนของสิ่่�งต่่าง ๆ   

ในแผนภููมิิรููปภาพอย่่างง่่ายได้้ M

3. มีีส่่วนร่่วมในการให้้ข้้อมููลจััดกระทำ

กัับข้้อมููล และนำเสนอข้้อมููลในแผนภููมิิ

รููปภาพอย่่างง่่าย M

4. สนทนาเกี่่�ยวกัับข้้อมููลผู้้� ใช้้บริิการ

ในสวนสนุุกหรรษาในแผนภููมิิรููปภาพ

อย่่างง่่ายได้้ M

5. แสดงความสนใจ อยากรู้้�อยากเห็็น 

กระตืือรืือร้้นในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

จุุดประสงค์์การเรีียนรู้้� 

     จััดกิิจกรรมแบ่่งตามช่่วงอายุุ 3 ช่่วง  โดยสามารถแบ่่งขั้้�นตอนการจััดกิิจกรรมและปรัับระยะเวลาได้้

ตามความเหมาะสม

		กิิ  จกรรมระดัับ 1 สำหรัับเด็็กอายุุ 3-4 ปีี	 (ตอนที่่� 1-2)	 ประมาณ 20-25 นาทีี   

		กิิ  จกรรมระดัับ 2 สำหรัับเด็็กอายุุ 4-5 ปีี	 (ตอนที่่� 1-2)	 ประมาณ 20-30 นาทีี

		กิิ  จกรรมระดัับ 3 สำหรัับเด็็กอายุุ 5-6 ปีี	 (ตอนที่่� 1-2)	 ประมาณ 30-40 นาทีี

16 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

16 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ



17สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

สาระการเรีียนรู้้�

      สาระที่่�ควรเรีียนรู้้�
		  • จำนวนและการดำเนิินการ M จำนวนและพีีชคณิิต

			   - การบอกจำนวนของสิ่่�งต่่าง ๆ สามารถทำได้้โดยการนัับ

		  • ตำแหน่่ง ทิิศทาง และระยะทาง M การวััดและเรขาคณิิต

			   - ข้้างบน ข้้างล่่าง ข้้างใต้้ ข้้างใน ข้้างนอก ข้้าง ๆ ข้้างหน้้า ข้้างหลััง ระหว่่าง ข้้างซ้้าย 	

			     ข้้างขวา ใกล้้ ไกล เป็็นคำที่่�ใช้้บอกตำแหน่่ง ทิิศทาง และระยะทางของสิ่่�งต่่าง ๆ

		  • การเก็็บรวบรวมข้้อมููล และการนำเสนอข้้อมููล M สถิิติิและความน่่าจะเป็็น

			   - ข้้อมููล หมายถึง ข้้อเท็็จจริิงของสิ่่�งที่่�สนใจ ซึ่่�งได้้จากการเก็็บรวบรวม อาจเป็็นได้้ทั้้�งภาพ 	

			     สััญลัักษณ์์ ข้้อความ และตััวเลข

			   - แผนภููมิิรููปภาพอย่่างง่่ายเป็็นการนำเสนอข้้อมููลอย่่างง่่าย โดยใช้้สิ่่�งของ รููปภาพหรืือ	

			     สััญลัักษณ์์แสดงจำนวนของสิ่่�งต่่าง ๆ อาจวางตามแนวนอนหรืือแนวตั้้�งก็็ได้้

      ประสบการณ์์สำำ�คััญ
    	    ด้้านร่่างกาย
		  • การเคลื่่�อนไหวส่่วนต่่าง ๆ ของร่่างกายอยู่่�กัับที่่�

	    ด้้านอารมณ์์ จิิตใจ
		  • การปฏิิบััติิกิิจกรรมต่่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง

	    ด้้านสัังคม
		  • การให้้ความร่่วมมืือในการปฏิิบััติิกิิจกรรมต่่าง ๆ 

		  • การร่่วมสนทนาและแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น 

		  • การเล่่นและทำงานร่่วมกัับผู้้�อื่่�น

	    ด้้านสติิปััญญา
		  • การฟัังนิิทานหรืือเรื่่�องราวต่่าง ๆ

		  • การสังัเกตลักัษณะ ส่่วนประกอบ และความสัมัพันัธ์ของสิ่่�งต่่าง ๆ โดยใช้้ประสาทสัมผัสัอย่่างเหมาะสม

		  • การสัังเกตสิ่่�งต่่าง ๆ และสถานที่่�จากมุุมมองที่่�ต่่างกััน

		  • การบอกและแสดงตำแหน่่ง ทิิศทาง และระยะทางของสิ่่�งต่่าง ๆ ด้้วยการกระทำ ภาพวาด ภาพถ่่าย 	

		    และรููปภาพ

		  • การนัับและแสดงจำนวนของสิ่่�งต่่าง ๆ ในชีีวิิตประจำวััน

		  • การมีีส่่วนร่่วมในการลงความเห็็นจากข้้อมููลอย่่างมีีเหตุุผล

		  • การมีีส่่วนร่่วมในการรวบรวมข้้อมููลและนำเสนอข้้อมููลจากการสืืบเสาะหาความรู้้�ในรููปแบบต่่าง ๆ 	

		    และแผนภููมิิรููปภาพอย่่างง่่าย

ความรู้้�พื้้�นฐานที่่�เด็็กควรมีีมาก่่อน
		  • การบอกจำนวนสิ่่�งต่่าง ๆ สามารถทำได้้โดยการนัับ M

		  • การเก็็บรวบรวมข้้อมููลและการนำเสนอข้้อมููล M (ระดัับ 3)

17สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

17สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

จุดเน้นของกิจกรรม
ตำแหน่ง ทิศทาง ระยะทาง
แผนภูมิ



18 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

สื่่�อและวััสดุุอุุปกรณ์์ 
   	 ตอนที่่� 1

	 • บััตรภาพแผนที่่�สวนสนุุกหรรษา 1 ภาพ     	 • วิิดีีทััศน์์ Animation สวนสนุุกหรรษา

	 • บัตัรภาพสถานที่่� “สวนสนุุกหรรษา” ขนาดใหญ่่ 16 ภาพ (เป็็นสถานที่่�ทั้้�งภายนอกและภายในสวนสนุุกหรรษา)

18 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

Link : https://youtu.be/YTVAhcxUYVU



19สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

   	 ตอนที่่� 2

	สื่ ่�อเพิ่่�มเติิมสำหรัับกิิจกรรมระดัับ 1-2
		  • บััตรภาพสถานที่่� “สวนสนุุกหรรษา” ขนาดใหญ่่ 14 ภาพ (เฉพาะสถานที่่�ภายในสวนสนุุกหรรษา) 	

		    ได้้แก่่ ปราสาทแสนสวย ขบวนพาเหรด เรือืไวกิ้้�ง ม้้าหมุนุ ลูกูบอลหรรษา เขาวงกต ร้้านค้า ล่่องแก่่ง 	

		    กัังหัันลม เรซซิ่่�ง บ่่อสมบััติิ รถไฟเหาะ รถจอมพลััง ชิิงช้้าสวรรค์์

		  • สิ่่�งของชนิิดเดีียวกัันที่่�มีีรููปทรงเหมืือนกัันและขนาดเท่่ากััน เช่่น บล็็อกไม้้ทรงสี่่�เหลี่่�ยมมุุมฉาก 

		    ไม้้หนีีบผ้้า ยางลบ ฝาขวดน้้ำ

	สื่ ่�อเพิ่่�มเติิมสำหรัับกิิจกรรมระดัับ 2
		  • ภาพถ่่ายเด็็กหรืือภาพวาดเด็็ก ตามจำนวนเด็็ก

19สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ



20 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

	สื่ ่�อเพิ่่�มเติิมสำหรัับกิิจกรรมระดัับ 3
		  • ชุุดแผนภููมิิ “สถานที่่�ในสวนสนุุกหรรษาท่ี่�ฉัันอยากไปมากท่ี่�สุุด” ประกอบด้้วย			 

			   1) ตารางแผนภููมิิ (สามารถจััดเตรีียมได้้ทั้้�งแผนภููมิิแนวนอนและแนวตั้้�ง)

			   2) บััตรภาพสถานที่่� “สวนสนุุกหรรษา” ขนาดเล็็ก 14 ภาพ ได้้แก่่ ปราสาทแสนสวย 

			       ขบวนพาเหรด เรืือไวกิ้้�ง ม้้าหมุุน ลููกบอลหรรษา เขาวงกต ร้้านค้้า ล่่องแก่่ง กัังหัันลม 	

			       เรซซิ่่�ง บ่่อสมบัตัิิ รถไฟเหาะ รถจอมพลััง ชิิงช้้าสวรรค์์

			   3) ภาพสััญลัักษณ์์ ตามจำนวนเด็็ก

20 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ



21สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปี)ี

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

1. การแสดงตำแหน่่ง

ของสถานที่่�ในแผนที่่�

สวนสนุุกหรรษา

- สัังเกตพฤติิกรรม

การใช้้คำหรืือแสดง

ตำแหน่่ง

ใช้้คำหรืือแสดง
ตำแหน่่งของสถานที่่�
ไม่่ถููกต้้อง

ใช้้คำหรือืแสดงตำแหน่่ง

ของสถานที่่�ได้้ถููกต้้อง

บางส่่วน

ใช้้คำหรืือแสดงตำแหน่่ง

ของสถานที่่�ได้้ถููกต้้อง

ทั้้�งหมด

2. การนัับและบอก

จำนวนของสิ่่�งต่่าง ๆ 

ในแผนภููมิิรููปภาพ

อย่่างง่่าย

- สัังเกตพฤติิกรรม

การนัับและบอก

จำนวนไม่่เกิิน 5 สิ่่�ง

นัับและบอกจำนวน
ของสิ่่�งต่่าง ๆ ไม่่ถููกต้้อง

นับัและบอกจำนวน

ของสิ่่�งต่่าง ๆ ได้้ถูกูต้้อง

บางส่่วน

นัับและบอกจำนวน

ของสิ่่�งต่่าง ๆ ได้้ถูกูต้้อง

ทั้้�งหมด

3. การมีีส่่วนร่่วมใน

การให้้ข้้อมููลในแผนภููมิิ

รููปภาพอย่่างง่่าย

- การมีีส่วนร่วมในการให้้

ข้้อมููล

ไม่่มีีส่่วนร่่วมในการให้้

ข้้อมูลูในแผนภูมูิิรูปูภาพ

อย่่างง่่าย

มีีส่่วนร่่วมในการให้้

ข้้อมูลูในแผนภูมูิิรูปูภาพ

อย่่างง่่ายได้้ถูกูต้้อง

บางส่่วน

มีีส่่วนร่่วมในการให้้

ข้้อมูลูในแผนภููมิิรูปูภาพ

อย่่างง่่ายได้้ถููกต้้อง

ทั้้�งหมด

4. การแสดงความสนใจ

อยากรู้้�อยากเห็็น 

กระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

- สัังเกตพฤติิกรรม
การแสดงออกจาก
สีีหน้้า ท่่าทาง หรืือ
คำพููด

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น

และกระตืือรืือร้้นใน

การเข้้าร่่วมกิิจกรรม

เป็็นบางช่่วง โดยครูู

ต้้องกระตุ้้�นบ่่อยครั้้�ง

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น 

และกระตืือรืือร้้นใน

การเข้้าร่่วมกิิจกรรม

อย่่างต่่อเนื่่�อง โดยครูู

กระตุ้้�นเล็็กน้้อย

แสดงความสนใจ   

อยากรู้้�อยากเห็น็

และกระตืือรืือร้้นใน

การเข้้าร่่วมกิิจกรรม

อย่่างต่่อเนื่่�องด้้วย

ตนเอง

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี 

1. การแสดงตำแหน่่ง 

ทิิศทางหรืือระยะทาง

ของสถานที่่�ในแผนที่่�

สวนสนุุกหรรษา

- สัังเกตพฤติิกรรม

การใช้้คำหรืือแสดง

ตำแหน่่ง

ใช้้คำหรือืแสดงตำแหน่่ง
ของสถานที่่�ไม่่ถููกต้้อง

ใช้้คำหรืือแสดงตำแหน่่ง

ของสถานที่่�ได้้ถููกต้้อง

บางส่่วน

ใช้้คำหรือืแสดงตำแหน่่ง

ของสถานที่่�ได้้ถูกูต้้อง

ทั้้�งหมด

2.การนัับและบอก

จำนวนของสิ่่�งต่่าง ๆ ใน

แผนภูมูิิรูปูภาพอย่่างง่่าย

- สัังเกตพฤติิกรรม

การนัับและบอกจำนวน

ไม่่เกิิน 10 สิ่่�ง

นัับและบอกจำนวน
ของสิ่่�งต่่าง ๆ ไม่่ถููกต้้อง

นับัและบอกจำนวน
ของสิ่่�งต่่าง ๆ ได้้ถูกูต้้อง
บางส่่วน

นัับและบอกจำนวน

ของสิ่่�งต่่าง ๆ ได้้ถูกูต้้อง

ทั้้�งหมด

3. การมีีส่่วนร่่วมใน

การให้้ข้้อมููล และจััด

กระทำกัับข้้อมููล

ในแผนภููมิิรููปภาพ

อย่่างง่่าย

- การมีีส่่วนร่่วมใน

การให้้ข้้อมูลู และจัดั

กระทำกัับข้้อมููล

มีีส่่วนร่่วมในการให้้

ข้้อมููล แต่่ไม่่สามารถ

จััดกระทำกัับข้้อมููลใน

แผนภููมิิรููปภาพ

อย่่างง่่ายได้้ถููกต้้อง

มีีส่วนร่วมในการให้้

ข้้อมูลูและจัดักระทำกับั

ข้้อมูลูในแผนภูมูิิ

รูปูภาพอย่่างง่่ายได้้

ถูกูต้้องบางส่่วน

มีีส่่วนร่่วมในการให้้

ข้้อมููลและจััดกระทำ

กัับข้้อมููลในแผนภููมิิ

รููปภาพอย่่างง่่ายได้้

ถููกต้้องทั้้�งหมด

การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี
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การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

1. การแสดงตำแหน่่ง 
ทิิศทางและระยะทาง
ของสถานที่่�ในแผนที่่�
สวนสนุุกหรรษา

- สัังเกตพฤติิกรรม
การใช้้คำหรืือแสดง
ตำแหน่่ง ทิิศทาง
หรืือระยะทาง

ใช้้คำหรืือแสดตำแหน่่ง 
ทิิศทาง และระยะทาง
ของสถานที่่�ไม่่ถููกต้้อง

ใช้้คำหรืือแสดงตำแหน่่ง 
ทิิศทาง และระยะทาง
ได้้ถูกูต้้องบางส่่วน

ใช้้คำหรือืแสดงตำแหน่่ง 
ทิิศทาง และระยะทาง
ของสถานที่่�ได้้ถูกูต้้อง
ทั้้�งหมด

2. การนัับและบอก

จำนวนของสิ่่�งต่่าง ๆ 

ในแผนภููมิิรููปภาพ

อย่่างง่่าย

- สัังเกตพฤติิกรรม 

การนับัและบอกจำนวน

ไม่่เกิิน 20 สิ่่�ง

นัับและบอกจำนวน
ของสิ่่�งต่่าง ๆ ไม่่ถููกต้้อง

นับัและบอกจำนวน
ของสิ่่�งต่่าง ๆ ได้้ถูกูต้้อง
บางส่่วน

นัับและบอกจำนวน

ของสิ่่�งต่่าง ๆ ได้้

ถููกต้้องทั้้�งหมด

3. การมีีส่่วนร่่วมใน

การให้้ข้้อมููล จััดกระทำ

กัับข้้อมููล และนำเสนอ

ข้้อมููลในแผนภููมิิ

รููปภาพอย่่างง่่าย

- การมีีส่่วนร่่วมใน 

การให้้ข้้อมููลจััดกระทำ

กัับข้้อมููล และนำเสนอ

ข้้อมููล

มีีส่่วนร่่วมในการให้้
ข้้อมููล จััดกระทำกัับ
ข้้อมููลได้้ แต่่ไม่่สามารถ
นำเสนอข้้อมููลจำนวน
ในแผนภููมิิรููปภาพ
อย่่างง่่ายได้้ถููกต้้อง

มีีส่วนร่วมในการให้้
ข้้อมูลูหรือืจัดักระทำ
กับัข้้อมูลูได้้ และนำเสนอ
ข้้อมูลูจำนวนในแผนภูมิูิ
รูปูภาพอย่่างง่่ายได้้
ถูกูต้้องบางส่่วน

มีีส่่วนร่่วมในการให้้

ข้้อมููลหรืือจััดกระทำ

กัับข้้อมูลูได้้ และนำเสนอ

ข้้อมููลจำนวนใแผนภููมิิ

รููปภาพอย่่างง่่ายได้้

ถููกต้้องทั้้�งหมด

4. สนทนาเกี่่�ยวกัับ

ข้้อมููลผู้้�ใช้้บริิการ

ในสวนสนุุกหรรษา

ในแผนภููมิิรููปภาพ

อย่่างง่่าย

- สัังเกตพฤติิกรรม 
การสนทนาเกี่่�ยวกัับ
ข้้อมููลผู้้�ใช้้บริิการใน
สวนสนุุกหรรษา

สนทนาเกี่่�ยวกัับข้้อมููล
ผู้้�ใช้้บริิการในสวนสนุุก
หรรษาในแผนภููมิิ
รููปภาพอย่่างง่่าย
ไม่่ถููกต้้อง

สนทนาเกี่่�ยวกัับข้้อมููล 
ผู้้�ใช้้บริิการในสวนสนุุก
หรรษาในแผนภููมิิ
รููปภาพอย่่างง่่าย
ได้้ถููกต้้องบางส่่วน

สนทนาเกี่่�ยวกับัข้้อมููล 
ผู้้�ใช้้บริิการในสวนสนุกุ
หรรษาในแผนภูมิูิ
รูปูภาพอย่่างง่่าย
ได้้ถูกูต้้องทั้้�งหมด

5. การแสดงความสนใจ

อยากรู้้�อยากเห็็น 

กระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

- สัังเกตพฤติิกรรม 

การแสดงออกจาก

สีีหน้้า ท่่าทาง หรือื

คำพููด

แสดงความสนใจ  

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นใน

การเข้้าร่่วมกิิจกรรม

เป็็นบางช่่วง โดยครูู

ต้้องกระตุ้้�นบ่่อยครั้้�ง

แสดงความสนใจ  

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นใน

การเข้้าร่่วมกิิจกรรม

อย่่างต่่อเนื่่�อง โดยครูู

กระตุ้้�นเล็็กน้้อย

แสดงความสนใจ  

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นใน

การเข้้าร่่วมกิิจกรรม

อย่่างต่่อเนื่่�อง

ด้้วยตนเอง

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

4. การแสดงความสนใจ

อยากรู้้�อยากเห็น็ 

กระตือืรือืร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

- สัังเกตพฤติิกรรม 
การแสดงออกจาก
สีีหน้้า ท่่าทาง หรืือ
คำพููด

แสดงความสนใจ 
อยากรู้้�อยากเห็็น
และกระตืือรืือร้้นใน
การเข้้าร่่วมกิิจกรรม
เป็็นบางช่่วง โดยครููต้้อง
กระตุ้้�นบ่่อยครั้้�ง

แสดงความสนใจ  
อยากรู้้�อยากเห็็น 
และกระตืือรืือร้้นใน
การเข้้าร่่วมกิิจกรรม
อย่่างต่่อเนื่่�อง โดยครูู
กระตุ้้�นเล็็กน้้อย

แสดงความสนใจ 
อยากรู้้�อยากเห็น็
และกระตืือรืือร้้นใน
การเข้้าร่่วมกิิจกรรม
อย่่างต่่อเนื่่�องด้้วย
ตนเอง
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วิิธีีจััดกิิจกรรมที่่� 1 สวนสนุุกหรรษา					     

ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

ตอนที่่� 1 แผนที่่�สวนสนุุกหรรษา 
(ประมาณ 10 นาทีี)
1. เด็็กชมวีีดิิทััศน์์ “สวนสนุุกหรรษา” 
หรืือสังัเกตภาพด้้านหน้้าทางเข้้าสวนสนุกุ
หรรษา และฟัังคำบรรยายประกอบภาพ
เรื่่�อง “สวนสนุุกหรรษา” โดยครููยััง
ไม่่บอกชื่่�อเรื่่�อง

   “ณ สถานที่่�แห่่งหนึ่่�ง มีีซุ้้�มทางเข้้าที่่�
สวยงามอยู่่�ข้้างหน้้า มีีลููกโป่่งมากมาย
หลากหลายสีี มีีตััวการ์์ตููนสััตว์์นานาชนิิด
ยืืนต้้อนรัับ และมีีจุุดจำหน่่ายตั๋๋�วหรืือ
บััตรผ่่านประตููเพื่่�อเข้้าไปข้้างใน ภายใน
สถานที่่�แห่่งนี้้� มีีทั้้�งการแสดง ร้้านค้า และ
เครื่่�องเล่่นต่าง ๆ มากมาย 
   เด็็ก ๆ รู้้�หรืือไม่่ว่่าสถานที่่�นี้้�คืืออะไร...     
ใช่่แล้้ว สถานที่่�นี้้�เรีียกว่่า สวนสนุกุนั่่�นเอง 
สวนสนุุกแห่่งนี้้�มีีชื่่�อเรีียกว่่า “สวนสนุุก
หรรษา” ใครอยากไปเที่่�ยวสวนสนุุกหรรษา
แห่่งนี้้�บ้้าง 
   บริิเวณทางเข้้าสวนสนุกุหรรษา ใกล้้ ๆ 
กัับจุุดจำหน่่ายตั๋๋�ว มีีแผนที่่�ขนาดใหญ่่
เพื่่�อบอกเส้้นทางและตำแหน่่งของบริิเวณ
ต่่าง ๆ ในสวนสนุุกแห่่งนี้้� ในสวนสนุุก
หรรษาแห่่งนี้้�จะมีีอะไรอยู่่�บ้้างนะ เราไป
ดููกัันดีีกว่่า”

ตอนที่่� 1 แผนที่่�สวนสนุุกหรรษา 
(ประมาณ 10-15 นาทีี)
1. เด็็กชมวีีดิิทััศน์์ “สวนสนุุกหรรษา” 
หรือืสังัเกตภาพด้้านหน้้าทางเข้้าสวนสนุกุ
หรรษา และฟัังคำบรรยายประกอบภาพ
เรื่่�อง “สวนสนุุกหรรษา” โดยครููยััง
ไม่่บอกชื่่�อเรื่่�อง

    “ณ สถานที่่�แห่่งหนึ่่�ง มีีซุ้้�มทางเข้้าที่่�
สวยงามอยู่่�ข้้างหน้้า มีีลููกโป่่งมากมาย
หลากหลายสีี มีีตััวการ์์ตููนสััตว์์นานาชนิิด
ยืืนต้้อนรัับ และมีีจุุดจำหน่่ายตั๋๋�วหรืือ
บััตรผ่่านประตููเพื่่�อเข้้าไปข้้างใน ภายใน
สถานท่ี่�แห่่งนี้้� มีีทั้้�งการแสดง ร้้านค้า และ
เครื่่�องเล่่นต่าง ๆ มากมาย 
   เด็็ก ๆ รู้้�หรืือไม่่ว่่าสถานที่่�นี้้�คืืออะไร...     
ใช่่แล้้ว สถานที่่�นี้้�เรีียกว่่า สวนสนุกุนั่่�นเอง 
สวนสนุุกแห่่งนี้้�มีีชื่่�อเรีียกว่่า “สวนสนุุก
หรรษา” ใครอยากไปเท่ี่�ยวสวนสนุุกหรรษา
แห่่งนี้้�บ้้าง 
   บริิเวณทางเข้้าสวนสนุกุหรรษา ใกล้้ ๆ 
กัับจุุดจำหน่่ายตั๋๋�ว มีีแผนที่่�ขนาดใหญ่่
เพื่่�อบอกเส้้นทางและตำแหน่่งของบริิเวณ
ต่่าง ๆ ในสวนสนุุกแห่่งนี้้� ในสวนสนุุก
หรรษาแห่่งนี้้�จะมีีอะไรอยู่่�บ้้างนะ เราไป
ดููกัันดีีกว่่า”

ตอนที่่� 1 แผนที่่�สวนสนุุกหรรษา 
(ประมาณ 15-20 นาทีี)
1. เด็็กชมวีีดิิทััศน์์ “สวนสนุุกหรรษา” 
สัังเกตภาพด้้านหน้้าทางเข้้าสวนสนุุก
หรรษา และฟัังคำบรรยายประกอบภาพ
เรื่่�อง “สวนสนุุกหรรษา” โดยครููยััง
ไม่่บอกชื่่�อเรื่่�อง

   “ณ สถานที่่�แห่่งหนึ่่�ง มีีซุ้้�มทางเข้้าที่่�
สวยงามอยู่่�ข้้างหน้้า มีีลููกโป่่งมากมาย
หลากหลายสีี มีีตััวการ์์ตููนสััตว์์นานาชนิิด
ยืืนต้้อนรัับ และมีีจุุดจำหน่่ายตั๋๋�วหรืือ
บััตรผ่่านประตููเพื่่�อเข้้าไปข้้างใน ภายใน
สถานที่่�แห่่งนี้้� มีีทั้้�งการแสดง ร้้านค้า และ
เครื่่�องเล่่นต่าง ๆ มากมาย 
   เด็็ก ๆ รู้้�หรืือไม่่ว่่าสถานที่่�นี้้�คืืออะไร...     
ใช่่แล้้ว สถานที่่�นี้้�เรีียกว่่า สวนสนุกุนั่่�นเอง 
สวนสนุุกแห่่งนี้้�มีีชื่่�อเรีียกว่่า “สวนสนุุก
หรรษา” ใครอยากไปเที่่�ยวสวนสนุุกหรรษา
แห่่งนี้้�บ้้าง 
   บริิเวณทางเข้้าสวนสนุกุหรรษา ใกล้้ ๆ 
กัับจุุดจำหน่่ายตั๋๋�ว มีีแผนที่่�ขนาดใหญ่่
เพื่่�อบอกเส้้นทางและตำแหน่่งของบริิเวณ
ต่่าง ๆ ในสวนสนุุกแห่่งนี้้� ในสวนสนุุก
หรรษาแห่่งนี้้�จะมีีอะไรอยู่่�บ้้างนะ เราไป
ดููกัันดีีกว่่า”

23สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
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24 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปี)ี

2. เด็็กสัังเกตภาพแผนที่่�สวนสนุุกหรรษา 
ครููกระตุ้้�นให้้เด็็กสัังเกตเส้้นทางใน
สวนสนุุกหรรษา โดยใช้้อุุปกรณ์์หรืือนิ้้�ว
ช่่วยชี้้�ลากบนแผนที่่� เริ่่�มจากจุุดทางเข้้า
สวนสนุุกไปตามเส้้นทางจนถึึงทางออก
ของสวนสนุุก จากนั้้�นสนทนาร่่วมกัันถึึง
ตำแหน่่ง ทิิศทาง และระยะทาง M

ของสถานที่่�ต่่าง ๆ ที่่�อยู่่�ในแผนที่่� โดยครูู
ใช้้คำถามเพื่่�อตรวจสอบความรู้้�พื้้�นฐาน 
โดยอาจให้้เด็็กชี้้�เพื่่�อบอกตำแหน่่ง ดัังนี้้�
    - เด็็ก ๆ เห็็นอะไรในแผนที่่�บ้้าง และ
อยู่่�ตรงไหน (เด็็กตอบและชี้้�ตามที่่�สัังเกต)
   - บ่่อน้้ำอยู่่�ตรงไหน และอยู่่�ใกล้้กัับ
อะไร (เด็็กชี้้�หรืือบอกตามที่่�สัังเกต)

3. เด็็กสัังเกตแผนที่่�สวนสนุุกหรรษาและ
ฟัังคำบรรยาย “สวนสนุุกหรรษา” (ต่่อ) 
โดยครููกระตุ้้�นให้้เด็็กสัังเกตตำแหน่่ง 
ทิิศทาง และระยะทางของสถานที่่�ต่่าง ๆ
ในแผนที่่� ในระหว่่างที่่�ครููเล่่าและชี้้�ที่่�ภาพ
ตามลำดัับ ให้้เด็็กมีีส่่วนร่่วมในการบอก
หรืือชี้้�ตามตำแหน่่งต่่าง ๆ เป็็นระยะ 
โดยการใช้้ส่่วนต่่าง ๆ ของร่่างกาย เช่่น 
แขน ขา ไหล่่ ศีีรษะ มือื นิ้้�ว แสดงการ
เคลื่่�อนไหวอยู่่�กับัที่่�ตามทิิศทาง ท่ี่�ครูบูรรยาย 
ครูอูาจใช้้ภาพสถานที่่�สวนสนุุกหรรษา
ขนาดใหญ่่ประกอบคำบรรยาย

2. เด็็กสัังเกตภาพแผนที่่�สวนสนุุกหรรษา 
ครููกระตุ้้�นให้้เด็็กสัังเกตเส้้นทางใน
สวนสนุุกหรรษา โดยใช้้อุุปกรณ์์หรืือนิ้้�ว
ช่่วยชี้้�ลากบนแผนที่่� เริ่่�มจากจุุดทางเข้้า
สวนสนุุกไปตามเส้้นทางจนถึึงทางออก
ของสวนสนุุก จากนั้้�นสนทนาร่่วมกัันถึึง
ตำแหน่่ง ทิิศทาง และระยะทาง M 
ของสถานที่่�ต่่าง ๆ ที่่�อยู่่�ในแผนที่่� โดยครูู
ใช้้คำถามเพื่่�อตรวจสอบความรู้้�พื้้�นฐาน 
โดยอาจให้้เด็็กชี้้�เพื่่�อบอกตำแหน่่ง ดัังนี้้�
    - เด็็ก ๆ เห็็นอะไรในแผนที่่�บ้้าง และ
อยู่่�ตรงไหน  (เด็็กตอบและชี้้�ตามที่่�
สัังเกต)
    - ใกล้้ ๆ ทางเข้้า-ออกมีีอะไรอยู่่�บ้้าง 
(จุุดขายตั๋๋�ว บอลลูนู ปราสาท ชิิงช้้าสวรรค์์ 
เขาวงกต)
    - มีีอะไรอยู่่�ในบ่อน้้ำบ้้าง (เรือื คน เป็็ด)
    - มีีเครื่่�องเล่่นอะไรอยู่่�ข้้างบนของ
เรืือไวกิ้้�ง (ม้้าหมุุน)

3. เด็ก็สังัเกตแผนที่่�สวนสนุกุหรรษาและ
ฟัังคำบรรยาย “สวนสนุกุหรรษา” (ต่่อ) 
โดยครููกระตุ้้�นให้้เด็็กสัังเกตตำแหน่่ง 
ทิศิทาง และระยะทางของสถานที่่�ต่่าง ๆ 
ในแผนที่่� ในระหว่่างที่่�ครูเูล่่าและชี้้�ที่่�ภาพ
ตามลำดัับ และอาจให้้เด็็กมีีส่่วนร่่วม
ในการบอกหรืือชี้้�ตามตำแหน่่งต่่าง ๆ 
เป็็นระยะ โดยการใช้้ส่่วนต่่าง ๆ ของ
ร่่างกาย เช่่น แขน ขา ไหล่่ ศีีรษะ มือื 
นิ้้�ว แสดงการเคลื่่�อนไหวอยู่่�กัับที่่�
ตามทิิศทาง

2. เด็็กสัังเกตภาพแผนที่่�สวนสนุุกหรรษา 
ครููกระตุ้้�นให้้เด็็กสัังเกตเส้้นทางใน
สวนสนุุกหรรษา โดยใช้้อุุปกรณ์์หรืือนิ้้�ว
ช่่วยชี้้�ลากบนแผนที่่� เริ่่�มจากจุุดทางเข้้า
สวนสนุุกไปตามเส้้นทางจนถึึงทางออก
ของสวนสนุุก จากนั้้�นสนทนาร่่วมกัันถึึง
ตำแหน่่ง ทิิศทาง และระยะทาง M 
ของสถานที่่�ต่่าง ๆ ที่่�อยู่่�ในแผนที่่� โดยครูู
ใช้้คำถามเพื่่�อตรวจสอบความรู้้�พื้้�นฐาน 
โดยอาจให้้เด็็กชี้้�เพื่่�อบอกตำแหน่่ง ดัังนี้้�
    - เด็็ก ๆ เห็็นอะไรในแผนที่่�บ้้าง และ
อยู่่�ตรงไหน  (เด็็กตอบและชี้้�ตามที่่�
สัังเกต)
    - มีีอะไรอยู่่�ใกล้้กัันบ้้าง (เด็็กตอบตาม
ที่่�สัังเกต)
    - มีีอะไรอยู่่�ใกล้้เป็็ดมากที่่�สุุด 
(สะพาน)
    - ข้้างล่่างของร้้านค้า เด็็ก ๆ เห็น็อะไร 
(เขาวงกต)
    - มีีอะไรอยู่่�ข้้างซ้้ายของอุุโมงค์์ 
(รถไฟเหาะ)

3. เด็็กสังัเกตแผนที่่�สวนสนุกุหรรษาและ
ฟัังคำบรรยาย “สวนสนุกุหรรษา” (ต่่อ) 
โดยครููกระตุ้้�นให้้เด็็กสัังเกตตำแหน่่ง 
ทิศิทาง และระยะทางของสถานที่่�ต่่าง ๆ 
ในแผนที่่� ในระหว่่างที่่�ครูเูล่่าและชี้้�ที่่�ภาพ
ตามลำดัับ และอาจให้้เด็็กมีีส่่วนร่่วม
ในการบอกหรืือชี้้�ตามตำแหน่่งต่่าง ๆ 
เป็็นระยะ โดยการใช้้ส่่วนต่่าง ๆ ของ
ร่่างกาย เช่่น แขน ขา ไหล่่ ศีีรษะ มือื 
นิ้้�ว แสดงการเคลื่่�อนไหวอยู่่�กัับที่่�
ตามทิิศทาง
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25สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

     “แผนที่่�ช่่วยบอกเส้้นทางและ
ตำแหน่่งของสถานที่่� การแสดง และ
เครื่่�องเล่่นต่่าง ๆ มากมายในสวนสนุุก
หรรษาแห่่งนี้้� เริ่่�มตั้้�งแต่่ทางเข้้า-ออก 
ซึ่่�งเป็็นจุุดจำหน่่ายตั๋๋�วหรืือบััตรผ่่านประตูู
เพื่่�อเข้้าสวนสนุุกหรรษา เมื่่�อเข้้าไป
ข้้างใน สวนสนุุกหรรษาแล้้วเดิินไป
ทางขวา ก็็จะพบกัับปราสาทแสนสวย
ที่่�มีีเจ้้าชายและเจ้้าหญิิงอยู่่�ข้้างบน
ปราสาท และตััวการ์์ตููนสััตว์์นานาชนิิด
อยู่่�ข้้างล่่าง ปราสาทรอต้้อนรัับ ข้้าง ๆ 
กัันเป็็นขบวนพาเหรดที่่�มีีการแสดงดนตรีี
อัันไพเราะ เดิินเรีียงต่่อกัันเป็็นแถวยาว
พร้้อมกัับผู้้�คนที่่�แต่่งชุุดแฟนซีี ถััดจาก 

ขบวนพาเหรดเป็็นฐานเครื่่�องเล่่นเรืือไวกิ้้�ง
ขนาดใหญ่่ที่่�โยกไปมา
     เมื่่�อเดิินต่่อไปก็็จะพบกัับเครื่่�องเล่่น
ม้้าหมุุนที่่�ค่่อย ๆ หมุุนอย่่างเพลิิดเพลิิน 
และที่่�อยู่่�ระหว่่าง ม้้าหมุุนกัับเขาวงกต 
นั่่�นก็็คืือเครื่่�องเล่่นลููกบอลหรรษานั่่�นเอง       
    เมื่่�อเดิินต่่อไปอีีกหน่่อยตรงทางโค้้ง
มีีเขาวงกตขนาดใหญ่่เชิิญชวนให้้เข้้าไป
ผจญภััย ข้้างบน เขาวงกตมีีร้้านค้้าของ
สวนสนุุกที่่�มีีทั้้�งอาหาร เครื่่�องดื่่�ม และ
ของที่่�ระลึึก
     เมื่่�อเดิินต่่อมาจะพบกัับเส้้นทางขรุขุระ
ที่่�ข้้างหน้้า ของน้้ำตกและบ่่อน้้ำขนาดใหญ่่
กัับเคร่ื่�องเล่่นล่่องแก่่งที่่�กำลัังไหลไปใน น้้ำ
เมื่่�อเดิินขึ้้�นสะพาน มองไปทางขวา 

จะพบกัับเรืือเป็็ดลอยอยู่่�ในน้้ำ ที่่�อยู่่�เหนืือ 

บ่่อน้้ำมีีกัังหัันลมอยู่่�ใน สวนดอกไม้้
แสนสวยเป็็นพื้้�นที่่�ร่่มรื่่�นให้้นั่่�งพัักผ่่อน 
ถััดมา เป็็นสนามเรซซิ่่�งที่่�มีีรถแข่่ง กำลััง
แล่่นไปข้้างหน้้า และที่่�อยู่่�ข้้างซ้้าย ของ
สนามเรชซิ่่�งเป็็นเครื่่�องเล่่นบ่่อสมบััติิที่่�
แสนลึึกลัับ

ที่่�ครููบรรยาย ครููอาจใช้้ภาพสถานที่่�
สวนสนุุกหรรษาขนาดใหญ่่ประกอบ
คำบรรยาย 
     “แผนที่่�ช่่วยบอกเส้้นทางและ
ตำแหน่่งของสถานที่่� การแสดง และ
เครื่่�องเล่่นต่่าง ๆ มากมายในสวนสนุุก
หรรษาแห่่งนี้้� เริ่่�มตั้้�งแต่่ทางเข้้า-ออก 
ซึ่่�งเป็็นจุุดจำหน่่ายตั๋๋�วหรืือบััตรผ่่านประตูู
เพื่่�อเข้้าสวนสนุุกหรรษา เมื่่�อเข้้าไป
ข้้างใน สวนสนุุกหรรษาแล้้วเดิินไป
ทางขวา ก็็จะพบกัับปราสาทแสนสวย
ที่่�มีีเจ้้าชายและเจ้้าหญิิงอยู่่�ข้้างบน
ปราสาท และตััวการ์์ตููนสััตว์์นานาชนิิด
อยู่่�ข้้างล่่าง ปราสาทรอต้้อนรัับ ข้้าง ๆ 
กัันเป็็นขบวนพาเหรดที่่�มีีการแสดงดนตรีี
อัันไพเราะ เดิินเรีียงต่่อกัันเป็็นแถวยาว
พร้้อมกัับผู้้�คนที่่�แต่่งชุุดแฟนซีี ถััดจาก 

ขบวนพาเหรดเป็็นฐานเคร่ื่�องเล่่นเรืือไวกิ้้�ง
ขนาดใหญ่่ที่่�โยกไปมา
     เมื่่�อเดิินต่่อไปก็็จะพบกัับเครื่่�องเล่่น
ม้้าหมุุนที่่�ค่่อย ๆ หมุุนอย่่างเพลิิดเพลิิน 
และที่่�อยู่่�ระหว่่าง ม้้าหมุุนกัับเขาวงกต 
นั่่�นก็็คืือเครื่่�องเล่่นลููกบอลหรรษานั่่�นเอง       
    เมื่่�อเดิินต่่อไปอีีกหน่่อยตรงทางโค้้ง
มีีเขาวงกตขนาดใหญ่่เชิิญชวนให้้เข้้าไป
ผจญภััย ข้้างบน เขาวงกตมีีร้้านค้้าของ
สวนสนุุกที่่�มีีทั้้�งอาหาร เครื่่�องดื่่�ม และ
ของที่่�ระลึึก
     เมื่่�อเดิินต่่อมาจะพบกัับเส้้นทางขรุุขระ
ที่่�ข้้างหน้้า ของน้้ำตกและบ่่อน้้ำขนาดใหญ่่
กัับเครื่่�องเล่่นล่่องแก่่งที่่�กำลัังไหลไปใน น้้ำ
เมื่่�อเดิินขึ้้�นสะพาน มองไปทางขวา 

จะพบกัับเรืือเป็็ดลอยอยู่่�ในน้้ำ ที่่�อยู่่�เหนืือ 

บ่่อน้้ำมีีกัังหัันลมอยู่่�ใน สวนดอกไม้้
แสนสวยเป็็นพื้้�นที่่�ร่่มรื่่�นให้้นั่่�งพัักผ่่อน 
ถััดมา เป็็นสนามเรซซิ่่�งที่่�มีีรถแข่่งกำลััง
แล่่นไปข้้างหน้้า และที่่�อยู่่�ข้้างซ้้าย ของ
สนามเรชซิ่่�งเป็็นเครื่่�องเล่่นบ่่อสมบััติิที่่�
แสนลึึกลัับ

ที่่�ครููบรรยาย ครููอาจใช้้ภาพสถานที่่�
สวนสนุุกหรรษาขนาดใหญ่่ประกอบ
คำบรรยาย
     “แผนที่่�ช่่วยบอกเส้้นทางและ
ตำแหน่่งของสถานที่่� การแสดง และ
เครื่่�องเล่่นต่่าง ๆ มากมายในสวนสนุุก
หรรษาแห่่งนี้้� เริ่่�มตั้้�งแต่่ทางเข้้า-ออก 
ซึ่่�งเป็็นจุุดจำหน่่ายตั๋๋�วหรืือบััตรผ่่านประตูู
เพื่่�อเข้้าสวนสนุุกหรรษา เมื่่�อเข้้าไป
ข้้างใน สวนสนุุกหรรษาแล้้วเดิินไป
ทางขวา ก็็จะพบกัับปราสาทแสนสวย
ที่่�มีีเจ้้าชายและเจ้้าหญิิงอยู่่�ข้้างบน
ปราสาท และตััวการ์์ตููนสััตว์์นานาชนิิด
อยู่่�ข้้างล่่าง ปราสาทรอต้้อนรัับ ข้้าง ๆ 
กัันเป็็นขบวนพาเหรดที่่�มีีการแสดงดนตรีี
อัันไพเราะ เดิินเรีียงต่่อกัันเป็็นแถวยาว
พร้้อมกัับผู้้�คนที่่�แต่่งชุุดแฟนซีี ถััดจาก 

ขบวนพาเหรดเป็็นฐานเคร่ื่�องเล่่นเรืือไวกิ้้�ง
ขนาดใหญ่่ที่่�โยกไปมา
     เมื่่�อเดิินต่่อไปก็็จะพบกัับเครื่่�องเล่่น
ม้้าหมุุนที่่�ค่่อย ๆ หมุุนอย่่างเพลิิดเพลิิน 
และที่่�อยู่่�ระหว่่าง ม้้าหมุุนกัับเขาวงกต 
นั่่�นก็็คืือเครื่่�องเล่่นลููกบอลหรรษานั่่�นเอง       
    เมื่่�อเดิินต่่อไปอีีกหน่่อยตรงทางโค้้ง
มีีเขาวงกตขนาดใหญ่่เชิิญชวนให้้เข้้าไป
ผจญภััย ข้้างบน เขาวงกตมีีร้้านค้้าของ
สวนสนุุกที่่�มีีทั้้�งอาหาร เครื่่�องดื่่�ม และ
ของที่่�ระลึึก
     เมื่่�อเดิินต่่อมาจะพบกัับเส้้นทางขรุุขระ
ที่่�ข้้างหน้้า ของน้้ำตกและบ่่อน้้ำขนาดใหญ่่
กัับเครื่่�องเล่่นล่่องแก่่งที่่�กำลัังไหลไปใน น้้ำ
เมื่่�อเดิินขึ้้�นสะพาน มองไปทางขวา 

จะพบกัับเรืือเป็็ดลอยอยู่่�ในน้้ำ ท่ี่�อยู่่�เหนืือ 

บ่่อน้้ำมีีกัังหัันลมอยู่่�ใน สวนดอกไม้้
แสนสวยเป็็นพื้้�นที่่�ร่่มรื่่�นให้้นั่่�งพัักผ่่อน 
ถััดมา เป็็นสนามเรซซิ่่�งที่่�มีีรถแข่่งกำลััง
แล่่นไปข้้างหน้้า และที่่�อยู่่�ข้้างซ้้าย ของ
สนามเรชซิ่่�งเป็็นเครื่่�องเล่่นบ่่อสมบััติิที่่�
แสนลึึกลัับ

25สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ
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ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

     เมื่่�อลอดใต้้อุุโมงค์์ไปจะพบกัับ
รถไฟเหาะที่่�มีีรางอัันแสนยาวและคดเคี้้�ยว
สร้้างความหวาดเสีียวให้้ผู้้�เล่่นได้้ตื่่�นเต้้น 
เดิินลง มาจะพบกัับรถจอมพลัังที่่�กำลััง
เลี้้�ยวไปมา และสุุดท้้ายใกล้้ ๆ กัับทาง
เข้้า - ออก เราจะพบกัับชิิงช้้าสวรรค์์
ขนาดใหญ่่ที่่�กำลัังหมุุนช้้า ๆ เพื่่�อให้้ผู้้�คน
ที่่�อยู่่�บนชิิงช้้าสวรรค์์ได้้ชมทิิวทััศน์์ 
    โอ้้โห...สวนสนุกุหรรษาแห่่งนี้้�มีีเครื่่�องเล่่น
มากมาย น่่าสนุุกจริิง ๆ เด็็ก ๆ ล่่ะ
อยากไปเที่่�ยวที่่�จุุดไหนกัันมากที่่�สุุด”
  4. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันถึึงสถานที่่�
ต่่าง ๆ ในสวนสนุุกหรรษาที่่�เด็็ก ๆ 
อยากไปเที่่�ยวชมมากที่่�สุุด โดยครูู
กระตุ้้�นให้้เด็็กใช้้คำหรืือแสดงตำแหน่่ง
ของสถานที่่�ที่่�เด็็กต้้องการไป และสถานที่่�
ต่่าง ๆ ในสวนสนุุกหรรษา เช่่น ข้้างบน 
ข้้างล่่าง ข้้างใต้้ ข้้างใน ข้้างนอก ข้้าง ๆ 
ข้้างหน้้า ข้้างหลััง 

     เมื่่�อลอดใต้้อุุโมงค์์ไปจะพบกัับ
รถไฟเหาะที่่�มีีรางอัันแสนยาวและคดเคี้้�ยว
สร้้างความหวาดเสีียวให้้ผู้้�เล่่นได้้ตื่่�นเต้้น 
เดิินลง มาจะพบกัับรถจอมพลัังที่่�กำลััง
เลี้้�ยวไปมา และสุุดท้้ายใกล้้ ๆ กัับทาง
เข้้า - ออก เราจะพบกัับชิิงช้้าสวรรค์์
ขนาดใหญ่่ที่่�กำลัังหมุุนช้้า ๆ เพื่่�อให้้ผู้้�คน
ที่่�อยู่่�บนชิิงช้้าสวรรค์์ได้้ชมทิิวทััศน์์ 
    โอ้้โห...สวนสนุกหรรษาแห่่งนี้้�มีีเคร่ื่�องเล่่น
มากมาย น่่าสนุุกจริิง ๆ เด็็ก ๆ ล่่ะ
อยากไปเที่่�ยวที่่�จุุดไหนกัันมากที่่�สุุด”
4.เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันถึึงสถานที่่�
ต่่าง ๆ ในสวนสนุุกหรรษาที่่�เด็็ก ๆ 
อยากไปเที่่�ยวชมมากที่่�สุุด โดยครูู
กระตุ้้�นให้้เด็็กใช้้คำหรืือแสดงตำแหน่่ง 
ทิิศทาง หรืือระยะทางของสถานที่่�ที่่�เด็็ก
ต้้องการไป และสถานที่่�ต่่าง ๆ ใน    
สวนสนุุกหรรษา เช่่น ข้้างบน ข้้างล่่าง 
ข้้างใต้้ ข้้างใน ข้้างนอก ข้้าง ๆ ข้้างหน้้า 
ข้้างหลััง และแสดงสิ่่�งต่่าง ๆ ตาม
ตำแหน่่งที่่�กำหนด

     เมื่่�อลอดใต้้อุุโมงค์์ไปจะพบกัับ
รถไฟเหาะที่่�มีีรางอัันแสนยาวและคดเคี้้�ยว
สร้้างความหวาดเสีียวให้้ผู้้�เล่่นได้้ตื่่�นเต้้น 
เดิินลง มาจะพบกัับรถจอมพลัังท่ี่�กำลััง
เลี้้�ยวไปมา และสุุดท้้ายใกล้้ ๆ กัับทาง
เข้้า - ออก เราจะพบกัับชิิงช้้าสวรรค์์
ขนาดใหญ่่ที่่�กำลัังหมุุนช้้า ๆ เพื่่�อให้้ผู้้�คน
ที่่�อยู่่�บนชิิงช้้าสวรรค์์ได้้ชมทิิวทััศน์์ 
    โอ้้โห...สวนสนุกุหรรษาแห่่งนี้้�มีีเครื่่�องเล่่น
มากมาย น่่าสนุุกจริิง ๆ เด็็ก ๆ ล่่ะ
อยากไปเที่่�ยวที่่�จุุดไหนกัันมากที่่�สุุด”
4. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันถึึงสถานที่่�
ต่่าง ๆ ในสวนสนุุกหรรษาที่่�เด็็ก ๆ 
อยากไปเที่่�ยวชมมากที่่�สุุด โดยครูู
กระตุ้้�นให้้เด็็กใช้้คำหรืือแสดงตำแหน่่ง 
ทิิศทาง หรืือระยะทางของสถานที่่�ที่่�เด็็ก
ต้้องการไป และสถานที่่�ต่่าง ๆ ใน    
สวนสนุุกหรรษา เช่่น ข้้างบน ข้้างล่่าง 
ข้้างใต้้ ข้้างใน ข้้างนอก ข้้าง ๆ ข้้างหน้้า 
ข้้างหลััง ระหว่่าง ข้้างซ้้าย ข้้างขวา
ใกล้้ ไกล และแสดงสิ่่�งต่่าง ๆ ตาม
ตำแหน่่ง ทิิศทาง และระยะทางที่่�
กำหนด

26 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
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ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปี)ี

ตอนที่่� 2 แผนภููมิิสวนสนุุกหรรษา 
(ประมาณ 10-15 นาทีี)
1. เด็็กสัังเกตภาพสถานที่่�ในสวนสนุุก
หรรษาขนาดใหญ่่ และส่ิ่�งของที่่�ครูเูตรีียมไว้้
สำหรัับให้้เด็็กมีีส่่วนร่่วมในการให้้ข้้อมููล 
สถานที่่�ในสวนสนุุกหรรษาที่่�ฉัันอยากไป
มากที่่�สุดุ จากนั้้�นครูสูร้้างข้้อตกลงร่่วมกันั
กัับเด็็ก ดัังนี้้�
   1) สัังเกตภาพสถานที่่�ในสวนสนุุก
หรรษา
   2) หยิิบสิ่่�งของ เช่่น บล็็อกไม้้ทรง
สี่่�เหลี่่�ยมมุุมฉาก ไม้้หนีีบผ้้า ยางลบ
 ฝาขวดน้้ำ เพื่่�อแทนตนเอง คนละ 1 ชิ้้�น
   3) นำสิ่่�งของมาวางบนภาพสถานที่่�
ในสวนสนุุกหรรษาที่่�เด็็ก ๆ อยากไป
มากที่่�สุุด
2. เด็็กมีีส่่วนร่่วมในการให้้ข้้อมููลตาม
ข้้อตกลงจนครบทุุกคน ซึ่่�งเด็็กอาจวาง
สิ่่�งของโดยไม่่ได้้จััดเรีียงอย่่างเป็็นระเบีียบ 
ให้้ครููแนะนำและสาธิิตวิิธีีการวางสิ่่�งของ
บนภาพโดยจััดเรีียงในแนวนอนหรืือ
แนวตั้้�งอย่่างเป็็นระเบีียบ เพื่่�อช่่วยให้้
สะดวกต่่อการนับัและเปรีียบเทีียบจำนวน

     ตััวอย่่างการจััดเรีียงข้้อมููลบนภาพ  
สถานที่่�ในสวนสนุุกหรรษาที่่�เด็็ก ๆ 
อยากไปมากที่่�สุุด

ตอนที่่� 2 แผนภููมิิสวนสนุุกหรรษา 
(ประมาณ 10-15 นาทีี)
1. เด็็กสัังเกตภาพสถานที่่�ในสวนสนุุก
หรรษาขนาดใหญ่่ และบััตรภาพเด็็กที่่�ครูู
เตรีียมไว้้สำหรัับให้้เด็็กมีีส่่วนร่่วมใน
การให้้ข้้อมููล สถานที่่�ในสวนสนุกหรรษา
ที่่�ฉัันอยากไปมากที่่�สุุด จากนั้้�นครููสร้้าง
ข้้อตกลงร่่วมกัันกัับเด็็ก ดัังนี้้�
   1) สัังเกตภาพสถานที่่�ในสวนสนุุก
หรรษา
   2) หยิิบบััตรภาพ เช่่น ภาพถ่่าย 
ภาพวาดเด็็ก เพื่่�อแทนตัวเอง คนละ 1 ภาพ
   3) นำบััตรภาพมาวางบนภาพสถานที่่�
ในสวนสนุุกหรรษาที่่�เด็็ก ๆ อยากไป
มากที่่�สุุด
2. เด็็กมีีส่่วนร่่วมในการให้้ข้้อมููลตาม
ข้้อตกลงจนครบทุุกคน ซึ่่�งเด็็กอาจวาง
บััตรภาพโดยไม่่ได้้จััดเรีียงอย่่างเป็็น
ระเบีียบ ให้้ครููแนะนำและสาธิิตวิิธีีการ
วางบััตรภาพโดยจััดเรีียงในแนวนอน
หรืือแนวตั้้�งอย่่างเป็็นระเบีียบเพื่่�อช่่วยให้้
สะดวกต่่อการนัับและเปรีียบเทีียบ
จำนวน

     ตััวอย่่างการจััดเรีียงข้้อมููลบนภาพ
สถานที่่�ในสวนสนุุกหรรษาที่่�เด็็ก ๆ 
อยากไปมากที่่�สุุด

ตอนที่่� 2 แผนภููมิิสวนสนุุกหรรษา 
(ประมาณ 15-20 นาทีี)
1. เด็็กสัังเกตแผนภููมิิภาพสถานที่่�ใน
สวนสนุุกหรรษาขนาดใหญ่่ และ
บััตรภาพเด็็กหรืือบััตรภาพสััญลัักษณ์์ที่่�
ครููเตรีียมไว้้สำหรัับให้้เด็็กมีีส่่วนร่่วมใน
การให้้ข้้อมููล สถานที่่�ในสวนสนุุก
หรรษาที่่�ฉัันอยากไปมากที่่�สุุด จากนั้้�น
ครููสร้้างข้้อตกลงร่่วมกัันกัับเด็็ก ดัังนี้้�
   1) สัังเกตภาพสถานที่่�ในสวนสนุุก
หรรษาที่่�อยู่่�ในแผนภููมิิรููปภาพอย่่างง่่าย
   2) หยิิบบััตรภาพ เช่่น ภาพถ่่าย 
ภาพวาดเด็็ก ภาพสััญลัักษณ์์ เพื่่�อแทน
ตััวเอง คนละ 1 ภาพ
   3) นำบััตรภาพมาวางหรืือติิดในแถว
ที่่�ตรงกัับสถานที่่�ในสวนสนุุกหรรษา
ที่่�เด็็ก ๆ อยากไปมากที่่�สุุด 
2. เด็็กมีีส่่วนร่่วมในการให้้ข้้อมููลตาม
ข้้อตกลงจนครบทุุกคน ซึ่่�งเด็็กอาจวาง
บััตรภาพโดยไม่่ได้้จััดเรีียงอย่่างเป็็น
ระเบีียบ ให้้ครููแนะนำและสาธิิตวิิธีีการ
วางบััตรภาพโดยจััดเรีียงในแนวนอน
หรืือแนวตั้้�งอย่่างเป็็นระเบีียบเพื่่�อช่่วยให้้
สะดวกต่่อการนัับและเปรีียบเทีียบ
จำนวนในแผนภููมิิรููปภาพอย่่างง่่าย

ตััวอย่่างการจััดเรีียงข้้อมููลบนแผนภููมิิ
รููปภาพอย่่างง่่าย

27สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ



28 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

3. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันเกี่่�ยวกัับ
ข้้อมููลบนภาพสถานที่่�ในสวนสนุุกหรรษา 
โดยครููใช้้คำถาม ดัังนี้้�
    - สถานที่่�.... มีีจำนวนเด็็กที่่�อยากไป
กี่่�คน (เด็็กนัับและบอกจำนวนสิ่่�งของที่่�
วางบนภาพสถานที่่�)
    - รู้้�ได้้อย่่างไร (ใช้้การนัับและบอก
จำนวน)
    - สถานที่่� .... กัับสถานที่่� .... ที่่�ใดมีี
จำนวนเด็็กที่่�อยากไปมากกว่่ากััน 
(เด็็กตอบโดยใช้้การเปรีียบเทีียบจำนวน
ตามข้้อมููลที่่�อยู่่�บนภาพ)
4. เด็็กและครููสรุุปร่่วมกัันเกี่่�ยวกัับ    
การมีีส่่วนร่่วมในการให้้ข้้อมููลบนภาพ
สถานที่่�ในสวนสนุุกหรรษา  โดยครููใช้้
คำถามดัังนี้้�
    - สรุุปแล้้ว สถานที่่�ในสวนสนุุกหรรษา
ที่่�เด็ก็ ๆ แต่่ละคนอยากไปมากที่่�สุุดคือืที่่�ใด 
(เด็็กตอบตามที่่�ตนเองเลืือก)
    - สถานที่่�นั้้�นมีีเด็็ก ๆ อยากไปทั้้�งหมด
กี่่�คน (เด็็กตอบตามข้้อมููลที่่�อยู่่�บนภาพ)

3. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันเกี่่�ยวกัับ
ข้้อมููลบนภาพสถานที่่�ในสวนสนุุกหรรษา 
โดยครููใช้้คำถาม ดัังนี้้�
    - สถานที่่�.... มีีจำนวนเด็็กที่่�อยากไป
กี่่�คน (เด็็กนัับและบอกจำนวนบััตรภาพ
ที่่�วางบนภาพสถานที่่�)
    - รู้้�ได้้อย่่างไร (ใช้้การนัับและบอก
จำนวน)
    - แต่่ละสถานที่่� มีีจำนวนเด็็กที่่�อยากไป
เท่่ากัันหรืือไม่่ (เด็็กตอบตามข้้อมููล
ในภาพ)
    - สถานที่่�ใดมีีจำนวนเด็็กที่่�อยากไป
เท่่ากััน (เด็็กตอบโดยใช้้การเปรีียบเทีียบ
จำนวนตามข้้อมููลที่่�อยู่่�บนภาพ)
    - สถานที่่� .... กัับสถานที่่� .... ที่่�ใด
มีีจำนวนเด็็กที่่�อยากไปมากกว่่ากััน
 (เด็็กตอบโดยใช้้การเปรีียบเทีียบจำนวน
ตามข้้อมููลในภาพ)
    - สถานที่่� .... มีีจำนวนเด็็กที่่�อยากไป
มากกว่่าหรืือน้้อยกว่่าสถานที่่� .... 
(เด็็กตอบโดยใช้้การเปรีียบเทีียบจำนวน
ตามข้้อมููลที่่�อยู่่�บนภาพ)
4. เด็็กและครููสรุุปร่่วมกัันเกี่่�ยวกัับ    
การมีีส่่วนร่่วมในการให้้ข้้อมููลและ
จััดกระทำกัับข้้อมููลบนภาพสถานที่่�ใน
สวนสนุุกหรรษา โดยครููใช้้คำถามดัังนี้้�
   - สรุุปแล้้ว สถานที่่�ในสวนสนุุกหรรษา
ที่่�เด็็ก ๆ แต่่ละคนอยากไปมากที่่�สุุดคืือ
ที่่�ใด (เด็็กตอบตามที่่�ตนเองเลืือก)
   - สถานที่่�นั้้�นมีีเด็็ก ๆ อยากไปทั้้�งหมด
กี่่�คน (เด็็กตอบตามข้้อมููลในภาพ)
   - ระหว่่างการจััดเรีียงบััตรภาพอย่่าง
เป็็นระเบีียบกับัการวางอย่่างไม่่เป็็นระเบีียบ 
แบบใดช่่วยให้้เด็็ก ๆ นับัและเปรีียบเทีียบ
จำนวนได้้ง่่ายกว่่ากััน (แบบจััดเรีียง)

3. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันถึึงข้้อมููล
ในแผนภููมิิรููปภาพอย่่างง่่าย โดยครููใช้้
คำถามกระตุ้้�นให้้เด็็กนำเสนอข้้อมููล 
และอาจช่่วยบัันทึึกข้้อมููลลงแผนภููมิิ
รููปภาพอย่่างง่่ายหรืือกระดาน ดัังนี้้�
    - สถานที่่�....มีีจำนวนเด็็กที่่�อยากไป
กี่่�คน (เด็็กนัับและบอกจำนวนบััตรภาพ
ที่่�เด็็กวางหรืือติิดในแผนภููมิิรููปภาพ
อย่่างง่่าย)
    - รู้้�ได้้อย่่างไร (ใช้้การนัับและบอก
จำนวน)
    - แต่่ละสถานที่่� มีีจำนวนเด็็กที่่�อยากไป
เท่่ากัันหรืือไม่่ (เด็็กตอบตามข้้อมููล
ในภาพ)
    - สถานที่่�ใดมีีจำนวนเด็็กที่่�อยากไป
เท่่ากััน (เด็็กตอบโดยเปรีียบเทีียบ
จำนวนตามข้้อมููลในแผนภููมิิ)
    - สถานที่่� .... กัับสถานที่่� .... ที่่�ใดมีี
จำนวนเด็็กที่่�อยากไปมากกว่่ากััน/
น้้อยกว่่ากััน (เด็็กตอบโดยเปรีียบเทีียบ
จำนวนตามข้้อมููลในแผนภููมิิ)
    - สถานที่่� .... มีีจำนวนเด็็กที่่�อยากไป
มากกว่่า หรืือน้้อยกว่่าสถานที่่� .... 
(เด็็กตอบโดยใช้้การเปรีียบเทีียบจำนวน
ตามข้้อมููลในภาพ)
    - สถานที่่�ใดมีีจำนวนเด็็กที่่�อยากไป
มากที่่�สุุด/น้้อยที่่�สุุด (เด็็กตอบโดยเรีียง
ลำดัับจำนวนตามข้้อมููลในแผนภููมิิ)
4. เด็็กและครููสรุุปร่่วมกัันเกี่่�ยวกัับ     
การมีีส่่วนร่่วมในการให้้ข้้อมููล จััดกระทำ 
และนำเสนอข้้อมููลในแผนภููมิิรููปภาพ
อย่่างง่่าย โดยครููใช้้คำถามดัังนี้้�
   - จากข้้อมููลในแผนภููมิิรููปภาพ
อย่่างง่่ายนี้้� สถานที่่�ใดในสวนสนุุกหรรษา
มีีจำนวนเด็็กที่่�อยากไปมากที่่�สุุดและ
น้้อยที่่�สุุด (เด็็กตอบโดยเรีียงลำดัับ
จำนวนตามข้้อมููลในแผนภููมิิ)

28 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ



29สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปี)ี ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

    - มีีจำนวนเด็็ก ๆ อยากไปทั้้�งหมดก่ี่�คน 
(เด็็กตอบตามข้้อมููลในภาพ)
   - เด็็ก ๆ รู้้�ได้้อย่่างไร (ใช้้การนัับและ
เรีียงลำดัับจำนวน)
   - ระหว่่างการจััดเรีียงบััตรภาพอย่่าง
เป็็นระเบีียบกัับการวางอย่่างไม่่เป็็น
ระเบีียบ แบบใดช่่วยให้้เด็็ก ๆ นัับและ
เปรีียบเทีียบจำนวนได้้ง่่ายกว่่ากััน
(แบบจััดเรีียง)
   - เด็็ก ๆ รู้้�ไหมว่่าการนำเสนอข้้อมููล
แบบนี้้�เรีียกว่่าอะไร (แผนภููมิิรููปภาพ
อย่่างง่่าย)

                  

โรงเรีียนเทศบาลสัันป่่ายางหลวง จ.ลำพููน  โรงเรีียนอนุุบาลอุุดรธานีี จ.อุุดรธานีี

โรงเรีียน ตชด.เจ้้าพ่่อหลวงอุุปถััมภ์์ 2 

จ.เชีียงใหม่่

29สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ



30 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

กิิจกรรมที่่� 2 ภารกิิจพิิชิิตตั๋๋�วสวนสนุุกหรรษา

ระยะเวลา

     จััดกิิจกรรมแบ่่งตามช่่วงอายุุ 3 ช่่วง โดยสามารถแบ่่งขั้้�นตอนการจััดกิิจกรรมและปรัับระยะเวลาได้้

ตามความเหมาะสม

		  กิิจกรรมระดัับ 1 สำหรัับเด็็กอายุุ 3-4 ปีี	 (ตอนที่่� 1-2)	 ประมาณ 30-40 นาทีี   

		  กิิจกรรมระดัับ 2 สำหรัับเด็็กอายุุ 4-5 ปีี	 (ตอนที่่� 1-2)	 ประมาณ 35-50 นาทีี

		  กิิจกรรมระดัับ 3 สำหรัับเด็็กอายุุ 5-6 ปีี	 (ตอนที่่� 1-2)	 ประมาณ 45-60 นาทีี

ระดัับความท้้าทาย

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

1. สัังเกตและจำแนกเงิินได้้ M

2. แสดงตำแหน่่ง ทิิศทางและปฏิิบััติิ
ตามได้้ CT, M

3. บอกขั้้�นตอนการทำกิิจกรรมตาม
ลำดัับได้้ CT, M

4. แสดงความสนใจ อยากรู้้�อยากเห็็น 
กระตืือรืือร้้นในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม
5. แสดงความมุ่่�งมั่่�น อดทน พยายาม  
ในการทำกิิจกรรม

1. สังัเกต จำแนกและบอกชนิดิของเงิินได้้ M

2. แสดงตำแหน่่ง ทิศิทางโดยใช้้
สัญัลักัษณ์์และปฏิบัิัติติามได้้ CT, M

3. วางแผนลำดัับขั้้�นตอนการทำกิจิกรรมได้้ CT

4. บอกขั้้�นตอนการทำกิจิกรรมตาม
ลำดับัได้้ CT, M

5. แสดงความสนใจ อยากรู้้�อยากเห็็น 
กระตืือรืือร้้นในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม
6. แสดงความมุ่่�งมั่่�น อดทน พยายาม
ในการทำกิิจกรรม

1. สังัเกต จำแนกและบอกชนิดิของเงินิได้้ M

2. แสดงตำแหน่่ง ทิิศทางโดยใช้้สััญลัักษณ์์

และปฏิิบััติิตามได้้ CT, M

3. วางแผนลำดัับขั้้�นตอนการทำกิจิกรรมได้้ CT

4. บอกขั้้�นตอนการทำกิิจกรรมตาม
ลำดัับได้้ CT, M

5. แสดงความสนใจ อยากรู้้�อยากเห็็น 
กระตืือรืือร้้นในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม
6. แสดงความมุ่่�งมั่่�น อดทน พยายาม
ในการทำกิิจกรรม

จุุดประสงค์์การเรีียนรู้้� 

30 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ



31สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

สาระการเรีียนรู้้�

      สาระที่่�ควรเรีียนรู้้�
		  • เงิิน M การวััดและเรขาคณิิต

			   - เงิินเหรีียญเป็็นสิ่่�งที่่�ใช้้ในการซื้้�อขายสิินค้้าหรืือการบริิการ (ระดัับ 1-2)

			   - เงิินเหรีียญและธนบััตรเป็็นสิ่่�งที่่�ใช้้ในการซื้้�อขายสิินค้้าหรืือการบริิการ (ระดัับ 3)

			   - ตััวเลขที่่�ด้้านหลัังเงิินเหรีียญ บอกชนิิดและค่่าของเงิินเหรีียญแต่่ละเหรีียญ (ระดัับ 2-3)

			   - ตััวเลขที่่�อยู่่�บนธนบััตร บอกชนิิดของธนบััตรแต่่ละฉบัับ (ระดัับ 3)

			   - บาท เป็็นหน่่วยของเงิินไทย 

		  • ตำแหน่่งและทิิศทาง M การวััดและเรขาคณิิต

			   - ข้้างบน ข้้างล่่าง ข้้าง ๆ ข้้างหน้้า ข้้างหลังั ระหว่่าง ข้้างซ้้าย ข้้างขวา เป็็นคำที่่�ใช้้บอกตำแหน่่ง 	

			     และทิิศทางของสิ่่�งต่่าง ๆ 

		  • เวลา M การวััดและเรขาคณิิต

			   - ก่่อน หลััง เป็็นคำที่่�ใช้้บอกช่่วงเวลาของเหตุุการณ์์ต่่าง ๆ

		  • ชื่่�อ ลัักษณะและส่่วนประกอบของวััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ S วิทิยาศาสตร์์กายภาพ T วัตัถุหุรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้

			   - เงิินและสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�ใกล้้ตััวมีีชื่่�อ ลัักษณะ และส่่วนประกอบต่่าง ๆ ที่่�แตกต่่างกัันไป 	

			     และสามารถจััดกลุ่่�มได้้โดยใช้้ลัักษณะหรืือส่่วนประกอบที่่�เหมืือนกััน

      ประสบการณ์์สำำ�คััญ
    	    ด้้านร่่างกาย
		  • การเคลื่่�อนไหว เคลื่่�อนที่่�ตามคำสั่่�ง ตามคำบรรยาย หรืือตามผู้้�นำและเพลง

	    ด้้านอารมณ์์ จิิตใจ
		  • การปฏิิบััติิกิิจกรรมต่่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง

		  • การฟัังเพลง นิิทาน คำคล้้องจอง บทร้้อยกรอง หรืือเรื่่�องราวต่่าง ๆ

	    ด้้านสัังคม
		  • การเล่่นและทำงานร่่วมกัับผู้้�อื่่�น 

		  • การให้้ความร่่วมมืือในการปฏิิบััติิกิิจกรรมต่่าง ๆ 

	    ด้้านสติิปััญญา
		  • การสัังเกตลัักษณะ ส่่วนประกอบ การเปลี่่�ยนแปลง และความสััมพัันธ์์ของสิ่่�งต่่าง ๆ โดยใช้้ประสาท	

		    สััมผััสอย่่างเหมาะสม

		  • การคััดแยก การจััดกลุ่่�ม และการจำแนกสิ่่�งต่่าง ๆ ตามลัักษณะและรููปร่่าง รููปทรง

		  • การบอกและแสดงตำแหน่่ง ทิศิทาง และระยะทางของสิ่่�งต่่าง ๆ ด้้วยการกระทำ ภาพวาด ภาพถ่่าย

		    และรููปภาพ

		  • การบอกและเรีียงลำดัับกิิจกรรมหรืือเหตุุการณ์์ตามช่่วงเวลา

 		  • การใช้้ภาษาทางคณิิตศาสตร์์กัับเหตุุการณ์์ในชีีวิิตประจำวััน

		  • การนัับและแสดงจำนวนของสิ่่�งต่่าง ๆ ในชีีวิิตประจำวััน

		  • การคาดเดาหรืือการคาดคะเนสิ่่�งที่่�อาจจะเกิิดขึ้้�นอย่่างมีีเหตุุผล

จุดเน้นของกิจกรรม
เงิน
ตำแหน่งและทิศทาง

โค้ดดิ้ง

31สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ



32 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ความรู้้�พื้้�นฐานที่่�เด็็กควรมีีมาก่่อน 
	 • ข้้างบน ข้้างล่่าง ข้้างซ้้าย ข้้างขวา เป็็นคำที่่�ใช้้บอกทิิศทางของสิ่่�งต่่าง ๆ M

สื่่�อและวััสดุุอุุปกรณ์์ 
	 • ภาพสถานที่่�จุุดจำหน่่ายตั๋๋�ว “สวนสนุุกหรรษา”

     สื่่�อเพิ่่�มเติิมสำำ�หรัับกิิจกรรมระดัับ 1
		  • สิ่่�งของต่่าง ๆ เช่่น บล็็อกไม้้ ตุ๊๊�กตา รถของเล่่น ลููกบอลพลาสติิก อย่่างละ 1 ชิ้้�น

		  • เงิินเหรีียญของจริิง ประกอบด้้วย เหรีียญ 1 บาท 2 บาท  5 บาท และ 10 บาท อย่่างละ 1 เหรีียญ

		  • ชุุดเกมโค้้ดดิ้้�งภารกิจิพิชิติตั๋๋�วสวนสนุกุหรรษา ประกอบด้วย กระดานเกมโค้้ดดิ้้�งสวนสนุุกหรรษา 1 แผ่่น 

	   	   บััตรจุุดเริ่่�มต้้นและเส้้นชััย อย่่างละ 1 ใบ บััตรอุุปสรรค (กระปุุกหมููแตก) 2 ใบ เงิินเหรีียญจำลอง 

		    1 บาท จำนวน 5 ใบ และตััวเดิิน 1 ตััว

ระดัับความท้้าทายที่่� 1 

บััตรจุุดเริ่่�มต้้นและเส้้นชััย

เงิินเหรีียญจำลอง

บััตรอุุปสรรค

ตััวเดิิน



33สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

	สื่่ �อเพิ่่�มเติิมสำำ�หรัับกิิจกรรมระดัับ 2
		  • สิ่่�งของต่่าง ๆ เช่่น บล็อกไม้้ ตุ๊๊�กตา รถของเล่่น ลููกปิงปอง ลููกบอลพลาสติิก แก้้วกระดาษ แก้้วพลาสติิก 	

		    สีีเทีียน ผ้้าขนหนูู อย่่างละ 1 ชิ้้�น

		  • เงิินเหรีียญของจริงิ ประกอบด้วย เหรีียญ 1 บาท (5 เหรีียญ) 2 บาท (4 เหรีียญ) 5 บาท (3 เหรีียญ) 	

		    และ 10 บาท (2 เหรีียญ)  

		  • ชุุดเกมโค้้ดดิ้้�งภารกิิจพิิชิิตตั๋๋�วสวนสนุุกหรรษา ประกอบด้้วย  

		         1) ชุุดวางแผนการเดิินทาง ประกอบด้้วย กระดานวางแผน 1 แผ่่น (16 ช่่อง) และบััตรคำสั่่�ง	

			   เดิินขึ้้�น เดิินลง เดิินซ้้าย เดิินขวา อย่่างละ 5 ใบ

		        2) ชุุดภารกิจิ ประกอบด้วย กระดานเกมโค้้ดดิ้้�งสวนสนุกุหรรษา 1 แผ่่น บัตัรจุดุเริ่่�มต้้นและเส้้นชััย

    		            อย่่างละ 1 ใบ บััตรอุุปสรรค (กระปุุกหมููแตก) 2 ใบ เงินิเหรีียญจำลอง 1 บาท (5 ใบ) 5 บาท (1 ใบ) 	

		            10 บาท (1 ใบ)  และตััวเดิิน 1 ตััว

UP

ขึ้น

Left

ซ้าย

Down

ลง

Right

ขวา

บััตรคำสั่่�ง

บััตรจุุดเริ่่�มต้้นและเส้้นชััย

เงิินเหรีียญจำลอง

บััตรอุุปสรรค

ตััวเดิิน

1 2 3 4

5 6 7 8

9 10 11 12

13 14 15 16

ระดัับความท้้าทายที่่� 2



34 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

	สื่่ �อเพิ่่�มเติิมสำำ�หรัับกิิจกรรมระดัับ 3
		  • สิ่่�งของต่่าง ๆ เช่่น บล็อ็กไม้้ ตุ๊๊�กตา รถของเล่่น ลููกปิงปอง ลููกบอลพลาสติิก แก้้วกระดาษ แก้้วพลาสติิก 	

		    สีีเทีียน ผ้้าขนหนูู  อย่่างละ 1 ชิ้้�น 

		  • เงิินของจริิง ประกอบด้้วย เงิินเหรีียญ 1 บาท (5 เหรีียญ) 2 บาท (4 เหรีียญ) 5 บาท (3 เหรีียญ) 

		    10 บาท (2 เหรีียญ)  และธนบััตรฉบัับละ 20 บาท (1 ใบ)

		  • ชุุดเกมโค้้ดดิ้้�งภารกิิจพิิชิิตตั๋๋�วสวนสนุุกหรรษา ประกอบด้้วย  

		          1) ชุุดวางแผนการเดิินทาง ประกอบด้้วย กระดานวางแผน 1 แผ่่น (25 ช่่อง) และบััตรคำสั่่�ง	

			    เดิินขึ้้�น เดิินลง เดิินซ้้าย เดิินขวา อย่่างละ 5 ใบ 

		        2) ชุุดภารกิจิ ประกอบด้วย กระดานเกมโค้้ดดิ้้�งสวนสนุกุหรรษา 1 แผ่่น บััตรจุดุเริ่่�มต้้นและเส้้นชััย 

    		            อย่่างละ 1 ใบ บััตรอุุปสรรค (กระปุกุหมููแตก) 2 ใบ เงิินเหรีียญจำลอง 1 บาท 2 บาท 5 บาท 

    		            และ 10 บาท อย่่างละ 2 ใบ และตััวเดิิน 1 ตััว

บััตรคำสั่่�ง

บััตรจุุดเริ่่�มต้้นและเส้้นชััย

เงิินเหรีียญจำลอง

บััตรอุุปสรรค

ตััวเดิิน

ระดัับความท้้าทาย 3

1 2 3 4 5

6 7 8 9 10

11 12 13 14 15

16 17 18 19 20

21 22 23 24 25

UP

ขึ้น
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ซ้าย
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ลง

Right

ขวา



35สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี)

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี
1. การสัังเกตและ
จำแนกชนิิดของเงิิน

- สัังเกตพฤติิกรรม
การจำแนกชนิดิของเงินิ

จำแนกชนิิดของเงิินได้้

ถููกต้้องบางส่่วนแม้้ครูู

ชี้้�แนะเป็็นส่่วนใหญ่่

จำแนกชนิิดของเงิินได้้

ถููกต้องครบถ้วน โดยครูู

ชี้้�แนะบ้้างเล็็กน้้อย

จำแนกชนิิดของเงิินได้้

ถููกต้้องครบถ้้วนด้้วย

ตนเอง

2. การแสดงตำแหน่่ง 

ทิิศทางและปฏิิบััติิตาม

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงตำแหน่่ง

ทิิศทาง และปฏิบัิัติติาม

แสดงตำแหน่่ง ทิิศทาง 

และปฏิิบััติิตามจาก

จุุดเริ่่�มต้้นถึึงจุุดสิ้้�นสุุด

ได้้ถููกต้้องบางส่่วนแม้้

ครููชี้้�แนะเป็็นส่่วนใหญ่่

แสดงตำแหน่่ง ทิศิทาง 

และปฏิิบััติิตามจาก

จุุดเริ่่�มต้้นถึึงจุุดสิ้้�นสุุด

ได้้ถููกต้้องทุุกส่่วน โดย

ครููชี้้�แนะบ้้างเล็็กน้้อย

แสดงตำแหน่่ง ทิิศทาง 

และปฏิิบััติิตามจาก

จุุดเริ่่�มต้้นถึึงจุุดสิ้้�นสุุด

ได้้ถููกต้้องทุุกส่่วนด้้วย

ตนเอง

3. การบอกขั้้�นตอน

การทำกิิจกรรมตาม

ลำดัับ

- สัังเกตการบอก

ขั้้�นตอนการทำ

กิิจกรรมตามลำดัับ

บอกขั้้�นตอนการทำ

กิิจกรรมได้้ถููกต้้อง

บางส่่วน

บอกข้ั้�นตอนการทำ

กิจิกรรมได้้ถููกต้องเป็็น

ส่่วนใหญ่่

บอกขั้้�นตอนการทำ

กิิจกรรมตามลำดัับได้้

ถููกต้้องทั้้�งหมด

4. การแสดง

ความสนใจ อยากรู้้�

อยากเห็็น กระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออกจาก

สีีหน้้า ท่่าทาง หรืือ

คำพููด

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นในการเข้้า

ร่่วมกิิจกรรมเป็็น

บางช่่วง โดยครููต้้อง

กระตุ้้�นบ่่อยครั้้�ง

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นในการเข้้า

ร่่วมกิิจกรรมอย่่าง

ต่่อเนื่่�อง โดยครููกระตุ้้�น

เล็็กน้้อย

แสดงความสนใจ

 อยากรู้้�อยากเห็น็ และ

กระตืือรืือร้้นในการเข้้า

ร่่วมกิิจกรรมอย่่าง

ต่่อเนื่่�องด้้วยตนเอง

5. การแสดง

ความมุ่่�งมั่่�น อดทน 

พยายามในการทำ

กิิจกรรม

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออกจาก

สีีหน้้า ท่่าทาง หรืือ

คำพููด

แสดงความมุ่่�งมั่่�น 

อดทน พยายาม

ในการทำกิิจกรรม

เป็็นบางช่่วง โดยครูู

ต้้องกระตุ้้�นบ่่อยครั้้�ง

แสดงความมุ่่�งมั่่�น 

อดทน พยายาม

ในการทำกิิจกรรมอย่่าง

ต่่อเนื่่�อง โดยครููกระตุ้้�น

เล็็กน้้อย

แสดงความมุ่่�งมั่่�น 

อดทน พยายาม

ในการทำกิจิกรรมอย่่าง

ต่่อเนื่่�องด้้วยตนเอง

	 หมายเหตุุ
		  ครููอาจจััดเตรีียมเกมโค้้ดดิ้้�งภารกิิจพิิชิิตตั๋๋�วสวนสนุุกหรรษาโดยอาจใช้้วััสดุุอุุปกรณ์์อื่่�น ๆ ที่่�หาได้้  

หรืือครููทำเป็็นกระดานเกมแผ่่นใหญ่่ที่่�เด็็กสามารถใช้้ตััวเองเป็็นตััวเดิินเพื่่�อเล่่มเกม หรืือให้้เด็็กร่่วมกัันวาดภาพ

หรืือประดิิษฐ์์เพื่่�อใช้้ประกอบเกมโค้้ดดิ้้�งภารกิิจพิิชิิตตั๋๋�วสวนสนุุกหรรษาแทนการใช้้สื่่�อสำเร็็จ

การเตรีียมตััวล่่วงหน้้าของครูู
	 • จััดเตรีียมและทำความสะอาดสิ่่�งของต่่าง ๆ และเงิินก่่อนนำไปจััดกิิจกรรม 



36 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

1. การสัังเกต จำแนก 

และบอกชนิิดของเงิิน

- สัังเกตพฤติิกรรม

การจำแนกชนิิดของ

เงิิน

จำแนกชนิิดของเงิินได้้

ถููกต้้องบางส่่วนแม้้ครูู

ชี้้�แนะเป็็นส่่วนใหญ่่

จำแนกชนิิดของเงิินได้้

ถููกต้องครบถ้วน โดยครูู

ชี้้�แนะบ้้างเล็็กน้้อย

จำแนกชนิิดของเงิินได้้

ถููกต้้องครบถ้้วนด้้วย

ตนเอง

- สัังเกตพฤติิกรรม

การบอกชนิิดของเงิิน

บอกชนิิดของเงิินได้้

ถููกต้้องบางส่่วนแม้้ครูู

ชี้้�แนะเป็็นส่่วนใหญ่่

บอกชนิดของเงินิได้้

ถููกต้องครบถ้วน โดยครูู

ชี้้�แนะบ้้างเล็ก็น้อย

บอกชนิิดของเงิินได้้

ถููกต้้องครบถ้้วนด้้วย

ตนเอง

2. การแสดงตำแหน่่ง 

ทิศิทางโดยใช้้สัญัลักัษณ์์

และปฏิิบััติิตาม

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงตำแหน่่ง

ทิิศทาง และปฏิิบััติิ

ตามโดยใช้้สััญลัักษณ์์

แสดงตำแหน่่ง ทิิศทาง 

โดยใช้้สััญลัักษณ์์        

และปฏิิบััติิตามจาก

จุุดเริ่่�มต้้นถึึงจุุดสิ้้�นสุุด

ได้้ถููกต้้องบางส่่วนแม้้

ครููชี้้�แนะเป็็นส่่วนใหญ่่

แสดงตำแหน่่ง ทิิศทาง 

โดยใช้้สัญัลักัษณ์์       

และปฏิบิัตัิติามจาก

จุุดเริ่่�มต้้นถึึงจุุดสิ้้�นสุุด

ได้้ถููกต้องทุกุส่วน โดย

ครููชี้้�แนะบ้้างเล็ก็น้อย

แสดงตำแหน่่ง ทิิศทาง 

โดยใช้้สััญลัักษณ์์                    

และปฏิิบััติิตามจาก

จุุดเริ่่�มต้้นถึึงจุุดสิ้้�นสุุด

ได้้ถููกต้้องทุุกส่่วนด้้วย

ตนเอง

3. การวางแผนลำดัับ

ขั้้�นตอนการทำกิิจกรรม

- สัังเกตการวางแผน

ลำดัับขั้้�นตอนการทำ

กิิจกรรม

วางแผนลำดัับขั้้�นตอน

การทำกิิจกรรมได้้

ถููกต้้องบางส่่วน

วางแผนลำดัับขั้้�นตอน

การทำกิิจกรรมได้้

ถููกต้้องเป็็นส่่วนใหญ่่

วางแผนลำดัับขั้้�นตอน

การทำกิจิกรรมได้้

ถููกต้องทั้้�งหมด

4. การบอกขั้้�นตอน

การทำกิิจกรรมตาม

ลำดัับ

- สัังเกตการบอก

ขั้้�นตอนการทำ

กิิจกรรมตามลำดัับ

บอกขั้้�นตอนการทำ

กิิจกรรมได้้ถููกต้้อง

บางส่่วน

บอกขั้้�นตอนการทำ

กิิจกรรมได้้ถููกต้้อง

เป็็นส่่วนใหญ่่

บอกขั้้�นตอนการทำ

กิิจกรรมตามลำดัับได้้

ถููกต้้องทั้้�งหมด

5. การแสดงความสนใจ

อยากรู้้�อยากเห็็น 

กระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออกจาก

สีีหน้้า ท่่าทาง หรืือ

คำพููด

แสดงความสนใจ  

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นในการเข้้า

ร่่วมกิิจกรรมเป็็น

บางช่่วง โดยครููต้้อง

กระตุ้้�นบ่่อยครั้้�ง

แสดงความสนใจ  

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นในการเข้้า

ร่่วมกิิจกรรมอย่่าง

ต่่อเนื่่�อง โดยครููกระตุ้้�น

เล็็กน้้อย

แสดงความสนใจ  

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นในการเข้้า

ร่่วมกิิจกรรมอย่่าง

ต่่อเนื่่�องด้้วยตนเอง

6. การแสดง

ความมุ่่�งมั่่�น อดทน 

พยายามในการทำ

กิิจกรรม

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออกจาก

สีีหน้้า ท่่าทาง หรืือ  

คำพููด

แสดงความมุ่่�งมั่่�น 

อดทน พยายาม

ในการทำกิิจกรรม

เป็็นบางช่่วง โดยครูู

ต้้องกระตุ้้�นบ่่อยครั้้�ง

แสดงความมุ่่�งมั่่�น 

อดทน พยายาม

ในการทำกิิจกรรม

อย่่างต่่อเนื่่�อง โดยครูู

กระตุ้้�นเล็็กน้้อย

แสดงความมุ่่�งมั่่�น 

อดทน พยายาม

ในการทำกิิจกรรม

อย่่างต่่อเนื่่�องด้้วยตนเอง

การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปีี)

36 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ
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การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี
1. การสัังเกต จำแนก 

และบอกชนิิดของเงิิน

- สัังเกตพฤติิกรรม

การจำแนกชนิิดของ

เงิิน

จำแนกชนิิดของเงิินได้้

ถููกต้้องบางส่่วนแม้้ครูู

ชี้้�แนะเป็็นส่่วนใหญ่่

จำแนกชนิิดของเงิินได้้

ถููกต้้องครบถ้้วนแม้้ครูู

ชี้้�แนะบ้้างเล็็กน้้อย

จำแนกชนิิดของเงิินได้้

ถููกต้้องครบถ้้วนด้้วย

ตนเอง

- สัังเกตพฤติิกรรม

การบอกชนิิดของเงิิน

บอกชนิิดของเงิินได้้

ถููกต้้องบางส่่วนแม้้ครูู

ชี้้�แนะเป็็นส่่วนใหญ่่

บอกชนิิดของเงิินได้้

ถููกต้องครบถ้วน โดยครูู

ชี้้�แนะบ้้างเล็็กน้้อย

บอกชนิิดของเงิินได้้

ถููกต้้องครบถ้้วนด้้วย

ตนเอง

2. การแสดงตำแหน่่ง 

ทิิศทางโดยใช้้สัญัลักัษณ์์

และปฏิิบััติิตาม

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงตำแหน่่ง

ทิิศทาง และปฏิิบััติิ

ตามโดยใช้้สััญลัักษณ์์

แสดงตำแหน่่ง ทิิศทาง 

โดยใช้้สััญลัักษณ์์        

และปฏิิบััติิตามจาก

จุุดเริ่่�มต้้นถึึงจุุดสิ้้�นสุุด

ได้้ถููกต้้องบางส่่วนแม้้

ครููชี้้�แนะเป็็นส่่วนใหญ่่

แสดงตำแหน่่ง ทิศิทาง 

โดยใช้้สัญัลักัษณ์์       

และปฏิบิัตัิติามจาก

จุดุเริ่่�มต้้นถึงึจุดุสิ้้�นสุดุ

ได้้ถููกต้องทุกุส่วน โดย

ครููชี้้�แนะบ้้างเล็ก็น้อย

แสดงตำแหน่่ง ทิิศทาง 

โดยใช้้สััญลัักษณ์์          

และปฏิิบััติิตามจาก

จุุดเริ่่�มต้้นถึึงจุุดสิ้้�นสุุด

ได้้ถููกต้้องทุุกส่่วนด้้วย

ตนเอง

3. การวางแผนลำดัับ

ขั้้�นตอนการทำกิิจกรรม

- สัังเกตการวางแผน

ลำดัับขั้้�นตอนการทำ

กิิจกรรม

วางแผนลำดัับขั้้�นตอน

การทำกิิจกรรมได้้

ถููกต้้องบางส่่วน

วางแผนลำดับัขั้้�นตอน

การทำกิจิกรรมได้้

ถููกต้องเป็็นส่่วนใหญ่่

วางแผนลำดัับขั้้�นตอน

การทำกิิจกรรมได้้

ถููกต้้องทั้้�งหมด

4. การบอกขั้้�นตอน

การทำกิิจกรรมตาม

ลำดัับ

- สัังเกตการบอก

ขั้้�นตอนการทำ

กิิจกรรมตามลำดัับ

บอกขั้้�นตอนการทำ

กิิจกรรมได้้ถููกต้้อง

บางส่่วน

บอกขั้้�นตอนการทำ

กิิจกรรมได้้ถููกต้้องเป็็น

ส่่วนใหญ่่

บอกขั้้�นตอนการทำ

กิิจกรรมตามลำดัับได้้

ถููกต้องทั้้�งหมด

5. การแสดงความสนใจ

อยากรู้้�อยากเห็็น 

กระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

- สัังเกตพฤติิกรรม 

การแสดงออกจาก

สีีหน้้า ท่่าทาง หรืือ

คำพููด

แสดงความสนใจ  

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นในการเข้้า

ร่่วมกิิจกรรมเป็็น

บางช่่วง โดยครููต้้อง

กระตุ้้�นบ่่อยครั้้�ง

แสดงความสนใจ  

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตือืรืือร้้นในการเข้้า

ร่่วมกิิจกรรมอย่่างต่่อ

เนื่่�อง โดยครููกระตุ้้�น

เล็็กน้้อย

แสดงความสนใจ  

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตือืรืือร้้นในการเข้้า

ร่่วมกิิจกรรมอย่่าง

ต่่อเนื่่�องด้้วยตนเอง

6. การแสดง

ความมุ่่�งมั่่�น อดทน 

พยายามในการทำ

กิิจกรรม

- สัังเกตพฤติิกรรม 

การแสดงออกจาก

สีีหน้้า ท่่าทาง หรืือ  

คำพููด

แสดงความมุ่่�งมั่่�น 

อดทน พยายาม

ในการทำกิิจกรรม

เป็็นบางช่่วง โดยครูู

ต้้องกระตุ้้�นบ่่อยครั้้�ง

แสดงความมุ่่�งมั่่�น 

อดทน พยายาม

ในการทำกิิจกรรม

อย่่างต่่อเนื่่�อง โดยครูู

กระตุ้้�นเล็็กน้้อย

แสดงความมุ่่�งมั่่�น 

อดทน พยายาม

ในการทำกิิจกรรม

อย่่างต่่อเนื่่�องด้้วย

ตนเอง
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วิิธีีจััดกิิจกรรมที่่� 2 ภารกิิจพิิชิิตตั๋๋�วสวนสนุุกหรรษา

ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปี)ี

ตอนที่่� 1 รู้้�จัักเงิิน 
(ประมาณ 10-15 นาทีี)
1. เด็็กและครููสนทนาทบทวนเกี่่�ยวกัับ
สถานที่่�ต่่าง ๆ ในสวนสนุุกหรรษา    
จากนั้้�นฟัังเรื่่�องราวประกอบบััตรภาพ 
“สวนสนุุกหรรษา” เพื่่�อนำเข้้าสู่่�
การรู้้�จัักเงิิน ดัังนี้้�

     ในขณะที่่�เรากำลัังดููแผนที่่�สวนสนุุก
หรรษาอยู่่�นั้้�น ก็็มีีคุุณลุุงเจ้้าหน้้าที่่�ผู้้�ใจดีี
แนะนำว่่า ถ้้าเราจะเข้้าไปเที่่�ยวใน
สวนสนุุกหรรษา เราจะต้้องใช้้เงิินซื้้�อตั๋๋�ว
ที่่�ห้้องจำหน่่ายตั๋๋�วเสีียก่่อน เมื่่�อเราซื้้�อ
ตั๋๋�วแล้้ว เราก็็จะสามารถเข้้าไปชมการแสดง 
และเล่่นเครื่่�องเล่่นมากมายในสวนสนุุก
หรรษาได้้ 
     เอ... เด็ก็ ๆ รู้้�จักไหมว่่าเงินิเป็็นอย่่างไร
2. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันเพื่่�อ
ทบทวนประสบการณ์์เดิิมของเด็็ก
เกี่่�ยวกัับเงิิน โดยครููอาจใช้้คำถามดัังนี้้�
    - ถ้้าเด็ก็ ๆ อยากรับัประทานไอศกรีีม 
อยากได้้ของเล่่น หรือือยากเล่่นเครื่่�องเล่่น
ในสวนสนุุกหรรษา เด็็ก ๆ คิิดว่่าต้้องทำ
อย่่างไร (เด็็กตอบตามประสบการณ์์เดิิม 
เช่่น นำเงิินไปซื้้�อไอศกรีีม นำเงิินไปให้้
พ่่อค้้า แม่่ค้้า หรืือนำเงิินไปหยอดใน
เครื่่�องเล่่น)
    - มีีเงิินอะไรบ้้าง (เด็็กตอบตาม
ประสบการณ์์เดิมิ เช่่น เงินิเหรีียญ 1 บาท 
2 บาท 5 บาท และ 10 บาท)

ตอนที่่� 1 รู้้�จัักเงิิน 
(ประมาณ 10-15 นาทีี)
1. เด็็กและครููสนทนาทบทวนเกี่่�ยวกัับ
สถานที่่�ต่่าง ๆ ในสวนสนุุกหรรษา    
จากนั้้�นฟัังเรื่่�องราวประกอบบััตรภาพ 
“สวนสนุุกหรรษา” เพื่่�อนำเข้้าสู่่�
การรู้้�จัักเงิิน ดัังนี้้�

     ในขณะที่่�เรากำลัังดููแผนที่่�สวนสนุุก
หรรษาอยู่่�นั้้�น ก็็มีีคุุณลุุงเจ้้าหน้้าที่่�ผู้้�ใจดีี
แนะนำว่่า ถ้้าเราจะเข้้าไปเที่่�ยวใน
สวนสนุุกหรรษา เราจะต้้องใช้้เงิินซื้้�อตั๋๋�ว
ที่่�ห้้องจำหน่่ายตั๋๋�วเสีียก่่อน เมื่่�อเราซื้้�อ
ตั๋๋�วแล้้ว เราก็จ็ะสามารถเข้้าไปชมการแสดง 
และเล่่นเครื่่�องเล่่นมากมายในสวนสนุุก
หรรษาได้้ 
     เอ... เด็ก็ ๆ รู้้�จักัไหมว่่าเงิินเป็็นอย่่างไร
2. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันเพื่่�อ
ทบทวนประสบการณ์์เดิิมของเด็็ก
เกี่่�ยวกัับเงิิน โดยครููอาจใช้้คำถามดัังนี้้�
    - ถ้้าเด็ก็ ๆ อยากรับัประทานไอศกรีีม 
อยากได้้ของเล่่น หรือือยากเล่่นเครื่่�องเล่่น
ในสวนสนุุกหรรษา เด็็ก ๆ คิิดว่่าต้้องทำ
อย่่างไร (เด็็กตอบตามประสบการณ์์เดิิม 
เช่่น นำเงิินไปซื้้�อไอศกรีีม นำเงิินไปให้้
พ่่อค้้า แม่่ค้้า หรืือนำเงิินไปหยอดใน
เครื่่�องเล่่น)
    - มีีเงิินอะไรบ้้าง (เด็็กตอบตาม
ประสบการณ์์เดิิม เช่่น เงินิเหรีียญ 1 บาท 
2 บาท 5 บาท และ 10 บาท) 

ตอนที่่� 1 รู้้�จัักเงิิน 
(ประมาณ 10-15 นาทีี)
1. เด็็กและครููสนทนาทบทวนเกี่่�ยวกัับ
สถานที่่�ต่่าง ๆ ในสวนสนุุกหรรษา    
จากนั้้�นฟัังเรื่่�องราวประกอบบััตรภาพ 
“สวนสนุุกหรรษา” เพื่่�อนำเข้้าสู่่�
การรู้้�จัักเงิิน ดัังนี้้�

     ในขณะที่่�เรากำลัังดููแผนที่่�สวนสนุุก
หรรษาอยู่่�นั้้�น ก็็มีีคุุณลุุงเจ้้าหน้้าที่่�ผู้้�ใจดีี
แนะนำว่่า ถ้้าเราจะเข้้าไปเที่่�ยวใน
สวนสนุุกหรรษา เราจะต้้องใช้้เงิินซื้้�อตั๋๋�ว
ที่่�ห้้องจำหน่่ายตั๋๋�วเสีียก่่อน เมื่่�อเราซื้้�อ
ตั๋๋�วแล้้ว เราก็จ็ะสามารถเข้้าไปชมการแสดง 
และเล่่นเครื่่�องเล่่นมากมายในสวนสนุุก
หรรษาได้้ 
     เอ... เด็ก็ ๆ รู้้�จักัไหมว่่าเงิินเป็็นอย่่างไร
2. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันเพื่่�อ
ทบทวนประสบการณ์์เดิิมของเด็็ก
เกี่่�ยวกัับเงิิน โดยครููอาจใช้้คำถามดัังนี้้�
    - ถ้้าเด็็ก ๆ อยากรับัประทานไอศกรีีม 
อยากได้้ของเล่่น หรือือยากเล่่นเครื่่�องเล่่น
ในสวนสนุุกหรรษา เด็็ก ๆ คิิดว่่าต้้องทำ
อย่่างไร (เด็็กตอบตามประสบการณ์์เดิิม 
เช่่น นำเงิินไปซื้้�อไอศกรีีม นำเงิินไปให้้
พ่่อค้้า แม่่ค้้า หรืือนำเงิินไปหยอดใน
เครื่่�องเล่่น)
    - มีีเงิินอะไรบ้้าง (เด็็กตอบตาม
ประสบการณ์์เดิิม เช่่น เงินิเหรีียญ 1 บาท 
2 บาท 5 บาท 10 บาท และ ธนบััตร 
20 บาท)   
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ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

    - เงิินมีีไว้้ใช้้ทำอะไร (เด็็กตอบตาม
ประสบการณ์์เดิมิ เช่่น ซื้้�ออาหาร ซื้้�อขนม)
3. เด็็กสัังเกตสิ่่�งที่่�ครููจััดเตรีียมไว้้ 
ประกอบด้้วย เงิินเหรีียญ 1 บาท 2 บาท  
5 บาท และ 10 บาทและสิ่่�งของต่่าง ๆ 
เช่่น บล็็อกไม้้ ตุ๊๊�กตา รถของเล่่น        
ลููกบอลพลาสติิก จากนั้้�นสนทนาร่่วมกััน 
โดยครููอาจใช้้คำถาม ดัังนี้้�
    - เด็็ก ๆ เห็็นอะไรบ้้าง/สิ่่�งที่่�นำมามีี
อะไรบ้้าง (เงิินเหรีียญ บล็็อกไม้้ ตุ๊๊�กตา 
รถของเล่่น และลููกบอลพลาสติิก) 
    - สิ่่�งที่่�นำมามีีลัักษณะอย่่างไร 
(อธิิบายตามลัักษณะที่่�พบ)
    - สิ่่�งของแต่่ละชิ้้�นนำไปใช้้ทำอะไร 
(เงิินเหรีียญนำไปซื้้�อสิ่่�งต่่าง ๆ และ
บล็็อกไม้้ ตุ๊๊�กตา รถของเล่่น ลููกบอล
พลาสติิก นำไปเล่่น)
4. เด็็กร่่วมกัันจำแนกสิ่่�งที่่�ครููเตรีียมมา 
โดยครููชัักชวนเด็็กจััดกลุ่่�มของสิ่่�งต่่าง ๆ 
เป็็น 2 กลุ่่�ม ตามความสนใจของเด็็ก
อย่่างอิิสระ (โดยให้้เด็็กบอกเกณฑ์์ เช่่น 
ประเภทสิ่่�งของ รููปร่่าง หรืือลัักษณะที่่�
เหมืือนกัันตามที่่�เด็็กสัังเกตพบ) โดยครูู
อาจใช้้คำถาม ดัังนี้้�
    - เด็็ก ๆ คิิดว่่าจะจััดอย่่างไร (จััดตาม
ประเภทสิ่่�งของ เช่่น ของเล่่นและไม่่ใช่่
ของเล่่น ของเล่่นและของใช้้ หรืือจััดตาม
รููปร่่างที่่�เหมืือนกัันและไม่่เหมืือนกััน) 
    - แต่่ละกลุ่่�มจะมีีสิ่่�งใดบ้้าง มีีกี่่�ชิ้้�น 
(กลุ่่�มเงิินเหรีียญมีี 4 เหรีียญ และกลุ่่�ม
ของเล่่น มีี 4 ชิ้้�น) 
5. เด็็กและครููร่่วมกัันสนทนาสรุุป
เกี่่�ยวกัับเงิินเหรีียญ ดัังนี้้�
    - เงิินเหรีียญมีีลัักษณะแข็็ง รููปร่่าง
แบนคล้้ายทรงกระบอก ถ้้ามองจาก
ด้้านหน้้าของเหรีียญมีีรููปร่่างเป็็นวงกลม

    - เงิินมีีไว้้ใช้้ทำอะไร (เด็็กตอบตาม
ประสบการณ์์เดิิม เช่่น ซื้้�ออาหาร ซื้้�อขนม)

3. เด็ก็สังัเกตสิ่่�งที่่�ครููจัดัเตรีียมไว้้ 
ประกอบด้วย เงินิเหรีียญ 1 บาท 2 บาท 
5 บาท และ 10 บาทและสิ่่�งของต่่าง ๆ 
เช่่น บล็อ็กไม้้ ตุ๊๊�กตา รถของเล่่น          
ลููกปิงปอง ลููกบอลพลาสติกิ แก้้วกระดาษ 
แก้้วพลาสติกิ สีีเทีียน ผ้้าขนหนูู จากนั้้�น
สนทนาร่่วมกันั โดยครููอาจใช้้คำถาม 
ดังันี้้�
    - เด็ก็ ๆ เห็็นอะไรบ้้าง/สิ่่�งที่่�นำมามีี
อะไรบ้้าง (เงิินเหรีียญ บล็็อกไม้้ ตุ๊๊�กตา 
รถของเล่่น ลููกปิิงปอง ลููกบอลพลาสติิก  
แก้้วกระดาษ แก้้วพลาสติิก สีีเทีียน และ
ผ้้าขนหนูู) 
    - สิ่่�งที่่�นำมามีีลักัษณะอย่่างไร 
(อธิิบายตามลัักษณะที่่�พบ)
    - สิ่่�งของแต่่ละชิ้้�นนำไปใช้้ทำอะไร 
(เงิินเหรีียญนำไปซื้้�อสิ่่�งต่่าง ๆ บล็็อกไม้้ 
ตุ๊๊�กตา รถของเล่่น ลููกปิิงปอง ลููกบอล
พลาสติิก นำไปเล่่น และแก้้วกระดาษ
แก้้วพลาสติิก สีีเทีียน ผ้้าขนหนูู นำไป
ใช้้งาน)
4. เด็็กร่่วมกัันจำแนกสิ่่�งที่่�ครููเตรีียมมา 
โดยครููชัักชวนเด็็กจััดกลุ่่�มของสิ่่�งต่่าง ๆ 
เป็็น 2 กลุ่่�ม ตามความสนใจของเด็็ก
อย่่างอิิสระ (โดยให้้เด็็กบอกเกณฑ์์ เช่่น 
ประเภทสิ่่�งของ รููปร่่าง หรืือลัักษณะที่่�
เหมืือนกัันตามที่่�เด็็กสัังเกตพบ) โดยครูู
อาจใช้้คำถาม ดัังนี้้�
    - เด็็ก ๆ คิิดว่่าจะจััดอย่่างไร (จััดตาม
ประเภทสิ่่�งของ เช่่น ของเล่่นและไม่่ใช่่
ของเล่่น ของเล่่นและของใช้้ หรืือจััดตาม
รููปร่่างที่่�เหมืือนกัันและไม่่เหมืือนกััน) 

    - เงิินมีีไว้้ใช้้ทำอะไร (เด็็กตอบตาม
ประสบการณ์์เดิมิ เช่่น ซื้้�ออาหาร ซื้้�อขนม)

3. เด็็กสัังเกตสิ่่�งที่่�ครููจััดเตรีียมไว้้ 
ประกอบด้้วย เงิินเหรีียญ 1 บาท 2 บาท 
5 บาท 10 บาท ธนบััตรฉบับัละ 20 บาท 
และสิ่่�งของต่่าง ๆ เช่่น บล็็อกไม้้ ตุ๊๊�กตา 
รถของเล่่น ลููกปิิงปอง ลููกบอลพลาสติิก 
แก้้วกระดาษ แก้้วพลาสติิก สีีเทีียน
ผ้้าขนหนูู จากนั้้�นสนทนาร่่วมกััน โดยครูู
อาจใช้้คำถาม ดัังนี้้�
    - เด็็ก ๆ สงสััยหรืืออยากรู้้�อะไรเกี่่�ยว
กัับสิ่่�งที่่�ครููนำมาบ้้าง (เด็็กตอบตาม 
ความคิิด เช่่น นำสิ่่�งเหล่่านี้้�มาทำอะไร)
    - เด็็ก ๆ เห็็นอะไรบ้้าง/สิ่่�งที่่�นำมามีี
อะไรบ้้าง (เงิินเหรีียญ ธนบััตร บล็็อกไม้้ 
ตุ๊๊�กตา รถของเล่่น ลููกปิิงปอง ลููกบอล
พลาสติิก  แก้้วกระดาษ แก้้วพลาสติิก 
สีีเทีียน และผ้้าขนหนูู) 
    - สิ่่�งที่่�นำมามีีลัักษณะอย่่างไร 
(อธิิบายตามลัักษณะที่่�พบ)
    - สิ่่�งของแต่่ละชิ้้�นนำไปใช้้ทำอะไร 
(เงินิเหรีียญและธนบััตรนำไปซ้ื้�อสิ่่�งต่่าง ๆ
บล็็อกไม้้ ตุ๊๊�กตา รถของเล่่น ลููกปิิงปอง 
ลููกบอลพลาสติิก นำไปเล่่น และ
แก้้วกระดาษ แก้้วพลาสติิก สีีเทีียน
 ผ้้าขนหนูู นำไปใช้้งาน)
4. เด็็กร่่วมกัันจำแนกสิ่่�งที่่�ครููเตรีียมมา 
โดยครููชัักชวนเด็็กจััดกลุ่่�มของสิ่่�งต่่าง ๆ 
เป็็น 2 กลุ่่�ม ตามความสนใจของเด็็ก
อย่่างอิิสระ (โดยให้้เด็็กบอกเกณฑ์์ เช่่น 
ประเภทสิ่่�งของ รููปร่่าง หรืือลัักษณะที่่�
เหมืือนกัันตามที่่�เด็็กสัังเกตพบ) โดยครูู
อาจใช้้คำถาม ดัังนี้้�



40 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปี)ี ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

    - บนเงิินเหรีียญแต่่ละด้้านมีีรููปภาพ
และตัวัเลข โดยตัวัเลขที่่�อยู่่�บนเงินิเหรีียญ
บอกชนิิดและค่่าของเงิินเหรีียญแต่่ละ
เหรีียญ
    - เหรีียญที่่�มีีขนาดต่่างกันั มีีค่าต่่างกันั
    - เงิินเหรีียญเป็็นสิ่่�งที่่�ใช้้ในการซื้้�อขาย
สิินค้้าและการบริิการ
    - บาท เป็็นหน่่วยของเงิินไทย

    - แต่่ละกลุ่่�มจะมีีสิ่่�งใดบ้้าง มีีกี่่�ชิ้้�น 
(กลุ่่�มเงิินเหรีียญมีี 4 เหรีียญ และกลุ่่�ม
ของเล่่นของใช้้มีี 9 ชิ้้�น) 
5. เด็็กร่่วมกัันจำแนกเงิิน โดยครููคอยใช้้
คำถามกระตุ้้�นระหว่่างเด็็กทำกิิจกรรมว่่า
เพราะเหตุุใดจึึงจััดกลุ่่�มแบบนี้้� ใช้้เกณฑ์์
อะไรในการจััดกลุ่่�ม และแต่่ละกลุ่่�มมีี
จำนวนเท่่าใร (จััดได้้ 4 กลุ่่�ม โดยแบ่่ง
ตามชนิิดของเงิิน ประกอบด้้วย 
    - กลุ่่�มเงิินเหรีียญ 1 บาท จำนวน 
5 เหรีียญ 
    - กลุ่่�มเงิินเหรีียญ 2 บาท จำนวน 
4 เหรีียญ 
    - กลุ่่�มเงิินเหรีียญ 5 บาท จำนวน 
3 เหรีียญ 
    - กลุ่่�มเงิินเหรีียญ 10 บาท จำนวน 
2 เหรีียญ)
6. เด็็กและครููร่วมกันัสนทนาสรุุปเกี่่�ยวกับั
เงิินเหรีียญ ดัังนี้้�
    - เงิินเหรีียญมีีลัักษณะแข็็ง รููปร่่าง
แบนคล้้ายทรงกระบอก ถ้้ามองจาก
ด้้านหน้้าของเหรีียญมีีรููปร่่างเป็็นวงกลม 
    - บนเงิินเหรีียญแต่่ละด้้านมีีรููปภาพ
และตััวเลข โดยตััวเลขที่่�อยู่่�บนเงิิน
เหรีียญ บอกชนิิดและค่่าของเงิินเหรีียญ
แต่่ละเหรีียญ ได้้แก่่ เหรีียญ 1 บาท 2 
บาท 5 บาท และ 10 บาท
    - เหรีียญท่ี่�มีีขนาดต่่างกััน มีีค่าต่่างกััน      
    - เงิินเหรีียญเป็็นสิ่่�งที่่�ใช้้ในการซื้้�อขาย
สิินค้้าและการบริิการ
    - บาท เป็็นหน่่วยของเงิินไทย

    - เด็็ก ๆ คิิดว่่าจะจััดอย่่างไร (จััดตาม
ประเภทสิ่่�งของ เช่่น ของเล่่นและไม่่ใช่่
ของเล่่น ของเล่่นและของใช้้ จััดตาม
รููปร่่าง ที่่�เหมืือนกัันและไม่่เหมืือนกััน 
หรืือเงิินและสิ่่�งของอื่่�น ๆ) 
    - แต่่ละกลุ่่�มจะมีีสิ่่�งใดบ้้าง มีีกี่่�ชิ้้�น 
(กลุ่่�มเงิิน มีีเงิินเหรีียญมีี 4 เหรีียญ และ
ธนบััตร 1 ใบและกลุ่่�มของเล่่นของใช้้มีี
9 ชิ้้�น)
5. เด็็กร่่วมกัันจำแนกเงิิน โดยครููคอยใช้้
คำถามกระตุ้้�นระหว่่างเด็็กทำกิิจกรรมว่่า
เพราะเหตุุใดจึึงจััดกลุ่่�มแบบนี้้� ใช้้เกณฑ์์
อะไรในการจััดกลุ่่�ม และแต่่ละกลุ่่�มมีี
จำนวนเท่่าใร (จััดได้้ 5 กลุ่่�ม โดยแบ่่ง
ตามชนิิดของเงิิน ประกอบด้้วย
    - กลุ่่�มเงิินเหรีียญ 1 บาท จำนวน 
5 เหรีียญ 
    - กลุ่่�มเงิินเหรีียญ 2 บาท จำนวน 
4 เหรีียญ 
    - กลุ่่�มเงิินเหรีียญ 5 บาท จำนวน 
3 เหรีียญ 
    - กลุ่่�มเงิินเหรีียญ 10 บาท จำนวน 
2 เหรีียญ
    - กลุ่่�มธนบััตรฉบัับละ 20 บาท 
จำนวน 1 ใบ)
6. เด็็กและครููร่วมกันัสนทนาสรุุปเก่ี่�ยวกัับ
เงิิน ดัังนี้้�
    - เงิินเหรีียญมีีลัักษณะแข็็ง รููปร่่าง
แบนคล้้ายทรงกระบอก ถ้้ามองจาก
ด้้านหน้้าของเหรีียญมีีรููปร่่างเป็็นวงกลม 
ส่่วนธนบััตรทำจากกระดาษมีีรููปร่่างเป็็น
รููปสี่่�เหลี่่�ยม   
    - บนเงิินเหรีียญและธนบััตรแต่่ละด้้าน
มีีรููปภาพและตััวเลข โดยตััวเลขที่่�อยู่่�บน
เงิินเหรีียญและธนบััตร บอกชนิิดและ
ค่่าของเงิิน ได้้แก่่ เงิินเหรีียญ 1 บาท 2 บาท
5 บาท 10 บาท และธนบัตัร ใบละ 20 บาท            



41สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

         - เหรีียญที่่�มีีขนาดต่่างกััน มีีค่่า
ต่่างกััน
    - เงิินเหรีียญและธนบััตรเป็็นสิ่่�งที่่�ใช้้
ในการซื้้�อขายสิินค้้าและการบริิการ
    - บาท เป็็นหน่่วยของเงิินไทย

ตอนที่่� 2 เกมโค้้ดดิ้้�งภารกิิจพิิชิิตตั๋๋�ว
สวนสนุกุหรรษา 
(ประมาณ 20-25 นาทีี)
1. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันถึึงการเก็็บ
ออมเงิิน และทบทวนสถานการณ์์เพื่่�อ
นำเข้้าสู่่�เกมโค้้ดดิ้้�งภารกิจิพิชิิติตั๋๋�วสวนสนุกุ
หรรษา โดยครููอาจใช้้คำถามดัังนี้้�
    - เด็็ก ๆ รู้้�จัักการเก็็บออมเงิินหรืือไม่่ 
(เด็็กตอบตามประสบการณ์์เดิิม เช่่น 
รู้้�จัักหรืือไม่่รู้้�จััก)
    - เราจะมีีวิธิีีเก็บ็ออมเงินิได้้อย่่างไรบ้้าง  
(เด็็กตอบตามประสบการณ์์เดิิม เช่่น 
หยอดกระปุุก ฝากคุุณแม่่ ฝากธนาคาร)
    - ถ้้าเราต้้องการเข้้าไปเที่่�ยวใน
สวนสนุุกหรรษาจะต้้องทำอย่่างไร 
(ต้้องซื้้�อตั๋๋�ว)
    - เราต้้องใช้้อะไรซื้้�อตั๋๋�ว (ใช้้เงิิน)
2. ครููชัักชวนเด็็ก ๆ เล่่นเกมเพื่่�อเก็็บ  
ออมเงิินไปซื้้�อตั๋๋�วเข้้าสวนสนุุกหรรษา 
จากนั้้�นครููแนะนำเกมโค้้ดดิ้้�ง “ภารกิิจ
พิิชิิตตั๋๋�วสวนสนุุกหรรษา” และอุุปกรณ์์ 
โดยให้้เด็็กสัังเกต ดัังนี้้�
   2.1 อุุปกรณ์์เกมโค้้ดดิ้้�ง“ภารกิิจพิิชิิต
ตั๋๋�วสวนสนุุกหรรษา” ประกอบด้้วย 
กระดานเกมโค้้ดดิ้้�งสวนสนุุกหรรษา 
1 แผ่่น บััตรจุุดเริ่่�มต้้นและเส้้นชััย 
อย่่างละ 1 ใบ ตััวเดิิน 1 ตััว  
บััตรอุุปสรรค (กระปุุกหมููแตก) 2 ใบ 
เงิินเหรีียญจำลอง 1 บาท 5 ใบ

ตอนที่่� 2 เกมโค้้ดดิ้้�งภารกิิจพิิชิิตตั๋๋�ว
สวนสนุกุหรรษา 
(ประมาณ 25-35 นาทีี)
1. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันถึึงการเก็็บ
ออมเงิิน และทบทวนสถานการณ์์เพื่่�อนำ
เข้้าสู่่�เกมโค้้ดดิ้้�งภารกิิจพิิชิิตตั๋๋�วสวนสนุุก
หรรษา โดยครููอาจใช้้คำถามดัังนี้้�
    - เด็็ก ๆ รู้้�จัักการเก็็บออมเงิินหรืือไม่่ 
(เด็็กตอบตามประสบการณ์์เดิิม เช่่น 
รู้้�จัักหรืือไม่่รู้้�จััก)
    - เราจะมีีวิธิีีเก็็บออมเงิินได้้อย่่างไรบ้้าง
 (เด็็กตอบตามประสบการณ์์เดิิม เช่่น 
หยอดกระปุุก ฝากคุุณแม่่ 
ฝากธนาคาร)
    - ถ้้าเราต้้องการเข้้าไปเที่่�ยวใน
สวนสนุุกหรรษาจะต้้องทำอย่่างไร
(ต้้องซื้้�อตั๋๋�ว)
    - เราต้้องใช้้อะไรซื้้�อตั๋๋�ว (ใช้้เงิิน)
2. ครููชัักชวนเด็็ก ๆ เล่่นเกมเพื่่�อเก็็บ
ออมเงิินไปซื้้�อตั๋๋�วเข้้าสวนสนุุกหรรษา 
จากนั้้�นครููแนะนำเกมโค้้ดดิ้้�ง “ภารกิิจ
พิิชิิตตั๋๋�วสวนสนุุกหรรษา” และอุุปกรณ์์  
โดยให้้เด็็กสัังเกต ดัังนี้้�
   2.1 อุุปกรณ์์เกมโค้้ดดิ้้�ง “ภารกิิจพิิชิิต
ตั๋๋�วสวนสนุุกหรรษา”
     1) ชุุดวางแผนการเดินิทาง ประกอบด้วย
กระดานวางแผน 1 แผ่่น และบััตรคำสั่่�ง
เดิินขึ้้�น เดินิลง เดินิซ้้าย เดินิขวา อย่่างละ
5 ใบ

ตอนที่่� 2 เกมโค้้ดดิ้้�งภารกิิจพิิชิิตตั๋๋�ว
สวนสนุุกหรรษา 
(ประมาณ 35-45 นาทีี)
1. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันถึึงการเก็็บ
ออมเงิิน และทบทวนสถานการณ์์เพื่่�อนำ
เข้้าสู่่�เกมโค้้ดดิ้้�งภารกิิจพิิชิิตตั๋๋�วสวนสนุุก
หรรษา โดยครููอาจใช้้คำถามดัังนี้้�
    - เด็็ก ๆ รู้้�จัักการเก็็บออมเงิินหรืือไม่่ 
(เด็็กตอบตามประสบการณ์์เดิิม เช่่น 
รู้้�จัักหรืือไม่่รู้้�จััก)
    - เราจะมีีวิิธีีเก็็บออมเงิินได้้อย่่างไร
บ้้าง (เด็็กตอบตามประสบการณ์์เดิิม 
เช่่น หยอดกระปุุก ฝากคุุณแม่่ 
ฝากธนาคาร)
    - ถ้้าเราต้้องการเข้้าไปเที่่�ยวใน
สวนสนุุกหรรษาจะต้้องทำอย่่างไร
(ต้้องซื้้�อตั๋๋�ว)
    - เราต้้องใช้้อะไรซื้้�อตั๋๋�ว (ใช้้เงิิน)
2. ครููชัักชวนเด็็ก ๆ เล่่นเกมเพื่่�อเก็็บ
ออมเงิินไปซื้้�อตั๋๋�วเข้้าสวนสนุุกหรรษา 
จากนั้้�นครููแนะนำเกมโค้้ดดิ้้�ง “ภารกิิจ
พิิชิิตตั๋๋�วสวนสนุุกหรรษา” และอุุปกรณ์์  
โดยให้้เด็็กสัังเกต ดัังนี้้�
   2.1 อุุปกรณ์์เกมโค้้ดดิ้้�ง “ภารกิิจพิิชิิต
ตั๋๋�วสวนสนุุกหรรษา”
     1) ชุุดวางแผนการเดิินทาง ประกอบด้วย
กระดานวางแผน 1 แผ่่น และบััตรคำสั่่�ง
เดิินขึ้้�น เดินิลง เดินิซ้้าย เดินิขวา อย่่างละ
5 ใบ



42 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปี)ี

   2.2 เด็็กสัังเกตกระดานเกมที่่�ครููนำมา 
จากนั้้�นสนทนาร่่วมกัันโดยครููใช้้คำถาม 
ดัังนี้้�
       - เด็็ก ๆ เห็็นอะไรบ้้าง 
       - ตารางมีีช่่องทั้้�งหมดกี่่�ช่่อง
       - ในตารางแต่่ละช่่องมีีภาพอะไรบ้้าง
   2.3 เด็็กสัังเกตลัักษณะของเงิินเหรีียญ
จำลอง 1 บาท โดยเปรีียบเทีียบ
ความแตกต่่างกัับเงิินเหรีียญจริิงที่่�ได้้
สัังเกตมาในกิิจกรรมก่่อนหน้้า เช่่น สีี 
ขนาด น้้ำหนััก รายละเอีียดบนเหรีียญ
ทั้้�งสองด้้าน จากนั้้�นครููแนะนำกัับเด็็กว่่า
เงิินเหรีียญจำลองนี้้�ใช้้สำหรัับซื้้�อตั๋๋�ว
สวนสนุุกหรรษาในเกมเท่่านั้้�น ไม่่สามารถ
ใช้้เป็็นเงิินที่่�ซื้้�อของในชีีวิิตประจำวัันได้้
3. เด็็กและครููร่่วมกัันเคลื่่�อนไหวร่่างกาย
เพื่่�อทบทวนตำแหน่่งและทิิศทาง 
การเดิินทาง โดยครููอาจให้้เด็็กปฏิิบััติิตาม
คำสั่่�งจากการเล่่นเกมผู้้�นำหรืือเกมทำตาม
คำสั่่�ง หรืือบทเพลงที่่�แต่่งขึ้้�น ให้้เด็็ก
ทำท่่าทางตาม เช่่น เดิินขึ้้�น เดิินลง 
เดิินไปทางซ้้าย เดิินไปทางขวา กระโดดขึ้้�น 
กระโดดลง กระโดดไปทางซ้้าย กระโดด
ไปทางขวา ยกมืือขึ้้�น เอามืือลง ยกมืือ
ซ้้าย ยกมืือขวา เมื่่�อเด็็กเข้้าใจ เกี่่�ยวกัับ
ตำแหน่่งและทิิศทางแล้้วครููให้้เด็ก็เล่่นเกม
4. ครููแนะนำวิิธีีการและสร้้างข้้อตกลง
ร่่วมกัันกัับเด็็กในการเกมโค้้ดดิ้้�ง

    2) อุุปกรณ์์เกมโค้้ดดิ้้�งภารกิิจพิิชิิตตั๋๋�ว
สวนสนุุกหรรษา ประกอบด้้วย กระดาน
เกมโค้้ดดิ้้�งสวนสนุุกหรรษา 1 แผ่่น
บััตรจุุดเริ่่�มต้้นและเส้้นชััย อย่่างละ 1 ใบ 
ตััวเดิิน 1 ตััว บััตรอุุปสรรค (กระปุุกหมูู
แตก) 2 ใบ เงิินเหรีียญจำลอง 1 บาท 5 
ใบ 5 บาท 1 ใบ และ 10 บาท 1 ใบ

   2.2 เด็็กสัังเกตกระดานเกมที่่�ครููนำมา 
จากนั้้�นสนทนาร่่วมกัันโดยครููใช้้คำถาม 
ดัังนี้้� เด็็ก ๆ เห็็นอะไรบ้้าง ตารางมีีช่่อง
ทั้้�งหมดกี่่�ช่่อง ในตารางแต่่ละช่่องมีีภาพ
อะไรบ้้าง จุุดเริ่่�มต้้นและเส้้นชััยอยู่่�
ตรงไหน
   2.3 เด็็กสัังเกตลัักษณะของเงิินเหรีียญ
จำลอง 1 บาท 5 บาท และ 10 บาท 
โดยเปรีียบเทีียบความแตกต่่างกัับ
เงิินเหรีียญจริิงที่่�ได้้สัังเกตมาในกิิจกรรม
ก่่อนหน้้า เช่่น สีี ขนาด น้้ำหนััก 
รายละเอีียดบนเหรีียญทั้้�งสองด้้าน   
จากนั้้�นครููแนะนำกัับเด็็กว่่าเงิินเหรีียญ

    2) อุุปกรณ์์เกมโค้้ดดิ้้�งภารกิิจพิิชิิตตั๋๋�ว
สวนสนุุกหรรษา ประกอบด้้วย กระดาน
เกมโค้้ดดิ้้�งสวนสนุุกหรรษา 1 แผ่่น
บััตรจุุดเริ่่�มต้้นและเส้้นชััย อย่่างละ 1 ใบ 
ตััวเดิิน 1 ตััว บััตรอุุปสรรค (กระปุุกหมูู
แตก) 2 ใบ เงิินเหรีียญจำลอง 1 บาท 2 
บาท 5 บาท และ 10 บาท อย่่างละ 2 
ใบ
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ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

“ภารกิิจพิิชิิตตั๋๋�วสวนสนุุกหรรษา” 
เพื่่�อทำภารกิิจเก็็บออมเงิินไปซื้้�อตั๋๋�วเข้้า
สวนสนุุกหรรษา โดยผู้้�เล่่นแต่่ละกลุ่่�ม
ร่่วมกัันเดิินทางจากจุุดเริ่่�มต้้น เพื่่�อเก็็บ
เงิินเหรีียญจำลองระหว่่างทางและไปสู่่�
เส้้นชััยเพื่่�อซื้้�อตั๋๋�วเข้้าสวนสนุุกหรรษา 
โดยห้้ามเดิินผ่่านอุุปสรรค ซึ่่�งมีีวิิธีี
การเล่่นดัังนี้้�
   1) เด็็กและครููร่วมกันัวางบัตัรจุดุเริ่่�มต้้น 
บััตรเส้้นชัยั บัตัรอุปุสรรค และเงิินเหรีียญ
จำลองบนกระดานเกม โดยครููอาจใส่่
บััตรอุุปสรรคและเงิินเหรีียญจำลองใน
กระเป๋๋าทึึบเพื่่�อให้้ตััวแทนเด็็กสุ่่�มหยิิบมา
วางบนกระดานเกม
   2) เด็็กสัังเกตและบอกตำแหน่่งและ
ทิิศทางของบััตรจุุดเริ่่�มต้้น บััตรเส้้นชััย 
บััตรอุุปสรรค และเงิินเหรีียญจำลองบน
กระดานเกม โดยใช้้คำ เช่่น ข้้างบน 
ข้้างล่่าง ข้้างซ้้าย ข้้างขวา
   3) ผู้้�เล่่นแต่่ละกลุ่่�มแบ่่งบทบาทของ
สมาชิิกในกลุ่่�มออกเป็็นผู้้�เดิินทาง 1 คน 
และสมาชิิกที่่�เหลืือเป็็นผู้้�คอยบอกทาง
   4) ผู้้�เล่่นแต่่ละกลุ่่�มสัังเกตบััตรจุดุเริ่่�มต้้น 
บัตัรเส้้นชัยั บัตัรอุปุสรรค และเงินิเหรีียญ
จำลองที่่�วางอยู่่�บนกระดานเกม เพื่่�อหา
เส้้นทางในการเดิินจากจุุดเริ่่�มต้้น แล้้ว
เก็็บออมเงิินระหว่่างทางและไปสู่่�เส้้นชััย 
โดยห้้ามเดิินผ่่านอุุปสรรค
   5) ผู้้�เดิินทางใช้้ตััวเดิินแทนตนเองใน
การเดิินทางบนกระดานเกม เพื่่�อเดิิน
ทางตามที่่�เพื่่�อนในกลุ่่�มบอก โดยใช้้คำสั่่�ง
เดิินขึ้้�น เดิินลง เดิินซ้้าย หรืือเดิินขวา 
ระหว่่างการเคลื่่�อนที่่�เด็็กทุุกคนในกลุ่่�ม
จะต้้องแสดงท่่าทางในการบอกทิิศทาง 
ในการเดิินทาง และครููคอยช่่วยบอกคำ
ที่่�ใช้้บอกตำแหน่่งและทิิศทางที่่�ถููกต้้อง

จำลองนี้้�ใช้้สำหรัับซื้้�อตั๋๋�วสวนสนุุกหรรษา
ในเกมเท่่านั้้�น ไม่่สามารถใช้้เป็็นเงิินที่่�
ซื้้�อของในชีีวิิตประจำวัันได้้
3. เด็็กและครููร่่วมกัันเคลื่่�อนไหวร่่างกาย
เพื่่�อทบทวนตำแหน่่งและทิิศทาง     
การเดิินทาง โดยครููอาจให้้เด็็กปฏิิบััติิ
ตามคำสั่่�งจากการเล่่นเกมผู้้�นำหรืือเกม
ทำตามคำสั่่�ง หรืือบทเพลงที่่�แต่่งขึ้้�น   
ให้้เด็็กทำท่่าทางตาม เช่่น เดิินขึ้้�น    
เดิินลง เดิินไปทางซ้้าย เดิินไปทางขวา 
กระโดดขึ้้�น กระโดดลง กระโดด ไปทางซ้้าย
กระโดดไปทางขวา ยกมืือขึ้้�น เอามืือลง 
ยกมืือซ้้าย ยกมืือขวา เมื่่�อเด็็กเข้้าใจ 
เกี่่�ยวกัับตำแหน่่งและทิิศทางแล้้วครููให้้
เด็็กเล่่นเกม
4. ครููแนะนำวิิธีีการและสร้้างข้้อตกลง
ร่่วมกัันกัับเด็็กในการเกมโค้้ดดิ้้�ง 
“ภารกิิจพิิชิิตตั๋๋�วสวนสนุุกหรรษา” 
เพื่่�อทำภารกิิจเก็็บออมเงิินไปซื้้�อตั๋๋�วเข้้า
สวนสนุุกหรรษา โดยผู้้�เล่่นแต่่ละกลุ่่�ม
ร่่วมกัันวางแผนการเดิินทางก่่อน - หลััง 
เพื่่�อหลบหลีีกอุุปสรรคจากจุุดเริ่่�มต้้น
ไปยัังเส้้นชััยโดยใช้้บััตรคำสั่่�ง จากนั้้�น
ตััวแทนกลุ่่�มเดิินทางตามลำดัับบััตรคำสั่่�ง
ที่่�วางแผนไว้้ เพื่่�อไปเก็็บเงิินเหรีียญ
จำลองระหว่่างทางให้้ได้้มากที่่�สุุด และ
นำเงิินที่่�ได้้ไปซื้้�อตั๋๋�วเข้้าสวนสนุุกหรรษา 
ซึ่่�งมีีวิิธีีการเล่่นดัังนี้้�
   1) เด็็กและครููร่วมกันัวางบัตัรจุดุเริ่่�มต้้น
บัตัรเส้้นชัยั บัตัรอุปุสรรค และ
เงินิเหรีียญ จำลองบนกระดานเกม 
โดยครููอาจใส่่บััตรอุุปสรรคและเงิิน
เหรีียญจำลองในกระเป๋๋าทึึบเพื่่�อให้้
ตััวแทนเด็ก็สุ่่�มหยิบิมาวางบนกระดานเกม
  2) เด็็กสัังเกตและบอกตำแหน่่งและ

จำลองนี้้�ใช้้สำหรัับซื้้�อตั๋๋�วสวนสนุุกหรรษา  
   2.2 เด็็กสัังเกตกระดานเกมที่่�ครููนำมา 
จากนั้้�นสนทนาร่่วมกัันโดยครููใช้้คำถาม 
ดัังนี้้�เด็็ก ๆ เห็็นอะไรบ้้าง ตารางมีีช่่อง
ทั้้�งหมดกี่่�ช่่อง ในตารางแต่่ละช่่องมีีภาพ
อะไรบ้้าง จุุดเริ่่�มต้้นและเส้้นชััยอยู่่�
ตรงไหน
   2.3 เด็็กสัังเกตลัักษณะของเงิินเหรีียญ
จำลอง 1 บาท 2 บาท 5 บาท และ 
10 บาท โดยเปรีียบเทีียบความแตกต่่าง
กัับเงินิเหรีียญจริงิที่่�ได้้สังัเกตมาในกิจิกรรม
ก่่อนหน้้า เช่่น สีี ขนาด น้้ำหนักั รายละเอีียด
บนเหรีียญทั้้�งสองด้้าน จากนั้้�นครููแนะนำ
กับัเด็ก็ว่าเงินิเหรีียญ จำลองนี้้�ใช้้สำหรัับ
ซื้้�อตั๋๋�วสวนสนุุกหรรษาในเกมเท่่านั้้�น ไม่่
สามารถใช้้เป็็นเงิินที่่�ซื้้�อของในชีีวิิต
ประจำวัันได้้
3. เด็็กและครููร่่วมกัันเคลื่่�อนไหวร่่างกาย
เพื่่�อทบทวนตำแหน่่งและทิิศทาง     
การเดิินทาง โดยครููอาßจให้้เด็็กปฏิิบััติิ
ตามคำสั่่�งจากการเล่่นเกมผู้้�นำหรืือเกม
ทำตามคำสั่่�ง หรืือบทเพลงที่่�แต่่งขึ้้�น
ให้้เด็็กทำท่่าทางตาม เช่่น เดินิขึ้้�น เดิินลง 
เดิินไปทางซ้้าย เดิินไปทางขวา กระโดด
ขึ้้�น กระโดดลง กระโดดไปทางซ้้าย 
กระโดดไปทางขวา ยกมืือขึ้้�น เอามืือลง 
ยกมืือซ้้าย ยกมืือขวา เมื่่�อเด็็กเข้้าใจเกี่่�ยว
กัับตำแหน่่งและทิิศทางแล้้วครููให้้เด็็ก
เล่่นเกม
4. ครููแนะนำวิิธีีการและสร้้างข้้อตกลง
ร่่วมกัันกัับเด็็กในการเกมโค้้ดดิ้้�ง 
“ภารกิิจพิิชิิตตั๋๋�วสวนสนุุกหรรษา” 
เพื่่�อทำภารกิิจเก็็บออมเงิินไปซื้้�อตั๋๋�วเข้้า
สวนสนุุกหรรษา โดยผู้้�เล่่นแต่่ละกลุ่่�ม
ร่่วมกัันวางแผนการเดิินทางก่่อน-หลััง 
หลบหลีีกอุุปสรรคจากจุุดเริ่่�มต้้นไปยััง
เส้้นชััยโดยใช้้บััตรคำสั่่�ง จากนั้้�นตััวแทน
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   6) เด็็กและครููร่่วมกัันเล่่นเกมซ้้ำอีีก
หลาย ๆ รอบ โดยแต่่ละกลุ่่�มผลััดเปลี่่�ยน
กัันเป็็นผู้้�เดิินทางและผู้้�บอกทางเพื่่�อให้้
สมาชิิกในกลุ่่�มได้้มีีส่่วนร่่วมทุุกคน
   7) แต่่ละกลุ่่�มร่่วมกัับเก็็บอุุปกรณ์์
เข้้าที่่�ให้้เรีียบร้้อย
5. เด็็กและครููร่่วมกัันสนทนาสรุุป
เกี่่�ยวกัับลำดัับขั้้�นตอนการเล่่นเกม
ก่่อน-หลังั วิธิีีการแก้้ปััญหาของแต่่ละกลุ่่�ม 
รวมถึึงการร่่วมมืือร่่วมใจกัันในกลุ่่�ม และ
ร่่วมกัันสรุุปว่่าเงิินเหรีียญจำลองที่่�ได้้จาก
การเล่่นเกมจะได้้นำไปซื้้�อตั๋๋�วเข้้า
สวนสนุุกหรรษาในเกมได้้

ทิิศทางของบััตรจุุดเริ่่�มต้้น บััตรเส้้นชััย 
บััตรอุุปสรรค และเงิินเหรีียญจำลองบน
กระดานเกม โดยใช้้คำ เช่่น ข้้างบน 
ข้้างล่่าง ข้้างซ้้าย ข้้างขวา
   3) ผู้้�เล่่นแต่่ละกลุ่่�มแบ่่งบทบาทของ
สมาชิิกในกลุ่่�มออกเป็็นผู้้�เดิินทาง 1 คน 
และสมาชิิกที่่�เหลืือเป็็นผู้้�วางแผน
   4) ผู้้�วางแผนสัังเกตบััตรจุุดเริ่่�มต้้น 
บัตัรเส้้นชัยั บัตัรอุปุสรรค และเงินิเหรีียญ 
จำลองท่ี่�วางอยู่่�บนกระดานเกม เพื่่�อร่่วมกันั
วางแผนการเดิินทางหลบหลีีกอุปุสรรค
จากจุดุเริ่่�มต้้นไปยัังเส้้นชัยั และระหว่่างทาง
จะต้้องเก็็บออมเงิินให้้ได้้จำนวนมาก
ที่่�สุุดเพื่่�อไปซื้้�อตั๋๋�วเข้้า สวนสนุุกหรรษา
ของกลุ่่�มตนเอง
   5) ผู้้�วางแผนร่่วมกันัวางแผนการเดิินทาง
โดยใช้้บััตรคำสั่่�งเดิินขึ้้�น เดิินลง เดิินซ้้าย 
หรืือเดิินขวา วางลงบนกระดานวางแผน
การเดิินทาง ตามลำดัับ
   6) ผู้้�เดิินทางรัับกระดานวางแผน
การเดิินทางจากผู้้�วางแผน เพื่่�อเดิินทาง
ตามลำดัับบััตรคำสั่่�งไปยัังเส้้นชััย โดยใช้้
ตััวเดิินแทนตนเองบนกระดานเกม
   7) หากผู้้�เดิินทางได้้เดิินทางตามลำดัับ
คำสั่่�งของผู้้�วางแผน แต่่พบกัับอุุปสรรค
หรือืไม่่สามารถไปถึงึจุดุหมาย ให้้ผู้้�วางแผน 
ร่่วมกัันปรัับปรุุงแผนการเดิินทาง และผู้้�
เดิินทางปฏิิบััติิตามแผนอีีกครั้้�ง
   8) แต่่ละกลุ่่�มผลััดเปลี่่�ยนกัันเป็็น
ผู้้�วางแผนและผู้้�เดิินทางเพื่่�อให้้สมาชิิก
ในกลุ่่�มได้้มีีส่่วนร่่วมทุุกคน
   9) แต่่ละกลุ่่�มร่่วมกัับเก็็บอุุปกรณ์์
เข้้าที่่�ให้้เรีียบร้้อย
5. เด็็กและครููร่่วมกัันสนทนาสรุุป
เกี่่�ยวกัับลำดัับขั้้�นตอนการเล่่นเกม
ก่่อน-หลััง วิิธีีการวางแผน

กลุ่่�มเดิินทางตามลำดัับบััตรคำสั่่�งที่่�
วางแผนไว้้ เพื่่�อเก็็บเงิินเหรีียญจำลอง
ระหว่่างทาง และนำเงิินที่่�ได้้ไปซื้้�อตั๋๋�วเข้้า
สวนสนุุกหรรษา โดยตั๋๋�วเข้้าสวนสนุุก
สำหรัับผู้้�ใหญ่่ ราคาใบละ 10 บาท และ
เด็็กราคาใบละ 5 บาท ซึ่่�งมีีวิิธีีการเล่่น
ดัังนี้้�
   1) เด็็กและครููร่่วมกัันวางบััตรจุุดเริ่่�ม
ต้้น บััตรเส้้นชััย บััตรอุุปสรรค และเงิิน
เหรีียญจำลองบนกระดานเกม โดยครูู
อาจใส่่บััตรอุุปสรรคและเงิินเหรีียญ
จำลองในกระเป๋๋าทึึบเพื่่�อให้้ตััวแทนเด็็ก
สุ่่�มหยิิบมาวางบนกระดานเกม
   2) เด็็กสัังเกตและบอกตำแหน่่งและ
ทิิศทางของบััตรจุุดเริ่่�มต้้น บััตรเส้้นชััย 
บััตรอุุปสรรค และเงิินเหรีียญจำลองบน
กระดานเกม โดยใช้้คำ เช่่น ข้้างบน 
ข้้างล่่าง ข้้างซ้้าย ข้้างขวา
   3) ผู้้�เล่่นแต่่ละกลุ่่�มแบ่่งบทบาทของ
สมาชิิกในกลุ่่�มออกเป็็นผู้้�เดิินทาง 1 คน 
และสมาชิิกที่่�เหลืือเป็็นผู้้�วางแผน
   4) ผู้้�วางแผนสัังเกตบััตรจุุดเริ่่�มต้้น 
บัตัรเส้้นชัยั บัตัรอุปุสรรค และเงินิเหรีียญ 
จำลองที่่�วางอยู่่�บนกระดานเกม เพื่่�อร่่วมกันั
วางแผนการเดิินทางหลบหลีีกอุุปสรรค
จากจุดุเริ่่�มต้้นไปยังัเส้้นชัยั และระหว่่างทาง
จะต้้องเก็็บออมเงิินให้้ได้้จำนวนเพีียงพอ
ต่่อการซ้ื้�อตั๋๋�วเข้้าสวนสนุกุหรรษาของกลุ่่�ม
ตนเอง 
   5) ผู้้�วางแผนร่่วมกัันวางแผนการเดิิน
ทางโดยใช้้บััตรคำสั่่�งเดิินขึ้้�น เดิินลง 
เดิินซ้้าย หรืือเดิินขวาวางลงบนกระดาน
วางแผนการเดิินทาง ตามลำดัับ
   6) ผู้้�เดิินทางรัับกระดานวางแผน
การเดิินทางจากผู้้�วางแผน เพื่่�อเดิินทาง
ตามลำดัับบััตรคำสั่่�งไปยัังเส้้นชััย โดยใช้้
ตััวเดิินแทนตนเองบนกระดานเกม
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ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

วิิธีีการแก้้ปััญหาของแต่่ละกลุ่่�ม รวมถึึง
การร่่วมใจกัันในกลุ่่�ม และร่่วมกััน
นัับจำนวนเงิินเหรีียญจำลอง เพื่่�อสรุุปว่่า
จำนวนเงิินเหรีียญจำลองที่่�เก็็บได้้มีี
จำนวนเท่่าไร และบอกได้้ว่่าสามารถนำ
เงิินเหรีียญจำลองไปซื้้�อตั๋๋�วเข้้าสวนสนุุก
หรรษาในเกมได้้

   7) หากผู้้�เดิินทางได้้เดิินทางตามลำดัับ
คำสั่่�งของผู้้�วางแผน แต่่พบกัับอุุปสรรค
หรือืไม่่สามารถไปถึงึจุดุหมาย ให้้ผู้้�วางแผน 
ร่่วมกัันปรัับปรุุงแผนการเดิินทาง และผู้้�
เดิินทางปฏิิบััติิตามแผนอีีกครั้้�ง
   8) แต่่ละกลุ่่�มผลััดเปลี่่�ยนกัันเป็็นผู้้�
วางแผนและผู้้�เดิินทางเพื่่�อให้้สมาชิิก
ในกลุ่่�มได้้มีีส่่วนร่่วมทุุกคน
   9) แต่่ละกลุ่่�มร่่วมกัับเก็็บอุุปกรณ์์
เข้้าที่่�ให้้เรีียบร้้อย
5. เด็็กและครููร่่วมกัันสนทนาสรุุป
เกี่่�ยวกัับลำดัับขั้้�นตอนการเล่่นเกม
ก่่อน-หลััง วิิธีีการวางแผน วิิธีีการแก้้
ปััญหาของแต่่ละกลุ่่�ม รวมถึึงการร่่วมมืือ
ร่่วมใจกัันในกลุ่่�ม และร่่วมกัันนัับจำนวน
เงิินเหรีียญจำลอง เพื่่�อสรุุปว่่าจำนวนเงิิน
เหรีียญจำลองที่่�เก็็บได้้มีีจำนวนเท่่าไร 
และบอกได้้ว่่าสามารถนำเงิินไปซื้้�อตั๋๋�ว
เข้้าสวนสนุุกหรรษาในเกมได้้ตามที่่�
วางแผนไว้้

โรงเรีียนอนุุบาลอุุดรธานีี จ.อุุดรธานีี โรงเรีียนบ้้านแม่่ละเมา จ.ตาก
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โรงเรีียนบ้้านแม่่ละเมา จ.ตาก

โรงเรีียนอนุุบาลกระบี่่� จ.กระบี่่�

โรงเรีียนอิินทร์์ศรััทธาราษฎร์์ 

จ.สุุพรรณบุุรีี

โรงเรีียนอนุุบาลสมุุทรสงคราม 

จ.สมุุทรสงคราม
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กิิจกรรมเพิ่่�มเติิม
     กิิจกรรม เกมบัันไดงููแสนสนุุก (สำหรัับเด็็กระดัับ 3)

	 เด็็กเล่่นเกมเพื่่�อฝึึกประสบการณ์์เพิ่่�มเติมิเกี่่�ยวกับัการออกแบบและวางแผนการเดิินทางโดยใช้้เกมโค้้ดดิ้้�งต่่าง ๆ 	

      เช่่น เกมบัันไดงููแสนสนุุก ซึ่่�งอาจเล่่นเป็็นรายบุุคคลหรืือรายกลุ่่�ม ตามกติิกาและขั้้�นตอนการเล่่นเกม ดัังนี้้�

	 กติิกา
		  • วางแผนการเดิินทางผ่่านช่่องตามลำดัับตััวเลข จากจุุดเริ่่�มต้้นไปยัังเส้้นชััย

		  • เดิินทางโดยใช้้จำนวนช่่องน้้อยท่ี่�สุุด อาจใช้้บัันไดเป็็นทางลััด หากไปหยุุดท่ี่�ช่่องท่ี่�มีีบันไดจะได้้ขึ้้�นไป

		    ช่่องด้้านบน

    		  • หลีีกเลี่่�ยงอุุปสรรค หากไปหยุุดที่่�ช่่องหางงููจะต้้องกลัับมายัังช่่องหััวงูู 	

4321

6 5789

13 14121110

16 15171819

23 24222120

เริ่มต้น

เส้นชัย
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6 5789

13 14121110

16 15171819

23 24222120

เริ่มต้น

เส้นชัย
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6 5789

13 14121110

16 15171819

23 24222120

เริ่มต้น

เส้นชัย
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13 14121110

16 15171819

23 24222120

เริ่มต้น

เส้นชัย

4321

6 5789

13 14121110

16 15171819

23 24222120

เริ่มต้น

เส้นชัย

4321

6 5789

13 14121110

16 15171819

23 24222120

เริ่มต้น

เส้นชัย

4321

6 5789

13 14121110

16 15171819

23 24222120

เริ่มต้น

เส้นชัย

4321

6 5789

13 14121110

16 15171819

23 24222120

เริ่มต้น

เส้นชัย

	ขั้้ �นตอนการเล่่นเกม
		  1. ผู้้�เล่่นสัังเกตเกมบัันไดงููแสนสนุุก ได้้แก่่ กระดานเกม บัันได และงูู  

		  2. ผู้้�เล่่นร่่วมกัันวางบัันไดและงููบนกระดานเกม 

		  3. ผู้้�เล่่นร่่วมกัันวางแผนและเล่่นเกมบัันไดงููแสนสนุุกตามกติกา โดยระหว่่างเดิินทางให้้นัับและบอก

		     จำนวนช่่องที่่�ใช้้ในการเดิินทาง

กระดานเกม

งูู บัันได

ตััวอย่่างเกมบัันไดงูู

รายละเอีียดเพิ่่�มเติิม

Scan QR Code
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ระยะเวลา

กิิจกรรมที่่� 3 ปราสาทแสนสวย

ระดัับความท้้าทาย

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปี)ี

1. สัังเกตและบอกการเปลี่่�ยนแปลง

รููปร่่างของแป้้งโดว์์หรืือดิินน้้ำมัันเมื่่�อมีี

แรงไปกระทำได้้ S

2. แสดงความสนใจ อยากรู้้�อยากเห็็น 

กระตืือรืือร้้น สนใจในการเรีียนรู้้�

1. บอกวิิธีีการที่่�ใช้้ออกแรงทำให้้แป้้งโดว์์

หรืือดิินน้้ำมัันเปลี่่�ยนแปลงรููปร่่างได้้ S

2. บอกชื่่�อและเปรีียบเทีียบความเหมือืน

และความแตกต่่างของรูปูเรขาคณิติสามมิติิิ

ชนิดิต่่าง ๆ ได้้ M

3. แสดงความสนใจ อยากรู้้�อยากเห็น็ 

กระตือืรือืร้้น สนใจในการเรีียนรู้้�

1. บอกชื่่�อและเปรีียบเทีียบความเหมืือน

และตามแตกต่่างของรููปเรขาคณิิต

สามมิิติิชนิิดต่่าง ๆ ได้้ M

2. ออกแบบและปั้้�นแป้้งโดว์์หรืือ

ดิินน้้ำมัันเป็็นปราสาทตามแบบได้้ S

3. นำเสนอลำดัับขั้้�นตอนการสร้้าง

ผลงานได้้ M

4. แสดงความสนใจ อยากรู้้�อยากเห็็น 

กระตืือรืือร้้น สนใจในการเรีียนรู้้� 

จุุดประสงค์์การเรีียนรู้้� 

     จััดกิิจกรรมแบ่่งตามช่่วงอายุุ 3 ช่่วง โดยสามารถแบ่่งขั้้�นตอนการจััดกิิจกรรมและปรัับระยะเวลาได้้

ตามความเหมาะสม

		กิ  ิจกรรมระดัับ 1 สำหรัับเด็็กอายุุ 3-4 ปีี	 ประมาณ 15-20 นาทีี   

		กิ  ิจกรรมระดัับ 2 สำหรัับเด็็กอายุุ 4-5 ปีี	 ประมาณ 30-35 นาทีี

		กิ  ิจกรรมระดัับ 3 สำหรัับเด็็กอายุุ 5-6 ปีี	 ประมาณ 35-40 นาทีี
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กระทรวงศึกษาธิการ



49สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

สาระการเรีียนรู้้�

      สาระที่่�ควรเรีียนรู้้�
		  • ผลของแรงที่่�กระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ S วิิทยาศาสตร์์กายภาพ

			   เมื่่�อออกแรงกระทำต่่อวัตัถุหุรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ด้้วยวิธิีีต่าง ๆ เช่่น ผลักั ดึึง กด บีีบ ทุบุ เคาะ 	

		    อาจทำให้้วััตถุุหรืือสิ่่�งของเกิิดการเปลี่่�ยนแปลงรููปร่่าง

		  • รููปเรขาคณิิต M การวััดและเรขาคณิิต

			   การจำแนกทรงกลม ทรงส่ี่�เหลี่่�ยมมุุมฉาก ทรงกระบอก และกรวย ใช้้วิิธีีพิิจารณารููปร่่าง 	

		    (ระดัับ 2-3)

		  • การออกแบบและสร้้างตามแบบ (ระดัับ 3)

	

      ประสบการณ์์สำำ�คััญ
    	    ด้้านร่่างกาย
		  • การปั้้�น

		  • การเขีียนภาพและการเล่่นกัับสีี (ระดัับ 3)

		  • การเล่่นเครื่่�องเล่่นสััมผััสและการสร้้างสิ่่�งต่่าง ๆ จากบล็็อกไม้้

	    ด้้านอารมณ์์ จิิตใจ
		  • การฟัังเรื่่�องราวต่่าง ๆ

		  • การเล่่นอิิสระ

		  • การเล่่นทำงานศิิลปะ

	    ด้้านสัังคม
		  • การเล่่นและทำงานร่่วมกัับผู้้�อื่่�น

	    ด้้านสติิปััญญา
		  • การตั้้�งคำถามในเรื่่�องที่่�สนใจ

		  • การสัังเกตลัักษณะของสิ่่�งต่่าง ๆ โดยใช้้ปราสาทสััมผััสอย่่างเหมาะสม

		  • การบอกและแสดงตำแหน่่ง ทิศิทาง และระยะทางของสิ่่�งต่่าง ๆ ด้้วยการกระทำ ภาพวาด ภาพถ่่าย 	

		    และรููปภาพ (ระดัับ 2-3)

		  • การเล่่นกัับสื่่�อต่่าง ๆ ที่่�เป็็นทรงกลม ทรงสี่่�เหลี่่�ยมมุุมฉาก ทรงกระบอก กรวย 

		  • การอธิิบายเชื่่�อมโยงสาเหตุุและผลที่่�เกิิดขึ้้�นในเหตุุการณ์์หรืือการกระทำ

		  • การพููดอธิิบายเกี่่�ยวกัับสิ่่�งของและความสััมพัันธ์์ต่่าง ๆ 

		  • การบอกและเรีียงลำดัับกิิจกรรมหรืือเหตุุการณ์์ตามช่่วงเวลา (ระดัับ 3)

		  • การสร้้างสรรค์์ชิ้้�นงานโดยใช้้รููปร่่าง รููปทรงจากวััสดุุที่่�หลากหลาย

จุดเน้นของกิจกรรม
การออกแรงกระทำต่อวัตถุ
รูปเรขาคณิตสามมิติ

49สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ



50 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

   ความรู้้�พื้้�นฐานที่่�เด็็กควรมีีมาก่่อน 
		  • รููปเรขาคณิิตสามมิิติิและรููปเรขาคณิิตสองมิิติิ

		  • การบอกจำนวนของสิ่่�งต่่าง ๆ ไม่่เกิิน 10 สิ่่�ง (ระดัับ 2)

		  • ตำแหน่่งและทิิศทาง ข้้างบน ข้้างล่่าง ข้้างซ้้าย ข้้างขวา

		  • การแสดงสิ่่�งต่่าง ๆ ตามอัันดัับที่่�

   สื่่�อและวััสดุุอุุปกรณ์์ 
		  • วััสดุุสำหรัับปั้้�น เช่่น แป้้งโดว์์ ดิินน้้ำมััน ดิินเหนีียว 

		  • แผ่่นรองปั้้�น

    	สื่่ �อเพิ่่�มเติิมสำำ�หรัับกิิจกรรมระดัับ 1
		  • ผ้้า ฟองน้้ำ กระดาษ ขวดพลาสติิก (บาง)

     	 สื่่�อเพิ่่�มเติิมสำำ�หรัับกิิจกรรมระดัับ 2-3
		  • บััตรภาพสถานที่่� “ปราสาทแสนสวย” ขนาดใหญ่่ 1 ภาพ

		  • บล็อ็กไม้้รูปูทรงสี่่�เหลี่่�ยมมุมุฉาก ทรงกระบอก และกรวย  แต่่ละชนิดิ 5-10 อันั หรืือรูปูทรงเรขาคณิติ 	

	  	    สามมิติิจิากกระดาษท่ี่�พับัตามแบบ หรือืสิ่่�งของต่่าง ๆ ท่ี่�มีีลักัษณะเป็็นรูปูเรขาคณิติสามมิติิ

		  • แบบบัันทึึกสำหรัับเขีียนตััวเลขหรืือรอยขีีดแสดงจำนวนรููปเรขาคณิิตสามมิิติิที่่�ต้้องการเลืือก

     	 สื่่�อเพิ่่�มเติิมสำำ�หรัับกิิจกรรมระดัับ 3
		  • ภาพปราสาทที่่�สร้้างจากบล็็อกไม้้แบบต่่าง ๆ ได้้แก่่ รููปทรงสี่่�เหลี่่�ยมมุุมฉาก ทรงกระบอก และกรวย

		  • กระดาษ (สำหรัับออกแบบ)

		  • สีีเทีียนหรืือสีีไม้้ 

...............ชิ้น

...............ชิ้น

...............ชิ้น



51สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปี)ี

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

1. การสัังเกตและบอก

การเปลี่่�ยนแปลงรููปร่่าง

ของแป้้งโดว์์หรืือ

ดิินน้้ำมัันเมื่่�อมีีแรงไป

กระทำ 

- สัังเกตพฤติิกรรม

การสัังเกตของเด็็ก 

ได้้แก่่ การมอง

การสััมผััส การดมกลิ่่�น

ใช้้ปราสาทสััมผััส

ในการสัังเกตแป้้งโดว์์

หรือืดิินน้ำ้มันัได้้อย่่างใด

อย่่างหนึ่่�ง

ใช้้ปราสาทสััมผััส

ในการสัังเกตแป้้งโดว์์

หรืือดิินน้้ำมันัได้้ 2 อย่่าง

ใช้้ปราสาทสัมัผัสั

ในการสังัเกตแป้้งโดว์์

หรือืดินิน้ำ้มันัได้้ 3 อย่่าง

- บอกการเปลี่่�ยนแปลง 

รููปร่่างของแป้้งโดว์์

หรืือดิินน้้ำมัันเมื่่�อมีี

แรงไปกระทำ

บอกการเปลี่่�ยนแปลง

รููปร่่างของแป้้งโดว์์หรืือ

ดิินน้้ำมัันเมื่่�อออกแรง

บีีบ ดึึง ทุุบ แป้้งโดว์์

หรืือดิินน้้ำมัันได้้

1 ลัักษณะ

บอกการเปลี่่�ยนแปลง

รููปร่่างของแป้้งโดว์์หรืือ

ดิินน้้ำมัันเมื่่�อออกแรง

บีีบ ดึึง ทุุบ แป้้งโดหรืือ

ดิินน้้ำมัันได้้ 2 ลัักษณะ

บอกการเปลี่่�ยนแปลง

รููปร่่างของแป้้งโดว์์หรืือ

ดิินน้้ำมัันเมื่่�อออกแรง

บีีบ ดึึง ทุุบ แป้้งโดหรืือ

ดิินน้้ำมัันได้้ 3 ลัักษณะ

ขึ้้�นไป

2. การแสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น 

กระตืือรืือร้้น สนใจใน

การเรีียนรู้้� 

- สัังเกตพฤติิกรรม

ที่่�แสดงออกขณะทำ

กิิจกรรม

แสดงสีีหน้้า ท่่าทาง 

หรืือคำพููดที่่�แสดงถึึง

ความสนใจ อยากรู้้�

อยากเห็็น กระตืือรืือร้้น 

สนใจในการเข้้าร่่วม

กิิจกรรมเป็็นบางช่่วง 

โดยครููต้้องกระตุ้้�น

บ่่อยครั้้�ง

แสดงสีีหน้้า ท่่าทาง 

หรือืคำพูดูที่่�แสดงถึงึ

ความสนใจ อยากรู้้�

อยากเห็น็ กระตือืรือืร้้น 

สนใจในการเข้้าร่่วม

กิจิกรรมอย่่างต่่อเนื่่�อง

โดยครูกูระตุ้้�นเล็ก็น้้อย

แสดงสีีหน้้า ท่่าทาง 

หรืือคำพููดที่่�แสดงถึึง

ความสนใจ อยากรู้้�

อยากเห็็น กระตืือรืือร้้น 

สนใจในการเข้้าร่่วม

กิิจกรรมอย่่างต่่อเนื่่�อง

ด้้วยตนเอง

การเตรีียมตััวล่่วงหน้้าของครูู
	 ระดัับ 1 เตรีียมวััสดุุสำหรัับปั้้�น เช่่น แป้้งโดว์์ ดิินน้้ำมััน ดิินเหนีียว ให้้เพีียงพอกัับเด็็ก หากใช้้ดิินน้้ำมัันต้้อง

ตรวจสอบดินิน้ำ้มันันั้้�นว่่าแข็ง็มากเกินิไปหรือืไม่่ ถ้้าแข็ง็ควรนวดให้้นิ่่�มก่อนนำมาใช้้ และควรใช้้แบบปลอดสารพิษิ กรณีีใช้้

แป้้งโดว์์ ควรเลือืกใช้้แป้้งโดว์์ท่ี่�ไม่่นิ่่�มจนเกินิไป

	 ระดัับ 2 เตรีียมบล็็อกไม้้ให้้เพีียงพอกัับจำนวนเด็็กแต่่ละกลุ่่�ม ให้้ครบทั้้�งรููปทรงสี่่�เหลี่่�ยมมุุมฉาก ทรงกระบอก 

และกรวย กลุ่่�มละ 5-10 ชิ้้�น และให้้เด็็กป้ั้�นแป้้งโดว์์หรือืดิินน้ำ้มันับนที่่�รองป้ั้�น เพราะสะดวกในการเคลื่่�อนย้้าย หากไม่่มีี 

บล็็อกไม้้ สามารถใช้้กระดาษพัับเป็็นรููปเรขาคณิิตสามมิิติิ หรืือใช้้สิ่่�งของที่่�มีีลัักษณะเป็็นรููปเรขาคณิิตสามมิิติิ

	 ระดัับ 3 เตรีียมภาพปราสาทด้้วยบล็็อกไม้้หลากหลายรููปแบบ ออกแบบปราสาทท่ี่�จะปั้้�นลงบนกระดาษ 

และปั้้�นบนที่่�รองปั้้�น เพราะสะดวกในการเคลื่่�อนย้้ายและนำเสนอผลงาน
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กระทรวงศึกษาธิการ

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

1. การบอกวิิธีีการที่่�ใช้้

ออกแรงทำให้้แป้้งโดว์์ 

หรืือดิินน้้ำมััน

เปลี่่�ยนแปลงรููปร่่าง

บอกวิิธีีการต่่าง ๆ 

ได้้แก่่ การดึึง บีีบ ทุุบ 

ที่่�ทำให้้แป้้งโดว์์หรืือ

ดิินน้้ำมัันเปลี่่�ยนแปลง

รููปร่่าง

บอกวิิธีีการที่่�ทำให้้

แป้้งโดว์์หรืือดิินน้้ำมััน

เปลี่่�ยนแปลงรููปร่่างได้้ 

1 วิิธีี

บอกวิิธีีการที่่�ทำให้้

แป้้งโดว์์หรืือดิินน้้ำมััน

เปลี่่�ยนแปลงรููปร่่างได้้

2 วิิธีี

บอกวิธิีกีารที่่�ทำให้้ 

แป้้งโดว์์หรือืดินิน้ำ้มันั

เปล่ี่�ยนแปลงรูปูร่่าง    

ได้้มากกว่่า 2 วิธิีี

2. การบอกชื่่�อและ

เปรีียบเทีียบ

ความเหมืือนและ

แตกต่่างของรููป

เรขาคณิิตสามมิิติิต่่าง ๆ

บอกชื่่�อรููปเรขาคณิิต

สามมิิติิต่่าง ๆ ได้้แก่่ 

ทรงกลม ทรงสี่่�เหลี่่�ยม

มุุมฉาก ทรงกระบอก 

กรวย

บอกชื่่�อรููปเรขาคณิิต

สามมิิติิ ได้้ถููกต้้อง

1 ชนิิด

บอกชื่่�อรููปเรขาคณิิต

สามมิิติิได้้ถููกต้้อง

2 ชนิิด

บอกชื่่�อรููปเรขาคณิิต

สามมิิติิได้้ถููกต้้อง 

มากกว่่า 2 ชนิิด

เปรีียบเทีียบ

ความเหมืือนและ

ความแตกต่่างของรููป

เรขาคณิิตสามมิิติิต่่าง ๆ

เปรีียบเทีียบ

ความเหมืือนและ

ความแตกต่่างของรููป

เรขาคณิิตสามมิิติิ

ได้้ 1 ลัักษณะ

เปรีียบเทีียบ

ความเหมืือนและ

ความแตกต่่างของรููป

เรขาคณิิตสามมิิติิได้้

1 ลัักษณะ

เปรีียบเทีียบ

ความเหมืือนและ

ความแตกต่่างของรููป

เรขาคณิิตสามมิิติิ

ได้้มากกว่่า 2 ลัักษณะ

3. การแสดงความ

สนใจ อยากรู้้�อยากเห็็น 

กระตืือรืือร้้น สนใจใน

การเรีียนรู้้�

สัังเกตพฤติิกรรม

ที่่�แสดงออกขณะ

ทำกิิจกรรม

แสดงสีีหน้้า ท่่าทาง 

หรืือคำพููดที่่�แสดงถึึง

ความสนใจ อยากรู้้�

อยากเห็็น กระตืือรืือร้้น 

สนใจในการเข้้าร่่วม

กิิจกรรมเป็็นบางช่่วง 

โดยครููต้้องกระตุ้้�น

บ่่อยครั้้�ง

แสดงสีีหน้้า ท่่าทาง 

หรืือคำพููดที่่�แสดงถึึง

ความสนใจ อยากรู้้�

อยากเห็็น กระตืือรืือร้้น 

สนใจในการเข้้าร่่วม

กิิจกรรมอย่่างต่่อเนื่่�อง

โดยครููกระตุ้้�นเล็็กน้้อย

แสดงสีีหน้้า ท่่าทาง 

หรือืคำพูดูที่่�แสดงถึงึ

ความสนใจ อยากรู้้�

อยากเห็น็ กระตือืรือืร้้น 

สนใจในการเข้้าร่่วม

กิจิกรรมอย่่างต่่อเนื่่�อง

ด้้วยตนเอง

การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี

52 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ
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การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี 

1. การออกแบบและ

ปั้้�นแป้้งโดว์์หรืือ

ดิินน้้ำมัันเป็็นปราสาท

ตามแบบ

ตรวจผลงาน

การออกแบบและปั้้�น

แป้้งโดว์์หรืือดิินน้้ำมััน

ของเด็็ก

ผลงานปราสาทจาก

แป้้งโดว์์หรืือดิินน้้ำมััน

ไม่่เป็็นไปตามที่่�

ออกแบบไว้้

ผลงานปราสาทจาก

แป้้งโดว์์หรืือดิินน้้ำมััน

บางส่่วนเป็็นตามที่่�

ออกแบบไว้้แต่่ไม่่ครบ

ทุุกส่่วน

ผลงานปราสาทจาก

แป้้งโดว์์หรืือดิินน้้ำมััน

เป็็นตามที่่�ออกแบบไว้้

ครบทุุกส่่วนตามแบบ

2. การนำเสนอลำดัับ

ขั้้�นตอนการสร้้าง

ผลงานได้้ 

สัังเกตพฤติิกรรม

นำเสนอการปั้้�น

ปราสาทอย่่างเป็็น

ลำดัับขั้้�นตอน

นำเสนอขั้้�นตอนใน

การปั้้�นปราสาทไม่่เป็็น

ไปตามลำดัับขั้้�นตอน

นำเสนอขั้้�นตอนใน

การปั้้�นปราสาทเป็็นไป

ตามลำดัับขั้้�นตอนได้้

แต่่ไม่่ครบถ้้วน

นำเสนอขั้้�นตอนใน

การปั้้�นปราสาทเป็็น

ไปตามลำดัับขั้้�นตอน

ได้้ครบถ้้วน

3. การแสดงความ

สนใจ อยากรู้้�อยากเห็็น 

กระตืือรืือร้้น สนใจใน

การเรีียนรู้้�

สัังเกตพฤติิกรรม

ที่่�แสดงออกขณะ

ทำกิิจกรรม

แสดงสีีหน้้า ท่่าทาง 

หรืือคำพููดที่่�แสดงถึึง

ความสนใจ อยากรู้้�

อยากเห็็น กระตืือรืือร้้น 

สนใจในการเข้้าร่่วม

กิิจกรรมเป็็นบางช่่วง 

โดยครููต้้องกระตุ้้�น

บ่่อยครั้้�ง

แสดงสีีหน้้า ท่่าทาง 

หรืือคำพููดที่่�แสดงถึึง

ความสนใจ อยากรู้้�

อยากเห็็น กระตืือรืือร้้น 

สนใจในการเข้้าร่่วม

กิิจกรรมอย่่างต่่อเนื่่�อง

โดยครููกระตุ้้�นเล็็กน้้อย

แสดงสีีหน้้า ท่่าทาง 

หรืือคำพููดที่่�แสดงถึึง

ความสนใจ อยากรู้้�

อยากเห็็น กระตืือรืือร้้น 

สนใจในการเข้้าร่่วม

กิิจกรรมอย่่างต่่อเนื่่�อง

ด้้วยตนเอง

53สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ
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วิิธีีจััดกิิจกรรมที่่� 3 ปราสาทแสนสวย					      

ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

1. เด็็กเล่่นกัับแป้้งโดว์์หรืือดิินน้้ำมััน
อย่่างอิิสระ จากนั้้�นสัังเกตและบอก
ลัักษณะของแป้้งโดว์์หรืือดิินน้้ำมััน
2. เด็็กสัังเกตการสาธิิต การดึึง บีีบ หรืือ
ทุุบ และลงมืือทำ (ดึึง บีีบ หรืือทุุบ) จาก
แป้้งโดว์์หรืือดิินน้้ำมัันอย่่างอิิสระ
3. เด็็กสนทนาถึึงสิ่่�งที่่�เปลี่่�ยนแปลงจาก
การดึึง บีีบ หรืือทุุบ กัับแป้้งโดว์์หรืือ
ดิินน้้ำมััน โดยครููใช้้คำถามดัังนี้้�
   - ขณะที่่� ดึึง บีีบ ทุุบ แป้้งโดว์์หรืือ
ดิินน้้ำมัันมีีการเปลี่่�ยนแปลงอย่่างไร 
(รููปร่่างของแป้้งโดว์์หรืือดิินน้้ำมัันหรืือ 
ดิินน้้ำมัันเปลี่่�ยนแปลงไป)
   - ทำอย่่างไรแป้้งโดว์์หรืือดิินน้้ำมัันจึึง
เปลี่่�ยนแปลงรููปร่่าง (ดึึง บีีบ ทุุบ)
   - ขณะดึึง บีีบ ทุุบ มีีการออกแรง
อย่่างไร (ดึึงและผลััก)
4. เด็็กสัังเกตวััสดุุต่่าง ๆ ที่่�วางไว้้บนโต๊๊ะ 
เช่่น ผ้้า ฟองน้้ำ กระดาษ ขวดพลาสติิก 
(บาง) และครููใช้้คำถาม “เด็็ก ๆ คิิดว่่ามีี
สิ่่�งของอะไรที่่�เปลี่่�ยนแปลงรููปร่่างได้้อีีก
บ้้างเมื่่�อมีีการออกแรงบีีบ ดึึง หรืือทุุบ”
5. เด็็กสำรวจและเลืือกสิ่่�งที่่�คิิดว่่าจะ
เปลี่่�ยนแปลงรููปร่่างได้้เมื่่�อออกแรงบีีบ 
ดึึง หรืือทุุบต่่อสิ่่�งนั้้�น ครููใช้้คำถามดัังนี้้� 
   -  สิ่่�งของที่่�เลืือกคืืออะไร (เด็็กตอบ
ตามที่่�เลืือก)
   -  เด็็ก ๆ ออกแรงด้้วยวิิธีีการใด (บีีบ  
ดึึง ทุุบ)
   -  สิ่่�งของที่่�เลืือกมีีการเปลี่่�ยนแปลง
รููปร่่างอย่่างไร (เด็็กตอบตามที่่�สัังเกต)
6. เด็็กแต่่ละคนป้ั้�นแป้้งโดว์์หรือืดินิน้ำ้มันั
เป็็นปราสาทแสนสวย โดยมีีครููเป็็น
ผู้้�ช่่วยเหลืือ

1. เด็็กสัังเกตบััตรภาพปราสาทแสนสวย 
และฟัังครููเล่่าเรื่่�องราวประกอบภาพ 
เพื่่�อนำเข้้าสู่่�กิิจกรรม ดัังนี้้�
    “หลัังจากที่่�เด็็ก ๆ ซื้้�อตั๋๋�วเข้้ามายััง
สวนสนุุกหรรษาแล้้วก็็จะพบกัับปราสาท
แสนสวยที่่�มีีเจ้้าชายและเจ้้าหญิิงอยู่่�
ข้้างบนปราสาท และสััตว์์นานาชนิิดอยู่่�
ข้้างล่่างปราสาทรอต้้อนรัับ”

2. เด็็กสัังเกตปราสาทแสนสวยที่่�สร้้าง
จากรููปเรขาคณิิตสามมิิติิต่่าง ๆ ที่่�ครููจััด
เตรีียมไว้้ จากนั้้�นเด็ก็บอกชื่่�อและลัักษณะ
ของรููปเรขาคณิิตสามมิิติิแต่่ละชิ้้�น (ทรง
สี่่�เหลี่่�ยมมุมุฉาก ทรงกระบอก และกรวย)
3. เด็็กแต่่ละกลุ่่�มร่่วมกัันสร้้างปราสาท
แสนสวยจากบล็็อกไม้้รููปเรขาคณิิต
สามมิติิ ิโดยมีีเงื่่�อนไข คือื ต้้องใช้้บล็อ็กไม้้ 
ทั้้�ง 3 ชนิิด (ทรงสี่่�เหลี่่�ยมมุุมฉาก 
ทรงกระบอก และกรวย) และจำนวน
บล็็อกไม้้ที่่�ใช้้ไม่่เกิิน 10 ชิ้้�น
4. เด็็กแต่่ละกลุ่่�มรัับแบบบัันทึึกสำหรัับ
เขีียนตััวเลขหรืือรอยขีีดแสดงจำนวน
รููปเรขาคณิิตสามมิิติิที่่�ต้้องการเลืือก  
(ทั้้�ง 3 ชนิิดรวม 10 ชิ้้�น) ดัังตััวอย่่าง 

1. เด็็กและครููสนทนาเกี่่�ยวกัับปราสาทที่่�
เด็็ก ๆ รู้้�จัักหรืือเคยพบเห็็น
2. เด็็กสัังเกตภาพปราสาทที่่�สร้้างจาก
บล็็อกไม้้รููปเรขาคณิิตสามมิิติิต่่าง ๆ 
จากนั้้�นบอกลัักษณะความเหมืือนหรืือ
แตกต่่างกัันของประสาทในภาพ และครูู
เปิิดโอกาสให้้เด็็ก ๆ ตั้้�งคำถามที่่�อยากรู้้�
หรืือมีีข้้อสงสััยเกี่่�ยวกัับปราสาท
3. เด็็กแต่่ละกลุ่่�มสัังเกตแป้้งโดว์์หรืือ
ดิินน้้ำมััน โดยครููใช้้คำถามดัังนี้้�
  - แป้้งโดว์์หรืือดิินน้้ำมัันมีีลัักษณะ
อย่่างไร (เด็็กตอบตามที่่�สัังเกต)
  - เมื่่�อออกแรงกระทำ (ปั้้�น บีีบ กด 
ทุุบ) กัับแป้้งโดว์์หรืือดิินน้้ำมััน
มีีการเปลี่่�ยนแปลงอย่่างไร (รููปร่่างของ
ดิินน้้ำมัันเปลี่่�ยนแปลงไป)
4. เด็็กแต่่ละกลุ่่�มวางแผนสร้้างปราสาท
แสนสวยจากแป้้งโดว์์หรืือดิินน้้ำมััน 
ครููสนทนาและกระตุ้้�นให้้เด็็กใช้้ความรู้้�
หรืือประสบการณ์์เดิิม โดยครููใช้้คำถาม
ดัังนี้้� 
   - เด็ก็ ๆ คิดิว่่าจะสร้างปราสาทแสนสวย
จากแป้้งโดว์์หรืือดิินน้้ำมัันได้้อย่่างไร 
(ออกแรงบีีบหรืือกด)
   - จะใช้้รูปูเรขาคณิติสามมิติิชินิดิใดบ้้าง
เป็็นส่่วนประกอบของปราสาท 
(เด็็กตอบตามที่่�วางแผน เช่่น ทรงสี่่�เหล่ี่�ยม
มุุมฉาก ทรงกระบอก และกรวย) 
   - จะทำอย่่างไรให้้แต่่ละส่่วนของ
ปราสาทติิดกัันได้้ (ออกแรงบีีบ กด ปั้้�น 
บด ทุุบ ดึึง)
5. เด็็กแต่่ละกลุ่่�มออกแบบปราสาท
แสนสวยจากแป้้งโดว์์หรืือดิินน้้ำมััน
โดยการวาดบนกระดาษ 

...............ชิ้น

...............ชิ้น

...............ชิ้น
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ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปี)ี

7. เด็็กและครููร่่วมกัันสรุุปถึึงการทำให้้
แป้้งโดว์์หรืือดิินน้้ำมัันมีีการเปลี่่�ยนแปลง
รููปร่่างโดยการออกแรง ดึึง บีีบ ทุุบ และ
สรุุปว่่า การออกแรงกระทำต่่อแป้้งโดว์์
หรืือดิินน้้ำมัันอาจใช้้วััตถุุหรืือแป้้งโดว์์
หรืือดิินน้้ำมัันเปลี่่�ยนรููปร่่างได้้

5. เด็ก็นำแบบบัันทึกึมานำเสนอและครูู
ใช้้คำถามดังนี้้� 
   - ปราสาทมีีบล็อ็กไม้้รููปเรขาคณิติ
สามมิติิชินิดิใดบ้้าง และใช้้ชนิดินั้้�น
อย่่างละกี่่�ชิ้้�น (เด็็กตอบตามที่่�เลืือก)
   - การสร้างปราสาทบล็อ็กไม้้ของกลุ่่�ม 
รูปูเรขาคณิติสามมิติิิชนิดิใดวางอยู่่�ข้างล่่าง
และชนิดิใดวางอยู่่�ข้างบน ข้้างซ้้าย และ
ข้้างขวา (เด็็กตอบตามที่่�เลืือก)
6. เด็็กแต่่ละกลุ่่�มวางแผนสร้้างปราสาท
แสนสวยจากแป้้งโดว์์หรืือดิินน้้ำมัันตาม
รููปทรงที่่�กลุ่่�มสร้้างจากบล็็อกไม้้ โดยครูู
ใช้้คำถามดัังนี้้�
   - ถ้้าเด็็ก ๆ จะสร้้างปราสาทแสนสวย
จากแป้้งโดว์์หรืือดิินน้้ำมัันตามแบบ
บล็็อกไม้้จะใช้้รููปเรขาคณิิตสามมิิติิ
ชนิิดใดบ้้าง (เด็็กตอบตามที่่�เลืือก)
   - ทำอย่่างไรกัับแป้้งโดหรืือดิินน้้ำมััน
ให้้เป็็นรููปเรขาคณิิตสามมิิติิตามแบบที่่�
เลืือกได้้บ้้าง (ปั้้�น ดึึง บีีบ ทุุบ) 
   - จะมีีลำดัับขั้้�นตอนในการวางรููป
เรขาคณิิตสามมิิติิเป็็นปราสาทแสนสวย
อย่่างไร (เด็ก็ตอบตามความคิดวางชนิดิใด
ก่่อน-หลััง) 
7. เด็็กแต่่ละกลุ่่�มสร้้างปราสาทแสนสวย
จากแป้้งโดว์์หรืือดิินน้้ำมัันตามรููปทรงที่่�
กลุ่่�มสร้้างจากบล็็อกไม้้
8. เด็็กแต่่ละกลุ่่�มนำเสนอขั้้�นตอน
การสร้้างปราสาทแสนสวยจากแป้้งโดว์์
หรืือดิินน้้ำมััน วิิธีีการปั้้�น และนำมา
ประกอบเป็็นปราสาทแสนสวยตาม
รููปทรงที่่�แต่่ละกลุ่่�มสร้้างจากบล็็อกไม้้
9. เด็็กและครููร่่วมกัันสรุุปถึึงการสร้้าง
ปราสาทแสนสวยให้้เป็็นรููปเรขาคณิิต
สามมิิติิต้้องใช้้แรงที่่�กระทำต่่อแป้้งโดว์์
หรืือดิินน้้ำมััน เช่่น ดึึง บีีบ ทุุบ จึึงทำให้้
แป้้งโดหรืือดิินน้้ำมัันเปลี่่�ยนแปลงรููปร่่าง 
เป็็นรููปเรขาคณิิตสามมิิติิชนิิดต่่าง ๆ

6. เด็็กแต่่ละกลุ่่�มลงมืือสร้้าง (ปั้้�น) 
ปราสาทแสนสวยโดยใช้้แป้้งโดว์์หรืือ
ดิินน้้ำมัันตามที่่�ออกแบบไว้้ 
7. เด็็กแต่่ละกลุ่่�มนำเสนอกระบวนการ
สร้้างและผลงานปราสาทแสนสวย โดย
ครููใช้้คำถามดัังนี้้�
- เด็็ก ๆ มีีขั้้�นตอนในการสร้้างอย่่างไร 
(เด็็กตอบตามที่่�สร้้าง)
   - ปราสาทแสนสวยที่่�สร้้างเป็็นไปตาม
ที่่�ออกแบบหรืือไม่่ อย่่างไร (เด็็กตอบ
ตามที่่�สัังเกต)
   - มีีการปรัับเปลี่่�ยนแบบหรืือไม่่ 
เพราะเหตุุใด (เด็็กตอบตามที่่�ทำ
กิิจกรรม)
   - เด็็ก ๆ พอใจในผลงานหรืือไม่่ 
ถ้้าต้้องการปรัับปรุุงให้้ดีีขึ้้�นจะทำอย่่างไร 
(เด็็กตอบตามที่่�คิิด)
8. เด็็กและครููร่่วมกัันสรุุปถึึงการสร้้าง
ปราสาทแสนสวยจากการปั้้�นแป้้งโดว์์
หรืือดิินน้้ำมัันโดยใช้้แรงที่่�กระทำ
เช่่น ดึึง บีีบ ทุุบ ปั้้�น กด  ต่่อแป้้งโดว์์
หรืือดิินน้้ำมััน จึึงทำให้้แป้้งโดว์์หรืือ
ดิินน้้ำมัันเปลี่่�ยนแปลงรููปร่่างเป็็นรููป
เรขาคณิิตสามมิิติิชนิิดต่่าง ๆ และทำให้้
แต่่ละส่่วนของปราสาทแสนสวยติดิกัันได้้
และสรุุปว่่า การออกแรงกระทำต่่อวัตัถุุ
หรือืแป้้งโดว์หรือืดิินน้ำ้มััน อาจทำให้้วัตัถุุ
หรือืแป้้งโดว์หรือืดิินน้ำ้มัันเปลี่่�ยนแปลง
รูปูร่่างได้้



56 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปี)ี ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

ตามแบบ และสรุุปว่่า การออกแรง
กระทำต่่อแป้้งโดว์์หรืือดิินน้้ำมััน ทำให้้
แป้้งโดว์์หรืือดิินน้้ำมัันเปลี่่�ยนแปลง
รููปร่่างได้้       

56 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

โรงเรีียนอนุุบาลกระบี่่� จ.กระบี่่�

โรงเรีียนสาธิิตมหาวิิทยาลััยศิิลปากร 

จ.นครปฐม

โรงเรีียนเปล่่งประสิิทธิ์์�ศรีีนคริินทร์์ 

กรุุงเทพมหานคร

โรงเรีียนม่่วงโป้้หนองน้้ำขุ่่�น

 จ.อำนาจเจริิญ



57สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ
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58 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระยะเวลา

กิิจกรรมที่่� 4 พาเหรดสวนสนุุก

ระดัับความท้้าทาย

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

1. สัังเกตและบอกลัักษณะของ

เครื่่�องดนตรีี S

2. บอกและแสดงวิิธีีการทำให้้

เครื่่�องดนตรีีแต่่ละประเภทเกิิดเสีียง S

3. แสดงแบบรููปของสััญลัักษณ์์ 

ให้้เหมืือนกัับแบบรููปที่่�กำหนด M

4. แสดงความสนใจ อยากรู้้�อยากเห็็น 

กระตืือรืือร้้นในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

1. สังัเกตและบอกลักัษณะของ

เครื่่�องดนตรี ีS

2. บอกและแสดงวิธิีกีารทำให้้

เครื่่�องดนตรีีแต่่ละประเภทเกิดิเสียีง S

3. ต่่อแบบรูปูของสัญัลักัษณ์์โน้้ตตัวัดำ

และตัวัหยุดให้้เข้้าชุดุกับัแบบรููปที่่�

กำหนด M

4. แสดงความสนใจ อยากรู้้�อยากเห็น็ 

กระตืือรืือร้้นในการเข้้าร่่วมกิจิกรรม

1. สัังเกตและบอกลัักษณะของ

เครื่่�องดนตรีี S

2. บอกและแสดงวิิธีีการทำให้้

เครื่่�องดนตรีีแต่่ละประเภทเกิิดเสีียง S

3. สร้้างแบบรููปของสััญลัักษณ์์โน้้ตตััวดำ

และตััวหยุุดตามความคิิดของตนเอง M

4. แสดงความสนใจ อยากรู้้�อยากเห็็น 

กระตืือรืือร้้นในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม 

จุุดประสงค์์การเรีียนรู้้� 

     จััดกิิจกรรมแบ่่งตามช่่วงอายุุ 3 ช่่วง โดยสามารถแบ่่งขั้้�นตอนการจััดกิิจกรรมและปรัับระยะเวลาได้้

ตามความเหมาะสม

		กิ  ิจกรรมระดัับ 1 สำหรัับเด็็กอายุุ 3-4 ปีี	 (ตอนที่่� 1-2)	 ประมาณ 20-30 นาทีี   

		กิ  ิจกรรมระดัับ 2 สำหรัับเด็็กอายุุ 4-5 ปีี	 (ตอนที่่� 1-2)	 ประมาณ 30-40 นาทีี

		กิ  ิจกรรมระดัับ 3 สำหรัับเด็็กอายุุ 5-6 ปีี	 (ตอนที่่� 1-2)	 ประมาณ 40-50 นาทีี

58 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

58 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ



59สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

สาระการเรีียนรู้้�

      สาระที่่�ควรเรีียนรู้้�
		  • ผลของแรงที่่�กระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ S วิิทยาศาสตร์์กายภาพ

			   เมื่่�อออกแรงกระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ด้้วยวิิธีีต่่าง ๆ เช่่น ตีี เคาะ เขย่่า ดีีด สีี เป่่า 	

		    อาจทำให้้วััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้เกิิดเสีียง

		  • แบบรููปและความสััมพัันธ์์ M การวััดและเรขาคณิิต

			   แบบรููปของสััญลัักษณ์์โน้้ตตััวดำและตััวหยุุดเป็็นชุุดของสััญลัักษณ์์ที่่�มีีความสััมพัันธ์์กััน

		    ในลัักษณะของรููปร่่าง

 	

      ประสบการณ์์สำำ�คััญ
    	    ด้้านร่่างกาย
		  • การเคลื่่�อนไหวเคลื่่�อนที่่�

		  • การเคลื่่�อนไหวพร้้อมอุุปกรณ์์

	    ด้้านอารมณ์์ จิิตใจ
		  • การเคลื่่�อนไหวตามเสีียงเพลง/ดนตรีี

		  • การเล่่นเครื่่�องดนตรีีประกอบจัังหวะ

	    ด้้านสัังคม
		  • การเล่่นและทำงานร่่วมกัับผู้้�อื่่�น 

		  • การให้้ความร่่วมมืือในการปฏิิบััติิกิิจกรรมต่่าง ๆ 

	    ด้้านสติิปััญญา
		  • การสัังเกตลัักษณะ ส่่วนประกอบของเครื่่�องดนตรีี โดยใช้้ประสาทสััมผััสอย่่างเหมาะสม 

		  • การคาดเดาหรืือคาดคะเนเกี่่�ยวกัับการทำให้้เครื่่�องดนตรีีเกิิดเสีียง

		  • การสัังเกตความเปลี่่�ยนแปลงของเครื่่�องดนตรีีเมื่่�อออกแรงกระทำ

		  • การสัังเกตความสััมพัันธ์์ของการออกแรงมากหรืือน้้อยกัับการเกิิดเสีียงดัังหรืือเสีียงค่่อย

		  • การทำซ้้ำ การต่่อเติิม และการสร้้างแบบรููป

		  • การอธิบิายเชื่่�อมโยงสาเหตุแุละผลที่่�เกิดิขึ้้�นเมื่่�อทำให้้เคร่ื่�องดนตรีเีกิดิเสียีงด้้วยวิธิีกีารต่าง ๆ (ระดัับ 2-3)

		  • การสืืบเสาะหาความรู้้�เพื่่�อค้้นหาคำตอบของข้้อสงสััยต่่าง ๆ

ความรู้้�พื้้�นฐานที่่�เด็็กควรมีีมาก่่อน 
	 • การทำให้้สิ่่�งต่่าง ๆ เกิิดเสีียงโดยการออกแรงด้้วยวิิธีีการต่่าง ๆ S

จุดเน้นของกิจกรรม
การออกแรงกระทำต่อวัตถุ
แบบรูปและความสัมพันธ์

59สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

59สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ



60 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

สื่่�อและวััสดุุอุุปกรณ์์ 

    ตอนที่่� 1
	 • เครื่่�องดนตรีีสำหรัับตีี เคาะ เขย่่า ดีีด สีี เป่่า 

		  - ประเภทตีี เคาะ เขย่่า เช่่น กลอง ลููกแซค แทมบููริิน ไซโลโฟน/ระนาด กรัับ ฉิ่่�ง ฉาบ ไทรแองเกิิล 

		  - ประเภทดีีด สีี เช่่น กีีตาร์์ ซอ ไวโอลิิน 

		  - ประเภทเป่่า เช่่น ขลุ่่�ย แซกโซโฟน เมาท์์ออร์์แกน/ฮาร์์โมนิิกา 

	 • วีีดิิทััศน์์ขบวนพาเหรดจากแหล่่งสืืบค้้นต่่าง ๆ ที่่�มีีภาพและเสีียงเครื่่�องดนตรีีชนิิดต่่าง ๆ ตััวอย่่างแหล่่งสืืบค้้น 	

	   เช่่น https://youtu.be/Y0MI9OSeKuk (นาทีีที่่� 1.17)   https://youtu.be/GWy1tSnwP04  

	 • ไม้้คฑา (อาจทำจากวััสดุุ-อุุปกรณ์์ต่่าง ๆ ที่่�หาได้้ง่่าย)

	 • เครื่่�องแต่่งกายแฟนซีีต่่าง ๆ (ถ้้ามีี)

    ตอนที่่� 2
	 • ชุุดบัตัรภาพแบบรูปูของโน้้ตตัวัดำและตัวัหยุดุ ประกอบด้้วยบัตัรภาพโน้้ตตัวัดำ 12 ใบ และบััตรภาพตัวัหยุดุ 	

	   12 ใบ 

	   แบบที่่� 1 แบบรููปของโน้้ตตัวัดำและตัวัหยุด 4 ชุดุ โดยแต่่ละชุดุมีีจำนวนสมาชิิก 2 ตััว ได้้แก่่ โน้้ตตััวดำ 1 ตััว 	

	   และตััวหยุุด 1 ตััว 

	   แบบที่่� 2 แบบรููปของโน้้ตตัวัดำและตัวัหยุดุ 3 ชุดุ โดยแต่่ละชุดุมีจีำนวนสมาชิกิ 4 ตัวั ได้้แก่่ โน้้ตตัวัดำ 2 ตััว 	

	   และตัวัหยุดุ 2 ตััว 

	   แบบที่่� 3 แบบรูปูของโน้้ตตัวัดำและตัวัหยุดุ 3 ชุดุ โดยแต่่ละชุดุมีจีำนวนสมาชิกิ 4 ตัวั ได้้แก่่ โน้้ตตัวัดำ 3 ตััว 	

	   และตัวัหยุดุ 1 ตััว

	 • เครื่่�องดนตรีี เช่่น กลอง ไซโลโฟน/ระนาด แทมบููริิน 

	 • อุุปกรณ์์สำหรัับให้้เด็็กจััดเรีียงบััตรภาพ เช่่น เชืือกและตััวหนีีบ กระดาน

การเตรีียมตััวล่่วงหน้้าของครูู
	 • เตรียีมอุปุกรณ์สำหรับัให้้เด็ก็จัดัเรียีงบัตัรภาพ เช่่น ขึึงเชืือกและเตรียีมไม้้หนีบสำหรับหนีบบัตัรภาพ



61สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี)

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี 

1. การสัังเกตและ

บอกลัักษณะของ

เครื่่�องดนตรีี

- สัังเกตพฤติิกรรม

การสัังเกต ได้้แก่่

การมอง การสััมผััส 

การฟัังเสีียง

ใช้้ประสาทสััมผััส

ได้้เพีียง 1 อย่่าง โดยมีี

ผู้้�แนะนำ

ใช้้ประสาทสััมผััส

ได้้เพีียง 2 อย่่าง โดยมีี

ผู้้�แนะนำ

ใช้้ประสาทสััมผััส

ให้้ได้้มากกว่่า 2 อย่่าง

ขึ้้�นไป โดยมีีผู้้�แนะนำ

- สัังเกตการบอก

ลัักษณะของเครื่่�อง

ดนตรีี ได้้แก่่ รููปร่่าง 

ขนาด สีี พื้้�นผิิว

บอกลัักษณะของ

เครื่่�องดนตรีีที่่�สัังเกต

ได้้เพีียง 1 ลัักษณะ 

โดยมีีผู้้�แนะนำ

บอกลัักษณะของ

เครื่่�องดนตรีีที่่�สัังเกต

ได้้เพีียง 2-3 ลัักษณะ 

โดยมีีผู้้�แนะนำ

บอกลัักษณะของ

เครื่่�องดนตรีีที่่�สัังเกต

ได้้มากกว่่า 3 ลัักษณะ

โดยมีีผู้้�แนะนำ

2. การบอกและแสดง

วิิธีีการทำให้้เครื่่�อง

ดนตรีีเกิิดเสีียง

- สัังเกตการตอบ

คำถามของเด็็ก

- สัังเกตพฤติิกรรม

ของเด็็ก

บอกและแสดงวิิธีีการ

ที่่�ทำให้้เครื่่�องดนตรีี

เกิิดเสียีงได้้ด้้วยตนเอง 

1 วิธิี ีโดยมีีผู้้�แนะนำ

บอกและแสดงวิธิีกีาร

ที่่�ทำให้้เครื่่�องดนตรีี

เกิดิเสียีงได้้ด้้วยตนเอง 

2 วิธิี ีโดยมีผีู้้�แนะนำ

บอกและแสดงวิิธีีการ

ที่่�ทำให้้เครื่่�องดนตรีี

เกิิดเสีียงได้้ด้้วยตนเอง 

3 วิธิีขีึ้้�นไปโดยมีผีู้้�แนะนำ

3. การแสดงแบบรููป

ของสััญลัักษณ์์ให้้

เหมืือนกัับแบบรููปที่่�

กำหนด

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงแบบรููปของ

สััญลัักษณ์์ให้้เหมืือน

กัับแบบรููปที่่�กำหนด

- ตรวจชิ้้�นงานของเด็็ก

แสดงแบบรููปของ

สััญลัักษณ์์ให้้เหมืือนกัับ

แบบรููปที่่�กำหนด

โดยครููต้้องช่่วยเหลืือ

แสดงแบบรููปของ

สัญัลักัษณ์์ให้้เหมือืนกับั

แบบรููปที่่�กำหนดได้้

ถูกูต้้องอย่่างน้้อย 1 ชุดุ

แสดงแบบรููปของ

สััญลัักษณ์์ให้้เหมืือนกัับ

แบบรููปที่่�กำหนดได้้

ถููกต้้องทั้้�ง 2 ชุุด

4. การแสดงความสนใจ

อยากรู้้�อยากเห็็น 

กระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออกจากสีหีน้า 

ท่่าทาง หรืือคำพููด

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นในการเข้้า

ร่่วมกิิจกรรมเป็็น

บางช่่วง โดยครููต้้อง

กระตุ้้�นบ่่อยครั้้�ง

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นในการเข้้า

ร่่วมกิิจกรรมอย่่าง

ต่่อเนื่่�อง โดยครููกระตุ้้�น

เล็็กน้้อย

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นในการเข้้า

ร่่วมกิิจกรรมอย่่าง

ต่่อเนื่่�องด้้วยตนเอง



62 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

1. การสัังเกตและ
บอกลัักษณะของ
เครื่่�องดนตรีี

- สัังเกตพฤติิกรรม

การสัังเกต ได้้แก่่ 

การมอง การสััมผััส 

การฟัังเสีียง

ใช้้ประสาทสััมผััส

ได้้เพีียง 1 อย่่าง โดยมีี

ผู้้�แนะนำบ่่อยครั้้�ง

ใช้้ประสาทสััมผััส

ได้้เพีียง 2 อย่่าง โดยมีี

ผู้้�แนะนำเล็็กน้้อย 

ใช้้ประสาทสััมผััสได้้

มากกว่่า 2 อย่่างขึ้้�นไป

โดยมีีผู้้�แนะนำเล็็กน้้อย

- สัังเกตการบอก

ลัักษณะของเครื่่�อง

ดนตรีี ได้้แก่่ รููปร่่าง 

ขนาด สีี พื้้�นผิิว

บอกลัักษณะของ

เครื่่�องดนตรีีที่่�สัังเกต

ได้้เพีียง 1 ลัักษณะ 

โดยมีีผู้้�แนะนำบ่่อยครั้้�ง

บอกลัักษณะของ

เครื่่�องดนตรีทีี่่�สังัเกต

ได้้เพียีง 2-3 ลัักษณะ 

โดยมีผีู้้�แนะนำเล็ก็น้้อย

บอกลัักษณะของ

เครื่่�องดนตรีีที่่�สัังเกต

ได้้มากกว่่า 3 ลัักษณะ

โดยมีีผู้้�แนะนำเล็็กน้้อย

2. การบอกและแสดง

วิิธีีการทำให้้เครื่่�อง

ดนตรีีเกิิดเสีียง

- สัังเกตการตอบ

คำถามของเด็็ก

- สัังเกตพฤติิกรรม

ของเด็็ก

บอกและแสดงวิิธีีการที่่�

ทำให้้เครื่่�องดนตรีีเกิิด

เสียีงได้้ด้้วยตนเอง 1 วิธิีี  

บอกและแสดงวิธิีกีารที่่�

ทำให้้เครื่่�องดนตรีเีกิดิ

เสีียงได้้ด้้วยตนเอง 2 วิธิีี  

บอกและแสดงวิิธีีการที่่�

ทำให้้เครื่่�องดนตรีีเกิิด

เสีียงได้้ด้้วยตนเอง 3 วิธิีี  

ขึ้้�นไป

3. ต่่อแบบรููปของ

สััญลัักษณ์์ให้้เข้้าชุุดกัับ

แบบรููปที่่�กำหนด

- สัังเกตพฤติิกรรม

การต่่อแบบรููปของ

สััญลัักษณ์์ให้้เข้้าชุุดกัับ

แบบรููปที่่�กำหนด

- ตรวจชิ้้�นงานของเด็็ก

ทำซ้้ำแบบรููปของ

สััญลัักษณ์์ได้้ แต่่ต่่อ

แบบรููปของสััญลัักษณ์์

ให้้เข้้าชุุดกัับแบบรููปที่่�

กำหนดไม่่ได้้

ต่่อแบบรููปของ

สััญลัักษณ์์ให้้เข้้าชุุดกัับ

แบบรููปที่่�กำหนดได้้

ถููกต้้องอย่่างน้้อย 1 ชุุด

ต่่อแบบรูปูของ

สัญัลัักษณ์์ให้้เข้้าชุุดกับั

แบบรูปูที่่�กำหนดได้้

ถูกูต้้องอย่่างน้้อย 2 ชุุด

4. การแสดงความสนใจ

อยากรู้้�อยากเห็็น 

กระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออกจากสีหีน้า 

ท่่าทาง หรืือคำพููด

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นในการเข้้า

ร่่วมกิิจกรรมเป็็น

บางช่่วง โดยครููต้้อง

กระตุ้้�นบ่่อยครั้้�ง

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นในการเข้้า

ร่่วมกิิจกรรมอย่่าง

ต่่อเนื่่�อง โดยครููกระตุ้้�น

เล็็กน้้อย

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นในการเข้้า

ร่่วมกิิจกรรมอย่่าง

ต่่อเนื่่�องด้้วยตนเอง

การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปีี)

62 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

62 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ



63สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

1. การสัังเกตและ

บอกลัักษณะของ

เครื่่�องดนตรีี

- สัังเกตพฤติิกรรม

การสัังเกต ได้้แก่่ 

การมอง การสััมผััส 

การฟัังเสีียง

ใช้้ประสาทสััมผััส

ได้้เพีียง 1 อย่่าง ได้้ด้้วย

ตนเอง

ใช้้ประสาทสััมผัส

ได้้เพียีง 2 อย่่าง ได้้ด้้วย

ตนเอง

ใช้้ประสาทสััมผััส

ได้้มากกว่่า 2 อย่่าง

ขึ้้�นไปได้้ด้้วยตนเอง

- สัังเกตการบอก

ลัักษณะของเครื่่�อง

ดนตรีี ได้้แก่่ รููปร่่าง 

ขนาด สีี พื้้�นผิิว

บอกลัักษณะของ

เครื่่�องดนตรีีที่่�สัังเกต

ได้้เพีียง 1 ลัักษณะ

ได้้ด้้วยตนเอง

บอกลัักษณะของ

เครื่่�องดนตรีีที่่�สัังเกต

ได้้เพีียง 2-3 ลัักษณะ

ได้้ด้้วยตนเอง

บอกลัักษณะของ

เครื่่�องดนตรีีที่่�สัังเกต

ได้้มากกว่่า 3 ลัักษณะ

ได้้ด้้วยตนเอง

2. การบอกและแสดง

วิิธีีการทำให้้เครื่่�อง

ดนตรีีเกิิดเสีียง

-สัังเกตการตอบ

คำถามของเด็็ก

- สัังเกตพฤติิกรรมของ

เด็็ก

บอกและแสดงวิิธีีการ

ที่่�ทำให้้เครื่่�องดนตรีี

เกิิดเสีียงได้้ด้้วยตนเอง 

1 วิธิี ีได้้ด้้วยตนเอง

บอกและแสดงวิธิีกีาร

ที่่�ทำให้้เครื่่�องดนตรีี

เกิดิเสียีงได้้ด้้วยตนเอง 

2 วิธิี ีได้้ด้้วยตนเอง

บอกและแสดงวิิธีีการ

ที่่�ทำให้้เครื่่�องดนตรีี

เกิิดเสีียงได้้ด้้วยตนเอง 

3 วิธิี ีขึ้้�นไป ได้้ด้้วยตนเอง

3. การสร้้างแบบรููป

ของสััญลัักษณ์์ตาม

ความคิิดของตนเอง

- สัังเกตพฤติิกรรม

การสร้้างแบบรููปของ

สััญลักัษณ์์ตามความคิดิ

ของตนเอง

- ตรวจชิ้้�นงานของเด็็ก

ไม่่สามารถสร้้างแบบ

รููปของสััญลัักษณ์์ตาม

ความคิิดของตนเองได้้

แม้้ครููแนะนำ

สร้างแบบรูปูของ

สัญัลักัษณ์์ตามความคิดิ

ของตนเองได้้โดยครูู

แนะนำบ้้างเล็ก็น้้อย

สร้้างแบบรููปของ

สััญลัักษณ์์ตามความคิิด

ของตนเองได้้ด้้วย

ตนเอง

4. การแสดงความสนใจ

อยากรู้้�อยากเห็็น 

กระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออกจากสีหีน้า 

ท่่าทาง หรืือคำพููด

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นในการเข้้า

ร่่วมกิิจกรรมเป็็น

บางช่่วง โดยครููต้้อง

กระตุ้้�นบ่่อยครั้้�ง

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นในการเข้้า

ร่่วมกิิจกรรมอย่่าง

ต่่อเนื่่�อง โดยครููกระตุ้้�น

เล็็กน้้อย

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็น็ และ

กระตืือรืือร้้นในการเข้้า

ร่่วมกิจิกรรมอย่่าง

ต่่อเน่ื่�องด้้วยตนเอง

63สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

63สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ



64 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

วิิธีีจััดกิิจกรรมที่่� 4 พาเหรดสวนสนุุก				     

ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปี)ี ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปี)ี

ตอนที่่� 1 ขบวนพาเหรด  
(ประมาณ 10-15 นาทีี)
1. เด็็กชมวีีดิิทััศน์์ขบวนพาเหรดใน
สวนสนุุก จากนั้้�นครููใช้้คำถามดัังนี้้�
   - เด็็ก ๆ ได้้ยิินเสีียงอะไรบ้้างจากใน
วิิดีีทััศน์์ (เสีียงเครื่่�องดนตรีี)
2. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันโดยครููใช้้
คำถามว่า มีใีครเคยเห็็นขบวนพาเหรดบ้้าง
ถ้้าเคย เคยเห็็นที่่�ใด (เด็็กตอบตาม
ประสบการณ์์ของตน)
3. เด็็กสัังเกตเครื่่�องดนตรีีสำหรัับตีี เคาะ 
เขย่่า เช่่น กลอง ลููกแซค แทมบููริิน 
ไซโลโฟน/ระนาด กรัับ ฉิ่่�ง ฉาบ ที่่�ครูู
นำมา จากนั้้�นสนทนาร่่วมกััน โดยครููใช้้
คำถามดัังนี้้�
   - เด็็ก ๆ รู้้�จัักเครื่่�องดนตรีีอะไรบ้้าง 
(เด็็กตอบตามที่่�รู้้�จััก)
   - เครื่่�องดนตรีีแต่่ละชนิิดมีีวิิธีีการเล่่น
หรืือวิิธีีการทำให้้เกิิดเสีียงได้้อย่่างไร 
(ตีี เคาะ เขย่่า) 
4. เด็ก็ทดสอบเล่่นเครื่่�องดนตรีีโดยใช้้
วิิธีีการที่่�ตนเองคิิด และสังัเกตเสียีงที่่�เกิิดขึ้้�น
5. เด็็กสัังเกตการจััดขบวนพาเหรดใน
วีีดิทิัศัน์์หรืือภาพที่่�สืืบค้้นจากแหล่งต่่าง ๆ
จากนั้้�นครููชัักชวนเด็็ก ๆ ร่่วมกัันสร้้าง
ขบวนพาเหรด โดยแบ่่งกลุ่่�มเด็็กเป็็น
2 กลุ่่�ม เพื่่�อสลัับกัันทำกิิจกรรม ดัังนี้้� 
   - กลุ่่�มที่่� 1 เป็็นผู้้�เดิินขบวนพาเหรด 
โดยแบ่่งหน้้าที่่�กััน เช่่น ผู้้�เล่่นเครื่่�อง
ดนตรีี (ตีี เคาะ เขย่่า) ผู้้�ถืือไม้้คฑา ผู้้�ใส่่
ชุุดแฟนซีี 
   - กลุ่่�มที่่� 2 เป็็นผู้้�ชมขบวนพาเหรด 
ปรบมืือให้้กำลัังใจเพื่่�อน ๆ
6. เด็็กร่่วมกันัเดินิขบวนพาเหรดพร้้อมทั้้�ง
เล่่นเครื่่�องดนตรีทีี่่�ตนเองเลืือก จากนั้้�น
ผลัดัเปลี่่�ยนให้้เด็็กได้้ทำกิจิกรรมทั้้�ง 2 กลุ่่�ม

ตอนที่่� 1 ขบวนพาเหรด
(ประมาณ 15-20 นาทีี)
1. เด็็กฟัังเสียีงจากวีีดิิทััศน์์ขบวนพาเหรด
ในสวนสนุุก โดยยัังไม่่ชมภาพ
2. เด็็กและครูสูนทนาร่่วมกันถึึงเสียีงจาก
วีีดิิทััศน์์โดยอาจใช้้คำถามดัังนี้้�
   - เด็็ก ๆ ได้้ยิินเสีียงอะไรบ้้างจากใน
วิิดีีทััศน์์ (เสีียงเครื่่�องดนตรีี)
   - เด็็ก ๆ รู้้�จัักเครื่่�องดนตรีีอะไรบ้้าง 
แล้้วเครื่่�องดนตรีีที่่�เด็็ก ๆ รู้้�จัักมีีลัักษณะ
อย่่างไร (เด็็กตอบตามประสบการณ์์
ของตน)
3. เด็็กชมวีีดิิทััศน์์ขบวนพาเหรดใน
สวนสนุุก จากนั้้�นครููใช้้คำถามดัังนี้้�
   - เครื่่�องดนตรีีที่่�เด็็ก ๆ เห็็นในวิิดีีทััศน์์
ตรงกัับที่่�เด็็ก ๆ บอกหรืือไม่่ อย่่างไร 
(เด็็กตอบตามที่่�สัังเกต)
   - ที่่�เด็็ก ๆ เห็็นในวิิดีีทััศน์์คืือ
ขบวนพาเหรด มีีใครเคยเห็็น
ขบวนพาเหรดบ้้าง ถ้้าเคย เคยเห็็นที่่�ใด 
(เด็็กตอบตามประสบการณ์์ของตน)
   - เด็็ก ๆ คิิดว่่า ในขบวนพาเหรดมีี
อะไรบ้้าง (เด็็กตอบตามความคิิดของ
ตนเอง)
4. เด็็กสัังเกตเครื่่�องดนตรีีสำหรัับตีี เคาะ 
เขย่่า ดีดี สี ีเช่่น กลอง ลููกแซค แทมบูริูิน 
ไซโลโฟน/ระนาด กรัับ ฉิ่่�ง ฉาบ  กีีตาร์์ 
ซอ/ไวโอลิิน ที่่�ครููนำมา จากนั้้�นสนทนา
ร่่วมกััน โดยครููใช้้คำถามดัังนี้้�
   - เด็็ก ๆ รู้้�จัักเครื่่�องดนตรีีอะไรบ้้าง 
(เด็็กตอบตามที่่�ตนเองรู้้�จััก)
   - เครื่่�องดนตรีีแต่่ละชนิิดมีีวิิธีีการเล่่น
หรืือวิิธีีการทำให้้เกิิดเสีียงได้้อย่่างไร (ตีี 
เคาะ เขย่่า ดีีด สีี)
5. เด็็กทดสอบเล่่นเครื่่�องดนตรีีโดยใช้้
วิิธีีการที่่�ตนเองคิิด และสัังเกตเสีียงที่่�
เกิิดขึ้้�น

ตอนที่่� 1 ขบวนพาเหรด
(ประมาณ 20-25 นาทีี)
1. เด็็กฟัังเสียีงจากวีีดิิทััศน์์ขบวนพาเหรด
ในสวนสนุุก โดยยัังไม่่ชมภาพ
2. เด็็กและครูสูนทนาร่่วมกันถึึงเสีียงจาก
วีีดิิทััศน์์โดยอาจใช้้คำถามดัังนี้้�
   - เด็็ก ๆ ได้้ยิินเสีียงอะไรบ้้างจากใน
วิิดีีทััศน์์ (เสีียงเครื่่�องดนตรีี)
   - เด็็ก ๆ รู้้�จั ักเครื่่�องดนตรีีอะไรบ้้าง 
แล้้วเครื่่�องดนตรีีที่่�เด็็ก ๆ รู้้�จัักมีีลัักษณะ
อย่่างไร (เด็็กตอบตามประสบการณ์์
ของตน)
3. เด็็กชมวีีดิิทััศน์์ขบวนพาเหรดใน
สวนสนุุก จากนั้้�นครููใช้้คำถามดัังนี้้�
   - เครื่่�องดนตรีีที่่�เด็็ก ๆ เห็็นในวิิดีีทััศน์์
ตรงกัับที่่�เด็็ก ๆ บอกหรืือไม่่ อย่่างไร 
(เด็็กตอบตามที่่�สัังเกต)
   - ที่่�เด็็ก ๆ เห็็นในวิิดีีทััศน์์คืือ
ขบวนพาเหรด มีีใครเคยเห็็น
ขบวนพาเหรดบ้้าง ถ้้าเคย เคยเห็็นที่่�ใด  
(เด็็กตอบตามประสบการณ์์ของตน)
   - เด็็ก ๆ คิิดว่่าขบวนพาเหรดมีี
แบบใดบ้้าง และในขบวนพาเหรดมีีอะไร
บ้้าง (เด็็กตอบตามความคิิดของตนเอง)
   - ถ้้าเราอยากรู้้�ว่่า ขบวนพาเหรดมีี
แบบใดบ้้าง และในขบวนพาเหรด
มีีอะไรบ้้าง เราจะหาคำตอบได้้อย่่างไร 
(เด็็กตอบตามความคิิดของตนเอง)
4. เด็็กรวบรวมข้้อมููลเกี่่�ยวกัับ
ขบวนพาเหรดด้้วยวิิธีีการที่่�เด็็กเสนอ 
เช่่น สัังเกตจากวีดิีิทัศัน์์ สอบถามครู ูผู้้�
ปกครอง สืืบค้้นจากอิินเตอร์์เน็็ท โดย
บัันทึึกข้้อมููลด้้วยการวาดภาพหรืือครูู
ช่่วยจดบัันทึึก
5. เด็็กสัังเกตเครื่่�องดนตรีีสำหรัับตีี เคาะ 
เขย่่า ดีีด สีี เป่่า เช่่น กลอง ลููกแซค 
แทมบููริิน ไซโลโฟน/ระนาด กรัับ ฉิ่่�ง 
ฉาบ กีีตาร์์ ซอ/ไวโอลินิ ขลุ่่�ย แซกโซโฟน



65สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

7. เด็็กและครููร่่วมกัันสรุุปถึึงผลของ
แรงที่่�กระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ 
โดยเด็็กควรร่วมกันสรุปได้้ว่่า เมื่่�อออกแรง
กัับเครื่่�องดนตรีีด้้วยวิิธีีต่่าง ๆ เช่่น ตีี 
เคาะ เขย่่า อาจทำให้้เครื่่�องดนตรีีนั้้�น
เกิิดเสีียง

6. เด็็กสัังเกตการจััดขบวนพาเหรดใน
วีีดิทิัศัน์์หรืือภาพที่่�สืืบค้้นจากแหล่งต่่าง ๆ 
จากนั้้�นครููชัักชวนเด็็ก ๆ ร่่วมกัันสร้้าง
ขบวนพาเหรด โดยแบ่่งกลุ่่�มเด็็กเป็็น
2 กลุ่่�ม เพื่่�อสลัับกัันทำกิิจกรรม ดัังนี้้�
   - กลุ่่�มที่่� 1 เป็็นผู้้�เดินิขบวนพาเหรด 
โดยแบ่่งหน้้าที่่�กััน เช่่น ผู้้�เล่่นเครื่่�องดนตรีี 
(ตีี เคาะ เขย่่า ดีีด สีี) ผู้้�ถืือไม้้คฑา ผู้้�ใส่่
ชุุดแฟนซีี 
   - กลุ่่�มที่่� 2 เป็็นผู้้�ชมขบวนพาเหรด 
ปรบมือืให้้กำลังัใจเพื่่�อน ๆ
7. เด็็ก ๆ ร่่วมกัันเดิินขบวนพาเหรด
พร้้อมทั้้�งเล่่นเครื่่�องดนตรีีที่่�ตนเองเลืือก 
จากนั้้�นผลััดเปลี่่�ยนให้้เด็็กได้้ทำกิิจกรรม
ทั้้�ง 2 กลุ่่�ม
8. เด็็กและครููร่่วมกัันสรุุปถึึงผลของแรง
ที่่�กระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ 
โดยเด็ก็ควรร่วมกันัสรุปได้้ว่่า เมื่่�อออกแรง
กัับเครื่่�องดนตรีีด้้วยวิิธีีต่่าง ๆ เช่่น ตีี 
เคาะ เขย่่า ดีีด สีี อาจทำให้้เครื่่�อง
ดนตรีีนั้้�นเกิิดเสีียง

เมาท์์ออร์์แกน/ฮาร์์โมนิิกา ที่่�ครููนำมา 
จากนั้้�นสนทนาร่่วมกััน โดยครููใช้้คำถาม
ดัังนี้้�
   - เด็็ก ๆ รู้้�จัักเครื่่�องดนตรีีอะไรบ้้าง 
(เด็็กตอบตามที่่�สัังเกต)
   - เครื่่�องดนตรีีแต่่ละชนิิดมีีวิิธีีการเล่่น
หรืือวิิธีีการทำให้้เกิิดเสีียงได้้อย่่างไร (ตีี 
เคาะ เขย่่า ดีีด สีี เป่่า)
6. เด็็กทดสอบเล่่นเครื่่�องดนตรีีโดยใช้้
วิิธีีการที่่�ตนเองคิิด และสัังเกตเสีียงที่่�
เกิิดขึ้้�น
7. เด็็กและครูรู่่วมกันสร้างขบวนพาเหรด 
โดยแบ่่งกลุ่่�มเด็็กเป็็น 2 กลุ่่�มเพื่่�อสลัับกััน
ทำกิิจกรรม ดัังนี้้� 
   - กลุ่่�มที่่� 1 เป็็นผู้้�เดิินขบวนพาเหรด 
โดยแบ่่งหน้าที่่�กันั เช่่น ผู้้�เล่่นเครื่่�องดนตรีี
(ตีี เคาะ เขย่่า ดีีด สีี เป่่า) ผู้้�ถืือไม้้คฑา 
ผู้้�ใส่่ชุุดแฟนซีี 
   - กลุ่่�มที่่� 2 เป็็นผู้้�ชมขบวนพาเหรด 
ปรบมืือให้้กำลัังใจเพื่่�อน ๆ
8. เด็็ก ๆ ร่่วมกัันเดิินขบวนพาเหรด
พร้้อมทั้้�งเล่่นเครื่่�องดนตรีีที่่�ตนเองเลืือก 
จากนั้้�นผลััดเปลี่่�ยนให้้เด็็กได้้ทำกิิจกรรม
ทั้้�ง 2 กลุ่่�ม
9. เด็็กและครููร่่วมกัันสรุุปถึึงผลของแรง
ที่่�กระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ 
โดยเด็ก็ควรร่วมกันัสรุปได้้ว่่า เมื่่�อออกแรง
กัับเครื่่�องดนตรีีด้้วยวิิธีีต่่าง ๆ เช่่น ตีี 
เคาะ เขย่่า ดีีด สีี อาจทำให้้เครื่่�อง
ดนตรีีนั้้�นเกิิดเสีียง



66 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปี)ี

ตอนที่่� 2 พาเหรดตััวโน๊๊ต  
(ประมาณ 10-15 นาทีี)
1. เด็็กสัังเกตและบอกลัักษณะของโน้้ต
ตััวดำและตััวหยุุดทีีละตััว และใช้้นิ้้�วลาก
ตามเส้้นบนอากาศ จากนั้้�นครููแนะนำให้้
เด็็กรู้้�จักัสัญัลัักษณ์์แต่่ละตัวัว่ามีคีวามหมาย
ดัังนี้้�

2. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันเกี่่�ยวกัับ
วิิธีีการทำให้้เกิิดเสีียง จากนั้้�นให้้เด็็ก
แสดงวิิธีีการทำให้้เกิิดเสีียงตามที่่�เด็็กคิิด
3. เด็็กสัังเกตชุุดบััตรภาพแบบรููปของ
โน้้ตตััวดำและตััวหยุุด โดยครููกระตุ้้�นให้้
เด็็กบอกตำแหน่่ง และลำดัับของ
สััญลัักษณ์์แต่่ละใบ

4. เด็็กหยิิบบััตรภาพโน้้ตตััวดำและ
ตััวหยุุดมาจััดเรีียงให้้เหมืือนกัับชุุดบััตร
ภาพแบบรููปที่่�กำหนด โดยอาจให้้เด็็กใช้้
ตััวหนีีบเพื่่�อหนีีบบััตรภาพสััญลัักษณ์์กัับ
ราวเชืือก
5. เด็็กและครููสร้้างข้้อตกลงร่่วมกัันถึึง
วิิธีีการทำให้้เกิิดเสีียงโดยการปรบมืือ 
จากนั้้�นปฏิิบััติิตาม แบบรููปที่่�กำหนด
พร้้อมกััน

(ปรบมืือ หยุุด ปรบมืือ หยุุด ปรบมืือ 
หยุุด ปรบมืือ หยุุด)
6. เด็็กเปลี่่�ยนวิิธีีการทำให้้เกิิดเสีียงจาก
ปรบมืือเป็็นการเลืือกใช้้เครื่่�องดนตรีี
ทำให้้เกิิดเสีียง เช่่น กลอง ลููกแซค 
แทมบููริิน ไซโลโฟน/ระนาด กรัับ ฉิ่่�ง

ตอนที่่� 2 พาเหรดตััวโน๊๊ต  
(ประมาณ 15-20 นาทีี)
1. เด็็กสัังเกตและบอกลัักษณะของโน้้ต
ตััวดำและตัวัหยุดทีลีะตัวั และใช้้นิ้้�วลาก
ตามเส้้นบนอากาศ จากนั้้�นครููแนะนำให้้
เด็็กรู้้�จักัสัญัลักัษณ์์แต่่ละตัวัว่ามีคีวามหมาย
ดัังนี้้�

2. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันเกี่่�ยวกัับ
วิิธีีการทำให้้เกิิดเสีียง จากนั้้�นให้้เด็็ก
แสดงวิิธีีการทำให้้เกิิดเสีียงตามที่่�เด็็กคิิด
3. เด็็กสัังเกตชุุดบััตรภาพแบบรููปของ
โน้้ตตััวดำและตััวหยุุด โดยครููกระตุ้้�นให้้
เด็็กบอกตำแหน่่ง และลำดัับของ
สััญลัักษณ์์แต่่ละใบ

4. เด็็กหยิิบบััตรภาพโน้้ตตััวดำและ
ตััวหยุุดมาจััดเรีียงให้้เหมืือนกัับชุุดบััตร
ภาพแบบรููปที่่�กำหนด จากนั้้�นนำบััตร
ภาพโน้้ตตััวดำและตััวหยุุดมาต่่อให้้เข้้า
ชุุดกัับแบบรููปที่่�กำหนด โดยอาจให้้เด็็ก
ใช้้ตััวหนีีบเพื่่�อหนีีบบััตรภาพสััญลัักษณ์์
กัับราวเชืือก
5. เด็็กและครููสร้้างข้้อตกลงร่่วมกัันถึึงวิิธีี
การทำให้้เกิิดเสีียงโดยการปรบมืือ 
จากนั้้�นปฏิิบััติิตามแบบรููปที่่�กำหนด 
และปฏิิบััติิต่่อให้้เข้้าชุุดกัับแบบรููป
ที่่�กำหนดจนกว่่าครููจะให้้สััญญาณว่่าพอ

(ปรบมืือ หยุุด ปรบมืือ หยุุด ปรบมืือ 
หยุุด ปรบมืือ หยุุด .....)

ตอนที่่� 2 พาเหรดตััวโน๊๊ต  
(ประมาณ 20-25 นาทีี)
1. เด็็กสัังเกตและบอกลัักษณะของโน้้ต
ตััวดำและตััวหยุุดทีีละตััว และใช้้นิ้้�วลาก
ตามเส้้นบนอากาศ จากนั้้�นครููแนะนำให้้
เด็็กรู้้�จัักสััญลัักษณ์์ว่่าตััวโน้้ต แต่่ละตััวว่่า
มีีความหมายดัังนี้้�

2. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันเกี่่�ยวกัับ
วิิธีีการทำให้้เกิิดเสีียง จากนั้้�นให้้เด็็ก
แสดงวิิธีีการทำให้้เกิิดเสีียงตามที่่�เด็็กคิิด
3. เด็็กสัังเกตชุุดบััตรภาพแบบรููปของ
โน้้ตตััวดำและตััวหยุุด โดยครููกระตุ้้�นให้้
เด็็กบอกตำแหน่่ง และลำดัับของ
สััญลัักษณ์์แต่่ละใบ

4. เด็็กหยิิบบััตรภาพโน้้ตตััวดำและ
ตััวหยุุดมาจััดเรีียงให้้เหมืือนกัับชุุดบััตร
ภาพแบบรููปที่่�กำหนด จากนั้้�นนำบััตร
ภาพโน้้ตตััวดำและตััวหยุุดมาต่่อให้้เข้้า
ชุุดกัับแบบรููปที่่�กำหนด โดยอาจให้้เด็็ก
ใช้้ตััวหนีีบเพื่่�อหนีีบบััตรภาพสััญลัักษณ์์
กัับราวเชืือก
5. เด็็กและครููสร้้างข้้อตกลงร่่วมกัันถึึงวิิธีี
การทำให้้เกิดิเสียีงโดยการปรบมือื จากนั้้�น
ปฏิิบััติิตามแบบรููปที่่�กำหนด และปฏิิบััติิ
ต่่อให้้เข้้าชุุดกัับแบบรููปที่่�กำหนดจนกว่่า
ครููจะให้้สััญญาณว่่าพอ

(ปรบมืือ หยุุด ปรบมืือ หยุุด ปรบมืือ 
หยุุด ปรบมืือ หยุุด .....)

โนตตัวดำ แทนการทำใหเกิดเสียง    1 ครั้ง

ตัวหยุด แทนการหยุดทำใหเกิดเสียง 1 ครั้ง

โนตตัวดำ แทนการทำใหเกิดเสียง    1 ครั้ง

ตัวหยุด แทนการหยุดทำใหเกิดเสียง 1 ครั้ง

โนตตัวดำ แทนการทำใหเกิดเสียง    1 ครั้ง

ตัวหยุด แทนการหยุดทำใหเกิดเสียง 1 ครั้ง



67สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

ฉาบ จากนั้้�นปฏิิบััติิตามแบบรููปที่่�
กำหนดพร้้อมกััน

(เคาะ หยุุด เคาะ หยุุด เคาะ หยุุด เคาะ 
หยุุด)
7. เด็็กและครููร่่วมกัันสรุุปถึึงสััญลัักษณ์์ 
แบบรููปและความสััมพัันธ์์ โดยเด็็กควร
ร่่วมกัันสรุุปได้้ดัังนี้้�
   - สััญลัักษณ์์โน้้ตตััวดำ หมายถึึง 
การทำให้้เกิิดเสีียง เช่่น ปรบมืือ ตีีกลอง 
เคาะแทมบููรีีน และตััวหยุุด หมายถึึง 
การหยุุดทำให้้เกิิดเสีียง 
   - แบบรููปของสััญลัักษณ์์โน้้ตตััวดำ
และตััวหยุุดเป็็นชุุดของสััญลัักษณ์์ที่่�มีี
ความสััมพัันธ์์กัันในลัักษณะของรููปร่่าง

6. เด็็กเปลี่่�ยนวิิธีีการทำให้้เกิิดเสีียงจาก
ปรบมืือเป็็นการเลืือกใช้้เครื่่�องดนตรีี
ทำให้้เกิิดเสีียง เช่่น กลอง ลููกแซค 
แทมบูรินิ ไซโลโฟน/ระนาด กรับั ฉิ่่�ง ฉาบ  
กีีตาร์์ ซอ/ไวโอลิิน จากนั้้�นปฏิิบััติิตาม
แบบรููปที่่�กำหนด และปฏิิบััติิต่่อให้้เข้้า
ชุุดกัับแบบรููปที่่�กำหนดจนกว่่าครููจะให้้
สััญญาณว่่าพอ ดัังนี้้�
แบบที่่� 1

(เคาะ หยุุด เคาะ หยุุด เคาะ หยุุด เคาะ 
หยุุด ....)

แบบที่่� 2

(เคาะ เคาะ หยุุด หยุุด เคาะ เคาะ หยุุด 
หยุุด เคาะ เคาะ หยุุด หยุุด .....)
7. เด็็กและครููร่่วมกัันสรุุปถึึงสััญลัักษณ์์ 
แบบรููปและความสััมพัันธ์์ โดยเด็็กควร
ร่่วมกัันสรุุปได้้ดัังนี้้�
   - สััญลัักษณ์์โน้้ตตััวดำ หมายถึึง 
การทำให้้เกิิดเสีียง เช่่น ปรบมืือ ตีีกลอง 
เคาะแทมบููรีีน และตััวหยุุด หมายถึึง 
การหยุุดทำให้้เกิิดเสีียง
   - แบบรููปของสััญลัักษณ์์โน้้ตตััวดำ
และตััวหยุุดเป็็นชุุดของสััญลัักษณ์์ที่่�มีี
ความสััมพัันธ์์กัันในลัักษณะของรููปร่่าง

6. เด็็กเปลี่่�ยนวิิธีีการทำให้้เกิิดเสีียงจาก
ปรบมืือเป็็นการเลืือกใช้้เครื่่�องดนตรีี
ทำให้้เกิิดเสีียง เช่่น กลอง ลููกแซค 
แทมบูรูินิ ไซโลโฟน/ระนาด กรับั ฉิ่่�ง ฉาบ 
กีีตาร์์ ซอ/ไวโอลิิน ขลุ่่�ย แซกโซโฟน 
เมาท์์ออร์์แกน/ฮาร์์โมนิิกา จากนั้้�น 
ปฏิิบััติิตามแบบรููปที่่�กำหนด และปฏิิบััติิ
ต่่อให้้เข้้าชุุดกัับแบบรููปที่่�กำหนดจนกว่่า
ครููจะให้้สััญญาณว่่าพอ ดัังนี้้�
แบบที่่� 1

(เคาะ หยุุด เคาะ หยุุด เคาะ หยุุด เคาะ 
หยุุด ....)

แบบที่่� 2

(เคาะ เคาะ หยุุด หยุุด เคาะ เคาะ หยุุด 
หยุุด เคาะ เคาะ หยุุด หยุุด .....)

แบบที่่� 3

(เคาะ เคาะ เคาะ หยุุด เคาะ เคาะ เคาะ 
หยุุด เคาะ เคาะ เคาะ หยุุด ....)
7. อาสาสมััครเด็็กกำหนดวิิธีีการทำให้้
เกิิดเสีียงและหนีีบบััตรภาพโน้้ตตััวดำ
และตัวัหยุดุจัดัเรียีงบนราวเชืือก เพื่่�อสร้าง
แบบรููปของสััญลัักษณ์์ตามความคิิดของ
ตนเอง จากนั้้�นให้้เพื่่�อนร่่วมกัันสัังเกต
แบบรููปของสััญลัักษณ์์ ปฏิิบััติิตาม และ
ปฏิิบััติิต่่อให้้เข้้าชุุดกัับแบบรููปที่่�กำหนด
จนกว่่าอาสาสมัคัรเด็็กจะให้้สัญัญาณว่่าพอ
ผลััดเปลี่่�ยนอาสาสมััครเด็็กทำกิิจกรรม 
2-3 คน หรืือแบ่่งกลุ่่�มย่อยเพื่่�อทำกิิจกรรม  



68 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

โรงเรีียนอนุุบาลสมุุทรสงคราม จ.สมุุทรสงคราม

โรงเรีียน ตชด.เจ้้าพ่่อหลวงอุุปถััมภ์์ 2

จ.เชีียงใหม่่โรงเรีียนบ้้านแม่่ละเมา จ.ตาก

ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปี)ี

8. เด็็กและครููร่่วมกัันสรุุปถึึงสััญลัักษณ์์ 
แบบรููปและความสััมพัันธ์์ โดยเด็็กควร
ร่่วมกัันสรุุปได้้ดัังนี้้�
    - สััญลัักษณ์์โน้้ตตััวดำ หมายถึึง 
การทำให้้เกิิดเสีียง เช่่น ปรบมืือ ตีีกลอง 
เคาะแทมบูรีูีน และตััวหยุด หมายถึงึ 
การหยุดทำให้้เกิิดเสีียง                         
    - แบบรููปของสััญลัักษณ์์โน้้ตตััวดำ
และตััวหยุุดเป็็นชุุดของสััญลัักษณ์์ที่่�มีี
ความสััมพัันธ์์กัันในลัักษณะของรููปร่่าง
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ระยะเวลา

กิิจกรรมที่่� 5 ชิิงช้้าแกว่่งไกวกัับเรืือไวกิ้้�ง

ระดัับความท้้าทาย

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

1. แสดงวิิธีีการออกแรงทำให้้ชิิงช้้า

เคลื่่�อนที่่�ได้้ S

2. บอกความแตกต่่างระหว่่างผลการ

ไม่่ไกวชิิงช้้ากัับผลของการไกวชิิงช้้าได้้ S

3. แสดงความสนใจ อยากรู้้�อยากเห็็น 

และกระตืือรืือร้้นในการเรียีนรู้้�

1.แสดงวิิธีีการทำให้้ชิิงช้้าเคลื่่�อนที่่�เบา

และแรงได้้ S

2. บอกความแตกต่่างระหว่่างผลการ

ไม่่ไกวชิิงช้้า ผลการไกวชิิงช้้าเบา และ

ผลการไกวชิิงช้้าแรงได้้ S

3. แสดงความสนใจ อยากรู้้�อยากเห็น็ 

และกระตืือรืือร้้นในการเรียีนรู้้�

1. รวบรวมข้้อมููลเกี่่�ยวกัับเรืือไวกิ้้�งและ

นำเสนอวิิธีีทำให้้เรืือไวกิ้้�งจำลองเคลื่่�อนที่่�

ได้้ S

2. แสดงความสนใจ อยากรู้้�อยากเห็็น 

และกระตืือรืือร้้นในการเรีียนรู้้�

จุุดประสงค์์การเรีียนรู้้� 

     จััดกิิจกรรมแบ่่งตามช่่วงอายุุ 3 ช่่วง โดยสามารถแบ่่งขั้้�นตอนการจััดกิิจกรรมและปรัับระยะเวลาได้้

ตามความเหมาะสม

		กิ  ิจกรรมระดัับ 1 สำหรัับเด็็กอายุุ 3-4 ปีี			   ประมาณ 15-20 นาทีี   

		กิ  ิจกรรมระดัับ 2 สำหรัับเด็็กอายุุ 4-5 ปีี	   		  ประมาณ 25-30 นาทีี

		กิ  ิจกรรมระดัับ 3 สำหรัับเด็็กอายุุ 5-6 ปีี (ตอนที่่� 1-2)  	 ประมาณ 45-60 นาทีี

69สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
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สาระการเรีียนรู้้�

      สาระที่่�ควรเรีียนรู้้�
		  • ผลของแรงที่่�กระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ S วิิทยาศาสตร์์กายภาพ

			   เมื่่�อออกแรงกระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ด้้วยวิิธีีต่่าง ๆ เช่่น หมุน ผลััก ดึึง อาจทำให้้	

		    วััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้เกิิดการเคลื่่�อนที่่�

			    - วิิธีกีารออกแรงที่่�ทำให้้ชิงิช้้าและเรืือไวกิ้้�งจำลองเคล่ื่�อนที่่�มีหีลายวิธิี ีเช่่น ไกว ผลััก ดึึง โยก ดันั 

			    - การไม่่ออกแรงและการออกแรงมีีผลต่่อชิิงช้้าแตกต่่างกััน คืือ การไม่่ออกแรงทำให้้ชิิงช้้า	

			      อยู่่�นิ่่�งไม่่เคลื่่�อนที่่� ส่่วนการออกแรงทำให้้ชิิงช้้าแกว่่งไปมา (ระดัับ 1)

			    - การไกวชิิงช้้าด้้วยแรงที่่�แตกต่่างกันัทำให้้ชิงิช้้าเคลื่่�อนที่่�ในลักัษณะที่่�แตกต่่างกันั คืือการไม่่ไกว

			      ทำให้้ชิิงช้้าอยู่่�นิ่่�งไม่่เคลื่่�อนที่่� ส่่วนการไกวทำให้้ชิิงช้้าแกว่่งไปมาโดยการออกแรงไกวมาก	

			      ทำให้้ชิิงช้้าเคลื่่�อนที่่�ได้้สููงกว่่าและไกลกว่่าการออกแรงไกวน้้อย (ระดัับ 2)

      ประสบการณ์์สำำ�คััญ
    	    ด้้านร่่างกาย
		  • การเล่่นเครื่่�องเล่่นสนามอย่่างอิิสระ

 		  • การเล่่นเครื่่�องเล่่นอย่่างปลอดภััย

	    ด้้านอารมณ์์ จิิตใจ
		  • การเล่่นนอกห้้องเรีียน

	    ด้้านสัังคม
		  • การให้้ความร่่วมมืือในการปฏิิบััติิกิิจกรรมต่่าง ๆ

		  • การใช้้วััสดุุและสิ่่�งของเครื่่�องใช้้อย่่างคุ้้�มค่่า (ระดัับ 3)

		  • การร่่วมสนทนาและแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น

 	    ด้้านสติิปััญญา
		  • การพููดกัับผู้้�อื่่�นเกี่่�ยวกัับประสบการณ์์ของตนเอง

		  • การสัังเกตลัักษณะ การเปลี่่�ยนแปลง และความสััมพัันธ์์ของสิ่่�งต่่าง ๆ โดยใช้้ประสาทสััมผััส

		    อย่่างเหมาะสม

		  • การบอกและแสดงตำแหน่ง ทิศิทาง และระยะทางของสิ่่�งต่่าง ๆ ด้้วยการกระทำ ภาพวาด ภาพถ่่าย 	

		    และรููปภาพ

		  • การจัับคู่่� การเปรีียบเทีียบ และการเรีียงลำดัับสิ่่�งต่่าง ๆ ตามลัักษณะ ความสููง (ระดัับ 1-2)

		  • การคาดเดาหรืือการคาดคะเนสิ่่�งที่่�อาจจะเกิิดขึ้้�นอย่่างมีีเหตุุผล 

		  • การสำรวจสิ่่�งต่่าง ๆ และแหล่่งเรีียนรู้้�รอบตััว (ระดัับ 3)

		  • การตั้้�งคำถามในเรื่่�องที่่�สนใจ 

		  • การสืืบเสาะหาความรู้้�เพื่่�อค้้นหาคำตอบของข้้อสงสััยต่่าง ๆ 

จุดเน้นของกิจกรรม
การออกแรงกระทำต่อวัตถุ
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สื่่�อและวััสดุุอุุปกรณ์์ 
	 • ชิิงช้้า 

	     กรณีีที่่�ไม่่มีีชิิงช้้า ให้้ดำเนิินการตามแนวทางใดแนวทางหนึ่่�งต่่อไปนี้้� 

		  1. สร้้างชิิงช้้าเพ่ื่�อการทดสอบ โดยใช้้เชืือกร้้อยกัับแผ่่นไม้้ เก้้าอี้้� หรืือวััสดุุอื่่�น ๆ ที่่�รัับน้้ำหนัักเด็็ก 	

		     ตุ๊๊�กตาหรืือหุ่่�นที่่�ใช้้ในการทดสอบได้้ แล้้วนำไปแขวนไว้้ในที่่�ปลอดภััยและตรวจสอบความปลอดภััย	

		     ก่่อนใช้้งาน

	 • อุุปกรณ์์ป้้องกัันอัันตรายที่่�อาจเกิิดจากการตกชิิงช้้า เช่่น เบาะรอง หมวกกัันน็็อก สนัับเข่่า หรืือสนัับศอก	

	   สำหรัับเด็็ก (ในกรณีีที่่�เด็็กทดสอบกัับชิิงช้้า)

	 • ตุ๊๊�กตาหรืือวััตถุุอื่่�นที่่�ตกแล้้วไม่่แตกและมีีขนาดเหมาะสมกัับชิิงช้้า (ในกรณีีที่่�ใช้้ทดสอบแทนเด็็ก) 

	 • ตััวอย่่างวีีดิิทััศน์์ การแกว่่งชิิงช้้า https://bit.ly/3zhS45D	   

 		  2. ประดิิษฐ์์ชิิงช้้าจำลอง โดยใช้้วััสดุุอุุปกรณ์์ใกล้้ตััว

ตััวอย่่างชิิงช้้าเพื่่�อการทดสอบ

ตััวอย่่างชิิงช้้าจำลอง

 โรงเรีียนเทศบาลสัันป่่ายางหลวง จ.ลำพููน

โรงเรีียนชุุมชนบึึงบา จ.ปทุุมธานีี

 โรงเรีียนอนุุบาลสมุุทรสงคราม 

จ.สมุุทรสงคราม

โรงเรีียนม่่วงโป้้หนองน้้ำขุ่่�น จ.อำนาจเจริิญ
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    สื่่�อเพิ่่�มเติิมสำำ�หรัับกิิจกรรมระดัับ 2
	 • เกมจัับคู่่�บััตรภาพลัักษณะการออกแรงกัับการเคลื่่�อนที่่�ของชิิงช้้า 1 ชุุด ประกอบด้้วยบััตรภาพ 6 ใบ ดัังนี้้� 

    สื่่�อเพิ่่�มเติิมสำำ�หรัับกิิจกรรมระดัับ 3
	 • วีีดิิทัศัน์์หรืือภาพเรืือไวกิ้้�งในสวนสนุุก  ควรเป็็นภาพหรืือวีดิีิทััศน์์ที่่�เด็็กใช้้รวบรวมข้้อมููลได้้ว่่าเรืือไวกิ้้�งคืืออะไร 	

	   มีีลัักษณะการเคลื่่�อนที่่�อย่่างไร 

ตััวอย่่างวีีดิิทััศน์์ เครื่่�องเล่่นเรืือไวกิ้้�ง

https://bit.ly/3aKKqXa

ตััวอย่่างภาพ เครื่่�องเล่่นเรืือไวกิ้้�ง

ที่่�มา: https://www.dreamworld.co.th
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	 • เครื่่�องเล่่นที่่�มีีลัักษณะการเคลื่่�อนที่่�เหมืือนเรืือไวกิ้้�ง

	 กรณีีที่่�ไม่่มีีเครื่่�องเล่่นลัักษณะดัังกล่่าว ให้้ดำเนิินการตามแนวทางใดแนวทางหนึ่่�งต่่อไปนี้้�

		  1. ใช้้ของเล่่นที่่�มีีลัักษณะการเคลื่่�อนที่่�เหมืือนเรืือไวกิ้้�ง

ตััวอย่่างเครื่่�องเล่่นเรืือไวกิ้้�ง

โรงเรีียน ตชด.บ้้านสวนเพชร จ.ชุุมพร โรงเรีียนอิินทร์์ศรััทธาราษฎร์์ จ.สุุพรรณบุุรีี
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		  2. ประดิิษฐ์์เรืือไวกิ้้�งจำลอง ดัังนี้้�

			   2.1 การประดิิษฐ์์ตััวเรืือ วััสดุุอุุปกรณ์์ ได้้แก่่ แบบเรืือไวกิ้้�ง 1 ชุุด กรรไกร กาว เครื่่�องเจาะรูู

			        ขั้้�นตอนการประดิิษฐ์์ มีีดัังนี้้�

				    1) ตััดและเจาะรููเรืือไวกิ้้�งตามแบบ

				    2)  พัับ ทากาวติิดส่่วนหััวและท้้ายเรืือ แล้้วตกแต่่ง

			   2.2 การประดิิษฐ์์ฐานเรืือไวกิ้้�งวััสดุุอุุปกรณ์์ ได้้แก่่ ตะเกีียบ 5 อััน ยางวง 2 วง 

			        เชืือกยาวประมาณ 30 เซนติิเมตร ดิินน้้ำมััน 1 ก้้อน

			ขั้้   �นตอนการประดิิษฐ์์ มีีดัังนี้้�

				    1) ทำเสา โดยนำยางวงมััดปลายตะเกีียบ 2 อัันเข้้าด้้วยกััน (ทำ 2 คู่่�)
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Scan QR Code

เพื่่�อดาวน์์โหลด
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				    3) ทำคาน โดยนำตะเกีียบ 1 อัันมาวางพาดบนเสา

				    4) ผููกห่่วงเชืือกที่่�คาน โดยให้้ปลายเชืือกทั้้�ง 2 ข้้างยาวเท่่ากััน

				    2) นำเสาปัักลงในดิินน้้ำมััน
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   การเตรีียมตััวล่่วงหน้้าของครูู
	 ระดัับ 1-3 ตรวจสอบสภาพของชิิงช้้าและเครื่่�องเล่่นเรืือไวกิ้้�งเพื่่�อให้้พร้้อมสำหรัับทำกิิจกรรมการเรีียนรู้้�

		       ได้้อย่่างปลอดภััย

	 ระดัับ 2    ทำเกมจัับคู่่�บััตรภาพลัักษณะการออกแรงกัับการเคลื่่�อนที่่�ของชิิงช้้า

	 ระดัับ 3    จััดหาภาพและวีีดิิทััศน์์ที่่�เกี่่�ยวกัับเครื่่�องเล่่นเรืือไวกิ้้�ง และประดิิษฐ์์เรืือไวกิ้้�งจำลอง

			   2.3 ผููกเปลอย่่างง่่าย โดยใช้้เชืือกผููกกับัผ้้าที่่�รับัน้้ำหนักัเด็ก็ได้้ แล้้วนำไปแขวนไว้้ในที่่�ปลอดภัยั

		  3. ตุ๊๊�กตาหรืือวััตถุุอื่่�นที่่�สามารถนำไปใส่่ในของเล่่นเรืือไวกิ้้�งหรืือเรืือไวกิ้้�งจำลองที่่�ประดิิษฐ์์ขึ้้�นได้้ 

			   - หากประดิิษฐ์์เรืือไวกิ้้�งจำลองตามแบบ ให้้ใช้้ตุ๊๊�กตาหรืือวััตถุุที่่�มีีน้้ำหนัักไม่่เกิิน 200 กรััม 

			   - หากใช้้เรืือไวกิ้้�งจำลองขนาดอื่่�น ให้้ใช้้ตุ๊๊�กตาหรืือวัตัถุทุี่่�ไม่่ควรเบาเกินิไปจนเด็็กไม่่ได้้ออกแรง	

			     และไม่่ควรหนัักเกิินไปจนทำให้้เรืือไวกิ้้�งจำลองเสีียหายหรืือเกิิดอัันตรายกัับเด็็ก 

	 • ตััวอย่่างวีีดิิทััศน์์เครื่่�องเล่่นที่่�มีีลัักษณะการเคลื่่�อนที่่�เหมืือนเรืือไวกิ้้�ง

			   - วีีดิิทััศน์์เฮอร์์ริิเคน https://bit.ly/3xp02II 

			   - วีีดิิทััศน์์วาฬเหาะ https://bit.ly/3ml2E41

				    5) นำปลายเชืือกทั้้�ง 2 ข้้าง ร้้อยเข้้ากัับตััวเรืือ แล้้วปรัับแต่่งตััวเรืือให้้สมดุุล
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สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

1. การแสดงวิิธีีการ

ออกแรงทำให้้ชิิงช้้า

เคลื่่�อนที่่�

- สัังเกตพฤติิกรรมที่่�

แสดงออกขณะทำ

กิิจกรรม

ไม่่แสดงวิิธีีการออกแรง

ทำให้้ชิิงช้้าเคลื่่�อนที่่�

ออกแรงทำให้้ชิิงช้้า

เคล่ื่�อนที่่�ได้้ แต่่ใช้้วิธิีกีาร

ไม่่เหมาะสม

แสดงวิิธีีการออกแรง

ทำให้้ชิิงช้้าเคลื่่�อนที่่�ได้้

เหมาะสม

2. การบอกความแตกต่่าง

ระหว่่างผลการไม่่ไกว

ชิิงช้้า และผลการไกว

ชิิงช้้า

- สัังเกตการตอบ

คำถามระหว่่างและ

หลัังทำกิิจกรรม

ไม่่บอกหรืือบอกไม่่ได้้ว่่า

การไม่่ไกวชิิงช้้ากัับการ

ไกวชิิงช้้ามีีผล

แตกต่่างกััน และ

แตกต่่างกัันอย่่างไร

บอกได้้ว่่าการไม่่ไกว

ชิงิช้้ากับัการไกวชิงิช้้า

มีผีลแตกต่่างกันั แต่่ไม่่

บอกว่่าแตกต่่างกันั

อย่่างไร

บอกได้้ว่่าการไม่่ไกว

ชิิงช้้ากัับการไกวชิิงช้้า

มีีผลแตกต่่างกััน และ

บอกได้้ว่่าแตกต่่างกััน

อย่่างไร

3. การแสดง

ความสนใจ อยากรู้้�

อยากเห็็น กระตืือรืือร้้น 

สนใจในการเรีียนรู้้�

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออกจาก

สีีหน้้า ท่่าทาง หรืือ

คำพููด

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น 

และกระตืือรืือร้้นใน

การเข้้าร่่วมกิจิกรรม

เป็็นบางช่่วง โดยครูู

ต้้องกระตุ้้�นบ่่อยครั้้�ง

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

อย่่างต่่อเนื่่�อง โดยครูู

กระตุ้้�นเล็็กน้้อย

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

อย่่างต่่อเนื่่�องด้้วย

ตนเอง

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

1. การแสดงวิิธีีการ
ทำให้้ชิิงช้้าเคลื่่�อนที่่�เบา
และแรง

- สัังเกตพฤติิกรรมที่่�
แสดงออกขณะทำ
กิิจกรรม

ไม่่แสดงวิิธีีการทำให้้

ชิิงช้้าเคลื่่�อนที่่�เบาและ

แรง

ทำให้้ชิิงช้้าเคลื่่�อนที่่�เบา

และแรงได้้ แต่่ใช้้วิธิีกีาร

ไม่่เหมาะสม

แสดงวิิธีีการทำให้้ชิิงช้้า

เคลื่่�อนที่่�เบาและแรงได้้

เหมาะสม

2. การบอกความแตกต่่าง

ระหว่่างผลการไม่่ไกว

ชิิงช้้า ผลการไกวชิิงช้้า

เบา และผล

การไกวชิิงช้้าแรง

- สัังเกตการตอบ

คำถามระหว่่างและ

หลัังทำกิิจกรรม

ไม่่บอกหรืือบอกไม่่ได้้

ว่่าการไม่่ไกวชิิงช้้า 

การไกวชิิงช้้าเบา และ

การไกวชิิงช้้าแรง

มีีผลแตกต่่างกััน และ

แตกต่่างกัันอย่่างไร

บอกได้้ว่่าการไม่่ไกว

ชิงิช้้า การไกวชิงิช้้าเบา 

และการไกวชิงิช้้าแรง

มีผีลแตกต่่างกันั แต่่ไม่่

สามารถบอกว่่า

แตกต่่างกันัอย่่างไร

บอกได้้ว่่าการไม่่ไกว

ชิิงช้้า การไกวชิิงช้้าเบา 

และการไกวชิิงช้้าแรง

มีีผลแตกต่่างกััน และ

บอกได้้ว่่าแตกต่่างกััน

อย่่างไร

การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปี)ี

การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี
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การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

1. การรวบรวมข้้อมููล

เกี่่�ยวกัับเรืือไวกิ้้�งและ

การนำเสนอวิิธีีทำให้้

เรืือไวกิ้้�งจำลอง

เคลื่่�อนที่่�

- สัังเกตพฤติิกรรมที่่�

แสดงออกขณะ

ทำกิิจกรรม

ไม่่สามารถรวบรวม

ข้้อมููลเพื่่�อตอบคำถาม

เกี่่�ยวกัับเรืือไวกิ้้�ง และ

ไม่่สามารถนำเสนอวิิธีี

ทำให้้เรืือไวกิ้้�งจำลอง

เคลื่่�อนที่่�ได้้แม้้ครููชี้้�แนะ

รวบรวมข้้อมููลเพื่่�อตอบ

คำถามเกี่่�ยวกับัเรืือไวกิ้้�ง 

หรืือนำเสนอวิิธีีทำให้้

เรืือไวกิ้้�งจำลองเคล่ื่�อนที่่�

ได้้เมื่่�อครููชี้้�แนะ

รวบรวมข้้อมููลเพื่่�อตอบ

คำถามเกี่่�ยวกับัเรืือไวกิ้้�ง 

และนำเสนอวิิธีีทำให้้

เรืือไวกิ้้�งจำลองเคลื่่�อนที่่�

ได้้ด้้วยตนเอง

2. การแสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น 

กระตืือรืือร้้น สนใจ

ในการเรีียนรู้้�

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออกจาก

สีีหน้้า ท่่าทาง หรืือ

คำพููด

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

เป็็นบางช่่วง โดยครูู

ต้้องกระตุ้้�นบ่่อยครั้้�ง

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็น็ และ

กระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิจิกรรม

อย่่างต่่อเนื่่�อง โดยครูู

กระตุ้้�นเล็ก็น้้อย

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

อย่่างต่่อเนื่่�องด้้วยตนเอง

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

3. การแสดงความสนใจ

อยากรู้้�อยากเห็็น 

กระตืือรืือร้้น สนใจ

ในการเรีียนรู้้�

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออกจากสีหีน้า

ท่่าทาง หรืือคำพููด

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

เป็็นบางช่่วง โดยครูู

ต้้องกระตุ้้�นบ่่อยครั้้�ง

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

อย่่างต่่อเนื่่�อง โดยครูู

กระตุ้้�นเล็็กน้้อย

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

อย่่างต่่อเนื่่�องด้้วยตนเอง
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วิิธีีจััดกิิจกรรมที่่� 5 ชิิงช้้าแกว่่งไกวกัับเรืือไวกิ้้�ง				     

ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

1. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันเกี่่�ยวกัับ
เครื่่�องเล่่นในสนามเด็็กเล่่น (หากไม่่มีี
เครื่่�องเล่่นสนาม สามารถใช้้ชิิงช้้าจำลอง
แทนได้้) โดยครููชวนเด็็กสัังเกตและใช้้
คำถามว่่า เครื่่�องเล่่นต่่าง ๆ มีีการเคลื่่�อนที่่�
หรืือไม่่ อย่่างไร (ไม่่เคลื่่�อนที่่� อยู่่�นิ่่�ง) 
จากนั้้�นเด็็กสำรวจและเล่่นเครื่่�องเล่่น
อย่่างอิิสระ แล้้วสนทนาร่่วมกัันเกี่่�ยวกัับ
การเล่่นชิิงช้้า ดัังนี้้�
   - เครื่่�องเล่่นนี้้�มีีชื่่�อว่่าอะไร (ชิิงช้้า)
   - เด็็ก ๆ เล่่นชิิงช้้าอย่่างไร (ให้้เด็็ก
บอกวิิธีีการเล่่นตามประสบการณ์์ เช่่น 
นั่่�งบนชิิงช้้าแล้้วโยกตััวไปมา ใช้้ขาดัันพื้้�น 
หรืือให้้เพื่่�อนผลัักชิิงช้้าให้้)
2. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกััน โดยครููใช้้
คำถามสำคััญเพื่่�อให้้เด็็กคาดการณ์์
คำตอบ ดัังนี้้�
   - การทำให้้ชิงิช้้าเคลื่่�อนที่่�มีวีิธิีกีาร
ใดบ้้าง (ผลัักและดึึง)
   - สิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�นเมื่่�อไม่่ไกวและไกวชิิงช้้า
เหมืือนหรืือแตกต่่างกัันอย่่างไร
(แตกต่่างกัันคืือ ถ้้าไม่่ไกวชิิงช้้า ชิิงช้้า
จะไม่่เคลื่่�อนที่่� แต่่ถ้้าไกวชิิงช้้าจะทำให้้
ชิิงช้้าเคลื่่�อนที่่�ไปมา)
3. เด็็กหาคำตอบโดยครููแนะนำวิิธีีการ 
ดัังนี้้� 
   1) ให้้เด็็กสัังเกตชิิงช้้าที่่�อยู่่�นิ่่�ง หรืือ
อาจให้้เด็็กนั่่�งบนชิิงช้้าเฉย ๆ แล้้วสัังเกต
สิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�น
   2) ให้้เด็็กทำให้้ชิิงช้้าเคลื่่�อนที่่�ตาม
วิิธีีการของเด็็ก แล้้วสัังเกตสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�น
กัับชิิงช้้า (หากเด็็กอยู่่�บนชิิงช้้า ให้้เด็็ก
สัังเกตทั้้�งชิิงช้้าและตััวเด็็ก ครููควรดููแล
เด็็กไม่่ให้้ออกแรงมากจนเกิิดอัันตราย) 
4. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันถึึงกิิจกรรม
ที่่�ได้้ทำ โดยครููใช้้คำถามดัังนี้้�
   - ชิิงช้้าเคลื่่�อนที่่�ได้้เองหรืือไม่่ (ไม่่ได้้)

1. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันเกี่่�ยวกัับ
เครื่่�องเล่่นในสนามเด็็กเล่่น (หากไม่่มีี
เครื่่�องเล่่นสนาม สามารถใช้้ชิิงช้้าจำลอง
แทนได้้) โดยครููชวนเด็็กสัังเกตและใช้้
คำถามว่่า เคร่ื่�องเล่่นต่่าง ๆ มีกีารเคล่ื่�อนที่่�
หรืือไม่่ อย่่างไร (ไม่่เคลื่่�อนที่่� อยู่่�นิ่่�ง) 
จากนั้้�นเด็็กสำรวจและเล่่นเครื่่�องเล่่น
อย่่างอิิสระ แล้้วสนทนาร่่วมกัันเกี่่�ยวกัับ
การเล่่นชิิงช้้า ดัังนี้้�
   - เด็็ก ๆ เล่่นชิิงช้้าอย่่างไร (ให้้เด็็ก
บอกวิิธีีการเล่่นตามประสบการณ์์ เช่่น 
นั่่�งบนชิิงช้้าแล้้วโยกตััวไปมา ใช้้ขาดัันพื้้�น 
หรืือให้้เพื่่�อนผลัักชิิงช้้าให้้)
2. เด็็กสัังเกตชิิงช้้าและตุ๊๊�กตาที่่�ครููวางไว้้
บนชิิงช้้า จากนั้้�นเด็็กตั้้�งคำถามที่่�สงสััย 
โดยครููบัันทึึกและจััดกลุ่่�มคำถามของเด็็ก
เพื่่�อนำไปหาคำตอบ 
3. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกััน โดยครููใช้้
คำถามสำคััญเพื่่�อให้้เด็็กคาดการณ์์ ดัังนี้้� 
   - การทำให้้ชิงิช้้าแกว่่งเบา - แรงไม่่เท่่ากััน
ทำได้้อย่่างไรบ้้าง (ออกแรงผลัักหรืือดึึง
ที่่�ไม่่เท่่ากััน)
   - สิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�นกัับชิิงช้้าและตุ๊๊�กตาเมื่่�อ
ไม่่ไกวชิงิช้้า ไกวชิงิช้้าเบา ๆ และไกวชิงิช้้า
แรงขึ้้�นเหมืือนหรืือแตกต่่างกัันอย่่างไร 
(แตกต่่างกัันคืือ ถ้้าไม่่ไกวชิิงช้้า ชิิงช้้าจะ
ไม่่เคลื่่�อนที่่� แต่่ถ้้าไกวชิิงช้้าจะทำให้้
ชิิงช้้าเคลื่่�อนที่่�ไปมา)
4. เด็็กคาดการณ์์คำตอบและนำเสนอวิิธีี
การหาคำตอบ โดยครููคอยชี้้�แนะ
วิิธีีการของเด็็กไม่่ให้้เป็็นอัันตราย
5. เด็ก็หาคำตอบตามวิธิีกีารที่่�นำเสนอ 
โดยครููนำเสนอวิธิีหีลักัในการหาคำตอบ
ดังันี้้�
   1) ให้้เด็ก็สังัเกตชิงิช้้าที่่�อยู่่�นิ่่�ง และ
ตุ๊๊�กตาที่่�วางอยู่่�บนชิงิช้้า
  2) ให้้เด็ก็ทำให้้ชิงิช้้าเคลื่่�อนที่่�ตาม

ตอนที่่� 1 รู้้�จัักเรืือไวกิ้้�ง
(ประมาณ 20-30 นาทีี)
1. เด็็กสัังเกตเรืือไวกิ้้�งจำลองที่่�ครููนำมา
กระตุ้้�นความสนใจ (หากโรงเรีียนมีี
เครื่่�องเล่่นเรืือไวกิ้้�ง ให้้พาเด็็กไปดูู
เครื่่�องเล่่นแทนการใช้้เรืือไวกิ้้�งจำลอง) 
จากนั้้�นเด็็กตั้้�งคำถามที่่�สงสััยเกี่่�ยวกัับ
เรืือไวกิ้้�ง โดยครููบัันทึึกและจััดกลุ่่�ม
คำถามของเด็็ก 
2. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกััน โดยครููใช้้
คำถามสำคััญเพื่่�อให้้เด็็กคาดการณ์์ ดัังนี้้� 
   - เรืือไวกิ้้�งคืืออะไร
   - มีีลัักษณะการเคลื่่�อนที่่�เป็็นอย่่างไร
3. เด็็กคาดการณ์์คำตอบ
4. ครููชวนเด็็กหาคำตอบโดยกระตุ้้�นให้้
เด็็กวางแผนการรวบรวมข้้อมููล จากภาพ
และวีดิีิทัศัน์์เกี่่�ยวกับัเรืือไวกิ้้�งที่่�ครููเตรียีมไว้้
ในประเด็็นต่่อไปนี้้� 
   - จะหาคำตอบเกี่่�ยวกัับเรืือไวกิ้้�งจาก
ภาพหรืือวีีดิิทััศน์์อย่่างไร (เด็็กตอบตาม
ความคิิดของตนเอง) 
   - จะบัันทึึกข้้อมููลอย่่างไร (เด็็กตอบ
ตามความคิิดของตนเอง)
   - จะนำเสนอข้้อมููลอย่่างไร (เด็็กตอบ
ตามความคิิดของตนเอง)
5. เด็็กรวบรวมข้้อมููลและนำเสนอคำตอบ
เกี่่�ยวกัับเรืือไวกิ้้�งตามแผนที่่�ได้้วางไว้้ 
ครููบัันทึึกคำตอบของเด็็ก
6. เด็็กและครููร่วมกันัสรุปุคำตอบเกี่่�ยวกับ
เรืือไวกิ้้�ง โดยควรสรุุปได้้ว่่าเรืือไวกิ้้�งคืือ
เครื่่�องเล่่นชนิดหนึ่่�งในสวนสนุุก มีลัีักษณะ
เป็็นเรืือขนาดใหญ่เคลื่่�อนที่่�โดยแกว่่งไปมา
อยู่่�ในอากาศตามแนวยาวของเรืือ
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ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

    - ชิิงช้้าเคลื่่�อนที่่�ได้้อย่่างไร (ชิิงช้้า
เคลื่่�อนที่่�ได้้ด้้วยการออกแรงจากตััวเด็็ก)
    - เด็็ก ๆ ทำให้้ชิิงช้้าเคลื่่�อนที่่�ด้้วย
วิิธีีการใดบ้้าง (ไกว ผลััก ดึึง โยก ดััน) 
พร้้อมให้้เด็็กแสดงวิิธีีการ
    - ส่่วนใดของชิิงช้้าที่่�เคลื่่�อนที่่� (ที่่�นั่่�ง
และเชืือก/โซ่่)
    - การไม่่ไกวและไกวชิงิช้้ามีผีลต่อ
ชิงิช้้าเหมืือนหรืือแตกต่่างกันัอย่่างไร 
(แตกต่่างกััน คืือ การไม่่ไกวชิิงช้้า ทำให้้
ชิิงช้้าอยู่่�นิ่่�งหรืือเคลื่่�อนที่่�เล็็กน้้อยหากมีี
ลมพััด แต่่การไกวชิิงช้้าทำให้้ชิิงช้้า
เคลื่่�อนที่่�ไปมา)
5. เด็็กและครููสรุุปร่่วมกัันถึึงผลของ
การไม่่ไกวและไกวชิิงช้้า ดัังนี้้�
   - วิิธีีการออกแรงที่่�ทำให้้ชิิงช้้าเคลื่่�อนที่่�
มีีหลายวิิธีี เช่่น ไกว ผลััก ดึึง โยก ดััน
   - การไม่่ออกแรงและการออกแรงไกว
ชิิงช้้ามีีผลต่่อการเคลื่่�อนที่่�ของชิิงช้้า
แตกต่่างกััน คืือ การไม่่ออกแรงไกวชิิงช้้า
ทำให้้ชิิงช้้าอยู่่�นิ่่�ง ไม่่เคลื่่�อนที่่� 
ส่่วนการออกแรงไกลชิิงช้้าทำให้้ชิิงช้้า
แกว่่งไปมา

วิธิีกีารของเด็็ก โดยให้้เด็ก็แต่่ละคนเริ่่�ม
จากออกแรงน้้อย ๆ แล้้วจึงึออกแรงมากขึ้้�น
แล้้วหยุดุออกแรง สัังเกตสิ่่�งที่่�เกิดิขึ้้�นกับั
ชิงิช้้าและตุ๊๊�กตา (ครููควรดููแลเด็็กไม่่ให้้
ออกแรงมากจนเกิดิอันัตราย)
6. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันถึึงกิิจกรรม
ที่่�ได้้ทำ โดยครููใช้้คำถามดัังนี้้�
   - ชิิงช้้าเคลื่่�อนที่่�ได้้เองหรืือไม่่ (ไม่่ได้้)
   - ชิิงช้้าเคลื่่�อนที่่�ได้้อย่่างไร (ออกแรง
ด้้วยวิิธีีการต่่าง ๆ เช่่น ไกว ผลััก ดึึง โยก 
ดััน) 
   - ส่่วนใดของชิิงช้้าที่่�เคลื่่�อนที่่� (ที่่�นั่่�ง 
เชืือก/โซ่่ และตุ๊๊�กตา)
   - การทำให้้ชิิงช้้าเคลื่่�อนที่่�เบา ๆ ทำได้้
อย่่างไร (ให้้เด็็กแสดงท่่าทาง)
   - การให้้ชิิงช้้าเคลื่่�อนที่่�แรงขึ้้�น ทำได้้
อย่่างไร (ให้้เด็็กแสดงท่่าทาง)
   - การไม่่ไกวชิิงช้้า การไกวชิิงช้้าเบา 
และการไกวชิิงช้้าแรง มีีผลต่่อชิิงช้้าและ
ตุ๊๊�กตาเหมืือนหรืือแตกต่่างกััน อย่่างไร 
(แตกต่่างกััน คืือ การไม่่ไกวทำให้้ชิิงช้้า
และตุ๊๊�กตาอยู่่�นิ่่�งไม่่เคลื่่�อนที่่� การออกแรง
น้้อยทำให้้ชิิงช้้าเคลื่่�อนที่่�ไปมาเบา ๆ 
การออกแรงมากทำให้้ชิิงช้้าเคลื่่�อนที่่�ได้้
แรงขึ้้�น ไกลขึ้้�นและสููงขึ้้�น และอาจทำให้้
ตุ๊๊�กตาหล่่นลงจากชิิงช้้า)
   - เมื่่�อหยุุดออกแรง ชิิงช้้าและตุ๊๊�กตา
เป็็นอย่่างไร (ชิิงช้้าและตุ๊๊�กตาค่่อย ๆ
เคลื่่�อนที่่�ช้้าลงและต่่ำลง)
   - ถ้้าเด็็กอยู่่�บนชิิงช้้า แล้้วไกว ดึึง โยก 
ดััน ชิิงช้้าแรง ๆ จะเป็็นอย่่างไร 
(เด็็กหล่่น ได้้รัับบาดเจ็็บ)
   - เด็็ก  ๆควรเล่่นชิงิช้้าอย่่างไรให้้ปลอดภััย 
(ไม่่ไกว ดึึง โยก ดััน ชิิงช้้าแรงเกิินไป)
7. เด็็กและครููสรุุปร่่วมกัันถึึงผลของ
การไม่่ไกวชิิงช้้า การไกวชิิงช้้าเบา และ
การไกวชิิงช้้าแรง ดัังนี้้�
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ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

   - วิิธีีการออกแรงที่่�ทำให้้ชิิงช้้าเคลื่่�อนที่่�
มีีหลายวิิธีี เช่่น ไกว ผลััก ดึึง โยก ดััน 
   - การไม่่ออกแรงและการออกแรงไกว
ชิิงช้้าด้้วยแรงที่่�แตกต่่างกัันมีีผลต่่อ
การเคลื่่�อนที่่�ของชิิงช้้าแตกต่่างกััน คืือ 
การไม่่ออกแรงไกวชิงิช้้าทำให้้ชิิงช้้าอยู่่�นิ่่�ง
ไม่่เคลื่่�อนที่่� ส่่วนการออกแรงไกวชิิงช้้า
ทำให้้ชิงิช้้าแกว่่งไปมา โดยการออกแรง
ไกวมากทำให้้ชิิงช้้าเคลื่่�อนที่่�ได้้สููงกว่่า
และไกลกว่่าการออกแรงไกวน้้อย
จากนั้้�นให้้เด็็กเล่่นเกมจัับคู่่�บััตรภาพ
ลัักษณะการออกแรงกัับการเคลื่่�อนที่่�
ของชิิงช้้า โดยมีีวิิธีีการเล่่น ดัังนี้้�
   7.1 แบ่่งบััตรภาพออกเป็็น 2 กลุ่่�ม 
   กลุ่่�มที่่� 1 เป็็นภาพลักัษณะการออกแรง
ประกอบด้้วยบััตรภาพที่่� 1 การไม่่ไกว
ชิิงช้้า บััตรภาพที่่� 2 การออกแรงไกวชิงิช้้า
เบา ๆ และบััตรภาพที่่� 3 การออกแรง
ไกวชิิงช้้าแรงขึ้้�น
    กลุ่่�มที่่� 2 เป็็นภาพลัักษณะการเคลื่่�อนที่่�
ของชิิงช้้า ประกอบด้้วยบััตรภาพที่่� 4 
ชิิงช้้าอยู่่�นิ่่�ง บััตรภาพที่่� 5 ชิิงช้้าเคลื่่�อนที่่�
ไป - มาในระยะใกล้้ ๆ และระดัับต่่ำ ๆ 
และบััตรภาพที่่� 6 ชิิงช้้าเคลื่่�อนที่่�ไป - มา
ระยะไกลขึ้้�น และระดัับสููงขึ้้�น
   7.2 ให้้เด็็กสัังเกตบััตรภาพแต่่ละกลุ่่�ม 
และบอกสิ่่�งที่่�เห็็นจากบััตรภาพ โดยครูู
อธิิบายภาพเพิ่่�มเติิมโดยใช้้คำบรรยายที่่�
อยู่่�หลัังบััตรภาพ 
   7.3 ให้้จัับคู่่�บััตรภาพกลุ่่�มที่่� 1 กัับ
กลุ่่�มที่่� 2 เข้้าด้้วยกััน

ตอนที่่� 2 เรืือไวกิ้้�งแกว่่งไกว 
(ประมาณ 25-30 นาทีี)
*ไม่่จำเป็็นต้้องจััดต่่อเนื่่�องจากตอนที่่� 1
1. เด็็กและครููร่่วมกัันสนทนาทบทวน
ถึึงสิ่่�งที่่�ได้้เรีียนรู้้�เกี่่�ยวกัับเรืือไวกิ้้�ง 
จากนั้้�นครููกำหนดสถานการณ์์ให้้เด็็ก
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ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

หาวิิธีีทำให้้เรืือไวกิ้้�งจำลองเคลื่่�อนที่่�
โดยใช้้คำถามว่่า “เด็็ก ๆ จะทำให้้เรืือไวกิ้้�ง
จำลองเคลื่่�อนที่่�ได้้อย่่างไร”
2. ครููเชื่่�อมโยงประสบการณ์์ให้้กัับเด็็ก
โดยพาไปสำรวจสนามเด็็กเล่่นว่่าเครื่่�องเล่่น
ใดมีีลัักษณะการเคลื่่�อนที่่�คล้้ายเรืือไวกิ้้�ง 
(ชิิงช้้า) และเครื่่�องเล่่นนั้้�นเคลื่่�อนที่่�ได้้
อย่่างไร (เคลื่่�อนที่่�ได้้ด้้วยการที่่�เด็็ก
ออกแรงไกว ผลััก ดึึง โยก ดััน ฯลฯ)
(หากโรงเรีียนมีีเครื่่�องเล่่นเรืือไวกิ้้�ง ให้้ใช้้
เครื่่�องเล่่นแทนเรืือไวกิ้้�งจำลอง)
3. เด็็กนำเสนอวิิธีีทำให้้เรืือไวกิ้้�งเคลื่่�อนที่่� 
(อาจเป็็นวิิธีีการออกแรงสััมผััสโดยตรง
จากร่่างกาย เช่่น ใช้้มืือผลัักหรืือดึึง หรืือ
การออกแรงผ่่านวััสดุุอุุปกรณ์์ต่่าง ๆ เช่่น 
ใช้้เชืือกดึึง ใช้้ไม้้ดััน) ครููบัันทึึกวิิธีีที่่�เด็็ก
นำเสนอ 
4. เด็็กเตรีียมวััสดุุอุุปกรณ์์ (ถ้้ามีี) และ
ทำให้้เรืือไวกิ้้�งเคลื่่�อนที่่�ตามวิิธีีที่่�นำเสนอ 
แล้้วสัังเกตผลที่่�เกิิดขึ้้�น
5. ครููกำหนดสถานการณ์์เพิ่่�มเติมิ โดยนำ
ตุ๊๊�กตาหรืือวััตถุุอื่่�น ๆ เช่่น บล็็อกไม้้ 
ใส่่ในเรืือไวกิ้้�ง ให้้เด็็กทำให้้เรืือไวกิ้้�ง
เคลื่่�อนที่่�ตามวิิธีีที่่�นำเสนอ แล้้วให้้เด็็ก
สัังเกตว่่า เมื่่�อน้้ำหนัักในเรืือไวกิ้้�งเพิ่่�มขึ้้�น
มีีผลต่่อการออกแรงทำให้้เรืือไวกิ้้�ง
เคลื่่�อนที่่�อย่่างไร  
6. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันถึึงกิิจกรรม
ที่่�ได้้ทำ โดยครููใช้้คำถามดัังนี้้�
- วิิธีีที่่�เด็็กนำเสนอทำให้้เรืือไวกิ้้�ง
เคลื่่�อนที่่�ได้้หรืือไม่่ อย่่างไร (เด็็กตอบวิิธีี
ที่่�ใช้้และผลที่่�เกิิดขึ้้�น)
   - การออกแรงวิธิีใีดบ้้างที่่�ทำให้้เรืือไวกิ้้�ง
เคลื่่�อนที่่� (ไกว ผลััก ดึึง โยก ดััน ฯลฯ 
วิิธีทีี่่�เด็ก็ใช้้อาจมีกีารออกแรงมากกว่่า 1 วิธิี)ี
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ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปี)ี ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

    - เมื่่�อเพิ่่�มตุ๊๊�กตาหรืือวััตถุุอื่่�นเข้้าไปใน
เรืือไวกิ้้�ง มีีผลต่่อการออกแรงทำให้้เรืือ
ไวกิ้้�งเคลื่่�อนที่่�หรืือไม่่ อย่่างไร (มีีผลต่่อ
การออกแรงเน่ื่�องจากต้้องออกแรงมากขึ้้�น
ในการทำให้้เรืือไวกิ้้�งเคลื่่�อนที่่�)
7. เด็็กและครููร่่วมกัันสรุุปถึึงวิิธีีทำให้้
เรืือไวกิ้้�งจำลองเคลื่่�อนที่่� ดัังนี้้�
   - วิิธีีการออกแรงที่่�ทำให้้เรืือไวกิ้้�ง
จำลองเคลื่่�อนที่่�มีีหลายวิิธีี เช่่น ไกว ผลััก 
ดึึง โยก ดััน
   - การไม่่ออกแรงและการออกแรงไกว
เรืือไวกิ้้�งจำลองด้้วยแรงที่่�แตกต่่างกััน
มีีผลต่่อการเคลื่่�อนที่่�ของเรืือไวกิ้้�ง
แตกต่่างกััน คืือ การไม่่ออกแรงไกวเรืือ
ไวกิ้้�งทำให้้เรืือไวกิ้้�งอยู่่�นิ่่�งไม่่เคลื่่�อนที่่� 
ส่่วนการออกแรงไกวเรืือไวกิ้้�งทำให้้เรืือ
ไวกิ้้�งแกว่่งไปมา โดยการออกแรงไกว
มากทำให้้เรืือไวกิ้้�งเคลื่่�อนที่่�ได้้สููงกว่่าและ
ไกลกว่่าการออกแรงไกวน้้อย

โรงเรีียน ตชด.เจ้้าพ่่อหลวงอุุปถััมภ์์ 2 จ.เชีียงใหม่่ โรงเรีียนอิินทร์์ศรััทธาราษฎร์์ จ.สุุพรรณบุุรีี
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 โรงเรีียนอนุุบาลอุุดรธานีี จ.อุุดรธานีี โรงเรีียนอนุุบาลตรััง จ.ตรััง

กิิจกรรมเพิ่่�มเติิม (สำำ�หรัับเด็็กระดัับ 2-3)
	 • จััดกิิจกรรมสร้้างชิิงช้้าจำลองอย่่างง่่าย ด้้วยการให้้เด็็กสัังเกตลัักษณะและส่่วนประกอบของชิิงช้้า สำรวจ	

	   และเลืือกวััสดุุอุุปกรณ์์ที่่�จะใช้้ในการสร้้างชิิงช้้า จากนั้้�นให้้เด็็กออกแบบวางแผนและและสร้้างชิิงช้้าตามที่่�ได้้	

	   วางแผน โดยมีีครููช่่วยเหลืือและแนะนำระหว่่างทำกิิจกรรม (ระดัับ 2)

 	 • เพิ่่�มเกณฑ์์ในการทำกิจิกรรม โดยนำตุ๊๊�กตาใส่่ไว้้ในเรืือไวกิ้้�ง และกำหนดสถานการณ์์ให้้เด็ก็หาวิธิีทีำให้้เรืือไวกิ้้�ง 	

	   เคลื่่�อนที่่�โดยไม่่ให้้ตุ๊๊�กตาหล่่นลงมา  (ระดัับ 3)

	 • จััดกิจิกรรมให้้เด็ก็ประดิษิฐ์์เรืือไวกิ้้�ง ด้้วยการให้้เด็ก็ได้้สืืบค้้นรวบรวมข้้อมููลว่าเรืือไวกิ้้�งคืืออะไร มีส่ี่วนประกอบ 	

	   อะไรบ้้าง และมีีลัักษณะการเคลื่่�อนที่่�เป็็นอย่่างไร จากนั้้�นให้้เด็็กวางแผนการประดิิษฐ์์และการออกแรงทำให้้	

	   เรืือไวกิ้้�งเคลื่่�อนที่่� โดยครููอาจจััดเตรีียมวััสดุุอุุปกรณ์์ไว้้ให้้หรืือให้้เด็็กจััดเตรีียมมาเองจากที่่�บ้้านอย่่างอิิสระ 	

	   แล้้วให้้เด็็กประดิิษฐ์์และทำให้้เรืือไวกิ้้�งเคลื่่�อนที่่�ตามที่่�ได้้วางแผน (ระดัับ 3)

โรงเรีียนบ้้านแม่่ละเมา จ.ตาก โรงเรีียนชุุมชนบึึงบา จ.ปทุุมธานีี
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ระยะเวลา

กิิจกรรมที่่� 6 ม้้าหมุุน

     จััดกิิจกรรมแบ่่งตามช่่วงอายุุ 3 ช่่วง โดยสามารถแบ่่งขั้้�นตอนการจััดกิิจกรรมและปรัับระยะเวลาได้้

ตามความเหมาะสม

		  กิิจกรรมระดัับ 1 สำหรัับเด็็กอายุุ 3-4 ปีี (ตอนที่่� 1-2) 	 ประมาณ 25-35 นาทีี   

		  กิิจกรรมระดัับ 2 สำหรัับเด็็กอายุุ 4-5 ปีี (ตอนที่่� 1-2)	 ประมาณ 35-45 นาทีี

		  กิิจกรรมระดัับ 3 สำหรัับเด็็กอายุุ 5-6 ปีี (ตอนที่่� 1-2)	 ประมาณ 40-60 นาทีี

ระดัับความท้้าทาย

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

1. แสดงวิิธีีการออกแรงทำให้้ม้้าหมุุน

เคลื่่�อนที่่�ได้้ S

2. บอกความแตกต่่างระหว่่างผล

การไม่่หมุุนกัับผลการหมุุนม้้าหมุุนได้้ S

3. จัดัเรีียงรูปูม้้าหมุุนตามแบบรูปูที่่�

กำหนดให้้ได้้ M

4. มุ่่�งมั่่�น อดทน พยายามในการทำ

กิิจกรรม

1. แสดงวิิธีีการทำให้้ม้้าหมุุนเคลื่่�อนที่่�

เบาและแรงได้้ S

2. บอกความแตกต่างระหว่่างผล

การไม่่หมุนุ ผลการหมุนุเบา และผล

การหมุนุม้้าหมุนุแรงได้้ M

3. จัดัเรีียงรููปม้้าหมุนุต่่อจากแบบรูปูที่่�

กำหนดได้้ M

4. มุ่่�งมั่่�น อดทน พยายามในการทำ

กิจิกรรม

1. รวบรวมข้้อมููลเกี่่�ยวกัับม้้าหมุุน 

เลืือกวััสดุุในการประดิิษฐ์์ และนำเสนอ

วิิธีีทำให้้ม้้าหมุุนเคลื่่�อนที่่�ได้้ M

2. ระบายสีีรููปม้้าหมุุนให้้เป็็นแบบรููป

ตามความคิิดของตนเองได้้ M

3. มุ่่�งมั่่�น อดทน พยายามในการทำ

กิจิกรรม

จุุดประสงค์์การเรีียนรู้้� 
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สาระการเรีียนรู้้�

      สาระที่่�ควรเรีียนรู้้�
		  • ผลของแรงที่่�กระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ S วิิทยาศาสตร์์กายภาพ

		    	 เมื่่�อออกแรงกระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ด้้วยวิิธีีต่่าง ๆ เช่่น หมุุน ผลััก ดึึง อาจทำให้้

		    วััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้เกิิดการเคลื่่�อนที่่�

			   - วิิธีีการออกแรงที่่�ทำให้้ม้้าหมุุนเคลื่่�อนที่่�มีีหลายวิิธีี เช่่น หมุุน ผลััก ดึึง

			   - การไม่่ออกแรงและการออกแรงมีีผลต่่อม้้าหมุนุแตกต่างกััน คืือ การไม่่ออกแรงทำให้้ม้้าหมุนุ	

			     อยู่่�นิ่่�งไม่่เคลื่่�อนที่่� แต่่การออกแรงทำให้้ม้้าหมุุนเคลื่่�อนที่่� (ระดัับ 1)

			   - การหมุุนม้้าหมุุนด้้วยแรงที่่�แตกต่่างกัันทำให้้ม้้าหมุุนเคลื่่�อนที่่�ในลัักษณะแตกต่่างกััน คืือ 	

			     การไม่่หมุุนทำให้้ม้้าหมุุนอยู่่�นิ่่�งไม่่เคลื่่�อนที่่� แต่่การออกแรงหมุุนทำให้้ม้้าหมุุนเคลื่่�อนที่่� 	

			     โดยการออกแรงมากทำให้้ม้้าหมุุนเคลื่่�อนที่่�ได้้เร็็วและแรงกว่่าการออกแรงน้้อย (ระดัับ 2)

		  • แบบรููปและความสััมพัันธ์์ M จำนวนและพีีชคณิิต

		    	 แบบรููปของม้้าหมุุนเป็็นชุุดของสิ่่�งที่่�มีีความสััมพัันธ์์กัันในลักัษณะของสีี		

      ประสบการณ์์สำำ�คััญ
    	    ด้้านร่่างกาย
		  • การเล่่นเครื่่�องเล่่นสนามอย่่างอิิสระ

		  • การเล่่นเครื่่�องเล่่นอย่่างปลอดภััย

	    ด้้านอารมณ์์ จิิตใจ
		  • การเล่่นนอกห้้องเรีียน

 	    ด้้านสัังคม
		  • การให้้ความร่่วมมืือในการปฏิิบััติิกิิจกรรมต่่าง ๆ

		  • การทำงานศิิลปะที่่�นำวััสดุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ท่ี่�ใช้้แล้้วมาใช้้ซ้้ำ หรืือแปรรููปแล้้วนำกลับมาใช้้ใหม่่ 	

		    (ระดัับ 3)

		  • การร่่วมสนทนาและแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น

	    ด้้านสติิปััญญา
		  • การพููดกัับผู้้�อื่่�นเกี่่�ยวกัับประสบการณ์์ของตนเอง

		  • การสัังเกตลัักษณะ การเปลี่่�ยนแปลง และความสััมพัันธ์์ของสิ่่�งต่่าง ๆ โดยใช้้ประสาทสััมผััสอย่่าง	

		    เหมาะสม

		  • การทำซ้้ำ การต่่อเติิม และการสร้้างแบบรููป

 		  • การเปรีียบเทีียบสิ่่�งต่่าง ๆ ตามลัักษณะ (ระดัับ 1-2)

		  • การคาดเดาหรืือการคาดคะเนสิ่่�งที่่�อาจจะเกิิดขึ้้�นอย่่างมีีเหตุุผล

		  • การสำรวจสิ่่�งต่่าง ๆ และแหล่่งเรีียนรู้้�รอบตััว (ระดัับ 3)

		  • การตั้้�งคำถามในเรื่่�องที่่�สนใจ (ระดัับ 1-2)

		  • การสืืบเสาะหาความรู้้�เพื่่�อค้้นหาคำตอบของข้้อสงสััยต่่าง ๆ

จุดเน้นของกิจกรรม
การออกแรงกระทำต่อวัตถุ
แบบรูปและความสัมพันธ์
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สื่่�อและวััสดุุอุุปกรณ์์ 
	 • เครื่่�องเล่่นม้้าหมุุน ถ้้วยหมุุน ลููกโลกหมุุน หรืือเครื่่�องเล่่นสนามอื่่�น ๆ ที่่�เคลื่่�อนที่่�ด้้วยการหมุุน

ตััวอย่่างเครื่่�องเล่่นม้้าหมุุน

  โรงเรีียนบ้้านทุ่่�งมะขามเฒ่่า จ.กาญจนบุุรีี

โรงเรีียน ตชด.สิิริิราษฎร์์ จ.ชุุมพร

     กรณีีที่่�ไม่่มีีเครื่่�องเล่่นที่่�เคลื่่�อนที่่�ด้้วยการหมุุน ให้้เตรีียมสื่่�อดัังนี้้�

	 1. วีีดิิทััศน์์ม้้าหมุุนหรืือเครื่่�องเล่่นที่่�แสดงให้้เห็็นถึึงลัักษณะการหมุุน 

		ตั  ัวอย่่างวีีดิิทััศน์์ม้้าหมุุน 	

			   - วีีดิิทััศน์์ม้้าหมุุน https://bit.ly/3x9JX8j   

		ตั  ัวอย่่างวีีดิิทััศน์์เครื่่�องเล่่นที่่�แสดงให้้เห็็นถึึงลัักษณะการหมุุน 

			   - วีีดิิทััศน์์เครื่่�องเล่่นทอร์์นาโด https://bit.ly/3aJFlOR

			   - วีีดิิทััศน์์เครื่่�องเล่่นปลาบิิน https://bit.ly/3tkq8Km

			   - วีีดิิทััศน์์เรืือหรรษา https://bit.ly/3MoURga

			   - วีีดิิทััศน์์บอลลููนเหิินฟ้้า https://bit.ly/3Npn9bO

			   - วีีดิิทััศน์์กระเช้้าสายรุ้้�ง https://bit.ly/3xp0VB2

	 2. ม้้าหมุุนจำลองที่่�อาจเป็็นของเล่่นหรืือประดิิษฐ์์ขึ้้�นจากวััสดุุเหลืือใช้้

 โรงเรีียนอนุุบาลกระบี่่� จ.กระบี่่�
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     สื่่�อเพิ่่�มเติิมสำำ�หรัับกิิจกรรมระดัับ 1
	 • แบบรูปูของรูปูม้้าหมุนุที่่�มีีสีีแตกต่างกันั 2 สีี วางสลัับกันั อย่่างน้้อย 3 ชุุด (ตััดรููปม้้าแต่่ละตััวแยกออกจากกัน)

     สื่่�อเพิ่่�มเติิมสำำ�หรัับกิิจกรรมระดัับ 2
	 • ตุ๊๊�กตาหรืือวััตถุุอื่่�นที่่�ตกแล้้วไม่่แตกและมีีขนาดเหมาะสมกัับเครื่่�องเล่่นม้้าหมุุน หรืือม้้าหมุุนจำลอง

	 • แบบรููปของรููปม้้าหมุุนท่ี่�มีีสีีแตกต่่างกััน 2 สีี สลัับกัันเป็็นชุุด อย่่างน้้อย 3 ชุุด (ตััดรููปม้้าแต่่ละตััวแยกออก	

	   จากกััน)

		ตั  ัวอย่่างที่่� 1 แบบรููป 1 ชุุด มีีสมาชิิก 2 ตััว ได้้แก่่ ม้้าสีีชมพูู 1 ตััว ม้้าสีีฟ้้า 1 ตััว

ตััวอย่่างม้้าหมุุนจำลอง

		ตั  ัวอย่่างที่่� 1 แบบรููป 1 ชุุด มีีสมาชิิก 2 ตััว ได้้แก่่ ม้้าสีีชมพูู 1 ตััว ม้้าสีีฟ้้า 1 ตััว

		ตั  ัวอย่่างที่่� 2 แบบรููป 1 ชุุด มีีสมาชิิก 2 ตััว ได้้แก่่ ม้้าสีีเหลืือง 1 ตััว ม้้าสีีชมพูู 1 ตััว

(ชมพูู       ฟ้้า     ชมพูู       ฟ้้า       ชมพูู       ฟ้้า)

(เหลืือง   ชมพูู   เหลืือง   ชมพูู     เหลืือง   ชมพูู)

(ชมพูู       ฟ้้า     ชมพูู       ฟ้้า       ชมพูู       ฟ้้า)

โรงเรีียนบ้้านคุุณแม่่ จ.เชีียงใหม่่ โรงเรีียนบ้้านแม่่ละเมา จ.ตาก
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     สื่่�อเพิ่่�มเติิมสำำ�หรัับกิิจกรรมระดัับ 3
	 • แถบรููปม้้าหมุุน จำนวนอย่่างน้้อย 12 ตััว สำหรัับให้้เด็็กระบายสีีเป็็นแบบรููปตามความคิิดของตนเอง 

	 • สีีไม้้ สีีเทีียน หรืือสีีน้้ำ

	 • กระดาษแข็็งรููปวงกลม สำหรัับใช้้เป็็นฐานติิดรููปม้้าที่่�เด็็กระบายสีี

	 • กาวหรืือวััสดุุที่่�ใช้้ในการติิด/ยึึด

	 • วััสดุเุหลืือใช้้ เช่่น แผ่่นซีีดีี แกนกระดาษทิชิชู ูตะเกีียบ หลอด ถ้้วยกระดาษ จานกระดาษ กระดาษลััง กระดาษสีี

	   ฯลฯ และอุุปกรณ์์สำหรัับให้้เด็็กเลืือกไปประดิิษฐ์์ฐานและแกนของม้้าหมุุน

		ตั  ัวอย่่างท่ี่� 2 แบบรูปู 1 ชุดุ มีีสมาชิกิ 3 ตััว ได้้แก่่ ม้้าสีีเหลืือง 1 ตััว ม้้าสีีชมพูู 1 ตััว และ ม้้าสีีเหลืือง 1 ตัวั

 (เหลืือง    ชมพูู    เหลืือง   เหลืือง   ชมพูู    เหลืือง   เหลืือง   ชมพูู    เหลืือง)

ตััวอย่่างแถบรููปม้้าหมุุน

การเตรีียมตััวล่่วงหน้้าของครูู  
	 1. ตรวจสอบสภาพของม้้าหมุุนเพื่่�อให้้พร้้อมสำหรัับทำกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ได้้อย่่างปลอดภััย

	 2. จััดเตรีียมแบบรููปของรููปม้้าหมุุนด้้วยการระบายสีีเป็็นแบบรููป
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การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปี)ี

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

1. การแสดงวิิธีีการ

ออกแรงทำให้้

ม้้าหมุุนเคลื่่�อนที่่�

- สัังเกตพฤติิกรรมที่่�

แสดงออกขณะทำ

กิิจกรรม

ไม่่แสดงวิิธีีการออกแรง

ทำให้้ม้้าหมุุนเคลื่่�อนที่่�

ออกแรงทำให้้ม้้าหมุุน

เคลื่่�อนที่่�ได้้ แต่่ใช้้วิธิีีการ

ไม่่เหมาะสม

แสดงวิิธีีการออกแรง

ทำให้้ม้้าหมุุนเคลื่่�อนที่่�

ได้้อย่่างเหมาะสม

2. การบอกความแตกต่าง

ระหว่่างผลการไม่่หมุุน

กัับ

ผลการหมุุนม้้าหมุุนได้้

- สัังเกตการตอบ

คำถามระหว่่างและ

หลัังทำกิิจกรรม

ไม่่บอกหรืือบอกไม่่ได้้

ว่่าการไม่่หมุุนกัับ

การหมุุนม้้าหมุุนมีีผล

แตกต่่างกััน และ

แตกต่่างกัันอย่่างไร

บอกได้้ว่่าการไม่่หมุนุ

กับัการหมุนุม้้าหมุนุ

มีีผลแตกต่างกันั แต่่

ไม่่บอกว่าแตกต่างกันั

อย่่างไร

บอกได้้ว่่าการไม่่หมุุน

กัับการหมุุนม้้าหมุุน

มีีผลแตกต่่างกััน และ

บอกได้้ว่่าแตกต่่างกััน

อย่่างไร

3. การจััดเรีียงรููป

ม้้าหมุุนตามแบบรููป 

ที่่�กำหนดให้้

- ประเมิินผลงาน จััดเรีียงรููปม้้าหมุุนตาม

แบบรููปที่่�กำหนดไม่่ได้้

จััดเรีียงรููปม้้าหมุุนตาม

แบบรููปที่่�กำหนดได้้

ถููกต้้อง 2 ชุุด

จััดเรีียงรููปม้้าหมุุนตาม

แบบรููปที่่�กำหนดได้้

ถููกต้้องทั้้�ง 3 ชุุด

4. การแสดงความมุ่่�งมั่่�น

อดทน พยายามในการ

ทำกิิจกรรม

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออกจาก

สีีหน้้า ท่่าทาง หรืือ

คำพููด

แสดงความมุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจ

หรืือจดจ่่อในการทำ

กิิจกรรมเป็็นบางช่่วง 

โดยครููต้้องกระตุ้้�น

บ่่อยครั้้�ง

แสดงความมุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจ

หรืือจดจ่่อในการทำ

กิิจกรรมอย่่างต่่อเนื่่�อง

โดยครููกระตุ้้�นเล็็กน้้อย

แสดงความมุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจ

หรืือจดจ่่อในการทำ

กิิจกรรมอย่่างต่่อเนื่่�อง

ด้้วยตนเอง
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สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

1. การแสดงวิิธีีการ

ทำให้้ม้้าหมุุนเคลื่่�อนที่่�

เบาและแรง

สัังเกตพฤติิกรรมที่่�

แสดงออกขณะทำ

กิิจกรรม

ไม่่แสดงวิิธีีการทำให้้

ม้้าหมุุนเคลื่่�อนที่่�เบา

และแรง

ทำให้้ม้้าหมุุนเคลื่่�อนที่่�

เบาและแรงได้้ แต่่ใช้้

วิธิีีการไม่่เหมาะสม

แสดงวิิธีีการทำให้้

ม้้าหมุุนเคลื่่�อนที่่�เบา

และแรงได้้เหมาะสม

2. การบอกความแตกต่าง

ระหว่่างผลการไม่่หมุุน 

ผล

การหมุุนเบา และผล

การหมุุนม้้าหมุุนแรง

สัังเกตการตอบคำถาม

ระหว่่างและหลัังทำ

กิิจกรรม

ไม่่บอกหรืือบอกไม่่ได้้ว่่า

การไม่่หมุนุ การหมุนุเบา

และการหมุุนม้้าหมุุนแรง

มีีผลแตกต่่างกััน และ

แตกต่่างกัันอย่่างไร

บอกได้้ว่่าการไม่่หมุุน 

การหมุนุเบา และ

การหมุนุม้้าหมุนุแรง

มีีผลแตกต่างกันั แต่่ไม่่

บอกว่าแตกต่างกันั

อย่่างไร

บอกได้้ว่่าการไม่่หมุุน 

การหมุุนเบา และ

การหมุุนม้้าหมุุนแรง

มีีผลแตกต่่างกััน และ

บอกได้้ว่่าแตกต่่างกััน

อย่่างไร

3. การจััดเรีียงรููป

ม้้าหมุุนต่่อจากแบบรููป

ที่่�กำหนดให้้

ประเมิินผลงาน จััดเรีียงรููปม้้าหมุุนตาม

แบบรููปได้้ แต่่จััดเรีียง

รููปม้้าหมุุนต่่อจาก

แบบรููปที่่�กำหนดไม่่ได้้

จััดเรีียงรููปม้้าหมุุนต่่อ

จากแบบรููปที่่�กำหนด

ได้้ถููกต้้อง 1 ชุุด

จััดเรีียงรููปม้้าหมุุนต่่อ
จากแบบรูปูที่่�กำหนดได้้
ถููกต้้องอย่่างน้้อย 2 ชุุด

4. การแสดง

ความมุ่่�งมั่่�น อดทน 

พยายามในการทำ

กิิจกรรม

สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออกจาก

สีีหน้้า ท่่าทางหรืือ

คำพููด

แสดงความมุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจ

หรืือจดจ่่อในการทำ

กิิจกรรมเป็็นบางช่่วง 

โดยครููต้้องกระตุ้้�น

บ่่อยครั้้�ง

แสดงความมุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจ

หรืือจดจ่่อในการทำ

กิิจกรรมอย่่างต่่อเนื่่�อง

โดยครููกระตุ้้�นเล็็กน้้อย

แสดงความมุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจ

หรืือจดจ่่อในการทำ

กิิจกรรมอย่่างต่่อเนื่่�อง

ด้้วยตนเอง

การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี
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การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

1. การรวบรวมข้้อมููล 

การเลืือกวััสดุุใน

การประดิิษฐ์์ และ

การนำเสนอวิิธีีทำให้้

ม้้าหมุุนเคลื่่�อนที่่�

- สัังเกตพฤติิกรรมที่่�

แสดงออกขณะทำ

กิิจกรรม

ไม่่สามารถรวบรวม

ข้้อมููล เลืือกวััสดุุ

ในการประดิิษฐ์์ และ

นำเสนอวิิธีีทำให้้

ม้้าหมุุนเคลื่่�อนที่่�ได้้ 

แม้้ครููชี้้�แนะ

รวบรวมข้้อมูลู เลืือกวัสัดุุ

ในการประดิิษฐ์์ และ

นำเสนอวิิธีีทำให้้

ม้้าหมุุนเคลื่่�อนที่่�ได้้

เมื่่�อครููชี้้�แนะ

รวบรวมข้้อมูลู เลืือกวัสัดุุ

ในการประดิิษฐ์์ และ

นำเสนอวิธิีีทำให้้ม้้าหมุุน

เคลื่่�อนที่่�ได้้ด้้วยตนเอง

2. การระบายสีีรููป

ม้้าหมุุนให้้เป็็นแบบรููป

ตามความคิิดของ

ตนเองได้้

- ประเมิินผลงาน ระบายสีีรููปม้้าหมุุนเป็็น

แบบรููปไม่่ได้้ หรืือ

ระบายสีีรููปม้้าหมุุน

เป็น็แบบรูปตามความคิิด

ของตนเองไม่่ได้้

ระบายสีีรูปูม้้าหมุนุให้้

เป็น็แบบรูปตามความคิิด

ของตนเองได้้ถูกูต้อง

 2 ชุุด

ระบายสีีรููปม้้าหมุุนให้้

เป็น็แบบรูปตามความคิิด

ของตนเองได้้ถููกต้้อง

อย่่างน้้อย 3 ชุุด

3. การแสดงความมุ่่�งมั่่�น

อดทน พยายามในการ

ทำกิิจกรรม

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออกจาก

สีีหน้้า ท่่าทาง หรืือ

คำพููด

แสดงความมุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจ

หรืือจดจ่่อในการทำ

กิิจกรรมเป็็นบางช่่วง 

โดยครููต้้องกระตุ้้�น

บ่่อยครั้้�ง

แสดงความมุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจ

หรืือจดจ่่อในการทำ

กิจิกรรมอย่่างต่่อเนื่่�อง

โดยครููกระตุ้้�นเล็ก็น้อย

แสดงความมุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจ

หรืือจดจ่่อในการทำ

กิิจกรรมอย่่างต่่อเนื่่�อง

ด้้วยตนเอง
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วิิธีีจััดกิิจกรรมที่่� 6 ม้้าหมุุน					      

ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปี)ี

ตอนที่่� 1 รู้้�จัักม้้าหมุุน 
(ประมาณ 10-15 นาทีี)
1. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันเกี่่�ยวกัับ
เครื่่�องเล่่นในสนามเด็ก็เล่่น (หากโรงเรีียน
ไม่่มีีเครื่่�องเล่่นที่่�มีีลัักษณะการเคลื่่�อนที่่�
คล้้ายม้าหมุนุ ให้้ครูนูำม้้าหมุนุจำลอง
มาให้้เด็ก็ดูแูละเปิิดวิดิีีทัศัน์์ม้้าหมุนุ) โดยครูู
ชวนเด็ก็สังัเกตและใช้้คำถามว่่า เครื่่�องเล่่น
ต่่าง ๆ มีีการเคลื่่�อนที่่�หรืือไม่่ อย่่างไร 
(ไม่่เคลื่่�อนที่่� อยู่่�นิ่่�ง) จากนั้้�นเด็็กสำรวจ
และเล่่นเคร่ื่�องเล่่นอย่่างอิิสระ แล้้วสนทนา
ร่่วมกัันเกี่่�ยวกัับม้้าหมุุนดัังนี้้�
   - เครื่่�องเล่่นนี้้�มีีชื่่�อว่่าอะไร (ม้้าหมุุน)
   - เด็็ก ๆ เคยเล่่นม้้าหมุนุหรืือไม่่ ถ้้าเคย 
เด็็กเล่่นอย่่างไร (เด็็กบอกวิิธีีการเล่่นตาม
ประสบการณ์์ เช่่น หมุุนม้้าแล้้วยืืนดูู 
หมุุนม้้าให้้เพื่่�อน หรืือนั่่�งบนม้้าแล้้วให้้
เพื่่�อนหมุุนให้้)
2. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกััน โดยครููใช้้
คำถามสำคััญดัังนี้้�
   - การทำให้้ม้้าหมุุนเคลื่่�อนที่่�มีีวิิธีีการ
ใดบ้้าง
   - สิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�นเมื่่�อไม่่หมุุนกัับการหมุุน
ม้้าหมุุน เหมืือนหรืือแตกต่่างกัันอย่่างไร
3. เด็็กคาดการณ์์คำตอบ
4. เด็็กหาคำตอบตามวิิธีีการที่่�ครููแนะนำ 
ดัังนี้้� 
   1) สัังเกตม้้าหมุุนที่่�อยู่่�นิ่่�ง หรืืออาจให้้
เด็็กนั่่�งบนม้้าเฉย ๆ แล้้วสังัเกตสิ่่�งที่่�เกิดิขึ้้�น
*หากโรงเรีียนไม่่มีีเครื่่�องเล่่นม้้าหมุุน
ให้้ใช้้ม้้าหมุุนจำลอง
   2) ทำให้้ม้้าหมุุนเคลื่่�อนที่่�ตามวิิธีีการ
ของเด็ก็ แล้้วสัังเกตสิ่่�งที่่�เกิดิขึ้้�นกับัม้าหมุนุ 
(หากเด็ก็อยู่่�บนม้้า ให้้เด็็กสังัเกตทั้้�งม้้าหมุนุ
และตัวัเด็ก็ ครูดููแูลไม่่ให้้เด็ก็ออกแรงมาก
จนเกิิดอัันตราย)

ตอนที่่� 1 รู้้�จัักม้้าหมุุน 
(ประมาณ 15-20 นาทีี)
1. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันเกี่่�ยวกัับ
เครื่่�องเล่่นในสนามเด็็กเล่่น (หากโรงเรีียน
ไม่่มีีเครื่่�องเล่่นที่่�มีีลัักษณะการเคลื่่�อนที่่�
คล้้ายม้้าหมุุน ให้้ครููนำม้้าหมุุนจำลองมา
ให้้เด็ก็ดูแูละเปิิดวิดิีีทัศัน์์ม้้าหมุุน) โดยครูู
ชวนเด็ก็สังัเกตและใช้้คำถามว่่า เคร่ื่�องเล่่น
ต่่าง ๆ มีีการเคลื่่�อนที่่�หรืือไม่่ อย่่างไร 
(ไม่่เคลื่่�อนที่่� อยู่่�นิ่่�ง) จากนั้้�นเด็็กสำรวจ
และเล่่นเคร่ื่�องเล่่นอย่่างอิสิระ แล้้วสนทนา
ร่่วมกัันเกี่่�ยวกัับม้้าหมุุนดัังนี้้�
   - เครื่่�องเล่่นนี้้�มีีชื่่�อว่่าอะไร (ม้้าหมุุน)
   - เด็็ก ๆ เคยเล่่นม้้าหมุุนหรืือไม่่ ถ้้าเคย 
เด็็กเล่่นอย่่างไร (เด็็กบอกวิิธีีการเล่่นตาม
ประสบการณ์์ เช่่น หมุุนม้้าแล้้วยืืนดูู 
หมุุนม้้าให้้เพื่่�อน หรืือนั่่�งบนม้้าแล้้วให้้
เพื่่�อนหมุุนให้้)
2. เด็็กสัังเกตม้้าหมุุนและตุ๊๊�กตาที่่�ครููวาง
บนม้้าหมุุน จากนั้้�นเด็็กตั้้�งคำถามที่่�สงสััย 
โดยครููบัันทึึกและจััดกลุ่่�มคำถามของเด็็ก
เพื่่�อนำไปหาคำตอบ
3. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกััน โดยครููใช้้
คำถามสำคััญเพื่่�อให้้เด็็กคาดการณ์์ ดัังนี้้�
   - การทำให้้ม้้าหมุุนหมุุนเบา-แรงไม่่
เท่่ากััน ทำได้้อย่่างไรบ้้าง
   - สิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�นกัับม้้าหมุุนและตุ๊๊�กตา
เมื่่�อไม่่หมุุนม้้า หมุุนม้้าหมุุนเบา ๆ และ
หมุนุม้้าหมุนุแรงขึ้้�นเหมืือนหรืือแตกต่างกันั
อย่่างไร
4. เด็็กคาดการณ์์คำตอบและนำเสนอ
วิิธีีการหาคำตอบ โดยครููคอยชี้้�แนะวิิธีี
การของเด็็กไม่่ให้้เป็็นอัันตราย
5. เด็ก็หาคำตอบตามวิธิีีการที่่�นำเสนอ 
โดยครูนูำเสนอวิธิีหีลักัในการหาคำตอบ
ดังันี้้�

ตอนที่่� 1 รู้้�จัักม้้าหมุุน 
(ประมาณ 20-30 นาทีี)
1. เด็็กเล่่นเครื่่�องเล่่นในสนามเด็็กเล่่น
อย่่างอิสิระ จากนั้้�นครูกูำหนดสถานการณ์์
ให้้เด็ก็ประดิิษฐ์์ม้้าหมุุนและทำให้้ม้้าหมุุน
เคลื่่�อนที่่� และชวนเด็็กสนทนาโดยใช้้
คำถาม ดัังนี้้�
   - ส่่วนประกอบของม้้าหมุุนมีีอะไรบ้้าง
   - ลัักษณะการเคลื่่�อนที่่�ของม้้าหมุุน
เป็็นอย่่างไร
   - การทำให้้ม้้าหมุุนเคลื่่�อนที่่�มีีวิิธีีการ
ใดบ้้าง
   - วััสดุุอุุปกรณ์์ที่่�จะนำมาใช้้ประดิิษฐ์์
ม้้าหมุุนมีีอะไรบ้้าง
2. ครููสนทนากัับเด็็กว่่า ครููได้้เตรีียม
เครื่่�องเล่่นม้้าหมุุนไว้้ให้้เด็็กวางแผน
การรวบรวมข้้อมููลในประเด็็นต่่อไปนี้้�
   - จะบัันทึึกข้้อมููลอย่่างไร
   - จะนำเสนอข้้อมููลอย่่างไร 
*หากโรงเรีียนไม่่มีีเครื่่�องเล่่นม้้าหมุุน
ให้้ครููเปิิดวิิดีีทััศน์์ม้้าหมุุน
3. เด็็กรวบรวมข้้อมููล นำเสนอคำตอบ
เกี่่�ยวกัับม้้าหมุุนตามแผนที่่�วางไว้้ และ
ครููบัันทึึกคำตอบของเด็็ก
4. เด็็กและครููร่่วมกันัสรุุปถึงึส่่วนประกอบ
สำคััญ ลัักษณะการเคลื่่�อนที่่� และวิิธีีการ
ทำให้้ม้้าหมุุนเคลื่่�อนที่่� ดัังนี้้� 
   - ม้้าหมุนุมีีส่วนประกอบสำคััญ 3 ส่่วน 
ได้้แก่่ ตััวม้้าหรืือที่่�นั่่�ง ฐาน และแกนที่่�
หมุุนได้้
   - ม้้าหมุุนเคลื่่�อนที่่�เป็็นวงกลมไปตาม
ทิิศทางการออกแรง
   - วิิธีีการออกแรงที่่�ทำให้้ม้้าหมุุน
เคลื่่�อนที่่� ได้้แก่่ การออกแรงสััมผัสัโดยตรง
จากร่่างกาย เช่่น ใช้้มืือหมุุน ผลััก หรืือ
ดึึง หรืือการออกแรงผ่่านวััสดุุอุุปกรณ์์
ต่่าง ๆ เช่่น ใช้้เชืือกดึึง ใช้้ไม้้ดััน
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ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

5. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันถึึงกิิจกรรม 
ที่่�ได้้ทำ โดยครููใช้้คำถามดัังนี้้�
   - ม้้าหมุนุเคลื่่�อนที่่�ได้้เองหรืือไม่่ (ไม่่ได้้)
   - ม้้าหมุุนเคลื่่�อนที่่�ได้้อย่่างไร พร้้อมให้้
เด็็กแสดงวิธิีีการ (ม้้าหมุนุเคลื่่�อนที่่�ได้้ด้้วย
การที่่�เด็็กออกแรงหมุุน ผลััก ดึึง ฯลฯ)
   - ส่่วนใดของม้้าหมุุนที่่�เคลื่่�อนที่่� (ที่่�นั่่�ง)
   - การไม่่หมุนุกับัการหมุนุม้้าหมุนุ มีีผล
เหมืือนหรืือแตกต่่างกััน อย่่างไร 
(แตกต่างกันั คืือ การไม่่หมุนุทำให้้ม้้าหมุนุ
อยู่่�นิ่่�งไม่่เคลื่่�อนที่่� แต่่การออกแรงทำให้้
ม้้าหมุุนหมุุนไปตามทิิศทางที่่�เราหมุุน)
6. เด็็กและครููสรุุปร่่วมกัันถึึงผลของ
การไม่่ออกแรงในการหมุุนม้้าหมุุน และ
ผลของการออกแรงในการหมุุนม้้าหมุุน

   1) สังัเกตม้้าหมุนุและตุ๊๊�กตาที่่�อยู่่�นิ่่�ง 
หรืืออาจให้้เด็ก็นั่่�งบนม้้าหมุนุเฉย ๆ แล้้ว
สังัเกตสิ่่�งที่่�เกิดิขึ้้�น (หากโรงเรีียนไม่่มีี
เครื่่�องเล่่นม้้าหมุนุ ให้้ใช้้ม้้าหมุนุจำลอง)
   2) ทำให้้ม้้าหมุนุเคลื่่�อนที่่�ตามวิธิีีการ
ของเด็็ก โดยให้้เด็ก็แต่่ละคนเริ่่�มจาก
ออกแรงน้้อย ๆ ออกแรงมากขึ้้�น แล้้วหยุดุ
ออกแรง สัังเกตสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�นกัับม้าหมุนุ
และตุ๊๊�กตา (ครูคูวรดูแูลเด็ก็ไม่่ให้้ออกแรง
มากจนเกิดิอันัตราย)
6. เด็ก็และครูสูนทนาร่่วมกัันถึึงกิจิกรรม
ที่่�ได้้ทำ โดยครููใช้้คำถามดัังนี้้�
   - ม้้าหมุุนเคล่ื่�อนท่ี่�ได้้เองหรืือไม่่ (ไม่่ได้้)
   - ม้้าหมุุนเคล่ื่�อนท่ี่�ได้้อย่่างไร พร้้อมให้้
เด็ก็แสดงวิธิีีการ (ม้้าหมุุนเคลื่่�อนที่่�ได้้
ด้้วยการที่่�เด็ก็ออกแรงหมุนุ ผลััก ดึึง ฯลฯ)
   - ส่่วนใดของม้้าหมุุนที่่�เคลื่่�อนที่่� (ที่่�นั่่�ง
และตุ๊๊�กตา)
   - การทำให้้ม้้าหมุนุหมุนุเบา ๆ ทำได้้
อย่่างไร ให้้เด็็กแสดงท่่าทาง
   - การทำให้้ม้้าหมุนุหมุนุแรงขึ้้�น ทำได้้
อย่่างไร ให้้เด็็กแสดงท่่าทาง
   - การไม่่หมุนุ การหมุนุเบา ๆ และ
การหมุนุแรงขึ้้�น มีีผลต่่อม้้าหมุนุและ
ตุ๊๊�กตาเหมืือนหรืือแตกต่างกันั อย่่างไร 
(แตกต่่างกััน คืือ การไม่่หมุุนทำให้้
ม้้าหมุุนและตุ๊๊�กตาอยู่่�นิ่่�งไม่่เคลื่่�อนที่่� 
การออกแรงน้้อยทำให้้ม้้าหมุนุหมุนุเบา ๆ 
ไปตามทิิศที่่�เราหมุุน การออกแรงมาก
ขึ้้�นทำให้้ม้้าหมุุนหมุุนแรงขึ้้�นและเร็็วขึ้้�น 
และอาจทำให้้ตุ๊๊�กตาหล่่นลงจากม้้าหมุุน)
   - เม่ื่�อหยุดุออกแรง ม้้าหมุนุและตุ๊๊�กตา
เป็็นอย่่างไร (ม้้าหมุุนและตุ๊๊�กตาค่่อย ๆ 
หมุุนเบาลงและช้้าลง)
   - ถ้้าเด็็กอยู่่�บนม้้าหมุนุ แล้้วหมุนุ ผลักั 
ดันั ฯลฯ ม้้าหมุนุแรง ๆ จะเป็็นอย่่างไร 
(เด็็กอาจหล่่น ได้้รัับบาดเจ็็บ)
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   - เด็็ก ๆ ควรหมุนุม้้าหมุนุอย่่างไรให้้
ปลอดภัยั (ระมััดระวััง ไม่่หมุุน ผลััก 
ดััน ฯลฯ ม้้าหมุุนแรงเกิินไป)
7. เด็็กและครููสรุุปร่่วมกัันถึึงผลของ
การไม่่ออกแรงในการหมุุนม้้าหมุุน 
ผลของการออกแรงในการหมุุนม้้าหมุุน
ด้้วยแรงที่่�น้้อย และด้้วยแรงที่่�มาก

ตอนที่่� 2 แบบรููปของรููปม้้าหมุุน 
(ประมาณ 15-20 นาทีี)
1. เด็็กและครููร่่วมกันัสนทนาเพื่่�อทบทวน
ถึึงวิิธีีการทำให้้ม้้าหมุุนเคลื่่�อนที่่�
2. ครููชวนเด็็กประดิิษฐ์์ม้้าหมุุน ดัังนี้้�
    2.1 เด็็กสังัเกตและบอกสีีและลำดับั
การจััดเรีียงสีีของแบบรููปของรููปม้้าหมุุน
ที่่�ครููเตรีียมไว้้ เช่่น
ตััวอย่่างแบบรููปแบบที่่� 1

ตััวอย่่างแบบรููปแบบที่่� 2

    2.2 เด็็กเลืือกแบบรูปูของรูปูสีีม้าหมุุน
ที่่�ชอบ
    2.3 เด็็กจััดเรีียงสีีของรููปม้้าหมุุนตาม
แบบรููปที่่�เลืือก
3. เด็็กนำเสนอแบบรููปของรููปม้้าหมุุนที่่�
เด็็กจััดเรีียงว่่า มีีสีีอะไรและจััดเรีียง
อย่่างไร จากนั้้�นครููช่่วยนำไปติิดบนฐาน
วงกลม
4. เด็็กและครููสนทนาสรุุปร่่วมกัันถึึง
กิิจกรรมที่่�ได้้ทำ โดยครููใช้้คำถามดัังนี้้�
   - แบบรููปของรููปม้้าหมุุนมีีสีีและ
การจััดเรีียงเป็็นอย่่างไร (เด็็กตอบตาม
แบบรููปของสีีม้้าหมุุนที่่�เด็็กเลืือก เช่่น 
ม้้าหมุุนมีีสีีสลัับกันซ้้ำ ๆ 2 สีี สีีชมพูู
สีีฟ้้า สีีชมพูู สีีฟ้้า สีีชมพูู สีีฟ้้า)

ตอนที่่� 2 แบบรููปของรููปม้้าหมุุน 
(ประมาณ 20-25 นาทีี)
1. เด็็กและครูรู่่วมกันัสนทนาเพื่่�อทบทวน
ถึึงวิิธีีการทำให้้ม้้าหมุุนเคลื่่�อนที่่�
2. ครููชวนเด็็กประดิิษฐ์์ม้้าหมุุน ดัังนี้้�
    2.1 ครูนูำแบบรูปูของรููปม้้าหมุนุ 3 ชุดุ
(ดัังตััวอย่่างที่่� 1 และ 2) ให้้เด็็กสัังเกต
และบอกสีีและลำดัับการจััดเรีียงสีีของ
แบบรููปของรููปม้้าหมุุน
ตััวอย่่างที่่� 1 (แบบรููป 1 ชุุด มีีสมาชิิก 
2 ตัวั ได้้แก่่ ม้้าสีีชมพู ู1 ตัวั ม้้าสีีฟ้้า 1 ตัวั)

ตััวอย่่างที่่� 2 (แบบรููป 1 ชุุด มีีสมาชิิก 
3 ตััว ได้้แก่่ ม้้าสีีเหลืือง 1 ตััว ม้้าสีีชมพูู 
1 ตััว และ ม้้าสีีเหลืือง 1 ตััว)

    2.2 เด็็กเลืือกแบบรูปของสีีม้าหมุนุ
ตามตััวอย่่างที่่�ชอบ
    2.3 เด็็กจััดเรีียงสีีม้้าหมุุนต่่อจากแบบ
รููปที่่�กำหนดเพิ่่�มอย่่างน้้อย 2 ชุดุ (จััดเรีียง
รููปม้้าหมุุนที่่�มีีสีีแตกต่่างกััน 2 สีี ต่่อจาก
แบบรููปของรููปม้้าหมุุนในข้้อ 2.1)
ตััวอย่่างแบบรููปที่่�เด็็กจััดเรีียง
ต่่อจากแบบรููปที่่�กำหนดเพิ่่�ม 2 ชุุด
แบบที่่� 1

ตอนที่่� 2 แบบรููปของรููปม้้าหมุุน 
(ประมาณ 20-30 นาทีี) 
1. เด็็กและครููร่่วมกัันทบทวนถึึงส่่วน
ประกอบสำคััญ ลัักษณะการเคลื่่�อนที่่�
ของม้้าหมุุน และวิิธีีการทำให้้ม้้าหมุุน
เคลื่่�อนที่่�
2. เด็็กสัังเกตแบบรููปของสีีม้้าหมุุนที่่�ครูู
นำมาให้้ดููเป็็นตััวอย่่าง

ครููกระตุ้้�นให้้เด็็กสัังเกตและบอกสีีและ
ลำดับัการจััดเรีียงสีีของรูปูม้้าหมุุน จากนั้้�น
สนทนาร่่วมกัันเพ่ื่�อทบทวนความเข้้าใจ 
เกี่่�ยวกัับแบบรููปและความสััมพัันธ์์ 
โดยครููอาจใช้้คำถาม ดัังนี้้�
   - รููปม้้าหมุุนที่่�เด็็ก ๆ เห็็นมีีสีีอะไรบ้้าง  
   - รููปม้้าหมุุนแต่่ละสีีอยู่่�ตรงไหน
   - รููปม้้าหมุุนนี้้�เรีียงลำดัับสีีอย่่างไร 
   - เด็็ก ๆ คิิดว่่ารููปม้้าหมุุนลำดัับต่่อไป
น่่าจะเป็็นสีีอะไร เพราะอะไร
3. เด็็กสัังเกตแถบรููปม้้าหมุุน

จากนั้้�นให้้เด็็กวางแผนสร้้างสรรค์์
แบบรููปตามความคิิดของเด็็กว่่าจะ
ระบายสีีแบบรููปของรููปม้้าหมุุนอย่่างไร 
แบบรููปแต่่ละชุุดจะมีีสมาชิิกกี่่�ตััว สมาชิกิ
มีีสีีอะไรบ้้าง จะใช้้สีีอะไรก่่อน - หลังั โดยครูู
คอยกระตุ้้�นให้้เด็็กสัังเกต และระบายสีี
ให้้เป็็นแบบรููป อย่่างน้้อย 3 ชุุด
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ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปี)ี

แบบที่่� 2 

3. เด็ก็นำเสนอแบบรูปของรูปูม้้าหมุนุที่่�
เด็ก็จัดัเรีียงว่่า มีีสีีอะไรและจัดัเรีียง
อย่่างไร จากนั้้�นครูชู่่วยนำไปติดิบน
ฐานวงกลม
4. เด็็กและครููสนทนาสรุุปร่่วมกัันถึึง
กิิจกรรมที่่�ได้้ทำ โดยครููใช้้คำถาม ดัังนี้้�
   - แบบรููปของรููปม้้าหมุุนมีีสีีและ
การจััดเรีียงเป็็นอย่่างไร (เด็็กตอบตาม
แบบรููปของสีีม้้าหมุุนที่่�เด็็กเลืือก เช่่น
 ม้้าหมุุนมีีสีีสลัับกัันซ้้ำ ๆ 2 สีี สีีชมพูู 
สีีฟ้้า สีีชมพูู สีีฟ้้า สีีชมพูู สีีฟ้้า) 
   - เด็็ก ๆ รู้้�ได้้อย่่างไรว่่าสีีของม้้าหมุุน
สีีต่่อไปจะเป็็นสีีอะไร (สัังเกตจากสีีของ
ม้้าหมุุนก่่อนหน้้าที่่�มีีสีีสลัับกัันซ้้ำ ๆ)

4. เด็็กประดิิษฐ์์ม้้าหมุุน ดัังนี้้�
    4.1 ระบายสีีรููปม้้าหมุุนให้้เป็็นแบบ
รููปตามความคิิดของตนเอง จากนั้้�นให้้
นำเสนอว่่าแบบรููปของรููปม้้าหมุุนที่่�
ระบายนั้้�นมีีสีีอะไรและจััดเรีียงอย่่างไร
    4.2 สำรวจและเลืือกวััสดุุอุุปกรณ์์ที่่�
ครููเตรีียมไว้้ เพื่่�อนำมาทำส่่วนฐานและ
แกนหมุุน 
    4.3 ประดิิษฐ์์ม้้าหมุุนตามวิิธีีที่่�ครูู
เตรีียมไว้้ โดยครููช่่วยเหลืือในการติิด
ส่่วนประกอบต่่าง ๆ ของม้้าหมุุน
เข้้าด้้วยกััน
5. เด็็กนำเสนอม้้าหมุุนที่่�ประดิิษฐ์์
พร้้อมแสดงวิธิีีทำให้้ม้้าหมุนุเคลื่่�อนที่่�ตาม
วิธิีีการที่่�ได้้นำเสนอ แล้้วสัังเกตผลที่่�เกิิดขึ้้�น
6. เด็็กและครููสนทนาสรุุปร่่วมกัันถึึง
กิิจกรรมที่่�ได้้ทำ โดยครููใช้้คำถามดัังนี้้�
   - แบบรููปของรููปม้้าหมุุนมีีสีีและ
การจััดเรีียงเป็็นอย่่างไร (เด็็กตอบตาม
แบบรููปที่่�เด็็กสร้้างสรรค์์ เช่่น รููปม้้าหมุุน
มีีสีีสลับักันั 2 สีี รูปูม้้าหมุนุมีีสีีเรีียงกััน 3 สีี
สลัับกัันซ้้ำ ๆ )
   - วััสดุุที่่�เด็็กเลืือกมาประดิิษฐ์์ทำให้้
ม้้าหมุุนเคลื่่�อนที่่�ได้้หรืือไม่่ อย่่างไร (เด็็ก
ตอบตามวััสดุุที่่�เลืือกและให้้เหตุุผล)
   - วิิธีีการที่่�เด็็กนำเสนอทำให้้ม้้าหมุุน
เคลื่่�อนที่่�ได้้หรืือไม่่ อย่่างไร (เด็็กตอบตาม
วิิธีีการที่่�ใช้้ และผลที่่�เกิิดขึ้้�น)

96 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ



97สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

โรงเรีียน ตชด.เจ้้าพ่่อหลวงอุุปถััมภ์์ 2 จ.เชีียงใหม่่

โรงเรีียนบ้้านทุ่่�งมะขามเฒ่่า จ.กาญจนบุุรีี

 โรงเรีียนอิินทร์์ศรััทธาราษฎร์์ จ.สุุพรรณบุุรีี

โรงเรีียนบ้้านทุ่่�งมะขามเฒ่่า จ.กาญจนบุุรีี

โรงเรีียนบ้้านแม่่ละเมา จ.ตาก

97สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ
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กิิจกรรมเพิ่่�มเติิม	

   กิิจกรรม ม้้าหมุุน (สำหรัับเด็็กระดัับ 1-3)	

          1. ครููเชื่่�อมโยงลัักษณะการเคลื่่�อนท่ี่�ของม้้าหมุุนกัับตัวเด็็กในกิิจกรรมเคลื่่�อนที่่�และจัังหวะ โดยให้้เด็็กหมุุนตััว	

             ตามคำสั่่�งของครูู เช่่น ไม่่หมุุน หมุุนเบา ๆ หมุุนแรงขึ้้�น แล้้วให้้เด็็กสัังเกตและเปรีียบเทีียบสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�น

          2. ครููพาเด็็กทำงานศิิลปะจากการออกแรงหมุุน เช่่น

	      - นำกระดาษใส่่ในภาชนะท่ี่�เป็็นทรงกระบอก เช่่น หม้้อ กล่่องพลาสติิก ตะกร้้า จากนั้้�นหยดสีีน้้ำหรืือ	

                  สีีโปสเตอร์์ลงบนกระดาษหลาย ๆ สีี แล้้วหมุุนภาชนะให้้สีีกระจายเกิิดเป็็นลวดลายบนกระดาษ

 	      - ใช้้สิ่่�งของรอบตััว เช่่น เชืือก ลููกบอล จุ่่�มสีีน้้ำหรืือสีีโปสเตอร์์ แล้้วหมุุนให้้เกิิดเป็็นลวดลายบนกระดาษ

          3. ครููให้้เด็็กสำรวจสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�มีีลัักษณะการเคลื่่�อนที่่�หรืือเคล่ื่�อนที่่�เหมืือนม้้าหมุุน เพ่ื่�อเชื่่�อมโยงกัับชีีวิต  

             ประจำวันั

          4. หากเด็็กคุ้้�นเคยกัับแบบรูปที่่�มีีความสััมพัันธ์์กัันในลัักษณะของสีีแล้้ว อาจเปลี่่�ยนเป็็นความสััมพัันธ์์ลัักษณะ

             อื่่�น ๆ เช่่น ขนาด ลวดลาย รููปร่่าง ฯลฯ

Scan QR Code

เพื่่�อดาวน์์โหลด

     กิิจกรรม โบว์์ลิ่่�งลููกบอล (สำหรัับเด็็กระดัับ 1-3)	

          1. ครููแนะนำอุุปกรณ์์ (ขวดน้้ำท่ี่�มีีน้้ำเต็็มขวด ลููกเทนนิิส ลููกบอล)  และวิิธีีการเล่่น เกมโบว์์ลิ่่�งลููกบอล ได้้แก่่ 

     	    นำขวดพลาสติิกใส่่น้้ำ 8-12 ขวดมาวางเรีียงกััน ให้้เด็็ก ๆ หาวิิธีีที่่�ทำให้้ขวดน้้ำล้้มได้้ โดยใช้้ลููกเทนนิิสหรืือ	

	    ลููกบอล

          2. เด็็กเล่่นเกมโบว์ลิ่่�งลูกูบอล ตามวิธิีทีี่่�ตนเองคิดิ เพื่่�อน ๆ สังัเกตการเคล่ื่�อนท่ี่�ของลูกูบอล และร่่วมกันันัับจำนวน

	    ขวดน้้ำที่่�ล้้ม (1-12)	

          3. เด็็กทำกิจิกรรมแบ่่งเป็็น 2 กลุ่่�ม ให้้เล่่นเกมโบว์ลิ่่�งลูกูบอล โดยใช้้วิธิีีการนับัคะแนน ขวดน้้ำล้้ม 1 ขวด ได้้ 1 คะแนน

	    ทีีมไหนทำให้้ขวดน้้ำล้้มมากกว่่าเป็็นกลุ่่�มพิิชิิตภารกิิจ (เด็็กและครููร่่วมกัันจดบัันทึึกคะแนน โดยใช้้กระดาน

	    บันัทึกึคะแนน)  



99สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
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  โรงเรีียน ตชด.สิริิริาษฎร์์ จ.ชุุมพร

โรงเรีียนบ้้านแม่่ละเมา จ.ตาก

 โรงเรีียนอินิทร์ศรัทัธาราษฎร์์ จ.สุพุรรณบุรุีี

Scan QR Code

เพื่่�อดาวน์์โหลด

     กิิจกรรม ลููกบอลหรรษา (สำหรัับเด็็กระดัับ 1-3)	

          1. ครููแนะนำอุุปกรณ์์ (ลููกบอล ประตูู ตะกร้้า) และวิิธีีการจััดกิิจกรรม ได้้แก่่ นำลููกบอลมาวางไว้้ตรงกลางห้้อง

 	    ให้้เด็็กสัังเกตรููปร่่างลัักษณะของลููกบอล เด็็กหาวิิธีีการทำให้้ลููกบอลเคลื่่�อนที่่� โดยมีีการกำหนดจุุดเริ่่�มต้้น

	    และจุุดเส้้นชััย ให้้เด็็กคิิดวิิธีีการให้้ลููกบอลไปถึึงเส้้นชััยได้้เร็็วที่่�สุุด (อาจใช้้อุุปกรณ์์ช่่วยได้้ เช่่น ไม้้)

          2. แนะนำวิิธีีการเล่่น เกมเตะลููกบอลเข้้าโกล และการโยนบอลลงตะกร้้า แบ่่งเด็็กเป็็น 2 กลุ่่� ม โดยให้้

	    กลุ่่�มที่่� 1 เล่่นเกมเตะลููกบอลเข้้าโกล และกลุ่่�มที่่� 2 เล่่นเกมโยนบอลลงตะกร้้าเขาวงกต โดยให้้เด็็ก ๆ สัังเกต

	    สััญลัักษณ์์วิิธีีการออกแรง แล้้ววางแผนการเดิินทางบนแผ่่นการวางแผน

          3. ผลััดเปลี่่�ยนหมุุนเวีียนให้้เด็็กเล่่นจนครบโดยให้้เด็็กสังเกตการเคล่ื่�อนท่ี่�ของลููกบอล การออกแรงมีีผลต่่อ	

	    การเคลื่่�อนที่่�ของลููกบอล



100 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
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	กิิจ กรรม ภารกิิจพิิชิิตเขาวงกต (สำหรัับเด็็กระดัับ 1-3)	

	 1. ครูนูำแผนผังัเขาวงกตมาให้้เด็ก็ ๆ เล่่น โดยเริ่่�มจากการเคลื่่�อนไหวร่่างกายเพื่่�อทบทวนเรื่่�องตำแหน่่งและทิิศทาง	

	 2. ครููแนะนำอุุปกรณ์์ (แผนผัังเขาวงกต  สััญลัักษณ์์วิิธีีการออกแรง  และอุุปกรณ์์สำหรัับทำเขาวงกตให้้เด็็ก ๆ 	

	     เล่่นจริงิ) และวิธิีีการเล่่นเกมภารกิจิพิชิติเขาวงกต โดยให้้เด็็ก ๆ สังัเกตสััญลัักษณ์์วิธิีีการออกแรง แล้้ววางแผน 	

	     การเดิินทางบนแผ่่นการวางแผน

	 3. เด็็กทำภารกิิจตามที่่�ได้้วางแผนไว้้โดยเริ่่�มเดิินทางจากจุดเริ่่�มต้้น เมื่่�อพบจุุดอุุปสรรคให้้ทำภารกิิจให้้ผ่่าน

	     แล้้วจึึงเดิินทางต่่อไปจนถึึงเส้้นชััย

โรงเรีียนบ้้านคุุณแม่่ จ.เชีียงใหม่่ โรงเรีียนอนุุบาลอุุดรธานีี จ.อุุดรธานีี

รายละเอีียดเพิ่่�มเติิม 

Scan QR Code



1สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระยะเวลา

กิิจกรรมเพิ่่�มเติิม ลููกบอลหรรษา

     จััดกิิจกรรมแบ่่งตามช่่วงอายุุ 3 ช่่วง โดยสามารถแบ่่งขั้้�นตอนการจััดกิิจกรรมและปรัับระยะเวลาได้้

ตามความเหมาะสม

		  กิิจกรรมสำหรัับเด็็กอายุุ 3-4 ปีี			   ประมาณ 15-20 นาทีี   

		  กิิจกรรมสำหรัับเด็็กอายุุ 4-5 ปีี			   ประมาณ 20-30 นาทีี

		  กิิจกรรมสำหรัับเด็็กอายุุ 5-6 ปีี			   ประมาณ 30-40 นาทีี

ระดัับความท้้าทาย

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

1. สัังเกตและบอกวิิธีีการทำให้้ลููกบอล
เคลื่่�อนที่่� S

2. สัังเกตและบอกผลการออกแรงทำให้้
ลููกบอลเคลื่่�อนที่่�แตกต่่างกััน S

3. แสดงความสนใจ อยากรู้้�อยากเห็็น 
กระตืือรืือร้้นในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม
4. แสดงความมุ่่�งมั่่�น อดทน พยายาม
ในการทำกิิจกรรม

1. สังัเกตและบอกวิิธีีการทำให้้ลููกบอล
เคลื่่�อนที่่� S

2. สังัเกตและบอกผลการออกแรงทำให้้
ลูกูบอลเคลื่่�อนที่่�แตกต่างกันั S

3.  แสดงความสนใจ อยากรู้้�อยากเห็น็ 
กระตืือรืือร้้นในการเข้้าร่่วมกิจิกรรม
4. แสดงความมุ่่�งมั่่�น อดทน พยายาม
ในการทำกิจิกรรม

1. สัังเกตและบอกวิิธีีการทำให้้ลููกบอล
เคลื่่�อนที่่�  S

2. สัังเกตและบอกผลการออกแรงทำให้้
ลููกบอลเคลื่่�อนที่่�แตกต่่างกััน S

3. แสดงความสนใจ อยากรู้้�อยากเห็็น 
กระตืือรืือร้้นในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม
4. แสดงความมุ่่�งมั่่�น อดทน พยายาม
ในการทำกิิจกรรม

จุุดประสงค์์การเรีียนรู้้� 

1สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
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2 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
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สาระการเรีียนรู้้�

      สาระที่่�ควรเรีียนรู้้�
		  • ผลของแรงที่่�กระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ S วิิทยาศาสตร์์กายภาพ

			   - เมื่่�อออกแรงกระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ด้้วยวิิธีีต่่าง ๆ เช่่น ผลััก ดึึง บีีบ ทุุบ เคาะ 	

			     อาจทำให้้วััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้เกิิดการเปลี่่�ยนแปลง เช่่น เปลี่่�ยนแปลงรููปร่่างหรืือ

			     การเคลื่่�อนที่่�

		  • จำนวนและการดำเนิินการ  M จำนวนและพีีชคณิิต

			   - การบอกจำนวนของสิ่่�งต่่าง ๆ สามารถทำได้้โดยการนัับ

			   - ตััวเลขเป็็นสััญลัักษณ์์ที่่�ใช้้เขีียนแสดงจำนวน (1 ถึึง 20)

      ประสบการณ์์สำำ�คััญ
    	    ด้้านร่่างกาย
		  • การเคลื่่�อนไหวที่่�ใช้้ประสานสััมพัันธ์์ของการใช้้กล้้ามเนื้้�อใหญ่่ในการขว้้าง การจัับ การโยน การเตะ	

		  • การเคลื่่�อนไหวเคลื่่�อนที่่�

	    ด้้านอารมณ์์ จิิตใจ
		  • การปฏิิบััติิกิิจกรรมต่่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง

		  • การเล่่นนอกห้้องเรีียน

 	    ด้้านสัังคม
		  • การเล่่นหรืือทำกิิจกรรมร่่วมกัับกลุ่่�มเพื่่�อน  

		  • การมีีส่่วนร่่วมในการเลืือกวิิธีีการแก้้ปััญหา (ระดัับ 2-3)

 	    ด้้านสติิปััญญา
		  • การคาดเดาหรืือคาดคะเนเกี่่�ยวกัับการทำให้้ลููกบอลเคลื่่�อนที่่�

		  • การสัังเกตการเคลื่่�อนที่่�ของลููกบอลเมื่่�อออกแรงกระทำ

		  • การสัังเกตความสััมพัันธ์์ของการออกแรงมากหรืือน้้อยกัับการเคลื่่�อนที่่� (ระดัับ 2-3)

		  • การอธิิบายเชื่่�อมโยงสาเหตุุและผลที่่�เกิิดขึ้้�นเมื่่�อทำให้้ลููกบอลเคลื่่�อนที่่�ด้้วยวิิธีีการต่่าง ๆ (ระดัับ 2-3)

		  • การสัังเกตลัักษณะ ส่่วนประกอบ การเปลี่่�ยนแปลง และความสััมพัันธ์์ของสิ่่�งต่่าง ๆ โดยใช้้ประสาท	

		    สััมผััสอย่่างเหมาะสม

		  • การสืืบเสาะหาความรู้้�เพื่่�อค้้นหาคำตอบของข้้อสงสััยต่่าง ๆ

2 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ



3สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี)

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

1. การบอกและแสดง

วิิธีีการทำให้้ลููกบอล

เคลื่่�อนที่่�

- สัังเกตพฤติิกรรม

ของเด็็ก

- สัังเกตการตอบ

คำถามของเด็็ก

บอกและแสดงวิิธีีการ

ที่่�ทำให้ลูู้กบอลเคลื่่�อนที่่�

ได้้ด้้วยตนเอง 1 วิิธีี 

โดยมีีผู้้�แนะนำ

บอกและแสดงวิิธีีการ

ที่่�ทำให้้ลููกบอลเคลื่่�อนที่่�

ได้้ด้้วยตนเอง 2 วิิธีี 

โดยมีีผู้้�แนะนำ

บอกและแสดงวิิธีีการ

ที่่�ทำให้้ลูกูบอลเคลื่่�อนที่่�

ได้้ด้้วยตนเอง 3 วิิธีีขึ้้�น

ไปโดยมีีผู้้�แนะนำ

2. การบอกผลของ

การออกแรงทำให้้

ลููกบอลเคลื่่�อนที่่�

- สัังเกตพฤติิกรรม

ของเด็็ก

- สัังเกตการตอบ

คำถามของเด็็ก

บอกไม่่ได้้ว่่าการออกแรง

มีีผลทำให้้ลููกบอล

เคลื่่�อนที่่�แม้้ครููแนะนำ

บอกผลของการออกแรง

ทำให้้ลูกูบอลเคล่ื่�อนที่่�

ได้้โดยครูชู่่วยแนะนำ

ในบางครั้้�ง

บอกผลของการออกแรง

ทำให้้ลููกบอลเคลื่่�อนที่่�

ได้้ด้้วยตนเอง

3. การแสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น 

กระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออกจาก

สีีหน้้า ท่่าทาง หรืือ

คำพููด

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นในการเข้้า

ร่่วมกิจิกรรมเป็็นบางช่่วง

โดยครููต้้องกระตุ้้�น

บ่่อยครั้้�ง

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็น็ และ

กระตืือรืือร้้นในการเข้้า

ร่่วมกิจิกรรมอย่่าง

ต่่อเนื่่�อง โดยครูกูระตุ้้�น

เล็ก็น้อย

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นในการเข้้า

ร่่วมกิิจกรรมอย่่าง

ต่่อเนื่่�องด้้วยตนเอง

4. การแสดงความมุ่่�งมั่่�น

อดทน พยายามในการทำ

กิิจกรรม

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออกจาก

สีีหน้้า ท่่าทาง หรืือ

คำพููด

แสดงความมุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจ

หรืือจดจ่่อในการทำ

กิิจกรรมเป็็นบางช่่วง 

โดยครููต้้องกระตุ้้�น

บ่่อยครั้้�ง

แสดงความมุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจ

หรืือจดจ่่อในการทำ

กิิจกรรมอย่่างต่่อเนื่่�อง

โดยครููกระตุ้้�นเล็็กน้้อย

แสดงความมุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจ

หรืือจดจ่่อในการทำ

กิิจกรรมอย่่างต่่อเนื่่�อง

ด้้วยตนเอง

สื่่�อและวััสดุุอุุปกรณ์์ 
	 • ลููกบอล

	 • ตะกร้้า

	 • โกล (อาจใช้้อุุปกรณ์์มากั้้�นเป็็นอาณาเขต  เช่่น เก้้าอี้้� กรวย) 

การเตรีียมตััวล่่วงหน้้าของครูู  	
	 เตรีียมสถานที่่�สำหรัับจััดกิิจกรรม และอุุปกรณ์์เพิ่่�มเติิม ได้้แก่่ โกล ตะกร้้า ลููกบอล

3สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ



4 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปีี)

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

1. การบอกและแสดง

วิิธีีการทำให้้ลููกบอล

เคลื่่�อนที่่�

- สัังเกตพฤติิกรรม

ของเด็็ก

- สัังเกตการตอบคำถาม

ของเด็็ก

บอกและแสดงวิิธีีการ

ที่่�ทำให้ลูู้กบอลเคลื่่�อนที่่�

ได้้ด้้วยตนเอง 1 วิิธีี

โดยมีีผู้้�แนะนำบ่่อยครั้้�ง

บอกและแสดงวิธิีกีาร

ที่่�ทำให้้ลููกบอลเคลื่่�อนที่่�

ได้้ด้้วยตนเอง 2 วิิธีี

โดยมีีผู้้�แนะนำเล็ก็น้อย

บอกและแสดงวิิธีีการ

ที่่�ทำให้้ลูกูบอลเคลื่่�อนที่่�

ได้้ด้้วยตนเอง 3 วิิธีี ขึ้้�น

ไปโดยมีีผู้้�แนะนำเล็็ก

น้้อย

2. การบอกผลของ

การออกแรงทำให้้

ลููกบอลเคลื่่�อนที่่�

- สัังเกตพฤติิกรรม

ของเด็็ก

- สัังเกตการตอบ

คำถามของเด็็ก

บอกไม่่ได้้ว่่าการออกแรง

มีีผลทำให้้ลููกบอล

เคลื่่�อนที่่�แม้้ครููแนะนำ

บอกผลของการออกแรง

ทำให้้ลูกูบอลเคล่ื่�อนที่่�

ได้้โดยครูชู่่วยแนะนำ

ในบางครั้้�ง

บอกผลของการออกแรง

ทำให้้ลููกบอลเคลื่่�อนที่่�

ได้้ด้้วยตนเอง

3. การแสดงความสนใจ

อยากรู้้�อยากเห็็น 

กระตืือรืือร้้น ในการเข้้า

ร่่วมกิิจกรรม 

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออกจาก

สีีหน้้า ท่่าทาง หรืือ

คำพููด

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นในการเข้้า

ร่่วมกิิจกรรมเป็็น

บางช่่วง โดยครููต้้อง

กระตุ้้�นบ่่อยครั้้�ง

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นในการเข้้า

ร่่วมกิิจกรรมอย่่าง

ต่่อเนื่่�อง โดยครููกระตุ้้�น

เล็็กน้้อย

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นในการเข้้า

ร่่วมกิิจกรรมอย่่าง

ต่่อเนื่่�องด้้วยตนเอง

4. การแสดงความมุ่่�งมั่่�น

อดทน พยายามในการทำ

กิิจกรรม

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออกจาก

สีีหน้้า ท่่าทาง หรืือ

คำพููด

- แสดงความมุ่่�งมั่่�น

ตั้้�งใจหรืือจดจ่่อใน

การทำกิิจกรรมเป็็น

บางช่่วง โดยครููต้้อง

กระตุ้้�นบ่่อยครั้้�ง

- แสดงความมุ่่�งมั่่�น

ตั้้�งใจหรืือจดจ่่อใน

การทำกิิจกรรมอย่่าง

ต่่อเนื่่�องโดยครููกระตุ้้�น

เล็็กน้้อย

- แสดงความมุ่่�งมั่่�น

ตั้้�งใจหรืือจดจ่่อใน

การทำกิิจกรรมอย่่าง

ต่่อเนื่่�องด้้วยตนเอง

4 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ



5สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

1. การบอกและแสดง

วิิธีีการทำให้้ลููกบอล

เคลื่่�อนที่่�

- สัังเกตพฤติิกรรม

ของเด็็ก

- สัังเกตการตอบ

คำถามของเด็็ก

บอกและแสดงวิิธีีการ

ที่่�ทำให้ลูู้กบอลเคลื่่�อนที่่�

ได้้ด้้วยตนเอง 1 วิิธีี

ได้้ด้้วยตนเอง

บอกและแสดงวิิธีีการ

ที่่�ทำให้้ลููกบอลเคลื่่�อนที่่�

ได้้ด้้วยตนเอง 2 วิธิี ีได้้

ด้้วย

ตนเอง

บอกและแสดงวิิธีีการ

ที่่�ทำให้้ลูกูบอลเคลื่่�อนที่่�

ได้้ด้้วยตนเอง 3 วิิธีี

ขึ้้�นไปได้้ด้้วยตนเอง

2. การบอกผลของ

การออกแรงทำให้้

ลููกบอลเคลื่่�อนที่่�

- สัังเกตพฤติิกรรม

ของเด็็ก

- สัังเกตการตอบ

คำถามของเด็็ก

บอกไม่่ได้้ว่่าการออกแรง 

มีีผลทำให้้ลููกบอล

เคลื่่�อนที่่�แม้้ครููแนะนำ

บอกผลของการออกแรง

ทำให้้ลูกูบอลเคล่ื่�อนที่่�

ได้้โดยครูชู่่วยแนะนำ

ในบางครั้้�ง

บอกผลของการออกแรง

ทำให้้ลููกบอลเคลื่่�อนที่่�

ได้้ด้้วยตนเอง

3. การแสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น 

กระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออกจาก

สีีหน้้า ท่่าทาง หรืือ

คำพููด

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็นและ

กระตืือรืือร้้นในการเข้้า

ร่่วมกิจิกรรมเป็็นบางช่่วง 

โดยครููต้้องกระตุ้้�น

บ่่อยครั้้�ง

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็น็และ

กระตืือรืือร้้นในการเข้้า

ร่่วมกิจิกรรมอย่่าง

ต่่อเนื่่�อง โดยครูกูระตุ้้�น

เล็ก็น้อย

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็นและ

กระตืือรืือร้้นในการเข้้า

ร่่วมกิิจกรรมอย่่าง

ต่่อเนื่่�องด้้วยตนเอง

4. การแสดงความมุ่่�งมั่่�น

อดทน พยายามในการ

ทำกิิจกรรม

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออกจาก

สีีหน้้า ท่่าทาง หรืือ

คำพููด

แสดงความมุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจ

หรืือจดจ่่อในการทำ

กิิจกรรมเป็็นบางช่่วง 

โดยครููต้้องกระตุ้้�น

บ่่อยครั้้�ง

แสดงความมุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจ

หรืือจดจ่่อในการทำ

กิิจกรรมอย่่างต่่อเนื่่�อง

โดยครููกระตุ้้�นเล็็กน้้อย

แสดงความมุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจ

หรืือจดจ่่อในการทำ

กิิจกรรมอย่่างต่่อเนื่่�อง

ด้้วยตนเอง

5สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ



6 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

1. ครููนำลููกบอลมาวางไว้้ตรงกลางห้้อง
ให้้เด็็กสัังเกตรููปร่่างลัักษณะของลููกบอล 
โดยใช้้ประสาทสััมผััส โดยครููใช้้คำถาม
กระตุ้้�นความสนใจ
    - ลููกบอลมีีลัักษณะอย่่างไรบ้้าง 
(กลม ผิิวเรีียบ/ขรุุขระ หนััก/เบา มีีสีี)
    - เด็็ก ๆ คิดิว่่าลูกูบอลที่่�วางไว้้สามารถ
เคลื่่�อนที่่�ได้้ไหม อย่่างไร (เคลื่่�อนที่่�ได้้แต่่
ต้้องมีีแรงมากระทำ)
2. เด็็กคิิดวิิธีีการออกแรงให้้ลููกบอล
เคลื่่�อนที่่� (เตะ โยน กลิ้้�ง ขว้้าง ใช้้ไม้้ตีี 
และอื่่�น ๆ) โดยครููใช้้คำถามกระตุ้้�น
    - เด็็ก ๆ จะทำอย่่างไรให้้ลููกบอล
เคลื่่�อนที่่�ได้้บ้้าง (เด็็กตอบตามความคิิด
ของตนเอง)
    - เด็็ก ๆ ต้้องออกแรงหรืือไม่่ อย่่างไร  
(ออกแรงโดยการเตะ โยน กลิ้้�ง ขว้้าง 
ใช้้ไม้้ตีี และอื่่�น ๆ)
    - ถ้้าไม่่ออกแรงลููกบอลจะเป็็น
อย่่างไร (ลููกบอลจะอยู่่�กัับที่่� ไม่่เคลื่่�อนที่่�)
3. เด็็กทดสอบการเคลื่่�อนที่่�ของลููกบอล
ตามวิิธีีการที่่�ตนเองคิิด (เตะ โยน กลิ้้�ง 
ขว้้าง ใช้้ไม้้ตีี และอื่่�น ๆ)
4. เด็็กเล่่นลููกบอลอย่่างอิิสระ โดยการโยน 
เตะ กลิ้้�ง ขว้้าง โดยมีีครููดููแล

1. ครููนำลููกบอลมาวางไว้้ตรงกลางห้้อง
ให้้เด็็กสัังเกตรููปร่่างลัักษณะของลููกบอล 
โดยใช้้ประสาทสััมผััส โดยครููใช้้คำถาม
กระตุ้้�นความสนใจ
    - ลููกบอลมีีลัักษณะอย่่างไรบ้้าง
(กลม ผิิวเรีียบ/ขรุุขระ หนััก/เบา มีีสีี)
    - เด็็ก ๆ คิดิว่่าลููกบอลที่่�วางไว้้สามารถ
เคลื่่�อนที่่�ได้้ไหม อย่่างไร (เคลื่่�อนที่่�ได้้แต่่
ต้้องมีีแรงมากระทำ)
2. เด็็กคิิดวิิธีีการออกแรงให้้ลููกบอล
เคลื่่�อนที่่� (เตะ โยน กลิ้้�ง ขว้้าง ใช้้ไม้้ตีี 
และอื่่�น ๆ) โดยครููใช้้คำถามกระตุ้้�น
    - เด็็ก ๆ จะทำอย่่างไรให้้ลููกบอล
เคลื่่�อนที่่�ได้้บ้้าง (เด็็กตอบตามความคิิด
ของตนเอง)
    - เด็็ก ๆ ต้้องออกแรงหรืือไม่่ อย่่างไร  
(ออกแรงโดยการ เตะ โยน กลิ้้�ง ขว้้าง 
ใช้้ไม้้ตีี และอื่่�น ๆ)
    - ถ้้าไม่่ออกแรงลููกบอลจะเป็็น
อย่่างไร (ลููกบอลจะอยู่่�กัับที่่� ไม่่เคลื่่�อนที่่�)
    - ถ้้าออกแรงมากลููกบอลจะเคลื่่�อนที่่�
อย่่างไร (ลููกบอลจะเคลื่่�อนที่่�ได้้ไกล)
    - ถ้้าออกแรงน้้อยลููกบอลจะเคลื่่�อนที่่�
อย่่างไร (ลููกบอลจะเคลื่่�อนที่่�ไปไม่่ไกล)
3. ครูแูนะนำเกมการเคลื่่�อนที่่�ของลููกบอล 
โดยมีกีารกำหนดจุุดเริ่่�มต้้นและจุุดเส้้นชัยั 
ให้้เด็็กคิิดวิิธีีการให้้ลููกบอลไปถึึงเส้้นชััย
ได้้เร็็วที่่�สุุด โดยการเตะ โยน กลิ้้�ง ขว้้าง 
ใช้้ไม้้ตีี ที่่�ทำให้้ลููกบอลเคลื่่�อนที่่�
4. เด็็กเล่่นเกมการเคลื่่�อนที่่�ของลููกบอล 
โดยครููกระตุ้้�นด้้วยคำถาม
    - เด็็ก ๆ มีีวิิธีีการที่่�ทำให้้ลููกบอล
เคลื่่�อนที่่�ไปเส้้นชััยได้้เร็็วที่่�สุุดอย่่างไร 
(ออกแรงมากลููกบอลจะถึึงเส้้นชััยเร็็ว)
    - เด็็ก ๆ เห็็นลููกบอลเคลื่่�อนที่่�
แตกต่่างกัันหรืือไม่่ อย่่างไรและมีีทิิศทาง
ต่่างกัันอย่่างไร (ออกแรงน้้อยลููกบอล

1. ครููนำลููกบอลมาวางไว้้ตรงกลางห้้อง
ให้้เด็็กสัังเกตรููปร่่างลัักษณะของลููกบอล 
โดยใช้้ประสาทสััมผััสโดยครููใช้้คำถาม
กระตุ้้�นความสนใจ
    - ลููกบอลมีีลัักษณะอย่่างไรบ้้าง 
(กลม ผิิวเรีียบ/ขรุุขระ หนััก/เบา มีีสีี)
    - เด็็ก ๆ คิดิว่่าลููกบอลที่่�วางไว้้สามารถ
เคลื่่�อนที่่�ได้้ไหม อย่่างไร (เคลื่่�อนที่่�ได้้
แต่่ต้้องมีีแรงมากระทำ) 
2. เด็็กคิิดวิิธีีการออกแรงให้้ลููกบอล
เคลื่่�อนที่่� (โยน กลิ้้�ง พัดัด้้วยลม เป่่า ใช้้ไม้้ตีี 
และอื่่�น ๆ) โดยครููใช้้คำถามกระตุ้้�น
    - เด็็ก ๆ จะทำอย่่างไรให้้ลููกบอล
เคลื่่�อนที่่�ได้้บ้้าง (เด็็กตอบตามความคิิด
ของตนเอง)
    - เด็็ก ๆ ต้้องออกแรงหรืือไม่่ อย่่างไร  
(ออกแรงโดยการเตะ โยน กลิ้้�ง ขว้าง ใช้้ไม้้
ตี ีและอื่่�น ๆ)
    - ถ้้าไม่่ออกแรงลููกบอลจะเป็็นอย่่างไร 
(ลููกบอลจะอยู่่�กัับที่่� ไม่่เคลื่่�อนที่่�)
    - ถ้้าออกแรงมากลููกบอลจะเคลื่่�อนที่่�
อย่่างไร (ลููกบอลจะเคลื่่�อนที่่�ได้้ไกล)
    - ถ้้าออกแรงน้้อยลููกบอลจะเคลื่่�อนที่่�
อย่่างไร (ลููกบอลจะเคลื่่�อนที่่�ไปไม่่ไกล)
3. ครููแนะนำเกมการเคล่ื่�อนที่่�ของลููกบอล 
โดยมีกีารกำหนดจุุดเริ่่�มต้้นและจุุดเส้้นชัยั 
ให้้เด็็กคิิดวิิธีีการให้้ลููกบอลไปถึึงเส้้นชััย
ได้้เร็็วที่่�สุุดโดยการเตะ โยน กลิ้้�ง ขว้้าง 
ใช้้ไม้้ตีี ที่่�ทำให้้ลููกบอลเคลื่่�อนที่่� 
4. ครููแนะนำวิิธีีการเล่่นเกมเตะลููกบอล
เข้้าโกล และการโยนบอลลงตะกร้้า 
เมื่่�อสาธิิตวิิธีีการเล่่นแล้้วแบ่่งเด็็กเป็็น 
2 กลุ่่�ม 
    - กลุ่่�มที่่� 1 เล่่นเกมเตะลูกูบอลเข้้าโกล
    - กลุ่่�มที่่� 2 เล่่นเกมโยนลูกูบอลลง
ตะกร้า
ผลััดเปลี่่�ยนหมุุนเวีียนให้้เด็็กเล่่นให้้ครบ
ทั้้�ง 2 เกม โดยครููกระตุ้้�นด้้วยคำถาม

วิิธีีจััดกิิจกรรม ลููกบอลหรรษา  



7สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

เคลื่่�อนที่่�ช้้า ไม่่ถึึงเส้้นชััย ออกแรงมาก 
ลููกบอลเคลื่่�อนที่่�เร็็ว ถึึงเส้้นชััยเร็็ว
โดยทิิศทางขึ้้�นอยู่่�กัับวิิธีีการที่่�ใช้้)
5. เด็็กและครููร่่วมกัันสรุุปเรื่่�อง แรง
    - การออกแรงด้้วยวิิธีีการ เตะ โยน 
กลิ้้�ง ขว้้าง ใช้้ไม้้ตีี ทำให้้ลููกบอลเคลื่่�อนที่่�
    - การออกแรงด้้วยขนาดของแรงที่่�ไม่่
เท่่ากัันทำให้้ลููกบอลเคลื่่�อนที่่�แตกต่่างกััน 
มีีทิิศทางต่่างกััน

    - เด็็ก ๆ มีีวิิธีีการที่่�ทำให้้ลููกบอล
เคลื่่�อนที่่�เข้้าโกลหรืือลงตะกร้้าได้้อย่่างไร 
    - เด็็ก ๆ จะทำอย่่างไรถ้้าลููกบอลไม่่     
เข้้าโกลหรืือลููกบอลไม่่ลงตะกร้้า
5. เด็็กและครููร่่วมกัันสรุุปเรื่่�อง แรง
    - การออกแรงด้้วยวิิธีีการ เตะ โยน 
กลิ้้�ง ขว้้าง ใช้้ไม้้ตีี ทำให้้ลููกบอลเคลื่่�อนที่่�
    - การออกแรงด้้วยขนาดของแรงที่่�ไม่่
เท่่ากัันทำให้้ลููกบอลเคลื่่�อนที่่�แตกต่่างกััน 
มีีทิิศทางต่่างกััน

โรงเรีียนบ้้านแม่่ละเมา จ. ตาก

โรงเรีียน ตชด.สิิริิราษฎร์์ จ.ชุุมพร

 โรงเรีียนอิินทร์์ศรััทธาราษฎร์์ 
จ. สุุพรรณบุุรีี



1สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระยะเวลา

กิิจกรรมเพิ่่�มเติิม ภารกิิจพิิชิิตเขาวงกต

ระดัับความท้้าทาย

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

1. สัังเกตและบอกสััญลัักษณ์์
การออกแรงได้้ S

2. บอกวิิธีีการออกแรงเพื่่�อแก้้ปััญหา
ในฐานภารกิิจได้้ S

3. แสดงความสนใจ อยากรู้้�อยากเห็็น 
กระตืือรืือร้้นในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

1. สังัเกตและบอกสัญัลักัษณ์์ 
การออกแรงได้้ S

2. บอกวิธิีกีารออกแรงเพื่่�อแก้้ปััญหา
ในฐานภารกิจิได้้ S

3. แสดงตำแหน่่ง ทิศิทางและปฏิบิัตัิติาม
โดยใช้้สัญัลักัษณ์์ CT, M

4. แสดงความสนใจ อยากรู้้�อยากเห็น็ 
กระตืือรืือร้้นในการเข้้าร่่วมกิจิกรรม

1. สัังเกตและบอกสััญลัักษณ์์
การออกแรงได้้ S

2. บอกวิิธีีการออกแรงเพื่่�อแก้้ปััญหา
ในฐานภารกิิจได้้ S

3. แสดงตำแหน่่ง ทิศิทางและปฏิบิัตัิติาม
โดยใช้้สัญัลักัษณ์์ CT, M

4. แสดงความสนใจ อยากรู้้�อยากเห็็น 
กระตืือรืือร้้นในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

จุุดประสงค์์การเรีียนรู้้� 

1สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

     จััดกิิจกรรมแบ่่งย่่อยช่่วงอายุุ 3 ช่่วง โดยสามารถแบ่่งขั้้�นตอนการจััดกิิจกรรมและปรัับระยะเวลาได้้

ตามความเหมาะสม

		กิ  ิจกรรมสำหรัับเด็็กอายุุ 3-4 ปีี			ป   ระมาณ 20-30 นาทีี   

		กิ  ิจกรรมสำหรัับเด็็กอายุุ 4-5 ปีี			ป   ระมาณ 30-40 นาทีี

		กิ  ิจกรรมสำหรัับเด็็กอายุุ 5-6 ปีี			ป   ระมาณ 40-60 นาทีี



2 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

สาระการเรีียนรู้้�

      สาระที่่�ควรเรีียนรู้้�
		  • ผลของแรงที่่�กระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ S วิิทยาศาสตร์์กายภาพ

			   - เมื่่�อออกแรงกระทำต่่อวัตัถุหุรืือสิ่่�งของเคร่ื่�องใช้้ด้้วยวิธิีต่ี่าง ๆ เช่่น ผลักั ดึงึ บีบี กด อาจทำให้้	

	   	   	   วััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้เกิิดการเปลี่่�ยนแปลง เช่่น เปลี่่�ยนแปลงรููปร่่างหรืือการเคลื่่�อนที่่�

		  • วางแผนการเดิินทาง CT Abstraction, Algorithms (ระดัับ 3)

      ประสบการณ์์สำำ�คััญ
    	    ด้้านร่่างกาย
		  • การเล่่นเกมเขาวงกตอย่่างปลอดภััย

  	    ด้้านอารมณ์์ จิิตใจ
		  • การเล่่นนอกห้้องเรีียน

		  • การปฏิิบััติิกิิจกรรมต่่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง 

 	    ด้้านสัังคม
		  • การเล่่นและทำงานร่่วมกัับผู้้�อื่่�น  

		  • การร่่วมสนทนาและแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น

 	    ด้้านสติิปััญญา
		  • การพููดกัับผู้้�อื่่�นเกี่่�ยวกัับประสบการณ์์ของตนเอง 

		  • การสัังเกตลัักษณะ ส่่วนประกอบ การเปลี่่�ยนแปลง และความสััมพัันธ์์ของสิ่่�งต่่าง ๆ โดยใช้้ประสาท	

		    สััมผััสอย่่างเหมาะสม

		  • การสัังเกตสิ่่�งต่่าง ๆ และสถานที่่�จากมุุมมองที่่�ต่่างกััน

		  • การบอกและแสดงตำแหน่่ง ทิศิทาง และระยะทางของสิ่่�งต่่าง ๆ ด้้วยการกระทำ ภาพวาด ภาพถ่าย	

		    และรููปภาพ

		  • การบอกและเรีียงลำดัับกิิจกรรมหรืือเหตุุการณ์์ตามช่่วงเวลา

		  • การจัับคู่่� การเปรีียบเทีียบ และการเรีียงลำดัับสิ่่�งต่่าง ๆ ตามลัักษณะ

		  • การคิิดตััดสิินใจหรืือคิิดแก้้ปััญหาในเรื่่�องที่่�ง่่าย ๆ ด้้วยตนเอง

ความรู้้�พื้้�นฐานที่่�เด็็กควรมีีมาก่่อน 
	 • คำที่่�ใช้้บอกตำแหน่่งและทิิศทาง ได้้แก่่ ข้้างบน ข้้างล่่าง ข้้างใต้้ ข้้างใน ข้้างนอก ข้้าง ๆ ข้้างหน้้า ข้้างหลััง 	

	   ข้้างซ้้าย ข้้างขวา 



3สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

สื่่�อและวััสดุุอุุปกรณ์์ 
	 • บััตรภาพสััญลัักษณ์์วิิธีีการออกแรง 

	 • แผ่่นวางแผนการเดิินทางในเขาวงกต									       

	 • ดิินสอหรืือดิินสอสีี

	 • วััสดุุและอุุปกรณ์์สำหรัับทำเขาวงกต เช่่น กล่่องกระดาษหรืือเชืือกสำหรัับทำทางเดิิน ผ้้าม่่าน กล่่องใส่่ของ	

	   สำหรัับทำสิ่่�งกีีดขวาง กระดิ่่�ง 

	 • ขวดบรรจุุแอลกอฮอล์์หััวกดขนาดใหญ่่  

	 • ของเล่่นหรืือของใช้้ที่่�บีีบแล้้วทำให้้เกิิดเสีียง 

	 • ธงและเสาสำหรัับชัักธงขนาดเล็็ก 

	 • ลููกบอล

	 • ตะกร้้ารัับลููกบอล

การเตรีียมตััวล่่วงหน้้าของครูู  	
	 • ครููเตรีียมสื่่�อ วััสดุุและอุุปกรณ์์สำหรัับทำเขาวงกตไว้้ล่่วงหน้้าก่่อนเริ่่�มกิิจกรรม และอาจเตรีียมสถานที่่�หรืือ	

	   พื้้�นที่่�สำหรัับทำกิิจกรรมให้้กว้้างขวางพอ

	 • ครููเป็็นผู้้�กำหนดฐานภารกิิจในเขาวงกตเอง โดยติิดภาพสัญัลักัษณ์์ลงบนแผนผังัเขาวงกตไว้้ก่่อน หรืือให้้เด็ก็ ๆ 	

	   เป็็นผู้้�กำหนดฐานภารกิิจในเขาวงกตเอง

การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี)

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

1. การสัังเกตและบอก

สััญลัักษณ์์การออกแรง

ได้้

- สัังเกตพฤติิกรรม

การสัังเกตโดยใช้้

การมองสััญลัักษณ์์และ

บอกวิธิีกีารออกแรง

จากสััญลัักษณ์์นั้้�น

บอกวิิธีีการออกแรง

จากสััญลัักษณ์์นั้้�นได้้ 

1 สััญลัักษณ์์

บอกวิธิีกีารออกแรง

จากสัญัลักัษณ์์นั้้�นได้้  

2 สัญัลัักษณ์์

บอกวิิธีีการออกแรง

จากสััญลัักษณ์์นั้้�นได้้

มากกว่่า 2 สััญลัักษณ์์

ขึ้้�นไป

2. การบอกวิิธีีการ

ออกแรงเพ่ื่�อแก้้ปััญหา

ในฐานภารกิิจ

- สัังเกตการบอกวิิธีี

การออกแรง ได้้แก่่ 

การผลััก การดึึง 

การบีีบ การกด

บอกวิิธีีการออกแรงได้้ 

1 วิิธีี

บอกวิิธีีการออกแรงได้้ 
2 วิิธีี

บอกวิิธีีการออกแรงได้้

3 วิธิีี

3. การแสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น 

กระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออกจาก

สีีหน้้า ท่่าทาง หรืือ

คำพููด

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น 

และกระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

เป็็นบางช่่วง โดยครูู

ต้้องกระตุ้้�นบ่่อยครั้้�ง

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น 

และกระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

อย่่างต่่อเนื่่�อง โดยครูู

กระตุ้้�นเล็็กน้้อย

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น 

และกระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

อย่่างต่่อเนื่่�องด้้วยตนเอง



4 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปีี)

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

1. การสัังเกตและบอก

สััญลัักษณ์์การออกแรง

ได้้

- สัังเกตพฤติิกรรม

การสัังเกตโดยใช้้

การมองสััญลัักษณ์์และ

บอกวิธิีกีารออกแรง

จากสััญลัักษณ์์นั้้�น

บอกวิิธีีการออกแรง

จากสััญลัักษณ์์นั้้�นได้้ 

2 สััญลัักษณ์์

บอกวิธิีกีารออกแรง

จากสัญัลักัษณ์์นั้้�นได้้  

3 สัญัลัักษณ์์

บอกวิิธีีการออกแรง

จากสััญลัักษณ์์นั้้�นได้้

มากกว่่า 3 สััญลัักษณ์์

ขึ้้�นไป

2. การบอกวิิธีีการ
ออกแรงเพื่่�อแก้้ปััญหา
ในฐานภารกิิจ

- สัังเกตการบอกวิิธีี

การออกแรง ได้้แก่่ 

การผลััก การดึึง 

การบีีบ การกด 

การลาก

บอกวิิธีีการออกแรงได้้ 

2 วิิธีี

บอกวิิธีีการออกแรงได้้ 
3 วิิธีี

บอกวิิธีีการออกแรงได้้
มากกว่่า 3 วิิธีี

3. การแสดงตำแหน่่ง 

ทิิศทางโดยใช้้

สััญลัักษณ์์และ

ปฏิิบััติิตาม

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงตำแหน่่ง 

ทิิศทาง และปฏิิบััติิ

ตามโดยใช้้สััญลัักษณ์์

แสดงตำแหน่่ง ทิิศทาง

โดยใช้้สััญลัักษณ์์ และ

ปฏิิบััติิตามจาก

จุุดเริ่่�มต้้นถึึงจุุดสิ้้�นสุุด

ได้ถูู้กต้้องบางส่่วน แม้้ครูู

ชี้้�แนะเป็็นส่่วนใหญ่่

แสดงตำแหน่่ง ทิิศทาง

โดยใช้้สััญลัักษณ์์ และ

ปฏิิบััติิตามจาก

จุุดเริ่่�มต้้นถึึงจุุดสิ้้�นสุุด

ได้ถูู้กต้้องทุกุส่่วน โดยครูู

ชี้้�แนะบ้้างเล็็กน้้อย

แสดงตำแหน่่ง ทิิศทาง

โดยใช้้สััญลัักษณ์์ และ

ปฏิิบััติิตามจาก

จุุดเริ่่�มต้้นถึึงจุุดสิ้้�นสุุด

ได้้ถููกต้้องทุุกส่่วน

ด้้วยตนเอง

4. การแสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น 

กระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออกจาก

สีีหน้้า ท่่าทาง หรืือ

คำพููด

- แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นใน

การเข้้าร่่วมกิิจกรรม

เป็็นบางช่่วง โดยครูู

ต้้องกระตุ้้�นบ่่อยครั้้�ง

- แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นใน

การเข้้าร่่วมกิิจกรรม

อย่่างต่่อเนื่่�อง โดยครูู

กระตุ้้�นเล็็กน้้อย

- แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นใน

การเข้้าร่่วมกิิจกรรม

อย่่างต่่อเนื่่�องด้้วยตนเอง

4 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ



5สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

1. การสัังเกตและบอก

สััญลัักษณ์์การออกแรง

ได้้

- สัังเกตพฤติิกรรม

การสัังเกตโดยใช้้

การมองสััญลัักษณ์์และ

บอกวิธิีกีารออกแรง

จากสััญลัักษณ์์นั้้�น

บอกวิิธีีการออกแรง
จากสััญลัักษณ์์นั้้�นได้้ 
3 สััญลัักษณ์์

บอกวิธิีกีารออกแรง
จากสัญัลักัษณ์์นั้้�นได้้ 
4 สัญัลัักษณ์์

บอกวิิธีีการออกแรง

จากสััญลัักษณ์์นั้้�นได้้

ทุุกสััญลัักษณ์์

2. การบอกวิิธีีการ

ออกแรงเพื่่�อแก้้ปััญหา

ในฐานภารกิิจ

- สัังเกตการบอก

วิิธีีการออกแรง ได้้แก่่ 

การผลััก การดึึง 

การบีีบ การกด 

การลาก

บอกวิิธีีการออกแรงได้้ 

3 วิิธีี

บอกวิิธีีการออกแรงได้้ 

4 วิิธีี

บอกวิิธีีการออกแรง

ได้้ทุุกวิิธีี

3. การแสดงตำแหน่่ง 

ทิิศทางโดยใช้้

สััญลัักษณ์์และ

ปฏิิบััติิตาม

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงตำแหน่่ง 

ทิิศทาง และปฏิิบััติิ

ตามโดยใช้้สััญลัักษณ์์

แสดงตำแหน่่ง ทิิศทาง

โดยใช้้สััญลัักษณ์์ และ

ปฏิบิัตัิติามจากจุดุเริ่่�มต้้น

ถึึงจุุดสิ้้�นสุุดได้ถูู้กต้้อง

บางส่่วน แม้้ครูู

ชี้้�แนะเป็็นส่่วนใหญ่่

แสดงตำแหน่่ง ทิศิทาง

โดยใช้้สัญัลักัษณ์์ และ

ปฏิบิัตัิติามจากจุดุเริ่่�มต้้น

ถึงึจุดุสิ้้�นสุดุได้ถูู้กต้้อง

ทุกุส่่วน โดยครูู

ชี้้�แนะบ้้างเล็ก็น้้อย

แสดงตำแหน่่ง ทิิศทาง

โดยใช้้สััญลัักษณ์์ และ

ปฏิบิัตัิติามจากจุดุเริ่่�มต้้น

ถึึงจุุดสิ้้�นสุุดได้้ถููกต้้อง

ทุุกส่่วนด้้วยตนเอง

4. การแสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น 

กระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออกจาก

สีีหน้้า ท่่าทาง หรืือ

คำพููด

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นใน

การเข้้าร่่วมกิิจกรรม

เป็็นบางช่่วง โดยครูู

ต้้องกระตุ้้�นบ่่อยครั้้�ง

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นใน

การเข้้าร่่วมกิิจกรรม

อย่่างต่่อเนื่่�อง โดยครูู

กระตุ้้�นเล็็กน้้อย

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นใน

การเข้้าร่่วมกิิจกรรม

อย่่างต่่อเนื่่�องด้้วยตนเอง

5สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ



6 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

1. เด็็กและครููร่่วมกัันเคลื่่�อนไหวร่่างกาย
เพื่่�อทบทวนตำแหน่่งและทิิศทาง โดยครูู
นำร้้องเพลง ท่่องคำคล้้องจอง หรืือให้้
เด็็กทำท่่าทางตามครููหรืือตััวแทนเด็็ก
2. ครููนำภาพสัญัลักัษณ์์ ผลักั ลาก โยน 
ให้้เด็ก็สังัเกตและร่่วมกันัสนทนาเกี่่�ยวกับั
ภาพสััญลัักษณ์์ว่่า หากเด็็ก ๆ เห็็นภาพ
สัญัลัักษณ์์ต่่าง ๆ เหล่่านี้้�ต้้อง ออกแรง
ด้้วยวิิธีีการตามสััญลัักษณ์์นั้้�น

3. เด็็กสัังเกตแผนผัังเขาวงกต จากนั้้�น
สนทนาร่่วมกัันกัับครููเกี่่�ยวกัับการเดิิน
ตามเส้้นทางในเขาวงกต

4. เด็็กและครููสร้้างข้้อตกลงร่่วมกัันว่่า 
เด็็ก ๆ จะต้้องเดิินทางในเขาวงกต
เพื่่�อทำภารกิิจ 3 ภารกิจิ และเมื่่�อเดินิทาง
ถึึงฐานภารกิจิให้้หยุดุเพื่่�อทำภารกิจิให้้
สำเร็จ็
5. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันโดยครููใช้้
คำถามเพื่่�อกระตุ้้�นการสัังเกต การบอก
จำนวน ตำแหน่่ง และทิิศทางเกี่่�ยวกัับ
ภารกิิจในแผนผัังเขาวงกต เช่่น
    - จุุดเริ่่�มต้้นเขาวงกตอยู่่�ตรงไหน
    - ทางออกจากเขาวงกตอยู่่�ตรงไหน
    - ฐานภารกิิจมีีทั้้�งหมดกี่่�จุุด 
    - เมื่่�อถึงึฐานภารกิจิแล้้วเด็ก็ ๆ ต้้องทำ
อย่่างไร
6. ครููชี้้�แจงฐานภารกิิจที่่�เด็็ก ๆ ต้้องทำ
ภารกิิจพิิชิิตเขาวงกต โดยความท้้าทาย

1. เด็็กและครููร่่วมกัันเคลื่่�อนไหวร่่างกาย
เพื่่�อทบทวนตำแหน่่งและทิิศทาง โดยครูู
นำร้้องเพลง ท่่องคำ คล้้องจอง หรืือให้้
เด็็กทำท่่าทางตามครููหรืือตััวแทนเด็็ก
2. ครููนำภาพสััญลัักษณ์์ ลาก ผลััก โยน 
กด และดึึง ให้้เด็็กสัังเกตและร่่วมกััน
สนทนาเกี่่�ยวกัับภาพสััญลัักษณ์์ว่่า
หากเด็็ก ๆ เห็็นภาพสััญลัักษณ์์ต่่าง ๆ 
เหล่่านี้้�ต้้องออกแรงด้้วยวิธิีกีารตาม
สัญัลักัษณ์์นั้้�น

3. เด็็กสัังเกตแผนผัังเขาวงกต จากนั้้�น
สนทนาร่่วมกัันกัับครููเกี่่�ยวกัับการเดิิน
ตามเส้้นทางในเขาวงกต

4. เด็็กและครููสร้้างข้้อตกลงร่่วมกัันว่่า 
เด็็ก ๆ จะต้้องเดิินทางในเขาวงกต
เพื่่�อทำภารกิิจ 4 ภารกิิจ จาก 5 ภารกิิจ 
และเมื่่�อเดิินทางถึึงฐานภารกิิจให้้หยุุด
เพื่่�อทำภารกิิจให้้สำเร็็จ
5. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันโดยครููใช้้
คำถามเพื่่�อกระตุ้้�นการสัังเกต การบอก
จำนวน ตำแหน่่ง และทิิศทางเกี่่�ยวกัับ
ภารกิิจในแผนผัังเขาวงกต เช่่น
    - จุุดเริ่่�มต้้นเขาวงกตอยู่่�ตรงไหน
    - ทางออกจากเขาวงกตอยู่่�ตรงไหน
    - ฐานภารกิิจมีีทั้้�งหมดกี่่�จุุด 
    - เมื่่�อถึงึฐานภารกิจิแล้้วเด็็ก ๆ ต้้องทำ
อย่่างไร

1. เด็็กและครููร่่วมกัันเคลื่่�อนไหวร่่างกาย
เพื่่�อทบทวนตำแหน่่งและทิิศทาง โดยครูู
นำร้้องเพลง ท่่องคำ คล้้องจอง หรืือให้้
เด็็กทำท่่าทางตามครููหรืือตััวแทนเด็็ก
2. ครููนำภาพสััญลัักษณ์์ ลาก ผลััก โยน 
กด และดึึง ให้้เด็็กสัังเกตและร่่วมกััน
สนทนาเกี่่�ยวกัับภาพสััญลัักษณ์์ว่่า 
หากเด็็ก ๆ เห็็นภาพสััญลัักษณ์์ต่่าง ๆ 
เหล่่านี้้�ต้้องออกแรงด้้วยวิธิีกีารตาม
สัญัลัักษณ์์นั้้�น

3. เด็็กสัังเกตแผนผัังเขาวงกต จากนั้้�น
สนทนาร่่วมกัันกัับครููเกี่่�ยวกัับการเดิิน
ตามเส้้นทางในเขาวงกต โดยเด็็กจะต้้อง
เดิินตามเส้้นทางที่่�ได้้ร่่วมกัันกำหนดไว้้
และทำภารกิิจในฐานภารกิิจให้้สำเร็็จ
เพื่่�อไปให้้ถึึงจุุดหมาย

4. เด็็กและครููสร้้างข้้อตกลงร่่วมกัันว่่า 
เด็็ก ๆ จะต้้องเดิินทางในเขาวงกตเพื่่�อ
ทำภารกิิจ 5 ภารกิิจ และเมื่่�อเดิินทางถึึง
ฐานภารกิิจให้้หยุุดเพื่่�อทำภารกิิจให้้
สำเร็็จ 
5. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันโดยครููใช้้
คำถามเพื่่�อกระตุ้้�นการสัังเกต การบอก
จำนวน ตำแหน่่ง และทิิศทาง เกี่่�ยวกัับ
ภารกิิจในแผนผัังเขาวงกต เช่่น
   - จุุดเริ่่�มต้้นเขาวงกตอยู่่�ตรงไหน

วิิธีีจััดกิิจกรรม ภารกิิจพิิชิิตเขาวงกต  

วิธีจัดกิจกรรม ภารกิจพิชิตเขาวงกต
กิจกรรมแบงตามชวงอายุ (สามารถปรับและยืดหยุนใหเหมาะสมกับความสามารถของเด็กในชั้นเรียนรายบุคคล)

ระดับ 1 (อายุ 3-4 ป) ระดับ 2 (อายุ 4-5 ป) ระดับ 3 (อายุ 5-6 ป)

1. เด็กและครูรวมกันเคลื่อนไหวรางกายเพื่อทบทวน

ตำแหนงและทิศทาง โดยครูนำรองเพลง ทองคำ

คลองจอง หรือใหเด็กทำทาทางตามครูหรือ

ตัวแทนเด็ก

2. ครูนำภาพสัญลักษณ ผลัก ลาก โยน ใหเด็กสังเกต

และรวมกันสนทนาเกี่ยวกับภาพสัญลักษณวา หาก

เด็ก ๆ เห็นภาพสัญลักษณตาง ๆ เหลานี้ตอง

ออกแรงดวยวิธีการตามสัญลักษณนั้น

3. เด็กสังเกตแผนผังเขาวงกต จากนั้นสนทนารวมกัน

กับครูเกี่ยวกับการเดินตามเสนทางในเขาวงกต

แผนผังเขาวงกต

1. เด็กและครูรวมกันเคลื่อนไหวรางกายเพื่อทบทวน

ตำแหนงและทิศทาง โดยครูนำรองเพลง ทองคำ

คลองจอง หรือใหเด็กทำทาทางตามครูหรือตัวแทนเด็ก

2. ครูนำภาพสัญลักษณ ลาก ผลัก โยน กด และดึง  ให

เด็กสังเกต และรวมกันสนทนาเกี่ยวกับภาพสัญลักษณ

วา หากเด็ก ๆ เห็นภาพสัญลักษณตาง ๆ เหลานี้ตอง

ออกแรงดวยวิธีการตามสัญลักษณนั้น

3. เด็กสังเกตแผนผังเขาวงกต จากนั้นสนทนารวมกันกับ

ครูเกี่ยวกับการเดินตามเสนทางในเขาวงกต

แผนผังเขาวงกต

1. เด็กและครูรวมกันเคลื่อนไหวรางกายเพื่อทบทวน

ตำแหนงและทิศทาง โดยครูนำรองเพลง ทองคำ

คลองจอง หรือใหเด็กทำทาทางตามครูหรือตัวแทนเด็ก

2. ครูนำภาพสัญลักษณ ลาก ผลัก โยน กด และดึง  ให

เด็กสังเกต และรวมกันสนทนาเกี่ยวกับภาพสัญลักษณ

วา หากเด็ก ๆ เห็นภาพสัญลักษณตาง ๆ เหลานี้ตอง

ออกแรงดวยวิธีการตามสัญลักษณนั้น

3. เด็กสังเกตแผนผังเขาวงกต จากนั้นสนทนารวมกันกับครู

เกี่ยวกับการเดินตามเสนทางในเขาวงกต โดยเด็กจะตอง

เดินตามเสนทางที่ไดรวมกันกำหนดไวและทำภารกิจใน

ฐานภารกิจใหสำเร็จเพื่อไปใหถึงจุดหมาย

แผนผังเขาวงกต

วิธีจัดกิจกรรม ภารกิจพิชิตเขาวงกต
กิจกรรมแบงตามชวงอายุ (สามารถปรับและยืดหยุนใหเหมาะสมกับความสามารถของเด็กในชั้นเรียนรายบุคคล)

ระดับ 1 (อายุ 3-4 ป) ระดับ 2 (อายุ 4-5 ป) ระดับ 3 (อายุ 5-6 ป)

1. เด็กและครูรวมกันเคลื่อนไหวรางกายเพื่อทบทวน

ตำแหนงและทิศทาง โดยครูนำรองเพลง ทองคำ

คลองจอง หรือใหเด็กทำทาทางตามครูหรือ

ตัวแทนเด็ก

2. ครูนำภาพสัญลักษณ ผลัก ลาก โยน ใหเด็กสังเกต

และรวมกันสนทนาเกี่ยวกับภาพสัญลักษณวา หาก

เด็ก ๆ เห็นภาพสัญลักษณตาง ๆ เหลานี้ตอง

ออกแรงดวยวิธีการตามสัญลักษณนั้น

3. เด็กสังเกตแผนผังเขาวงกต จากนั้นสนทนารวมกัน

กับครูเกี่ยวกับการเดินตามเสนทางในเขาวงกต

แผนผังเขาวงกต

1. เด็กและครูรวมกันเคลื่อนไหวรางกายเพื่อทบทวน

ตำแหนงและทิศทาง โดยครูนำรองเพลง ทองคำ

คลองจอง หรือใหเด็กทำทาทางตามครูหรือตัวแทนเด็ก

2. ครูนำภาพสัญลักษณ ลาก ผลัก โยน กด และดึง  ให

เด็กสังเกต และรวมกันสนทนาเกี่ยวกับภาพสัญลักษณ

วา หากเด็ก ๆ เห็นภาพสัญลักษณตาง ๆ เหลานี้ตอง

ออกแรงดวยวิธีการตามสัญลักษณนั้น

3. เด็กสังเกตแผนผังเขาวงกต จากนั้นสนทนารวมกันกับ

ครูเกี่ยวกับการเดินตามเสนทางในเขาวงกต

แผนผังเขาวงกต

1. เด็กและครูรวมกันเคลื่อนไหวรางกายเพื่อทบทวน

ตำแหนงและทิศทาง โดยครูนำรองเพลง ทองคำ

คลองจอง หรือใหเด็กทำทาทางตามครูหรือตัวแทนเด็ก

2. ครูนำภาพสัญลักษณ ลาก ผลัก โยน กด และดึง  ให

เด็กสังเกต และรวมกันสนทนาเกี่ยวกับภาพสัญลักษณ

วา หากเด็ก ๆ เห็นภาพสัญลักษณตาง ๆ เหลานี้ตอง

ออกแรงดวยวิธีการตามสัญลักษณนั้น

3. เด็กสังเกตแผนผังเขาวงกต จากนั้นสนทนารวมกันกับครู

เกี่ยวกับการเดินตามเสนทางในเขาวงกต โดยเด็กจะตอง

เดินตามเสนทางที่ไดรวมกันกำหนดไวและทำภารกิจใน

ฐานภารกิจใหสำเร็จเพื่อไปใหถึงจุดหมาย

แผนผังเขาวงกต

วิธีจัดกิจกรรม ภารกิจพิชิตเขาวงกต
กิจกรรมแบงตามชวงอายุ (สามารถปรับและยืดหยุนใหเหมาะสมกับความสามารถของเด็กในชั้นเรียนรายบุคคล)

ระดับ 1 (อายุ 3-4 ป) ระดับ 2 (อายุ 4-5 ป) ระดับ 3 (อายุ 5-6 ป)

1. เด็กและครูรวมกันเคลื่อนไหวรางกายเพื่อทบทวน

ตำแหนงและทิศทาง โดยครูนำรองเพลง ทองคำ

คลองจอง หรือใหเด็กทำทาทางตามครูหรือ

ตัวแทนเด็ก

2. ครูนำภาพสัญลักษณ ผลัก ลาก โยน ใหเด็กสังเกต

และรวมกันสนทนาเกี่ยวกับภาพสัญลักษณวา หาก

เด็ก ๆ เห็นภาพสัญลักษณตาง ๆ เหลานี้ตอง

ออกแรงดวยวิธีการตามสัญลักษณนั้น

3. เด็กสังเกตแผนผังเขาวงกต จากนั้นสนทนารวมกัน

กับครูเกี่ยวกับการเดินตามเสนทางในเขาวงกต

แผนผังเขาวงกต

1. เด็กและครูรวมกันเคลื่อนไหวรางกายเพื่อทบทวน

ตำแหนงและทิศทาง โดยครูนำรองเพลง ทองคำ

คลองจอง หรือใหเด็กทำทาทางตามครูหรือตัวแทนเด็ก

2. ครูนำภาพสัญลักษณ ลาก ผลัก โยน กด และดึง  ให

เด็กสังเกต และรวมกันสนทนาเกี่ยวกับภาพสัญลักษณ

วา หากเด็ก ๆ เห็นภาพสัญลักษณตาง ๆ เหลานี้ตอง

ออกแรงดวยวิธีการตามสัญลักษณนั้น

3. เด็กสังเกตแผนผังเขาวงกต จากนั้นสนทนารวมกันกับ

ครูเกี่ยวกับการเดินตามเสนทางในเขาวงกต

แผนผังเขาวงกต

1. เด็กและครูรวมกันเคลื่อนไหวรางกายเพื่อทบทวน

ตำแหนงและทิศทาง โดยครูนำรองเพลง ทองคำ

คลองจอง หรือใหเด็กทำทาทางตามครูหรือตัวแทนเด็ก

2. ครูนำภาพสัญลักษณ ลาก ผลัก โยน กด และดึง  ให

เด็กสังเกต และรวมกันสนทนาเกี่ยวกับภาพสัญลักษณ

วา หากเด็ก ๆ เห็นภาพสัญลักษณตาง ๆ เหลานี้ตอง

ออกแรงดวยวิธีการตามสัญลักษณนั้น

3. เด็กสังเกตแผนผังเขาวงกต จากนั้นสนทนารวมกันกับครู

เกี่ยวกับการเดินตามเสนทางในเขาวงกต โดยเด็กจะตอง

เดินตามเสนทางที่ไดรวมกันกำหนดไวและทำภารกิจใน

ฐานภารกิจใหสำเร็จเพื่อไปใหถึงจุดหมาย

แผนผังเขาวงกต

สััญลัักษณ์์วิิธีีออกแรง

สััญลัักษณ์์วิิธีีออกแรง สััญลัักษณ์์วิิธีีออกแรง



7สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

ของภารกิิจที่่�เด็็กวััยนี้้�ต้้องทำให้้สำเร็็จ
มีีดัังนี้้�
    1) ผลัักกล่่องเพื่่�อหาสิ่่�งของ/ภาพ 
และนำสิ่่�งของนั้้�นติิดตััวไปยัังเส้้นชััย 
    2) ลากสิ่่�งของเพื่่�อขนย้้ายสิ่่�งของจาก
จุุดหนึ่่�งไปยัังอีีกจุุดหนึ่่�ง
    3) โยนลููกบอลเข้้าตะกร้้าก่่อนถึึงเส้้นชััย
7. เด็็กและครููร่่วมกัันสนทนาเกี่่�ยวกัับ
เส้้นทางการเดิินทางในเขาวงกตและ
บอกวิิธีีการออกแรงเมื่่�อพบสััญลัักษณ์์
ต่่าง ๆ
8. ครููจัดัสถานที่่�และฐานภารกิจิให้้เด็ก็ ๆ 
ได้้เดิินทางและออกแรง ณ ฐานภารกิิจ
ตามเส้้นทางจริิง
9. เด็็กเดิินตามเส้้นทางไปยัังจุุดหมาย
ตามที่่�ได้้สนทนา โดยต้้องทำภารกิิจ
ในฐานภารกิิจให้้สำเร็็จ
10. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันถึึงปััญหา
และอุุปสรรคจากการทำภารกิิจพิิชิิต
เขาวงกต
11. เด็็กและครููร่่วมกัันสรุุปสิ่่�งที่่�ได้้จาก
การทำภารกิิจพิิชิิตเขาวงกตว่่า การเดิิน
ทางตามเส้้นทางที่่�กำหนดจากจุุดเริ่่�มต้้น
ไปจนถึึงจุุดหมายจะต้้องออกแรงด้้วยวิิธีี
การต่่าง ๆ เช่่น การผลััก การลากหรืือดึึง 
การโยน เพื่่�อทำให้้สิ่่�งของต่่าง ๆ 
เคลื่่�อนที่่�หรืือเกิิด
การเปลี่่�ยนแปลง จึึงจะสามารถแก้้
ปััญหาในฐานภารกิิจแต่่ละจุุด และ
เดิินทางออกจากเขาวงกต
12. ครููเสริิมแรงโดยการชื่่�นชมใน
ความตั้้�งใจ มุ่่�งมั่่�น และพยายาม
แก้้ปััญหาในฐานภารกิิจของเด็็ก ๆ 
โดยเฉพาะในกรณีีที่่�เด็็ก ๆ ไม่่สามารถ
ทำภารกิิจได้้สำเร็็จ

6. ครููชี้้�แจงฐานภารกิิจที่่�เด็็ก ๆ ต้้องทำ
ภารกิิจพิิชิิตเขาวงกต โดยความท้้าทาย
ของอุุปสรรคที่่�เด็็กวััยนี้้�ต้้องทำให้้สำเร็็จ
มีีดัังนี้้�
    1) ลากสิ่่�งของเพื่่�อขนย้้ายสิ่่�งของจาก
จุุดหนึ่่�งไปยัังอีีกจุุดหนึ่่�ง
    2) ผลัักกล่่องเพื่่�อหาสิ่่�งของ/ภาพ 
และนำสิ่่�งของนั้้�นติิดตััวไปยัังเส้้นชััย 
    3) โยนลููกบอลเข้้าตะกร้้าก่่อนเดินิทาง
ไปต่่อ
    4) กดขวดแอลกอฮอล์์เพื่่�อล้้างมืือ
    5) ดึึงธงขึ้้�นสู่่�ยอดเสา
7. เด็็กและครููร่่วมกัันสนทนาเกี่่�ยวกัับ
เส้้นทางการเดิินทางในเขาวงกตและ
บอกวิิธีีการออกแรงเมื่่�อพบสััญลัักษณ์์
ต่่าง ๆ
8. ครููจัดสถานที่่�และฐานภารกิจิให้้เด็็ก ๆ 
ได้้เดิินทางและออกแรง ณ ฐานภารกิิจ
ตามเส้้นทางจริิง
9. เด็็กเดิินตามเส้้นทางไปยัังจุุดหมาย
ตามที่่�ได้้สนทนา โดยต้้องทำภารกิิจ
ในฐานภารกิิจให้้สำเร็็จ
10. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันถึึงปััญหา
และอุุปสรรคจากการทำภารกิิจพิิชิิต
เขาวงกต
11. เด็็กและครููร่่วมกัันสรุุปสิ่่�งที่่�ได้้จาก
การทำภารกิิจพิิชิิตเขาวงกตว่่า การเดิิน
ทางตามเส้้นทางที่่�กำหนดจากจุุดเริ่่�มต้้น
ไปจนถึึงจุุดหมายจะต้้อง    ออกแรงด้้วย
วิิธีีการต่่าง ๆ เช่่น การลาก การผลััก 
การโยน การกด และการดึึง เพื่่�อทำให้้
สิ่่�งของต่่าง ๆ เคลื่่�อนที่่�หรืือเกิิดการ
เปลี่่�ยนแปลง จึึงจะสามารถแก้้ปััญหาใน
ฐานภารกิิจแต่่ละจุุด และเดิินทาง ออก
จากเขาวงกต
12. ครููเสริิมแรงโดยการชื่่�นชมใน
ความตั้้�งใจ มุ่่�งมั่่�น และพยายาม

    - ทางออกจากเขาวงกตอยู่่�ตรงไหน
    - ฐานภารกิิจมีีทั้้�งหมดกี่่�จุุด 
    - เมื่่�อถึงึฐานภารกิิจแล้้วเด็็ก ๆ ต้้องทำ
อย่่างไร
6. ครููชี้้�แจงฐานภารกิิจที่่�เด็็ก ๆ ต้้องทำ
ภารกิิจพิิชิิตเขาวงกต โดยความท้้าทาย
ของอุุปสรรคที่่�เด็็กวััยนี้้�ต้้องทำให้้สำเร็็จ
มีีดัังนี้้�
    1) ลากสิ่่�งของเพื่่�อขนย้้ายสิ่่�งของจาก
จุุดหนึ่่�งไปยัังอีีกจุุดหนึ่่�ง
    2) ผลักักล่่องเพื่่�อหาสิ่่�งของ/ภาพ 
และนำสิ่่�งของนั้้�นติิดตััวไปยัังเส้้นชััย 
    3) โยนลููกบอลเข้้าตะกร้้าก่่อนเดินิทาง
ไปต่่อ
    4) กดขวดแอลกอฮอล์์เพื่่�อล้้างมืือ
    5) ดึงึธงขึ้้�นสู่่�ยอดเสา
7. เด็็กวางแผนการเดิินทางในเขาวงกต  
โดยให้้เด็็กวางแผ่่นสััญลัักษณ์์วิิธีีออกแรง
ลงในแผ่่นวางแผนเส้้นทาง แล้้วลากเส้้น
จากจุดุเริ่่�มต้้นไปถึงึเส้้นชัยั ซึ่่�งการเดินิทาง
ต้้องผ่่านฐานภารกิิจ ทั้้�งหมด 5 ภารกิิจ
8. ครููช่่วยเด็็ก ๆ จััดสถานที่่�และฐาน
ภารกิิจให้้เด็็ก ๆ ได้้เดิินทางและออกแรง 
ณ ฐานภารกิิจตามเส้้นทางจริิง  
9. เด็็กเดิินตามเส้้นทางไปยัังจุุดหมาย
ตามที่่�ได้้วางแผนไว้้ โดยต้้องทำภารกิิจ
ในฐานภารกิิจให้้สำเร็็จ
10. เด็็กและครููร่่วมกัันถึึงปััญหาและ
อุุปสรรคจากการทำภารกิิจพิิชิิต
เขาวงกต
11. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันสรุุปสิ่่�งที่่�
ได้้จากการทำภารกิิจพิิชิิตเขาวงกตว่่า 
การเดิินทางตามเส้้นทางที่่�กำหนดจาก
จุุดเริ่่�มต้้นไปจนถึึงจุุดหมายจะต้้อง
ออกแรงด้้วยวิิธีีการต่่าง ๆ เช่่น การลาก 
การผลััก การโยน การกด และการดึึง  



8 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

แก้้ปััญหาในฐานภารกิิจของเด็็ก ๆ 
โดยเฉพาะในกรณีีที่่�เด็็ก ๆ ไม่่สามารถ
ทำภารกิิจได้้สำเร็็จ

เพื่่�อทำให้้สิ่่�งของต่่าง ๆ เคลื่่�อนที่่�หรืือ 
เกิิดการเปลี่่�ยนแปลง จึึงจะสามารถ
แก้้ปััญหาในฐานภารกิิจแต่่ละจุุด และ
เดิินทางออกจากเขาวงกต
12. ครููเสริิมแรงโดยการชื่่�นชมใน
ความตั้้�งใจ มุ่่�งมั่่�น และพยายามแก้้ปััญหา
ในฐานภารกิิจของเด็็ก ๆ โดยเฉพาะ
ในกรณีีที่่�เด็็ก ๆ ไม่่สามารถทำภารกิิจ
ได้้สำเร็็จ

8 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ



9สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

โรงเรียนบานคุณแม จ.เชียงใหม โรงเรียนอนุบาลอุดรธานี จ.อุดรธานี โรงเรียนสมาคมสตรีไทย กรุงเทพมหานคร

โรงเรียนสมาคมสตรีไทย กรุงเทพมหานคร (3 ภาพ)

โรงเรียนบานคุณแม จ.เชียงใหม โรงเรียนอนุบาลอุดรธานี จ.อุดรธานี โรงเรียนสมาคมสตรีไทย กรุงเทพมหานคร

โรงเรียนสมาคมสตรีไทย กรุงเทพมหานคร (3 ภาพ)

โรงเรียนบานคุณแม จ.เชียงใหม โรงเรียนอนุบาลอุดรธานี จ.อุดรธานี โรงเรียนสมาคมสตรีไทย กรุงเทพมหานคร

โรงเรียนสมาคมสตรีไทย กรุงเทพมหานคร (3 ภาพ)

โรงเรียนบานคุณแม จ.เชียงใหม โรงเรียนอนุบาลอุดรธานี จ.อุดรธานี โรงเรียนสมาคมสตรีไทย กรุงเทพมหานคร

โรงเรียนสมาคมสตรีไทย กรุงเทพมหานคร (3 ภาพ)

โรงเรียนบานคุณแม จ.เชียงใหม โรงเรียนอนุบาลอุดรธานี จ.อุดรธานี โรงเรียนสมาคมสตรีไทย กรุงเทพมหานคร

โรงเรียนสมาคมสตรีไทย กรุงเทพมหานคร (3 ภาพ)

โรงเรียนบานคุณแม จ.เชียงใหม โรงเรียนอนุบาลอุดรธานี จ.อุดรธานี โรงเรียนสมาคมสตรีไทย กรุงเทพมหานคร

โรงเรียนสมาคมสตรีไทย กรุงเทพมหานคร (3 ภาพ)

โรงเรีียนบ้้านคุุณแม่่ จ.เชีียงใหม่่

โรงเรีียนสมาคมสตรีีไทย กรุุงเทพมหานคร

โรงเรีียนอนุุบาลอุุดรธานีี จ.อุุดรธานีี

9สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ



101สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระยะเวลา

ระดัับความท้้าทาย

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

1. แสดงวิิธีีการใช้้น้้ำทำให้้เรืือเคลื่่�อนที่่�
ไปถึึงระยะทางที่่�กำหนดได้้ S

2. ระบุุแหล่่งที่่�มาและผลของแรงที่่�ใช้้ใน
กิิจกรรมได้้ S

3. ตระหนักรู้้�ถึงึประโยชน์ การใช้้งาน 
และการเลืือกใช้้สิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�อยู่่�ใน
ชีวีิติประจำวันัอย่่างเหมาะสม ปลอดภัยั 
และรักัษาสิ่่�งแวดล้้อม S

1. แสดงวิิธีีการใช้้น้้ำทำให้้เรืือเคลื่่�อนที่่�
ไปถึึงระยะทางและทิิศทางที่่�กำหนดได้้ S

2. ระบุุแหล่งที่่�มาและผลของแรงที่่�ใช้้ใน
กิจิกรรมได้้ S

3. ตวงและบอกปริิมาตรของน้ำ้โดยใช้้
เครื่่�องมือืและหน่วยที่่�ไม่่ใช่่หน่วย
มาตรฐานได้้ M

4. ตระหนักัรู้้�ถึงึประโยชน์ การใช้้งาน 
และการเลือืกใช้้สิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�อยู่่�ใน
ชีวีิติประจำวันัอย่่างเหมาะสม ปลอดภัยั 
และรักัษาสิ่่�งแวดล้้อม S

1. แสดงวิิธีีการใช้้น้้ำทำให้้เรืือเคลื่่�อนที่่�
ไปถึึงระยะทาง ทิิศทาง และเวลาที่่�

กำหนดได้้ S

2. ระบุุแหล่่งที่่�มาและผลของแรงที่่�ใช้้ใน
กิิจกรรมได้้ S

3. ตวงและบอกปริิมาตรของน้ำ้โดยใช้้
เครื่่�องมือืและหน่วยที่่�ไม่่ใช่่หน่วย
มาตรฐานได้้ M

4.ตระหนัักรู้้�ถึึงประโยชน์์ การใช้้งาน 
และการเลืือกใช้้สิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�อยู่่�ใน
ชีีวิิตประจำวัันอย่่างเหมาะสม ปลอดภััย 
และรัักษาสิ่่�งแวดล้้อม S

จุุดประสงค์์การเรีียนรู้้� 

กิิจกรรมที่่� 7 ล่่องแก่่งมหาสนุุก

     จััดกิิจกรรมแบ่่งตามช่่วงอายุุ 3 ช่่วง โดยสามารถแบ่่งขั้้�นตอนการจััดกิิจกรรมและปรัับระยะเวลาได้้

ตามความเหมาะสม

		กิ  ิจกรรมระดัับ 1 สำหรัับเด็็กอายุุ 3-4 ปีี 			   ประมาณ 20-30 นาทีี   

		กิ  ิจกรรมระดัับ 2 สำหรัับเด็็กอายุุ 4-5 ปีี (ตอนที่่� 1-3)	 ประมาณ 55-80 นาทีี

		กิ  ิจกรรมระดัับ 3 สำหรัับเด็็กอายุุ 5-6 ปีี (ตอนที่่� 1-3)	 ประมาณ 55-80 นาทีี
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สาระการเรีียนรู้้�

      สาระที่่�ควรเรีียนรู้้�
		  • ผลของแรงที่่�กระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ S วิิทยาศาสตร์์กายภาพ

		       	 - เมื่่�อมีีแรงจากน้้ำมากระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้อาจทำให้้วััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้

			     มีีการเปลี่่�ยนแปลงการเคลื่่�อนที่่� 

			   - แรงที่่�ใช้้ในการทำกิิจกรรมมาจากน้้ำ แรงจากน้้ำทำให้้สิ่่�งของเกิิดการเปลี่่�ยนแปลงตำแหน่่ง 

			     ทิิศทาง

			   - วิิธีีการทำให้้เกิิดแรงจากน้้ำมีีหลายวิิธีี เช่่น เท สาด ฉีีด ตีีน้้ำให้้กระเพื่่�อม

			   - การเท สาด ฉีดี หรือืตีนี้ำ้แรงขึ้้�น ทำให้้น้ำ้มีแีรงมากขึ้้�น ส่่งผลให้้วัตัถุสุิ่่�งของเคลื่่�อนที่่�ได้้เร็ว็ขึ้้�น  	

			     (ระดัับ 3)

		  • การตวง M การวััดและเรขาคณิิต

			   - การตวงสิ่่�งต่่าง ๆ อาจใช้้เครื่่�องมืือและหน่่วยที่่�ไม่่ใช่่หน่่วยมาตรฐาน (ระดัับ 2-3)

	

      ประสบการณ์์สำำ�คััญ
    	    ด้้านร่่างกาย
		  • การเคลื่่�อนไหวโดยควบคุุมตนเองไปในทิิศทาง ระดัับ และพื้้�นที่่�

	    ด้้านอารมณ์์ จิิตใจ
		  • การเล่่นนอกห้้องเรีียน

 	    ด้้านสัังคม
		  • การให้้ความร่่วมมืือในการปฏิิบััติิกิิจกรรมต่่าง ๆ 

		  • การร่่วมสนทนาและแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น 

		  • การเล่่นและทำงานร่่วมกัับผู้้�อื่่�น

 	    ด้้านสติิปััญญา
		  • การพููดอธิิบายเกี่่�ยวกัับสิ่่�งของ เหตุุการณ์์ และความสััมพัันธ์์ 

		  • การสัังเกตลัักษณะ การเปลี่่�ยนแปลง และความสััมพัันธ์์ของสิ่่�งต่่าง ๆ โดยใช้้ประสาทสััมผััส

		    อย่่างเหมาะสม

 		  • การตวงสิ่่�งต่่าง ๆ โดยใช้้เครื่่�องมืือและหน่่วยที่่�ไม่่ใช่่หน่่วยมาตรฐาน (ระดัับ 2-3)

 		  • การคาดเดาหรืือการคาดคะเนสิ่่�งที่่�อาจจะเกิิดขึ้้�นอย่่างมีีเหตุุผล 

		  • การสำรวจสิ่่�งต่่าง ๆ และแหล่่งเรีียนรู้้�รอบตััว 

		  • การตั้้�งคำถามในเรื่่�องที่่�สนใจ (ระดัับ 2-3)

		  • การสืืบเสาะหาความรู้้�เพื่่�อค้้นหาคำตอบของข้้อสงสััยต่่าง ๆ

จุดเน้นของกิจกรรม
แรงจากน้ำกระทำต่อวัตถุ
การตวง
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สื่่�อและวััสดุุอุุปกรณ์์ 
	 • แก่่งน้้ำจำลองหรืือแหล่่งน้้ำขนาดเล็็กที่่�ปลอดภััยและสะอาด

	 • น้้ำ

	 • สิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�สามารถทำให้้เกิิดแรงจากน้้ำได้้ เช่่น สายยาง แก้้ว ขััน ชาม ขวดใส่่น้้ำเจาะรููที่่�ฝา ปืืนฉีีดน้้ำ 	

	   กระบอกฉีีดน้้ำ ทััพพีี ไม้้พาย

	 • เรืือของเล่่น แพยางหรืือห่่วงยางของเล่่น หรืือภาชนะขนาดเล็็กที่่�ลอยน้้ำได้้และนำไปใส่่ในแก่่งน้้ำจำลองได้้

     สื่่�อเพิ่่�มเติิมสำำ�หรัับกิิจกรรมระดัับ 2-3
	 • ภาชนะสำหรัับตวงน้้ำ เช่่น แก้้ว ขััน ขวดน้้ำ

	 • ภาพหรืือวีีดิิทััศน์์เครื่่�องเล่่นล่่องแก่่งในสวนสนุุก

ตัวอยางภาพเครื่องเลนลองแกง

ที่มา :  สวนสนุกดรีมเวิลดและสยามอะเมซิงพารก  สวนสยามทะเลกรุงเทพ

ตัวอยางเครื่องเลนคลายลองแกง

- วีดิทัศนแกรนแคนยอน https://bit.ly/3tmV50z

- วีดิทัศนเรืออินเดียแดง https://bit.ly/3GVVcFW

- วีดิทัศนสไลเดอรยักษ https://bit.ly/3zjEjmK

- วีดิทัศนลองซุงมหาสนุก https://bit.ly/3NO1gTg

ตัวอยางเครื่องเลนที่แสดงใหเห็นการเทน้ำ

- วีดิทัศนไซแอมลากูน https://bit.ly/3QfHAd4

ตัวอยางภาพเครื่องเลนลองแกง

ที่มา :  สวนสนุกดรีมเวิลดและสยามอะเมซิงพารก  สวนสยามทะเลกรุงเทพ

ตัวอยางเครื่องเลนคลายลองแกง

- วีดิทัศนแกรนแคนยอน https://bit.ly/3tmV50z

- วีดิทัศนเรืออินเดียแดง https://bit.ly/3GVVcFW

- วีดิทัศนสไลเดอรยักษ https://bit.ly/3zjEjmK

- วีดิทัศนลองซุงมหาสนุก https://bit.ly/3NO1gTg

ตัวอยางเครื่องเลนที่แสดงใหเห็นการเทน้ำ

- วีดิทัศนไซแอมลากูน https://bit.ly/3QfHAd4

ตัวอยางภาพเครื่องเลนลองแกง

ที่มา :  สวนสนุกดรีมเวิลดและสยามอะเมซิงพารก  สวนสยามทะเลกรุงเทพ

ตัวอยางเครื่องเลนคลายลองแกง

- วีดิทัศนแกรนแคนยอน https://bit.ly/3tmV50z

- วีดิทัศนเรืออินเดียแดง https://bit.ly/3GVVcFW

- วีดิทัศนสไลเดอรยักษ https://bit.ly/3zjEjmK

- วีดิทัศนลองซุงมหาสนุก https://bit.ly/3NO1gTg

ตัวอยางเครื่องเลนที่แสดงใหเห็นการเทน้ำ

- วีดิทัศนไซแอมลากูน https://bit.ly/3QfHAd4

ตัวอยางภาพเครื่องเลนลองแกง

ที่มา :  สวนสนุกดรีมเวิลดและสยามอะเมซิงพารก  สวนสยามทะเลกรุงเทพ

ตัวอยางเครื่องเลนคลายลองแกง

- วีดิทัศนแกรนแคนยอน https://bit.ly/3tmV50z

- วีดิทัศนเรืออินเดียแดง https://bit.ly/3GVVcFW

- วีดิทัศนสไลเดอรยักษ https://bit.ly/3zjEjmK

- วีดิทัศนลองซุงมหาสนุก https://bit.ly/3NO1gTg

ตัวอยางเครื่องเลนที่แสดงใหเห็นการเทน้ำ

- วีดิทัศนไซแอมลากูน https://bit.ly/3QfHAd4

ตัวอยางภาพเครื่องเลนลองแกง

ที่มา :  สวนสนุกดรีมเวิลดและสยามอะเมซิงพารก  สวนสยามทะเลกรุงเทพ

ตัวอยางเครื่องเลนคลายลองแกง

- วีดิทัศนแกรนแคนยอน https://bit.ly/3tmV50z

- วีดิทัศนเรืออินเดียแดง https://bit.ly/3GVVcFW

- วีดิทัศนสไลเดอรยักษ https://bit.ly/3zjEjmK

- วีดิทัศนลองซุงมหาสนุก https://bit.ly/3NO1gTg

ตัวอยางเครื่องเลนที่แสดงใหเห็นการเทน้ำ

- วีดิทัศนไซแอมลากูน https://bit.ly/3QfHAd4

ตัวอยางภาพเครื่องเลนลองแกง

ที่มา :  สวนสนุกดรีมเวิลดและสยามอะเมซิงพารก  สวนสยามทะเลกรุงเทพตัวอยางเครื่องเลนคลายลองแกง
- วีดิทัศนแกรนแคนยอน https://bit.ly/3tmV50z- วีดิทัศนเรืออินเดียแดง https://bit.ly/3GVVcFW- วีดิทัศนสไลเดอรยักษ https://bit.ly/3zjEjmK- วีดิทัศนลองซุงมหาสนุก https://bit.ly/3NO1gTgตัวอยางเครื่องเลนที่แสดงใหเห็นการเทน้ำ- วีดิทัศนไซแอมลากูน https://bit.ly/3QfHAd4

ตััวอย่่างภาพเครื่่�องเล่่นล่่องแก่่ง

ที่่�มา :  สวนสนุุกดรีีมเวิิลด์์ และสยามอะเมซิิงพาร์์ก  สวนสยามทะเลกรุุงเทพ
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● ดินน้ำมัน ดินเหนียว ทราย ตัวตอ ไมบล็อก ทอ แผนพลาสติก หรือวัสดุอื่น ๆ ที่หาไดงาย สำหรับ

ใหเด็กนำมาใชทำรางลองแกง โดยรางลองแกงควรมีลักษณะระนาบหรือลาดลงที่มีจุดเริ่มตนอยู

ระดับสูงกวาจุดหมายเล็กนอย

ตัวอยางรางลองแกง

โรงเรียนบานแมละเมา จ.ตาก โรงเรียนอนุบาลสมุทรสงคราม จ.สมุทรสงคราม

โรงเรียน ตชด. บานสวนเพชร จ.ชุมพร โรงเรียนบานคุณแม จ.เชียงใหม

(เปลี่ยนจากภาพถายรางของเลนเปนภาพวาดแทน)

● แบบบันทึกปริมาตรน้ำ (ออกแบบตัวอยางแบบบันทึก ใหดูนาสนใจ 1 หนาเต็ม ๆ)

ตัวอยางแบบบันทึกปริมาตรน้ำ

กิจกรรมลองแกงมหาสนุก

ใหเด็กวาดภาพบันทึกขอมูลตามคำชี้แจงที่ครูอานใหฟง

● ดินน้ำมัน ดินเหนียว ทราย ตัวตอ ไมบล็อก ทอ แผนพลาสติก หรือวัสดุอื่น ๆ ที่หาไดงาย สำหรับ

ใหเด็กนำมาใชทำรางลองแกง โดยรางลองแกงควรมีลักษณะระนาบหรือลาดลงที่มีจุดเริ่มตนอยู

ระดับสูงกวาจุดหมายเล็กนอย

ตัวอยางรางลองแกง

โรงเรียนบานแมละเมา จ.ตาก โรงเรียนอนุบาลสมุทรสงคราม จ.สมุทรสงคราม

โรงเรียน ตชด. บานสวนเพชร จ.ชุมพร โรงเรียนบานคุณแม จ.เชียงใหม

(เปลี่ยนจากภาพถายรางของเลนเปนภาพวาดแทน)

● แบบบันทึกปริมาตรน้ำ (ออกแบบตัวอยางแบบบันทึก ใหดูนาสนใจ 1 หนาเต็ม ๆ)

ตัวอยางแบบบันทึกปริมาตรน้ำ

กิจกรรมลองแกงมหาสนุก

ใหเด็กวาดภาพบันทึกขอมูลตามคำชี้แจงที่ครูอานใหฟง

● ดินน้ำมัน ดินเหนียว ทราย ตัวตอ ไมบล็อก ทอ แผนพลาสติก หรือวัสดุอื่น ๆ ที่หาไดงาย สำหรับ

ใหเด็กนำมาใชทำรางลองแกง โดยรางลองแกงควรมีลักษณะระนาบหรือลาดลงที่มีจุดเริ่มตนอยู

ระดับสูงกวาจุดหมายเล็กนอย

ตัวอยางรางลองแกง

โรงเรียนบานแมละเมา จ.ตาก โรงเรียนอนุบาลสมุทรสงคราม จ.สมุทรสงคราม

โรงเรียน ตชด. บานสวนเพชร จ.ชุมพร โรงเรียนบานคุณแม จ.เชียงใหม

(เปลี่ยนจากภาพถายรางของเลนเปนภาพวาดแทน)

● แบบบันทึกปริมาตรน้ำ (ออกแบบตัวอยางแบบบันทึก ใหดูนาสนใจ 1 หนาเต็ม ๆ)

ตัวอยางแบบบันทึกปริมาตรน้ำ

กิจกรรมลองแกงมหาสนุก

ใหเด็กวาดภาพบันทึกขอมูลตามคำชี้แจงที่ครูอานใหฟง

● ดินน้ำมัน ดินเหนียว ทราย ตัวตอ ไมบล็อก ทอ แผนพลาสติก หรือวัสดุอื่น ๆ ที่หาไดงาย สำหรับ

ใหเด็กนำมาใชทำรางลองแกง โดยรางลองแกงควรมีลักษณะระนาบหรือลาดลงที่มีจุดเริ่มตนอยู

ระดับสูงกวาจุดหมายเล็กนอย

ตัวอยางรางลองแกง

โรงเรียนบานแมละเมา จ.ตาก โรงเรียนอนุบาลสมุทรสงคราม จ.สมุทรสงคราม

โรงเรียน ตชด. บานสวนเพชร จ.ชุมพร โรงเรียนบานคุณแม จ.เชียงใหม

(เปลี่ยนจากภาพถายรางของเลนเปนภาพวาดแทน)

● แบบบันทึกปริมาตรน้ำ (ออกแบบตัวอยางแบบบันทึก ใหดูนาสนใจ 1 หนาเต็ม ๆ)

ตัวอยางแบบบันทึกปริมาตรน้ำ

กิจกรรมลองแกงมหาสนุก

ใหเด็กวาดภาพบันทึกขอมูลตามคำชี้แจงที่ครูอานใหฟง

         ตััวอย่่างเครื่่�องเล่่นคล้้ายล่่องแก่่ง

		  - วีีดิิทััศน์์แกรนแคนยอน https://bit.ly/3tmV50z

		  - วีีดิิทััศน์์เรืืออิินเดีียแดง https://bit.ly/3GVVcFW

		  - วีีดิิทััศน์์สไลเดอร์์ยัักษ์์ https://bit.ly/3zjEjmK

		  - วีีดิิทััศน์์ล่่องซุุงมหาสนุุก https://bit.ly/3NO1gTg

	ตั ัวอย่่างเครื่่�องเล่่นที่่�แสดงให้้เห็็นการเทน้้ำ

		  - วีีดิิทััศน์์ไซแอมลากููน https://bit.ly/3QfHAd4

โรงเรีียนบ้้านแม่่ละเมา จ.ตาก

โรงเรีียน ตชด.บ้้านสวนเพชร จ.ชุุมพร

โรงเรีียนอนุุบาลสมุุทรสงคราม
จ.สมุุทรสงคราม

โรงเรีียนบ้้านคุุณแม่่ จ.เชีียงใหม่่

	 • ดิินน้้ำมััน ดิินเหนีียว ทราย ตััวต่่อ บล็็อกไม้้ ท่่อ แผ่่นพลาสติิก หรือวััสดุุอื่่�น ๆ ที่่�หาได้้ง่่าย สำหรับให้้เด็็ก

	   นำมาใช้้ทำรางล่่องแก่่ง โดยรางล่่องแก่่งควรมีลีักัษณะระนาบหรือืลาดลงที่่�มีจีุดุเริ่่�มต้้นอยู่่�ระดัับสููงกว่่าจุดุหมาย	

	   เล็็กน้้อย

ตััวอย่่างรางล่่องแก่่ง

● ดินน้ำมัน ดินเหนียว ทราย ตัวตอ ไมบล็อก ทอ แผนพลาสติก หรือวัสดุอื่น ๆ ที่หาไดงาย สำหรับ

ใหเด็กนำมาใชทำรางลองแกง โดยรางลองแกงควรมีลักษณะระนาบหรือลาดลงที่มีจุดเริ่มตนอยู

ระดับสูงกวาจุดหมายเล็กนอย

ตัวอยางรางลองแกง

โรงเรียนบานแมละเมา จ.ตาก โรงเรียนอนุบาลสมุทรสงคราม จ.สมุทรสงคราม

โรงเรียน ตชด. บานสวนเพชร จ.ชุมพร โรงเรียนบานคุณแม จ.เชียงใหม

(เปลี่ยนจากภาพถายรางของเลนเปนภาพวาดแทน)

● แบบบันทึกปริมาตรน้ำ (ออกแบบตัวอยางแบบบันทึก ใหดูนาสนใจ 1 หนาเต็ม ๆ)

ตัวอยางแบบบันทึกปริมาตรน้ำ

กิจกรรมลองแกงมหาสนุก

ใหเด็กวาดภาพบันทึกขอมูลตามคำชี้แจงที่ครูอานใหฟง



105สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

	 • แบบบัันทึึกปริิมาตรน้้ำ
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106 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

1. ภาชนะที่ใชตวงน้ำ 2. จำนวนภาชนะบรรจุน้ำ

ที่จะใช (หนวยเปนจำนวน

ภาชนะที่ใชตวง)

3. จำนวนภาชนะบรรจุน้ำ

ที่ใช (หนวยเปนจำนวน

ภาชนะที่ใชตวง)

4. จำนวนภาชนะบรรจุน้ำ

ที่เหลือ (หนวยเปนจำนวน

ภาชนะที่ใชตวง)

การเตรียมตัวลวงหนาของครู
ในกรณีที่โรงเรียนไมมีแหลงน้ำขนาดเล็กที่ปลอดภัยและสะอาดที่สามารถใชแหลงน้ำนั้นในการทำกิจกรรม

ได สามารถสรางแกงน้ำจำลองตามวิธีการดังนี้

1. นำภาชนะที่หาไดงาย เชน กะละมัง ถาดกนลึก กลองพลาสติกกนลึก ใสน้ำประมาณครึ่งภาชนะ

2. ตกแตงภาชนะใหมีจุดเริ่มตนและเสนชัยอยูที่ขอบของภาชนะคนละฝง โดยอาจใหเด็กรวม

กำหนดจุดเริ่มตนและจุดหมาย

หมายเหตุ ขนาดของแกงน้ำจำลอง ขึ้นอยูกับขนาดภาชนะที่หาได และความพรอมของพื้นที่ใน

การทำกิจกรรม

ตัวอยางแกงน้ำจำลอง

โรงเรียนบานทุงมะขามเฒา จ.กาญจนบุรี โรงเรียนบานคุณแม จ.เชียงใหม

1. ภาชนะที่ใชตวงน้ำ 2. จำนวนภาชนะบรรจุน้ำ

ที่จะใช (หนวยเปนจำนวน

ภาชนะที่ใชตวง)

3. จำนวนภาชนะบรรจุน้ำ

ที่ใช (หนวยเปนจำนวน

ภาชนะที่ใชตวง)

4. จำนวนภาชนะบรรจุน้ำ

ที่เหลือ (หนวยเปนจำนวน

ภาชนะที่ใชตวง)

การเตรียมตัวลวงหนาของครู
ในกรณีที่โรงเรียนไมมีแหลงน้ำขนาดเล็กที่ปลอดภัยและสะอาดที่สามารถใชแหลงน้ำนั้นในการทำกิจกรรม

ได สามารถสรางแกงน้ำจำลองตามวิธีการดังนี้

1. นำภาชนะที่หาไดงาย เชน กะละมัง ถาดกนลึก กลองพลาสติกกนลึก ใสน้ำประมาณครึ่งภาชนะ
2. ตกแตงภาชนะใหมีจุดเริ่มตนและเสนชัยอยูที่ขอบของภาชนะคนละฝง โดยอาจใหเด็กรวม

กำหนดจุดเริ่มตนและจุดหมาย

หมายเหตุ ขนาดของแกงน้ำจำลอง ขึ้นอยูกับขนาดภาชนะที่หาได และความพรอมของพื้นที่ใน
การทำกิจกรรม

ตัวอยางแกงน้ำจำลอง

โรงเรียนบานทุงมะขามเฒา จ.กาญจนบุรี โรงเรียนบานคุณแม จ.เชียงใหมโรงเรีียนบ้้านทุ่่�งมะขามเฒ่่า จ.กาญจนบุุรีี โรงเรีียนบ้้านคุุณแม่่ จ.เชีียงใหม่่

106 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การเตรีียมตััวล่่วงหน้้าของครูู  	
	 ในกรณีีที่่�โรงเรีียนไม่่มีีแหล่่งน้้ำขนาดเล็็กที่่�ปลอดภััยและสะอาดที่่�สามารถใช้้แหล่่งน้้ำนั้้�นในการทำกิิจกรรมได้้ 

โดยสามารถสร้้างแก่่งน้้ำจำลองตามวิิธีีการดัังนี้้�

		  1. นำภาชนะที่่�หาได้้ง่่าย เช่่น กะละมััง ถาดก้้นลึึก กล่่องพลาสติิกก้้นลึึก ใส่่น้้ำประมาณครึ่่�งภาชนะ 

		  2. ตกแต่่งภาชนะให้้มีีจุุดเริ่่�มต้้นและเส้้นชัยอยู่่�ที่่�ขอบของภาชนะคนละฝั่่�ง โดยอาจให้้เด็็กร่่วมกำหนด	

		     จุุดเริ่่�มต้้นและจุุดหมาย

	 หมายเหตุ ุขนาดของแก่่งน้ำ้จำลองขึ้้�นอยู่่�กับัขนาดภาชนะที่่�หาได้้ และความพร้้อมของพื้้�นที่่�ในการทำกิจิกรรม



107สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปี)ี

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

1. การแสดงวิิธีีการใช้้

น้้ำทำให้้เรืือเคลื่่�อนที่่�ไป

ถึึงระยะทางที่่�กำหนด

- สัังเกตพฤติิกรรมที่่�
แสดงออกขณะทำ
กิิจกรรม

ไม่่แสดง หรืือแสดง

วิิธีีการใช้้น้้ำแต่่ไม่่ทำให้้

เรืือเคลื่่�อนที่่�

แสดงวิธิีกีารใช้้น้ำ้ทำให้้

เรือืเคลื่่�อนที่่�ได้้ แต่่ไป

ไม่่ถึงึระยะทางที่่�กำหนด

แสดงวิิธีีการใช้้น้้ำทำให้้

เรืือเคลื่่�อนที่่�ไปถึึง

ระยะทางที่่�กำหนดได้้

2. การระบุุแหล่่งที่่�มา

และผลของแรงที่่�ใช้้ใน

กิิจกรรม

- สัังเกตการตอบ

คำถามระหว่่างและ

หลัังทำกิิจกรรม

ไม่่ระบุุ หรืือระบุุ

แหล่่งที่่�มาและผลของ

แรงที่่�ใช้้ในกิิจกรรม

ไม่่ถููกต้้อง

ระบุุแหล่่งที่่�มาและ

ผลของแรงที่่�ใช้้ใน

กิิจกรรมได้้ถููกต้้อง

ระบุุแหล่่งที่่�มาและ

ผลของแรงที่่�ใช้้ใน

กิิจกรรมได้้ถููกต้้อง

3. การตระหนัักรู้้�ถึึง

ประโยชน์์ การใช้้งาน 

และการเลืือกใช้้สิ่่�งของ 

เครื่่�องใช้้ที่่�อยู่่�ในชีีวิิต

ประจำวัันอย่่าง

เหมาะสม ปลอดภััย 

และรัักษาสิ่่�งแวดล้้อม

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออก

บอกประโยชน์หรือวิธิีกีาร

ใช้้งาน สิ่่�งของ เครื่่�องใช้้

ไม่่ได้้

บอกประโยชน์์ วิิธีีการ

ใช้้งาน สิ่่�งของเครื่่�องใช้้

ได้้บางรายการ

บอกประโยชน์์ วิิธีีการ

ใช้้งาน สิ่่�งของเครื่่�องใช้้

ได้้เป็็นส่่วนใหญ่่

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออก

เลืือกและใช้้สิ่่�งของ

เครื่่�องใช้้ได้้ไม่่ถููกต้้อง  

ไม่่เหมาะสม และ

ไม่่ปลอดภััย

เลืือกและใช้้สิ่่�งของ

เครื่่�องใช้้ได้้ถููกต้้อง

เหมาะสมหรืือปลอดภััย

เป็็นบางรายการ

เลืือกและใช้้สิ่่�งของ

เครื่่�องใช้้ได้้ถููกต้้อง

เหมาะสม และปลอดภัยั

เป็็นส่่วนใหญ่่

- สัังเกตพฤติิกรรม 

การแสดงออก

มีีส่่วนร่่วมในการรัักษา

สิ่่�งแวดล้้อมบ้้างเล็็กน้้อย 

โดยครููต้้องกระตุ้้�น

บ่่อยครั้้�ง

มีีส่่วนร่่วมในการรัักษา

สิ่่�งแวดล้้อมบ้้างเล็็กน้้อย 

โดยครููต้้องกระตุ้้�น

บางครั้้�ง

มีีส่่วนร่่วมในการรัักษา

สิ่่�งแวดล้้อมด้้วยตนเอง
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สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

1. การแสดงวิิธีีการใช้้

น้้ำทำให้้เรืือเคลื่่�อนที่่�ไป

ถึึงระยะทางและ

ทิิศทางที่่�กำหนดได้้

- สัังเกตพฤติิกรรมที่่�
แสดงออกขณะทำ
กิิจกรรม

ไม่่แสดง หรืือแสดง

วิิธีีการใช้้น้้ำไม่่ทำให้้เรืือ

เคลื่่�อนที่่�ไม่่ได้้

แสดงวิธิีกีารใช้้น้ำ้ทำให้้

เรือืเคลื่่�อนที่่�ไปตาม

ทิศิทางที่่�กำหนดได้้ 

แต่่ไปไม่่ถึงึจุุดหมาย

แสดงวิิธีีการใช้้น้้ำทำให้้

เรืือเคลื่่�อนที่่�ไปตาม

ทิศิทางที่่�กำหนดและ

ถึึงจุุดหมาย

2. การระบุุแหล่่งที่่�มา

และผลของแรงที่่�ใช้้ใน

กิิจกรรม

- สัังเกตการตอบ

คำถามระหว่่างและ

หลัังทำกิิจกรรม

ไม่่ระบุุ หรืือระบุุแหล่่ง

ที่่�มาและผลของแรงที่่�

ใช้้ในกิิจกรรมไม่่ถููกต้้อง

ระบุแุหล่งที่่�มาหรือื

ผลของแรงที่่�ใช้้ใน

กิจิกรรมได้้ถููกต้้อง

ระบุุแหล่่งที่่�มาและผล

ของแรงที่่�ใช้้ในกิิจกรรม

ได้้ถููกต้้อง

3. การตวงและบอก

ปริิมาตรของน้้ำโดยใช้้

เครื่่�องมืือและหน่่วยที่่�

ไม่่ใช่่หน่่วยมาตรฐานได้้

- สัังเกตพฤติิกรรมที่่�

แสดงออกขณะทำ

กิิจกรรม 

ตวงและบอกปริิมาตร

ของน้้ำโดยใช้้เครื่่�องมืือ

และหน่่วยที่่�ไม่่ใช่่หน่่วย

มาตรฐานไม่่ได้้หรืือไม่่

ถููกต้้อง

ตวงหรืือบอกปริิมาตร

ของน้้ำโดยใช้้เครื่่�องมืือ

และหน่่วยที่่�ไม่่ใช่่หน่่วย

มาตรฐานได้้ถููกต้้อง

ตวงและบอกปริิมาตร

ของน้้ำโดยใช้้เครื่่�องมืือ

และหน่่วยที่่�ไม่่ใช่่หน่่วย

มาตรฐานได้้ถููกต้้อง

4. การตระหนัักรู้้�ถึึง

ประโยชน์์ การใช้้งาน 

และการเลืือกใช้้สิ่่�งของ 

เครื่่�องใช้้ที่่�อยู่่�ในชีีวิิต

ประจำวัันอย่่าง

เหมาะสม ปลอดภััย 

และรัักษาสิ่่�งแวดล้้อม

- สัังเกตการตอบ

คำถาม

บอกประโยชน์หรือืวิธิีกีาร

ใช้้งาน สิ่่�งของ เครื่่�องใช้้

ไม่่ได้้

บอกประโยชน์์ วิิธีีการ

ใช้้งานสิ่่�งของเครื่่�องใช้้

ได้้บางรายการ

บอกประโยชน์์ วิิธีีการ

ใช้้งานสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ 

ได้้เป็็นส่่วนใหญ่่

- สัังเกตพฤติิกรรม
การแสดงออก

เลืือกและใช้้สิ่่�งของ

เครื่่�องใช้้ได้้ไม่่ถููกต้้อง  

ไม่่เหมาะสม และ

ไม่่ปลอดภััย

เลืือกและใช้้สิ่่�งของ

เครื่่�องใช้้ได้้ถููกต้้อง

เหมาะสม หรือืปลอดภัยั

เป็็นบางรายการ

เลืือกและใช้้สิ่่�งของ

เครื่่�องใช้้ได้้ถููกต้้อง

เหมาะสม และปลอดภัยั

เป็็นส่่วนใหญ่่

- สัังเกตพฤติิกรรม
การแสดงออก

มีีส่่วนร่่วมในการรัักษา

สิ่่�งแวดล้้อมบ้้างเล็็กน้้อย

โดยครููต้้องกระตุ้้�น

บ่่อยครั้้�ง

มีีส่่วนร่่วมในการรัักษา

สิ่่�งแวดล้้อมบ้้างเล็็กน้้อย

เล็็กน้้อย โดยครููต้้อง

กระตุ้้�นบางครั้้�ง

มีีส่่วนร่่วมในการรัักษา

สิ่่�งแวดล้้อมด้้วยตนเอง

การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี
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การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

1. การแสดงวิิธีีการใช้้

น้้ำทำให้้เรืือเคลื่่�อนที่่�ไป

ถึึงระยะทาง ทิิศทาง 

และเวลาที่่�กำหนดได้้

- สัังเกตพฤติิกรรมที่่�

แสดงออกขณะทำ

กิิจกรรม

ไม่่แสดง หรืือแสดง

วิิธีีการใช้้น้้ำแต่่ไม่่ทำให้้

เรืือเคลื่่�อนที่่�ไม่่ได้้

แสดงวิิธีีการใช้้น้้ำทำให้้

เรืือเคลื่่�อนที่่�ไปตาม

ทิิศทางที่่�กำหนดได้้ 

แต่่ไปไม่่ถึงึจุุดหมาย

ในเวลาที่่�กำหนด

แสดงวิิธีีการใช้้น้้ำทำให้้

เรืือเคลื่่�อนที่่�ไปตาม

ทิศิทางและถึึงจุดุหมาย

ภายในเวลาที่่�กำหนด

2. การระบุุแหล่่งที่่�มา

และผลของแรงที่่�ใช้้ใน

กิิจกรรม

- สัังเกตการตอบ

คำถามระหว่่างและ

หลัังทำกิิจกรรม

ไม่่ระบุุ หรืือระบุุแหล่่ง

ที่่�มาและผลของแรงที่่�

ใช้้ในกิิจกรรมไม่่ถููกต้้อง

ระบุแุหล่งที่่�มาหรือื

ผลของแรงที่่�ใช้้ใน

กิจิกรรมได้้ถููกต้้อง

ระบุุแหล่่งที่่�มาและ

ผลของแรงที่่�ใช้้ใน

กิิจกรรมได้้ถููกต้้อง

3. การตวงและบอก

ปริิมาตรของน้้ำโดยใช้้

เครื่่�องมืือและหน่่วยที่่�

ไม่่ใช่่หน่่วยมาตรฐานได้้

- สัังเกตพฤติิกรรมที่่�

แสดงออกขณะทำ

กิิจกรรม

ตวงและบอกปริิมาตร

ของน้้ำโดยใช้้เครื่่�องมืือ

และหน่่วยที่่�ไม่่ใช่่หน่่วย

มาตรฐานไม่่ได้้หรืือ

ไม่่ถููกต้้อง

ตวงหรือืบอกปริิมาตร

ของน้ำ้โดยใช้้เครื่่�องมือื

และหน่วยที่่�ไม่่ใช่่หน่วย

มาตรฐานได้้ถููกต้้อง

ตวงและบอกปริิมาตร

ของน้้ำโดยใช้้เครื่่�องมืือ

และหน่่วยที่่�ไม่่ใช่่หน่่วย

มาตรฐานได้้ถููกต้้อง

4. การตระหนัักรู้้�ถึึง

ประโยชน์์ การใช้้งาน 

และการเลืือกใช้้สิ่่�งของ 

เครื่่�องใช้้ที่่�อยู่่�ในชีีวิิต

ประจำวัันอย่่าง

เหมาะสม ปลอดภััย 

และรัักษาสิ่่�งแวดล้้อม

- สัังเกตการตอบ

คำถาม

บอกประโยชน์์หรืือ

วิิธีีการใช้้งาน สิ่่�งของ 

เครื่่�องใช้้ไม่่ได้้

บอกประโยชน์์ วิิธีีการ

ใช้้งาน สิ่่�งของ เครื่่�องใช้้ 

ได้้บางรายการ

บอกประโยชน์์ วิิธีีการ

ใช้้งาน สิ่่�งของ เครื่่�องใช้้ 

ได้้เป็็นส่่วนใหญ่่

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออก

เลืือกและใช้้สิ่่�งของ

เครื่่�องใช้้ได้้ไม่่ถููกต้้อง  

ไม่่เหมาะสม และไม่่

ปลอดภััย

เลืือกและใช้้สิ่่�งของ

เครื่่�องใช้้ได้้ถููกต้้อง

เหมาะสม หรือืปลอดภัยั

เป็็นบางรายการ

เลืือกและใช้้สิ่่�งของ

เครื่่�องใช้้ได้้ถููกต้้อง

เหมาะสม หรือืปลอดภัยั

เป็็นส่่วนใหญ่่

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออก

มีีส่่วนร่่วมในการรัักษา

สิ่่�งแวดล้้อมบ้้างเล็็กน้้อย

โดยครููต้้องกระตุ้้�น

บ่่อยครั้้�ง

มีีส่่วนร่่วมในการรัักษา

สิ่่�งแวดล้้อมบ้้างเล็็กน้้อย

โดยครููต้้องกระตุ้้�น

บางครั้้�ง

มีีส่่วนร่่วมใน

การรัักษาสิ่่�งแวดล้้อม

ด้้วยตนเอง
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วิิธีีจััดกิิจกรรมที่่� 7 ล่่องแก่่งมหาสนุุก					      

ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปี)ี ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

1. ครููแสดงแก่่งน้้ำจำลอง พร้้อมเรืือ/
แพยาง/ห่่วงยางของเล่่น เพื่่�อกระตุ้้�น
ความสนใจ จากนั้้�นกำหนดสถานการณ์์
ว่่าให้้เด็็ก ๆ ช่่วยทำให้้เรืือเคลื่่�อนที่่�ไป
อีีกฝั่่�งของแก่่ง โดยสิ่่�งที่่�สััมผััสเรืือได้้
มีีเพีียงน้้ำเท่่านั้้�น ห้้ามให้้ร่่างกายหรืือ
วััตถุุสิ่่�งของอื่่�นสััมผััสเรืือ และใช้้คำถาม
สำคััญว่่า “เด็็ก ๆ จะทำให้้เรืือเคลื่่�อนที่่�
ไปยัังจุุดหมายได้้อย่่างไร”
2. เด็็กสำรวจว่่ามีีสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ใดที่่�จะ
นำมาใช้้ได้้บ้้าง สิ่่�งของเครื่่�องใช้้นั้้�นมีี
วิิธีีการใช้้งานอย่่างไร และจะนำมาทำให้้
เรืือเคลื่่�อนที่่�ได้้อย่่างไร
3. เด็็กนำเสนอวิิธีีการทำให้้เรืือเคลื่่�อนที่่� 
(เด็ก็อาจเลืือกใช้้หรือไม่่ใช้้สิ่่�งของเครื่่�องใช้้
ก็็ได้้) ครููบัันทึึกวิิธีีการของเด็็ก
4. เด็็กเตรีียมสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ (ถ้้ามีี) 
และลงมืือทำให้้เรืือเคลื่่�อนที่่�ไปยััง
จุุดหมายตามวิิธีีที่่�นำเสนอ
5. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันถึึงกิิจกรรม
ที่่�ทำ โดยครููใช้้คำถามดัังนี้้�
   - เรืือเคลื่่�อนที่่�ไปถึึงจุุดหมายได้้เอง
หรืือไม่่ (ไม่่ได้้)
   - อะไรทำให้้เรืือเคลื่่�อนที่่� (แรงจากน้้ำ
ที่่�สััมผััสเรืือ)
   - การทำให้้เกิิดแรงจากน้้ำมีีวิิธีีใดบ้้าง 
พร้้อมให้้เด็็กแสดงวิิธีีการที่่�ใช้้ (สาด เท 
ฉีีด ตีีน้้ำให้้กระเพื่่�อม)
   - การใช้้แรงจากน้้ำทำให้้เกิิดอะไรขึ้้�น 
(เรืือเคลื่่�อนที่่�)
6. เด็็กและครููร่่วมกัันสรุุปวิิธีีทำให้้เกิิด
แรงจากน้้ำ และผลจากแรงของน้้ำที่่�ใช้้
ในการทำกิิจกรรม ดัังนี้้�
   - วิิธีกีารทำให้้เกิดิแรงจากน้้ำมีหีลายวิธิี ี
เช่่น เท สาด ฉีีด ตีีน้้ำให้้กระเพื่่�อม
   - แรงที่่�ใช้้ในการทำกิิจกรรมมาจากน้้ำ 
แรงจากน้้ำทำให้้สิ่่�งของเกิิด
การเปลี่่�ยนแปลงตำแหน่่ง ทิิศทาง

ตอนที่่� 1 รู้้�จัักเครื่่�องเล่่นล่่องแก่่ง
(ประมาณ 20-30 นาทีี)
1. ครููแสดงภาพเครื่่�องเล่่นล่่องแก่่งใน
สวนสนุุกให้้เด็็กดููเพื่่�อกระตุ้้�นความสนใจ 
และให้้เด็็กถามคำถามที่่�สงสััยเกี่่�ยวกัับ
เครื่่�องเล่่นล่่องแก่่ง ครููบัันทึึกและจััดกลุ่่�ม
คำถามของเด็็ก
2. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกััน โดยครููใช้้
คำถามสำคััญ ดัังนี้้�
   - เครื่่�องเล่่นนี้้�คืืออะไร/มีีชื่่�อว่่าอะไร
   - เครื่่�องเล่่นนี้้�มีีลัักษณะอย่่างไร
3. เด็็กคาดการณ์์คำตอบ
4. ครููสนทนากัับเด็็กว่่า ครููได้้เตรีียม
วีีดิิทััศน์์เกี่่�ยวกัับเครื่่�องเล่่นล่่องแก่่งไว้้ 
ให้้เด็็กวางแผนเก็็บรวบรวมข้้อมููลใน
ประเด็็น ดัังนี้้�
   - จะบัันทึึกข้้อมููลอย่่างไร
   - จะนำเสนอข้้อมููลอย่่างไร
5. เด็็กรวบรวมข้้อมููลและนำเสนอ
คำตอบเกี่่�ยวกัับเครื่่�องเล่่นล่่องแก่่ง
ตามแผนที่่�ได้้วางไว้้ ครููบัันทึึกคำตอบ
ของเด็็ก
6. เด็็กและครููร่่วมกัันสรุุปคำตอบ
เกี่่�ยวกัับการล่่องแก่่ง โดยควรสรุุปได้้ว่่า 
เครื่่�องเล่่นล่องแก่่งเป็็นเครื่่�องเล่่นชนิดิหนึ่่�ง
ในสวนสนุุก มีีลัักษณะเป็็นเรืือ/
แพยาง/ห่่วงยางที่่�ล่่องไปตามรางน้้ำหรืือ
สไลเดอร์์

ตอนที่่� 1 รู้้�จัักเครื่่�องเล่่นล่่องแก่่ง
(ประมาณ 20-30 นาทีี)
1. ครููแสดงภาพเครื่่�องเล่่นล่่องแก่่งใน
สวนสนุุกให้้เด็็กดููเพื่่�อกระตุ้้�นความสนใจ 
และให้้เด็็กถามคำถามที่่�สงสััยเกี่่�ยวกัับ
เครื่่�องเล่่นล่่องแก่่ง ครููบัันทึึกและจััดกลุ่่�ม
คำถามของเด็็ก
2. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกััน โดยครููใช้้
คำถามสำคััญ ดัังนี้้�
   - เครื่่�องเล่่นนี้้�คืืออะไร/มีีชื่่�อว่่าอะไร
   - เครื่่�องเล่่นนี้้�มีีลัักษณะอย่่างไร
3. เด็็กคาดการณ์์คำตอบ
4. ครููสนทนากัับเด็็กว่่า ครููได้้เตรีียม
วีีดิิทััศน์์เกี่่�ยวกัับเครื่่�องเล่่นล่่องแก่่งไว้้ ให้้
เด็็กวางแผนเก็็บรวบรวมข้้อมููลใน
ประเด็็น ดัังนี้้�
   - จะบัันทึึกข้้อมููลอย่่างไร
   - จะนำเสนอข้้อมููลอย่่างไร 
5. เด็็กรวบรวมข้้อมููลและนำเสนอ
คำตอบเกี่่�ยวกัับเครื่่�องเล่่นล่่องแก่่ง
ตามแผนที่่�ได้้วางไว้้ ครููบัันทึึกคำตอบ
ของเด็็ก
6. เด็็กและครููร่่วมกัันสรุุปคำตอบ
เกี่่�ยวกัับการล่่องแก่่งโดยควรสรุุปได้้ว่่า 
เครื่่�องเล่่นล่องแก่่งเป็็นเครื่่�องเล่่นชนิดิหนึ่่�ง
ในสวนสนุุก มีีลัักษณะเป็็นเรืือ/ 
แพยาง/ห่่วงยางที่่�ล่่องไปตามรางน้้ำหรืือ
สไลเดอร์์
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ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

ตอนที่่� 2 รางล่่องแก่่ง
(ประมาณ 15-20 นาทีี)
1. ครููกระตุ้้�นความสนใจด้้วยการแสดง
เรือื/แพยาง/ห่่วงยางของเล่่น และเล่่าว่่า
เรือืนี้้�เป็็นเรือืล่่องแก่่ง แล้้วชวนเด็ก็ทำ
รางล่่องแก่่งจำลองให้้เรือืนี้้�เคลื่่�อนที่่�ไปยังั
จุดุหมายที่่�กำหนด โดยให้้เด็ก็ทำดังันี้้�      
   1.1 วาดภาพออกแบบรางล่่องแก่่ง 
โดยให้้ระบุดุังันี้้�
      - รููปร่่างและขนาดของราง
      - ทิศิทางความคดเคี้้�ยวของราง
      - จุดุเริ่่�มต้้นและจุดุหมายของราง
   1.2 ช่่วยกันัปั้้�นดินิน้ำ้มันัเป็็นราง
ตามที่่�ออกแบบ แล้้วนำไปวางไว้้ในภาชนะ
หรือืบริเิวณที่่�สามารถเปีียกน้ำ้ได้้ (อาจ
ทำรางจากดินิเหนียีว ตัวัต่่อ ท่่อ แผ่่น
พลาสติกิ หรืือวัสัดุอุื่่�น ๆ ที่่�หาได้้ง่่าย)

ตอนที่่� 2 รางล่่องแก่่ง
(ประมาณ 15-20 นาทีี)
1. ครููกระตุ้้�นความสนใจด้้วยการแสดง
เรือื/แพยาง/ห่่วงยางของเล่่น และเล่่าว่่า
เรือืนี้้�เป็็นเรือืด่่วนล่องแก่่ง แล้้วชวนเด็ก็
ทำรางล่่องแก่่งจำลองให้้เรือืด่่วนนี้้�เคลื่่�อนที่่�
ไปยัังจุดุหมายภายในเวลาที่่�กำหนด 
โดยให้้เด็ก็ทำดังันี้้�
   1.1 วาดภาพออกแบบรางล่่องแก่่ง 
โดยให้้ระบุดุังันี้้�
     - รููปร่่างและขนาดของราง
     - ทิิศทางความคดเคี้้�ยวของราง
     - จุุดเริ่่�มต้้นและจุดุหมายของราง
1.2 ช่่วยกันัปั้้�นดินิน้ำ้มันัเป็็นราง  
ตามที่่�ออกแบบ แล้้วนำไปวางไว้้ในภาชนะ
หรือืบริเิวณที่่�สามารถเปีียกน้ำ้ได้้ (อาจ
ทำรางจากดินิเหนียีว ตัวัต่่อ ท่่อ แผ่่น
พลาสติกิ หรือืวัสัดุอุื่่�น ๆ ที่่�หาได้้ง่่าย)

ตอนที่่� 3 เรืือล่่องแก่่ง
(ประมาณ 20-30 นาทีี)
. 1. ครููกำหนดสถานการณ์์ ให้้เด็ก็ทำให้้
เรือืเคลื่่�อนที่่�ไปตามรางที่่�สร้้างจนถึงึ
จุดุหมายที่่�กำหนด โดยสิ่่�งที่่�สัมัผัสัเรือืได้้
มีเีพียีงน้ำ้เท่่านั้้�น ห้้ามให้้ร่่างกายหรือื
วัตัถุสุิ่่�งของอื่่�นสัมัผัสัเรือื และใช้้คำถาม
สำคัญัว่่า“เด็ก็ ๆ จะทำให้้เรือืเคลื่่�อนที่่�
ตามรางจนถึงึจุดุหมายได้้อย่่างไร”
2. เด็็กสำรวจว่่ามีีสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ใดที่่�จะ
นำมาใช้้ได้้บ้้าง สิ่่�งของเครื่่�องใช้้นั้้�นมีี
ประโยชน์์หรืือวิิธีีการใช้้งานอย่่างไร และ
จะนำมาทำให้้เรืือเคลื่่�อนที่่�ไปในทิิศทาง
และระยะทางที่่�กำหนดได้้อย่่างไร
3. เด็็กเลือืกสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ แล้้ววาดภาพ
สิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�เลืือกในแบบ

ตอนที่่� 3 เรืือด่่วนล่่องแก่่ง
(ประมาณ 20-30 นาทีี)
1. ครููกำหนดสถานการณ์์ว่่า ให้้เด็ก็ทำให้้
เรือืด่่วนล่องแก่่งนี้้�เคล่ื่�อนที่่�ตามรางที่่�สร้้าง
ไปถึงึจุุดหมายในเวลาที่่�กำหนด โดยสิ่่�งที่่�
สัมัผัสัเรือืได้้มีเีพียีงน้ำ้เท่่านั้้�น ห้้ามให้้
ร่่างกายหรือืวัตัถุสุิ่่�งของอื่่�นสัมัผัสัเรือื 
และใช้้คำถามสำคัญัว่่า “เด็ก็ ๆ จะทำให้้
เรือืเคล่ื่�อนที่่�ตามรางจนถึงึจุดุหมายได้้
อย่่างไร”
2. เด็็กร่่วมกัันกำหนดระยะเวลาที่่�จะใช้้
ในการทำให้้เรืือเคลื่่�อนที่่�โดยใช้้การนัับ
3. เด็็กสำรวจว่่ามีีสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ใดที่่�จะ
นำมาใช้้ได้้บ้้าง สิ่่�งของเครื่่�องใช้้นั้้�นมีี
ประโยชน์์หรืือวิิธีีการใช้้งานอย่่างไร และ
ทดสอบว่่าสิ่่�งของเครื่่�องใช้้นั้้�นทำให้้
เกิิดแรงจากน้้ำได้้อย่่างไร ต้้องทำอย่่างไร
จึึงจะทำให้้เกิิดแรงจากน้้ำตามที่่�ต้้องการ
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ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปี)ี ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

บัันทึึกข้้อ 1 
ตััวอย่่างการบัันทึึกข้้อ 1 กรณีีที่่�เด็็กเลืือก
ใช้้ขวดน้้ำในการตวงน้้ำ

4. เด็็กนำเสนอวิิธีีการทำให้้เรืือเคลื่่�อนที่่�
ตามรางไปยัังจุุดหมาย โดยให้้ระบุุดัังนี้้�
    - สิ่่�งของเครื่่�องใช้้นั้้�นมีีประโยชน์์หรืือ
วิิธีีการใช้้งานอย่่างไร
    - จะใช้้สิ่่�งของเครื่่�องใช้้นั้้�นอย่่างไร
(จะใช้้สิ่่�งของเครื่่�องใช้้นั้้�นทำให้้น้้ำสััมผััส
เรืืออย่่างไร)
5. เด็็กวางแผนว่่า ในการทำให้้น้้ำสััมผััส
เรืือ จะใช้้น้้ำปริิมาณเท่่าใด ที่่�จะเพีียงพอ
ในการทำเรืือเคลื่่�อนที่่�ไปถึึงจุุดหมาย 
และไม่่เหลืือน้้ำทิ้้�ง (ใช้้หน่่วยเป็็นจำนวน
ภาชนะที่่�ใช้้ตวงน้้ำ โดยครููอาจนำเสนอ
ศััพท์์คำว่่า “ครึ่่�ง” แล้้วสาธิิตการตวงน้้ำ
ครึ่่�งภาชนะ เพื่่�อเป็็นแนวทางให้้เด็็กเลือืก)
 6. เด็็กวาดภาพภาชนะตวงน้้ำตาม
จำนวนที่่�วางแผนไว้้ลงในแบบบันัทึกึข้้อ  2
ตััวอย่่างการบัันทึึกข้้อ 2 กรณีีที่่�เด็็ก
วางแผนจะใช้้น้้ำจำนวน 3 ขวด 
ในการทำให้้เรืือเคลื่่�อนที่่� 

4. เด็็กเลืือกสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ แล้้ว
วาดภาพสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�เลืือกใน
แบบบัันทึึกข้้อ 1
5. เด็็กนำเสนอวิิธีีการทำให้้เรืือด่่วน
เคลื่่�อนที่่�ตามรางไปยัังจุุดหมาย โดยให้้
ระบุุดัังนี้้�
    - สิ่่�งของเครื่่�องใช้้นั้้�นมีีประโยชน์์หรืือ
วิิธีีการใช้้งานอย่่างไร
    - จะใช้้สิ่่�งของเครื่่�องใช้้นั้้�นอย่่างไร
(จะใช้้สิ่่�งของเครื่่�องใช้้นั้้�นทำให้้น้้ำสััมผััส
เรืืออย่่างไร)
6. เด็็กวางแผนว่่า ในการทำให้้น้้ำสััมผััส
เรืือจะใช้้น้ำ้ปริมิาตรเท่่าใด ที่่�จะเพีียงพอ
ในการทำเรือืด่่วนเคล่ื่�อนที่่�ไปถึึงจุดุหมาย
ภายในเวลาที่่�กำหนด และไม่่เหลืือน้้ำทิ้้�ง 
(ใช้้หน่่วยเป็็นจำนวนภาชนะที่่�ใช้้ตวงน้้ำ 
โดยครููอาจนำเสนอศััพท์์คำว่่า “ครึ่่�ง” 
แล้้วสาธิติการตวงน้ำ้ครึ่่�งภาชนะ เพื่่�อเป็็น
แนวทางให้้เด็็กเลืือก)
7. เด็็กวาดภาพภาชนะตวงน้ำ้ตามจำนวน
ที่่�วางแผนไว้้ลงในแบบบันัทึกึข้้อ 2
8. เด็็กเตรียีมสิ่่�งของเครื่่�องใช้้และตวงน้ำ้ 
ครููสาธิติและดููแลให้้เด็็กตวงน้ำ้อย่่างถููกวิธิีี 
ดังันี้้�
    8.1 ทำสัญัลักัษณ์์ที่่�ภาชนะเพื่่�อกำหนด
ระดับัการตวงน้ำ้ (อาจทำสัญัลักัษณ์์ที่่�
ปากขวดหรือืกึ่่�งกลางขวด)
    8.2 วางภาชนะบนโต๊๊ะหรือพื้้�นราบ 
ให้้ภาชนะอยู่่�ระดับัสายตาของเด็ก็
    8.3 ตัักน้ำ้เทลงในภาชนะ จนถึงึ
ระดับักำหนดไว้้
9. เด็็กลงมืือทำให้้เรืือด่่วนเคลื่่�อนที่่�ตาม
รางไปจนถึึงจุุดหมายในเวลาที่่�กำหนด
ตามวิิธีีที่่�นำเสนอ หากเด็็กใช้้น้้ำที่่�ตวงไว้้
หมดแล้้ว แต่่เรืือยัังไม่่ถึึงจุุดหมายในเวลา

ให้เด็กวาดภาพบันทึกข้อมูลตามคำชี้แจงที่ครูอ่านให้ฟัง

ตัวอย่างแบบบันทึกกิจกรรมล่องแก่งมหาสนุก

1. ภาชนะที่ใช้ตวงน้ำ 2. จำนวนภาชนะบรรจุน้ำที่จะใช้
 (หน่วยเป็นจำนวนภาชนะที่ใช้ตวง)

3. จำนวนภาชนะบรรจุน้ำที่ใช้
(หน่วยเป็นจำนวนภาชนะที่ใช้ตวง)

4. จำนวนภาชนะบรรจุน้ำที่เหลือ
(หน่วยเป็นจำนวนภาชนะที่ใช้ตวง)

ให้เด็กวาดภาพบันทึกข้อมูลตามคำชี้แจงที่ครูอ่านให้ฟัง

ตัวอย่างแบบบันทึกกิจกรรมล่องแก่งมหาสนุก

1. ภาชนะที่ใช้ตวงน้ำ 2. จำนวนภาชนะบรรจุน้ำที่จะใช้
 (หน่วยเป็นจำนวนภาชนะที่ใช้ตวง)

3. จำนวนภาชนะบรรจุน้ำที่ใช้
(หน่วยเป็นจำนวนภาชนะที่ใช้ตวง)

4. จำนวนภาชนะบรรจุน้ำที่เหลือ
(หน่วยเป็นจำนวนภาชนะที่ใช้ตวง)



113สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

7. เด็ก็เตรียีมสิ่่�งของเครื่่�องใช้้และตวงน้ำ้ 
ครููสาธิติและดููแลให้้เด็ก็ตวงน้ำ้อย่่างถููก
วิธิี ีดังันี้้�
    7.1 ทำสัญัลักัษณ์์ที่่�ภาชนะเพื่่�อกำหนด
ระดัับการตวงน้้ำ (อาจทำสััญลัักษณ์์ที่่�
ปากขวดหรือืกึ่่�งกลางขวด)
    7.2 วางภาชนะบนโต๊๊ะหรือืพื้้�นราบ 
ให้้ภาชนะอยู่่�ระดับัสายตาของเด็ก็
    7.3 ตักัน้ำ้เทลงในภาชนะ จนถึงึระดัับ
กำหนดไว้้
8. เด็ก็ลงมือืทำให้้เรือืเคล่ื่�อนที่่�ตามราง
ไปจนถึงึจุดุหมายตามวิธิีทีี่่�นำเสนอ 
หากเด็ก็ใช้้น้ำ้ที่่�ตวงไว้้หมดแล้้ว แต่่เรือื
ยังัไม่่ถึงึจุดุหมาย ให้้เด็ก็กำหนดปริมิาตร
น้ำ้ที่่�จะใช้้และตวงน้ำ้ใหม่อีกีครั้้�ง 
9. เด็็กวาดภาพบัันทึึกข้้อมููลในแบบ
บัันทึึกข้้อ 3 และ 4 ดัังนี้้�
    - ปริิมาตรน้้ำที่่�ใช้้ทำให้้เรืือเคลื่่�อนที่่�
ไปถึึงจุุดหมาย
    - ปริิมาตรน้้ำที่่�เหลืือ
ตััวอย่่างการบัันทึึกข้้อ 3 และ 4

10. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันถึึง
กิิจกรรมที่่�ทำ โดยครููใช้้คำถามดัังนี้้�
    - เรืือเคลื่่�อนที่่�ตามรางไปถึึงจุุดหมาย
ได้้เองหรืือไม่่ (ไม่่ได้้)
    - อะไรทำให้้เรืือเคลื่่�อนที่่� (แรงจากน้้ำ
ที่่�สััมผััสเรืือ) 
    - เด็็กใช้้วิิธีีการใดในการทำให้้เรืือ
เคลื่่�อนที่่�ไปตามทิิศทางของราง พร้้อมให้้
เด็็กแสดงวิิธีีการที่่�ใช้้ (สาด เท ฉีีดน้้ำไป
ตามทิิศทางของราง)

ที่่�กำหนด ให้้เด็็กวางแผนวิิธีีการทำให้้น้้ำ
เกิิดแรง กำหนดปริิมาตรน้้ำที่่�จะใช้้ และ
ตวงน้้ำใหม่่อีีกครั้้�ง 
10. เด็็กวาดภาพบัันทึึกข้้อมููลในแบบ
บัันทึึกข้้อ 3 และ 4 ดัังนี้้�
    - ปริิมาตรน้้ำที่่�ใช้้ทำให้้เรืือเคลื่่�อนที่่�
ไปถึึงจุุดหมาย
    - ปริิมาตรน้้ำที่่�เหลืือ
11. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันถึึง
กิิจกรรมที่่�ทำ โดยครููใช้้คำถามดัังนี้้�
    - เรืือเคลื่่�อนที่่�ตามรางไปถึึงจุุดหมาย
ได้้เองหรืือไม่่ (ไม่่ได้้)
    - อะไรทำให้้เรืือเคลื่่�อนที่่� (แรงจากน้้ำ
ที่่�สััมผััสเรืือ)
    - เด็็กใช้้วิิธีีการใดในการทำให้้เรืือ
เคลื่่�อนที่่�ไปตามทิิศทางของราง พร้้อมให้้
เด็็กแสดงวิิธีีการที่่�ใช้้ (สาด เท ฉีีดน้้ำไป
ตามทิิศทางของราง)
    - เด็็กทำอย่่างไร เรืือจึึงเคลื่่�อนที่่�ไปถึึง
จุุดหมายภายในเวลาที่่�กำหนด (สาด เท 
ฉีีดน้้ำแรงขึ้้�น)
    - การใช้้แรงจากน้้ำที่่�มากขึ้้�น ทำให้้
เกิิดอะไรขึ้้�น (เรืือเคลื่่�อนที่่�ไปตามทิิศทาง
ของแรงน้้ำได้้เร็็วขึ้้�น แต่่อาจทำให้้เรืือ
หล่่นออกจากรางได้้)

ให้เด็กวาดภาพบันทึกข้อมูลตามคำชี้แจงที่ครูอ่านให้ฟัง

ตัวอย่างแบบบันทึกกิจกรรมล่องแก่งมหาสนุก

1. ภาชนะที่ใช้ตวงน้ำ 2. จำนวนภาชนะบรรจุน้ำที่จะใช้
 (หน่วยเป็นจำนวนภาชนะที่ใช้ตวง)

3. จำนวนภาชนะบรรจุน้ำที่ใช้
(หน่วยเป็นจำนวนภาชนะที่ใช้ตวง)

4. จำนวนภาชนะบรรจุน้ำที่เหลือ
(หน่วยเป็นจำนวนภาชนะที่ใช้ตวง)



114 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

โรงเรีียนบ้้านทุ่่�งมะขามเฒ่่า จ.กาญจนบุุรีี  โรงเรีียนอนุุบาลสมุุทรสงคราม 
จ. สมุุทรสงคราม

ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

 - การใช้้แรงจากน้้ำทำให้้เกิิดอะไรขึ้้�น 
(เรืือเคลื่่�อนที่่�ไปตามทิิศทางของแรงน้้ำ)
11. เด็็กและครููร่่วมกัันสรุุปวิิธีีทำให้้เกิิด
แรงจากน้้ำ และผลจากแรงของน้้ำที่่�ใช้้
ในการทำกิิจกรรม ดัังนี้้�
   - วิิธีีการทำให้้เกิิดแรงจากน้้ำมีีหลาย
วิิธีี เช่่น เท สาด ฉีีด ตีีน้้ำให้้กระเพื่่�อม
   - แรงที่่�ใช้้ในการทำกิิจกรรมมาจากน้ำ้
แรงจากน้ำ้ทำให้้สิ่่�งของเกิิดการ
เปลี่่�ยนแปลงตำแหน่่ง ทิิศทาง

โรงเรีียนบ้้านคุณแม่่ จ. เชีียงใหม่่
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กระทรวงศึกษาธิการ

  โรงเรีียนบ้้านแม่่ละเมา จ.ตาก	

กิิจกรรมเพิ่่�มเติิม (สำหรัับเด็็กระดัับ 1-3)	

	 ครููให้้เด็็กสำรวจสิ่่�งของเครื่่�องใช้้หรือกิิจกรรมที่่�ใช้้แรงจากน้้ำในการใช้้งาน เพื่่�อเชื่่�อมโยงกัับชีีวิิตประจำวััน 

เช่่น การใช้้สายฉีีดหรืือเครื่่�องฉีีดน้้ำทำความสะอาดพื้้�น การสาดน้้ำล้้างพื้้�น 

 โรงเรีียน ตชด.บ้้านสวนเพชร จ.ชุุมพร โรงเรีียนอิินทร์์ศรััทธาราษฎร์์ จ.สุุพรรณบุุรีี
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กระทรวงศึกษาธิการ

ระยะเวลา

กิิจกรรมที่่� 8 เรซซิ่่�งพลัังลม

ระดัับความท้้าทาย

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

1. บอกและแสดงวิิธีีการทำให้้วััตถุุ
เคลื่่�อนที่่�โดยใช้้ลมS, M

2. บอกผลการออกแรงทำให้้วััตถุุ
เคลื่่�อนที่่�โดยใช้้ลมS, M

3. แสดงความสนใจ อยากรู้้�อยากเห็็น 
กระตืือรืือร้้นในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม 
4. แสดงความมุ่่�งมั่่�น อดทน พยายาม
ในการทำกิิจกรรม

1. บอกและแสดงวิิธีีการทำให้้วััตถุุ
เคลื่่�อนที่่�โดยใช้้ลมS, M

2. บอกผลการออกแรงทำให้้วัตัถุุ
เคลื่่�อนที่่�โดยใช้้ลมS, M

3. แสดงความสนใจ อยากรู้้�อยากเห็น็ 
กระตืือรืือร้้นในการเข้้าร่่วมกิจิกรรม 
4. แสดงความมุ่่�งมั่่�น อดทน พยายาม
ในการทำกิิจกรรม

1. บอกและแสดงวิิธีีการทำให้้วััตถุุ
เคลื่่�อนที่่�โดยใช้้ลมS, M

2. บอกผลการออกแรงทำให้้วััตถุุ
เคลื่่�อนที่่�โดยใช้้ลมS, M

3. แสดงความสนใจ อยากรู้้�อยากเห็น็ 
กระตืือรืือร้้นในการเข้้าร่่วมกิจิกรรม 
4. แสดงความมุ่่�งมั่่�น อดทน พยายาม
ในการทำกิิจกรรม

จุุดประสงค์์การเรีียนรู้้� 

     จััดกิิจกรรมแบ่่งตามช่่วงอายุุ 3 ช่่วง โดยสามารถแบ่่งขั้้�นตอนการจััดกิิจกรรมและปรัับระยะเวลาได้้

ตามความเหมาะสม

		กิ  ิจกรรมระดัับ 1 สำหรัับเด็็กอายุุ 3-4 ปีี 			   ประมาณ 20-25 นาทีี   

		กิ  ิจกรรมระดัับ 2 สำหรัับเด็็กอายุุ 4-5 ปีี			   ประมาณ 30-35 นาทีี

		กิ  ิจกรรมระดัับ 3 สำหรัับเด็็กอายุุ 5-6 ปีี (ตอนที่่� 1-2)	 ประมาณ 50-60 นาทีี
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สาระการเรีียนรู้้�

      สาระที่่�ควรเรีียนรู้้�
		  • ผลของแรงที่่�กระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ S วิิทยาศาสตร์์กายภาพ

		       เมื่่�อมีีแรงจากอากาศหรืือลมมากระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของเคร่ื่�องใช้้อาจทำให้้วััตถุุหรืือสิ่่�งของ	

		    เครื่่�องใช้้มีีการเปลี่่�ยนแปลงการเคลื่่�อนที่่� 

      ประสบการณ์์สำำ�คััญ
    	    ด้้านร่่างกาย
		  • การหยิิบจัับ การใช้้กรรไกร การฉีีก การตััด การปะ และการร้้อยวััสดุุ (ระดัับ 2-3)

		  • การประดิิษฐ์์สิ่่�งต่่าง ๆ ด้้วยเศษวััสดุุ (ระดัับ 2-3)

	    ด้้านอารมณ์์ จิิตใจ
		  • การปฏิิบััติิกิิจกรรมต่่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง

		  • การทำงานศิิลปะที่่�นำวััสดุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�ใช้้แล้้ว มาใช้้ซ้้ำหรืือแปรรููปแล้้วนำกลัับมาใช้้ใหม่่

		  • การให้้ความร่่วมมืือในการปฏิิบััติิกิิจกรรมต่่าง ๆ (ระดัับ 2-3)

 	    ด้้านสัังคม
		  • การเล่่นและทำงานร่่วมกัับผู้้�อื่่�น

 	    ด้้านสติิปััญญา
		  • การสัังเกตลัักษณะ ส่่วนประกอบของวััตถุุ โดยใช้้ประสาทสััมผััสอย่่างเหมาะสม 

		  • การคาดเดาหรืือคาดคะเนเกี่่�ยวกัับการทำให้้วััตถุุเคลื่่�อนที่่�

 		  • การอธิิบายเชื่่�อมโยงสาเหตุุและผลที่่�เกิิดขึ้้�นเมื่่�อทำให้้วััตถุุเคลื่่�อนที่่�ด้้วยวิิธีีการต่่าง ๆ (ระดัับ 2-3) 	

		  • การบอกและแสดงตำแหน่ง ทิศิทาง และระยะทางของสิ่่�งต่่าง ๆ ด้้วยการกระทำ ภาพวาด ภาพถ่่าย 	

		    และรููปภาพ (ระดัับ 2-3)

ความรู้้�พื้้�นฐานที่่�เด็็กควรมีีมาก่่อน
	 • ตำแหน่่ง ทิิศทาง และระยะทาง M การวััดและเรขาคณิิต

		  ข้้างบน ข้้างล่่าง ข้้างใต้้ ข้้างใน ข้้างนอก ข้้าง ๆ ข้้างหน้า ข้้างหลังั ระหว่าง ข้้างซ้้าย ข้้างขวา ใกล้้ ไกล 	

	   เป็็นคำที่่�ใช้้บอกตำแหน่่ง ทิิศทาง และระยะทางที่่�สำลีีก้้อนเคลื่่�อนที่่�ไป 

จุดเน้นของกิจกรรม
แรงจากลมกระทำต่อวัตถุ

117สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ



118 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

สื่่�อและวััสดุุอุุปกรณ์์ 
	 • สำลีีก้้อน

	 • พััด

	 • กระดาษ 

    สื่่�อเพิ่่�มเติิมสำำ�หรัับกิิจกรรมระดัับ 3
	 • ไดร์์เป่่าผม

	 • พััดลม

	 • ภาพหรืือคลิิปวีีดีีทััศน์์ที่่�เกี่่�ยวกัับประโยชน์์ของลม

	 • อุุปกรณ์์ในการสร้้างเส้้นทางเพิ่่�ม เช่่น ไม้้ไอศกรีีม หลอดพลาสติิก ตััวต่่อพลาสติิก เชืือก

	 • อุุปกรณ์์สำหรัับทำเรซซิ่่�งพลัังลม เช่่น แกนกระดาษทิิชชูู ขวดพลาสติิก หลอด ยางวง กาว เทปใส ลููกโป่่ง

การเตรีียมตััวล่่วงหน้้าของครูู  	

    	    ระดัับ 2-3
		จั  ัดเตรีียมเส้้นระยะทาง 3 ระยะ ได้้แก่่  30 เซนติิเมตร 50 เซนติิเมตร และ 70 เซนติิเมตร โดยใช้้		

    อุุปกรณ์์ที่่�มีีในห้้องเรีียน

	    

    	    ระดัับ 3
	            จััดเตรีียมตััวอย่่างเรซซิ่่�งพลัังลมและอุุปกรณ์์สำหรัับทำเรซซิ่่�งพลัังลม

โรงเรีียนอนุุบาลสมุุทรสงคราม 
จ.สมุุทรสงคราม

 30 เซนติิเมตร
50 เซนติิเมตร

70 เซนติิเมตร

จุุดที่่� 1 จุุดที่่� 2 จุุดที่่� 3

ภาพตััวอย่่างเรซซิ่่�งพลัังลม
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การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปี)ี

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

1. การบอกและแสดง
วิิธีีการทำให้้วััตถุุ
เคลื่่�อนที่่�โดยใช้้ลม

- สัังเกตการตอบ
คำถามของเด็็ก

ไม่่บอกหรืือบอกไม่่ได้้

ว่่ามีีวิิธีีการใดบ้้างที่่�

ทำให้้วััตถุุเคลื่่�อนที่่�ได้้

โดยใช้้ลม

บอกได้้ว่่ามีวีิธิีกีารใดบ้้าง

ที่่�ทำให้้วััตถุุเคลื่่�อนที่่�ได้้

โดยใช้้ลมด้้วยตนเอง 

2 วิธิีี

บอกได้้ว่่ามีวีิธิีกีารใดบ้้าง

ที่่�ทำให้้วััตถุุเคลื่่�อนที่่�ได้้

โดยใช้้ลมด้้วยตนเอง 

3 วิิธีี ขึ้้�นไป

- สัังเกตพฤติิกรรมของ
เด็็กวิิธีีการที่่�ทำวััตถุุ
เคลื่่�อนที่่�โดยใช้้ลม

ไม่่แสดงวิิธีีการทำให้้
วััตถุุเคลื่่�อนที่่�โดยใช้้ลม

แสดงวิิธีีการที่่�ทำให้้

วััตถุุเคลื่่�อนที่่�ได้้โดยใช้้

ลมด้้วยตนเอง 2 วิิธีี

แสดงวิิธีีการที่่�ทำให้้

วััตถุุเคลื่่�อนที่่�ได้้โดยใช้้

ลมด้้วยตนเอง 3 วิิธีี

ขึ้้�นไป

2. การบอกผลของ

การออกแรงทำให้้วััตถุุ

เคลื่่�อนที่่�โดยใช้้ลม

- สัังเกตการตอบ

คำถามของเด็็ก

บอกไม่่ได้้ว่่าการออกแรง 

การไม่่ออกแรงมีีผล

ทำให้้วััตถุุเคลื่่�อนที่่�

บอกผลของการออกแรง

ทำให้้วัตัถุเุคลื่่�อนที่่�

โดยใช้้ลมได้้ โดยครูู

ช่่วยแนะนำในบางครั้้�ง

บอกผลของการออกแรง

ทำให้้วััตถุุเคลื่่�อนที่่�

โดยใช้้ลมได้้ด้้วยตนเอง

3. การแสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น 

กระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออกจาก

สีีหน้้า ท่่าทาง หรืือ

คำพููด

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น

และกระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

เป็็นบางช่่วง โดยครูู

ต้้องกระตุ้้�นบ่่อยครั้้�ง

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น

และกระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

อย่่างต่่อเนื่่�อง โดยครูู

กระตุ้้�นเล็็กน้้อย

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น 

และกระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

อย่่างต่่อเนื่่�องด้้วยตนเอง

4. การแสดงความมุ่่�งมั่่�น 

อดทน พยายามในการทำ

กิิจกรรม

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออกจาก

สีีหน้้า ท่่าทาง หรืือ

คำพููด

แสดงความมุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจ 

หรืือจดจ่่อในการทำ

กิิจกรรมเป็็นบางช่่วง

โดยครููต้้องกระตุ้้�น

บ่่อยครั้้�ง

แสดงความมุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจ 

หรืือจดจ่่อในการทำ

กิิจกรรมอย่่างต่่อเนื่่�อง

โดยครููต้้องกระตุ้้�น

บ้้างบางครั้้�ง

แสดงความมุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจ 

หรืือจดจ่่อในการทำ

กิิจกรรมอย่่างต่่อเนื่่�อง

ด้้วยตนเอง
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สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

1. การบอกและแสดง

วิิธีีการทำให้้วััตถุุ

เคลื่่�อนที่่�โดยใช้้ลม

- สัังเกตการตอบ

คำถามของเด็็ก

ไม่่บอกหรืือบอกไม่่ได้้

ว่่ามีีวิิธีีการใดบ้้างที่่�

ทำให้้วััตถุุเคลื่่�อนที่่�ได้้

โดยใช้้ลม

บอกได้้ว่่ามีวีิธิีกีารใดบ้้าง

ที่่�ทำให้้วััตถุุเคลื่่�อนที่่�ได้้

โดยใช้้ลมด้้วยตนเอง 

2 วิิธีี

บอกได้้ว่่ามีวีิธิีกีารใดบ้้าง

ที่่�ทำให้้วััตถุุเคลื่่�อนที่่�ได้้

โดยใช้้ลมด้้วยตนเอง 

3 วิธิี ี ขึ้้�นไป

- สัังเกตพฤติิกรรมที่่�

แสดงออกขณะทำ

กิิจกรรม

ไม่่แสดงวิิธีีการทำให้้

วััตถุุเคลื่่�อนที่่�โดยใช้้ลม

แสดงวิิธีีการที่่�ทำให้้

วััตถุุเคลื่่�อนที่่�ได้้โดยใช้้

ลมด้้วยตนเอง 2 วิิธีี

แสดงวิิธีีการที่่�ทำให้้

วััตถุุเคลื่่�อนที่่�ได้้โดยใช้้

ลมด้้วยตนเอง 3 วิิธีี

ขึ้้�นไป

2. การบอกผลของ

การออกแรงทำให้้วััตถุุ

เคลื่่�อนที่่�โดยใช้้ลม

- สัังเกตพฤติิกรรม

ของเด็็ก

- สัังเกตการตอบ

คำถามของเด็็ก

บอกไม่่ได้้ว่่าการออกแรง 
การไม่่ออกแรงมีีผล
ทำให้้วััตถุุเคลื่่�อนที่่�

บอกผลของการออกแรง

ทำให้้วัตัถุเุคลื่่�อนที่่�

โดยใช้้ลมได้้โดยครููช่วย

แนะนำในบางครั้้�ง

บอกผลของการออกแรง

ทำให้้วััตถุุเคลื่่�อนที่่�

โดยใช้้ลมได้้ด้้วยตนเอง

3. การแสดงความสนใจ

อยากรู้้�อยากเห็็น 

กระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออกจาก

สีีหน้้า ท่่าทาง หรืือ

คำพููด

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น

และกระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

เป็็นบางช่่วง โดยครูู

ต้้องกระตุ้้�นบ่่อยครั้้�ง

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น 

และกระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

อย่่างต่่อเนื่่�อง โดยครูู

กระตุ้้�นเล็็กน้้อย

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็น็ 

และกระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิจิกรรม

อย่่างต่่อเน่ื่�องด้้วยตนเอง

4. การแสดงความมุ่่�งมั่่�น

อดทน พยายามในการ

ทำกิิจกรรม

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออกจาก

สีีหน้้า ท่่าทาง หรืือ

คำพููด

แสดงความมุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจ 

หรืือจดจ่่อในการทำ

กิิจกรรมเป็็นบางช่่วง

โดยครููต้้องกระตุ้้�น

บ่่อยครั้้�ง

แสดงความมุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจ 

หรืือจดจ่่อในการทำ

กิิจกรรมอย่่างต่่อเนื่่�อง

โดยครููต้้องกระตุ้้�น

บ้้างบางครั้้�ง

แสดงความมุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจ 

หรืือจดจ่่อในการทำ

กิิจกรรมอย่่างต่่อเนื่่�อง

ด้้วยตนเอง

การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี
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การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

1. การบอกและแสดง
วิิธีีการทำให้้วััตถุุ
เคลื่่�อนที่่�โดยใช้้ลม

- สัังเกตการตอบ   

  คำถามของเด็็ก

ไม่่บอกหรืือบอกไม่่ได้้

ว่่ามีีวิิธีีการใดบ้้างที่่�

ทำให้้วััตถุุเคลื่่�อนที่่�ได้้

โดยใช้้ลม

บอกได้้ว่่ามีวีิธิีกีารใดบ้้าง

ที่่�ทำให้้วััตถุุเคลื่่�อนที่่�ได้้

โดยใช้้ลมด้้วยตนเอง 

2 วิธิีี

บอกได้้ว่่ามีวีิธิีกีารใดบ้้าง

ที่่�ทำให้้วััตถุุเคลื่่�อนที่่�ได้้

โดยใช้้ลมด้้วยตนเอง 

3 วิธิี ีขึ้้�นไป

- สัังเกตพฤติิกรรมของ

เด็็กวิิธีีการที่่�ทำวััตถุุ

เคลื่่�อนที่่�โดยใช้้ลม

ไม่่แสดงวิิธีีการทำให้้

วััตถุุเคลื่่�อนที่่�โดยใช้้ลม

แสดงวิิธีีการที่่�ทำให้้

วััตถุุเคลื่่�อนที่่�ได้้โดยใช้้

ลมด้้วยตนเอง 2 วิิธีี

แสดงวิิธีีการที่่�ทำให้้

วััตถุุเคลื่่�อนที่่�ได้้โดยใช้้

ลมด้้วยตนเอง 3 วิิธีี

ขึ้้�นไป

2. การบอกผลของ

การออกแรงทำให้้วััตถุุ

เคลื่่�อนที่่�โดยใช้้ลม

- สัังเกตพฤติิกรรม

ของเด็็ก

- สัังเกตการตอบ

คำถามของเด็็ก

บอกไม่่ได้้ว่่าการออกแรง

การไม่่ออกแรงมีีผล

ทำให้้วััตถุุเคลื่่�อนที่่�

บอกผลของการออกแรง

ทำให้้วัตัถุเุคลื่่�อนที่่�โดย

ใช้้ลมได้้โดยครููช่วย

แนะนำ 

ในบางครั้้�ง

บอกผลของการออกแรง

ทำให้้วััตถุุเคลื่่�อนที่่�โดย

ใช้้ลมได้้ด้้วยตนเอง

3. การแสดงความสนใจ

อยากรู้้�อยากเห็็น 

กระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออกจาก

สีีหน้้า ท่่าทาง

หรืือคำพููด

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น 

และกระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

เป็็นบางช่่วง โดยครูู

ต้้องกระตุ้้�นบ่่อยครั้้�ง

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็น็ 

และกระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิจิกรรม

อย่่างต่่อเนื่่�อง โดยครูู

กระตุ้้�นเล็ก็น้้อย

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น

และกระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

อย่่างต่่อเน่ื่�องด้้วยตนเอง

4. การแสดงความมุ่่�งมั่่�น

อดทน พยายามในการ

ทำกิิจกรรม

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออกจาก

สีีหน้้า ท่่าทาง 

หรืือคำพููด

แสดงความมุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจ 

หรืือจดจ่่อในการทำ

กิิจกรรมเป็็นบางช่่วง

โดยครููต้้องกระตุ้้�น

บ่่อยครั้้�ง

แสดงความมุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจ 

หรืือจดจ่่อในการทำ

กิิจกรรมอย่่างต่่อเนื่่�อง

โดยครููต้้องกระตุ้้�น

บ้้างบางครั้้�ง

แสดงความมุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจ 

หรืือจดจ่่อในการทำ

กิิจกรรมอย่่างต่่อเนื่่�อง

ด้้วยตนเอง
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วิิธีีจััดกิิจกรรมที่่� 8 เรซซิ่่�งพลัังลม					      

ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

1. เด็็กสัังเกตสำลีีก้้อนโดยการดููและ
สัมัผัสั จากนั้้�นสนทนาร่่วมกััน โดยครููใช้้
คำถามว่่า “สิ่่�งของที่่�ครููนำมามีชีื่่�อว่่าอะไร
มีีลัักษณะอย่่างไร” (สำลีี มีีลัักษณะเบา 
สีีขาว นุ่่�ม) 
2. เด็็กหาวิธิีกีารที่่�ทำให้้ สำลีก้ี้อนเคลื่่�อนที่่�
โดยไม่่มีีการสััมผััสจากตััวเด็็ก พร้้อมทั้้�ง
ให้้เด็ก็คาดการณ์์ถึงึการเคลื่่�อนที่่�ของสำลีี
ก้้อนจะเคลื่่�อนที่่�อย่่างไร
3. เด็็กออกมานำเสนอวิิธีีการของตนเอง
พร้้อมทั้้�งทดสอบตามวิิธีีการที่่�ตนเองคิิด 
โดยให้้สัังเกตการเคลื่่�อนที่่�ของสำลีีก้้อน
ว่่าเป็็นไปตามที่่�คาดการณ์์ไว้้หรืือไม่่
อย่่างไร
4. ครููแนะนำวิธิีกีารที่่�ออกแรงด้้วยวิธิีกีาร
ต่่าง ๆ จากตััวเราเพิ่่�มเติิมจากที่่�เด็็ก ๆ 
นำเสนอ เช่่น ใช้้มืือโบกหรืือพััด การใช้้
ปากเป่่า มืือตีีกัับพื้้�น 
5. เด็็กและครููร่วมกันัสรุปุถึึงการออกแรง
ด้้วยวิิธีีการเป่่า การพััด การโบก ทำให้้
เกิิดลมและลมอาจทำให้้วััตถุุเคลื่่�อนที่่�
6. เด็็กและครููร่วมกัันสืืบค้้นข้้อมููลเกี่่�ยวกับั
ประโยชน์ของลม มีอีะไรบ้้างที่่�ใช้้ประโยชน์
จากลม โดยการเปิิดวีดีิทิัศัน์์ และสืืบค้้น
จากสื่่�อต่่าง ๆ มาให้้เด็็กดูู

1. เด็็กสัังเกตสำลีีก้้อนโดยการดููและ
สััมผััส จากนั้้�นสนทนาร่่วมกััน โดยครููใช้้
คำถามว่่า “สิ่่�งของที่่�ครููนำมามีีชื่่�อว่่าอะไร 
มีีลัักษณะอย่่างไร” (สำลีี มีีลัักษณะเบา 
สีีขาว นุ่่�ม)
2. อาสาสมััครเด็็กหาวิิธีีการที่่�ทำให้้ 
สำลีีก้้อนเคลื่่�อนที่่�โดยไม่่มีีการสััมผััสจาก
ตััวเด็็ก พร้้อมทั้้�งให้้เด็็กคาดการณ์์ถึึง
การเคลื่่�อนที่่�ของสำลีีก้้อนจะเคลื่่�อนที่่� 
อย่่างไร เด็็กทดสอบตามวิิธีีที่่�ตนเองคิิด
โดยให้้เพื่่�อนสัังเกตการเคลื่่�อนที่่�ของ
สำลีีก้้อน  
3. เด็็กและครููร่่วมกัันทบทวน วิิธีีการที่่�
ออกแรงด้้วยวิิธีีการต่่าง ๆ จากตััวเรา 
เช่่น ใช้้มืือโบกหรืือพััด การใช้้ปากเป่่า 
มืือตีกีับัพื้้�น ทำให้้เกิดิลมและลมอาจทำให้้
วััตถุุเคลื่่�อนที่่�
4. ครููแนะนำอุุปกรณ์์ที่่�นำมาเพิ่่�ม ได้้แก่่ 
เชืือก ไม้้ไอศกรีมี พัดั กระดาษแข็ง็ หลอด  
5. เด็็กและครููร่่วมกัันสร้้างเส้้นทาง
โดยใช้้สิ่่�งของที่่�ไม่่สููงมาก ไม่่หนามาก
แต่่มีีขนาดเท่่า ๆ กััน เช่่น ไม้้ไอศกรีีม 
หลอดพลาสติิก ตััวต่่อพลาสติิก เชืือก 
เพื่่�อให้้เห็็นทิิศทางการเคลื่่�อนที่่�ของ
สำลีีก้้อนพร้้อมทั้้�งกำหนดระยะทางที่่�
แตกต่่างกััน (อาจใช้้เชืือกหรืือกระดาษ
กาวกำหนดเป็็นเส้้นระยะทาง 3 ระยะ 
ได้้แก่่ 30 50 70 เซนติิเมตร)
6. เด็็กหาวิธิีกีารที่่�ทำให้้ สำลีีก้้อนเคล่ื่�อนที่่�
โดยสามารถใช้้สิ่่�งของที่่�ครููเตรีียมมาให้้
เพิ่่�มเติิมในการทำให้้สำลีีก้้อนเคลื่่�อนที่่� 
เช่่น ใช้้หลอดเป่่า ใช้้กระดาษพัดั พร้้อมทั้้�ง
ให้้เด็็กคาดการณ์์ถึึงการเคลื่่�อนที่่�ของ
สำลีีก้้อนจะเคลื่่�อนที่่�อย่่างไร ให้้เด็็ก
แต่่ละคนทำกิิจกรรมคนละ 3 ครั้้�ง โดย
ครููกระตุ้้�นให้้เด็ก็เพิ่่�มขนาดของแรงที่่�ใช้้
ในการทำให้้สำลีีก้้อนเคลื่่�อนที่่�

ตอนที่่� 1 สำลีีจอมซิ่่�ง
(ประมาณ 15-20 นาทีี)
1. เด็็กและครููร่่วมกัันทบทวน วิิธีีการที่่�
ออกแรงด้้วยวิิธีีการต่่าง ๆ จากตััวเรา 
เช่่น ใช้้มืือโบกหรืือพััด การใช้้ปากเป่่า 
มืือตีกีับัพื้้�น ทำให้้เกิิดลมและลม อาจทำให้้
วััตถุุเคลื่่�อนที่่�
2. ครููแนะนำอุุปกรณ์์ที่่�นำมาเพิ่่�ม ได้้แก่่ 
เชืือก ไม้้ไอศกรีมี พัดั กระดาษแข็ง็ หลอด
3. เด็็กและครููร่่วมกัันสร้้างเส้้นทาง
โดยใช้้สิ่่�งของที่่�ไม่่สููงมาก ไม่่หนามาก
แต่่มีีขนาดเท่่า ๆ กััน เช่่น ไม้้ไอศกรีีม 
หลอดพลาสติิก ตััวต่่อพลาสติิก เชืือก 
พััดลม ไดร์์เป่่าผม เพื่่�อให้้เห็น็ทิศิทาง
การเคลื่่�อนที่่�ของสำลีีก้้อน พร้้อมทั้้�ง
กำหนดระยะทางที่่�แตกต่่างกััน (อาจใช้้
เชืือกหรืือกระดาษกาว กำหนดเป็็นเส้้น
ระยะทาง 3 ระยะ ได้้แก่่ 30 50 70 
เซนติเิมตร)
4. เด็็กหาวิธิีกีารที่่�ทำให้้ สำลีีก้้อนเคลื่่�อนที่่�
โดยสามารถใช้้สิ่่�งของที่่�ครููเตรีียมมาให้้
เพิ่่�มเติิมในการทำให้้สำลีีก้้อนเคลื่่�อนที่่� 
เช่่น ใช้้หลอดเป่่า ใช้้กระดาษพัดั พร้้อมทั้้�ง
ให้้เด็็กคาดการณ์์ถึึงการเคลื่่�อนที่่�ของ
สำลีีก้้อนจะเคลื่่�อนที่่�อย่่างไร ให้้เด็็ก
แต่่ละคนทำกิิจกรรมคนละ 3 ครั้้�ง
โดยครููกระตุ้้�นให้้เด็็กเพิ่่�มขนาดของแรง
ที่่�ใช้้ในการทำให้้สำลีีก้้อนเคลื่่�อนที่่�
5. เด็็กและครููร่่วมกัันสร้้างเส้้นทาง
ต่่างระดับั เนินิสููง เนินิเตี้้�ย โดยใช้้อุปุกรณ์์
ที่่�มีีในห้้องเรีียน เช่่น ไม้้บล็็อก ของเล่่น 
6. แบ่่งกลุ่่�มเด็ก็ ให้้เด็ก็แต่่ละกลุ่่�มหาวิธิีกีาร
ที่่�ทำให้้สำลีเีคลื่่�อนที่่�ไปในทางเดินิที่่�เด็ก็ ๆ 
ร่่วมกันัสร้้าง โดยสามารถใช้้อุุปกรณ์์เสริมิ
อื่่�น ๆ ได้้ เช่่น พััด พััดลม ไดร์์เป่่าผม 
(มีีข้้อตกลงว่่า สำลีต้ี้องไม่่เคล่ื่�อนที่่�ออก
นอกเส้้นทางที่่�กำหนด)
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ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

7. เด็ก็และครููร่วมกันัสรุปุถึงึ 
    - การออกแรงด้้วยวิธิีกีารเป่่า การพัดั 
การโบก ทำให้้เกิดิลม และลมอาจทำให้้
วัตัถุเุคลื่่�อนที่่�
    - เมื่่�อมีแีรงจากลมมากระทำต่่อวัตัถุุ
หรืือสิ่่�งของเคร่ื่�องใช้้ อาจทำให้้วัตัถุหุรืือ
สิ่่�งของเครื่่�องใช้้มีกีารเคลื่่�อนที่่� 
8. เด็็กและครููร่่วมกัันสืืบค้้นข้้อมููล
เกี่่�ยวกัับประโยชน์์ของลมและมีีอะไรบ้้าง
ที่่�ใช้้ประโยชน์จากลม โดยการเปิิดวิิดีทีัศัน์์
และสืืบค้้นจากสื่่�อต่่าง ๆ มาให้้เด็็กดูู

7. เด็็กแต่่ละกลุ่่�มร่่วมกันัทดสอบตามวิธิีี
ที่่�ตนเองคิดิพร้้อมทั้้�ง สังัเกตการเคลื่่�อนที่่�
ของสำลีก้ี้อน และบอกปััญหาและ
อุปุสรรค (ครููแนะนำการเพิ่่�มแรงที่่�ใช้้ 
เช่่น การเพิ่่�มความแรงของการใช้้ไดร์์เป่่า               
หรืือพัดัลม)

ตอนที่่� 2 เรซซิ่่�งพลัังลม
(ประมาณ 35-40 นาทีี)
1. เด็็กสัังเกตอุุปกรณ์์ที่่�ครููเตรีียมมา เช่่น 
แกนกระดาษทิิชชูู ขวดพลาสติิก หลอด 
ยางวง กาว เทปใส ลููกโป่่ง
2. ครููแนะนำวิิธีีการทำเรซซิ่่�งพลัังลม
อย่่างง่่าย ๆ โดยเด็็กทุุกคนทำพร้้อมกัับ
คุุณครููทีีละขั้้�นตอน จากนั้้�นสนทนาถึึง
เรซซิ่่�งพลัังลม โดยครููใช้้คำถามดัังนี้้�                                            
     - เรซซิ่่�งพลัังลมทำมาจากอะไรบ้้าง 
(แกนกระดาษ ทิิชชูู ขวดพลาสติิก 
หลอด ยางวง กาว เทปใส ลููกโป่่ง) 
    - เรซซิ่่�งพลัังลมมีีลัักษณะอย่่างไร 
(เด็็กตอบตามที่่�สัังเกตพบ เช่่น มีีรููปทรง
กระบอก มีีสีี)          
     - เด็็ก ๆ มีีวิิธีีการที่่�จะทำให้้เรซซิ่่�ง
พลัังลมเคลื่่�อนที่่�ได้้อย่่างไร (เด็็กตอบตาม
วิิธีทีี่่�คิดิ เช่่น เป่่าลููกโป่่ง พัดั ใช้้เครื่่�องมืือช่่วย)
3. เด็็กทดสอบการเล่่นตามที่่�ตนเองคิิด 
พร้้อมทั้้�งสัังเกตการเคลื่่�อนที่่�ของเรซซิ่่�ง
พลัังลม
     - เด็็ก ๆ เห็็นเรซซิ่่�งพลัังลมเคลื่่�อนที่่�
เป็็นอย่่างไร (เคลื่่�อนที่่�ไปอย่่างช้้า ๆ 
เคลื่่�อนที่่�ไปอย่่างเร็็ว) 
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ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

  - เด็็ก ๆ มีวีิธิีกีารใดบ้้างที่่�จะทำให้้เรซซิ่่�ง
พลังัลมเคลื่่�อนที่่�ได้้เร็ว็และไปตามเส้้นทาง
ที่่�กำหนด (ใช้้อุุปกรณ์์ช่่วย
ในการเคลื่่�อนที่่� เช่่น ไดร์์เป่่าผม พััดลม)
4. เด็็กและครููร่่วมกัันสรุุปถึึง 
    - การออกแรงด้้วยวิิธีีการเป่่า 
การพััด การโบก ทำให้้เกิิดลมและลม
อาจทำให้้วััตถุุเคลื่่�อนที่่�
    - เมื่่�อมีีแรงจากลมมากระทำต่่อ
วััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ อาจทำให้้วััตถุุ
หรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้มีีการเคลื่่�อนที่่�
5. เด็็กและครููร่่วมกัันสืืบค้้นข้้อมููล
เกี่่�ยวกัับประโยชน์์ของลมและมีีอะไรบ้้าง
ที่่�ใช้้ประโยชน์์จากลม โดยการเปิิดวีีดิิ
ทััศน์์และสืืบค้้นจากสื่่�อต่่าง ๆ มาให้้เด็ก็ดูู

โรงเรีียนอนุุบาลสมุุทรสงคราม

จ.สมุุทรสงคราม

โรงเรีียนอิินท์์ศรััทธาราษฎร์์ จ.สุุพรรณบุุรีี
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กิิจกรรมเพิ่่�มเติิม

	 กิิจกรรม กัังหัันพลัังลม (สำหรัับเด็็กระดัับ 2-3)	

		  • ทบทวนประโยชน์ของกังัหันัลมจากแหล่งสืืบค้้นต่่าง ๆ เช่่น ภาพวีดิีิทัศัน์์ อิินเตอร์์เน็ต็ จากนั้้�นแนะนำ	

		    อุุปกรณ์์ในการทำกัังหัันพลัังลม ได้้แก่่ กระดาษตััดเป็็นรููปสี่่�เหลี่่�ยมจตุุรััส ตะเกีียบ ยางวง มาให้้เด็็ก	

		    สัังเกต โดยให้้เด็็กทำกัังหัันพลัังลม พร้้อมทั้้�งตกแต่่งลวดลายของกัังหัันพลัังลมที่่�ทำตามจิินตนาการ

		  • เด็็กคาดการณ์์และหาวิิธีีการที่่�ทำให้้กัังหัันพลัังลมหมุุนได้้ ทดสอบการหมุุนของกัังหัันพลัังลมตามวิิธีี	

		    ที่่�คิิด พร้้อมทั้้�งนำเสนอการทำกัังหัันพลัังลมเป็็นลำดัับขั้้�นตอน

 		  • สำหรัับเด็็กระดัับ 3 (ช่่วงอายุุ 5-6 ปีี) เพิ่่�มเติิมโดยทำการทดลองการหมุนของใบพััดจากวััสดุุต่่าง ๆ 	

		    ของกัังหัันลม 3-4  อย่่าง เช่่น กระดาษอ่่อน กระดาษแข็็ง แผ่่นพลาสติิกลููกฟููก กระดาษลััง โดยครูู	

		    จััดเตรีียมวััสดุุอุุปกรณ์์ให้้เด็็กคาดการณ์์และทดลองตามที่่�ตนเองคิิดพร้้อมทั้้�งบัันทึึกผลลงใบกิิจกรรม

		    (มีีการควบคุุมตััวแปรคืือขนาดของใบพััดที่่�ทำมาจากวััสดุุต่่าง ๆ ต้้องเท่่ากััน ตััวฐานกัังหัันต้้องใช้้	

		    วััสดุุเหมืือนกััน)

โรงเรีียนม่่วงโป้้หนองน้้ำขุ่่�น จ.อำนาจเจริิญ โรงเรีียนอนุุบาลกระบี่่� จ.กระบี่่�

Scan QR Code

เพื่่�อดาวน์์โหลด



126 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระยะเวลา

ระดัับความท้้าทาย

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

1. สัังเกตและบอกสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�นเมื่่�อนำ
แม่่เหล็ก็เข้้าใกล้้หรือืสัมัผัสัวัตัถุุต่่าง ๆ  ได้้ S

2. ร่่วมแสดงความคิิดเห็็นและยอมรัับ
ความคิิดเห็็นของผู้้�อื่่�นในการแก้้ปััญหา
ร่่วมกััน

1. สัังเกตและจััดกลุ่่�มสิ่่�งที่่�แม่่เหล็็กดึึงดููด
และไม่่ดึึงดููดได้้ S

2. ระดมความคิิดเสนอวิิธีีการแก้้ปััญหา
ในการนำวััตถุุออกจากบ่่อได้้
3. ร่่วมแสดงความคิิดเห็น็และยอมรับั
ความคิิดเห็น็ของผู้้�อื่่�นในการแก้้ปััญหา
ร่่วมกันั

1. บอกสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�นเมื่่�อนำแม่่เหล็็กมา
ดึึงดููดผ่่านฉากกั้้�นที่่�มีีความหนาได้้ S 
2. ระดมความคิิดเสนอวิิธีีการแก้้ปััญหา
ในการนำวััตถุุออกจากบ่่อได้้
3. นำเสนอวิิธีกีารใช้้แรงดึึงดููดแม่่เหล็ก็
ทำให้้วัตัถุเุคลื่่�อนที่่�ผ่่านฉากกั้้�นที่่�มีี
ความหนาได้้ 
4. ร่่วมแสดงความคิิดเห็น็และยอมรับั
ความคิิดเห็็นของผู้้�อื่่�นในการแก้้ปััญหา
ร่่วมกันั

จุุดประสงค์์การเรีียนรู้้� 

กิิจกรรมที่่� 9 บ่่อสมบััติิ

     จััดกิิจกรรมแบ่่งตามช่่วงอายุุ โดยสามารถแบ่่งขั้้�นตอนการจััดกิิจกรรมและปรัับระยะเวลาได้้

ตามความเหมาะสม

		กิิจ  กรรมระดัับ 1 สำหรัับเด็็กอายุุ 3-4 ปีี 			ปร   ะมาณ 20-25 นาทีี   

		กิิจ  กรรมระดัับ 2 สำหรัับเด็็กอายุุ 4-5 ปีี			ปร   ะมาณ 30-35 นาทีี

		กิิจ  กรรมระดัับ 3 สำหรัับเด็็กอายุุ 5-6 ปีี			ปร   ะมาณ 40-45 นาทีี
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สาระการเรีียนรู้้�

      สาระที่่�ควรเรีียนรู้้�
		  • ผลของแรงที่่�กระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ S วิิทยาศาสตร์์กายภาพ

		           เมื่่�อมีีแรงจากแม่่เหล็ก็มากระทำต่่อวัตัถุุหรือืส่ิ่�งของเครื่่�องใช้้อาจทำให้้วัตัถุุหรืือส่ิ่�งของเครื่่�องใช้้	

		    มีีการเปลี่่�ยนแปลงการเคลื่่�อนที่่� 

			     - แม่่เหล็็กมีีแรงดึึงดููดวััตถุุบางชนิิด

			     - แม่่เหล็็กมีีแรงดึึงดููดผ่่านวััสดุุกั้้�นได้้

			     - แม่่เหล็็กมีีแรงดึึงดููดมากขึ้้�นเมื่่�อจำนวนแม่่เหล็็กเพิ่่�มขึ้้�น

      ประสบการณ์์สำำ�คััญ
    	    ด้้านร่่างกาย
		  • การเล่่นเครื่่�องเล่่นสััมผััส (ระดัับ 1)

	    ด้้านอารมณ์์ จิิตใจ
		  • การฟัังเรื่่�องราวต่่าง ๆ 

		  • การเล่่นบทบาทสมมติิ

 	    ด้้านสัังคม
		  • การเล่่นและทำงานร่่วมกัับผู้้�อื่่�น 

		  • การให้้ความร่่วมมืือในการปฏิิบััติิกิิจกรรมต่่าง ๆ 

 	    ด้้านสติิปััญญา
		  • การสัังเกตลัักษณะ การเปลี่่�ยนแปลง และความสััมพัันธ์์ของสิ่่�งต่่าง ๆ โดยใช้้ประสาทสััมผััส	

	   	   อย่่างเหมาะสม 

		  • การอธิิบายเชื่่�อมโยงสาเหตุุและผลที่่�เกิิดขึ้้�นในเหตุุการณ์์หรืือการกระทำ

 		  • การคััดแยก การจััดกลุ่่�ม และการจำแนกสิ่่�งต่่าง ๆ

 		  • การมีีส่่วนร่่วมในการลงความเห็็นจากข้้อมููลอย่่างมีีเหตุุผล

		  • การมีีส่่วนร่่วมในการรวบรวมข้้อมููลและนำเสนอ 

		  • การคาดเดาหรืือคาดคะเนสิ่่�งที่่�อาจจะเกิิดขึ้้�นอย่่างมีีเหตุุผล

		  • การตััดสิินใจและมีีส่่วนร่่วมในกระบวนการแก้้ปััญหา 

		  • การสืืบเสาะหาความรู้้�เพื่่�อค้้นหาคำตอบของข้้อสงสััยต่่าง ๆ

ความรู้้�พื้้�นฐานที่่�เด็็กควรมีีมาก่่อน 

		  • จำนวน

		  • การบอกอัันดัับที่่�ของสิ่่�งต่่าง ๆ 

		  • ตำแหน่่ง ทิิศทาง

จุดเน้นของกิจกรรม
แรงจากแม่เหล็กกระทำต่อวัตถุ
การเลือกและออกแบบวิธีการแก้ปัญหา
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สื่่�อและวััสดุุอุุปกรณ์์ 
	 • แม่่เหล็็ก ชนิิดและขนาดเดีียวกััน 10 ชิ้้�น  

	 • ของเล่่นของใช้้ในชีีวิิตประจำวัันที่่�ทำจากแม่่เหล็็ก เช่่น กระดานแม่่เหล็็ก กระดุุมแม่่เหล็็ก แม่่เหล็็กติิดตู้้�เย็็น 	

	   แม่่เหล็็กติิดกล่่องดิินสอและติิดกระเป๋๋า

	 • วีีดิิทััศน์์ แม่่เหล็็กในชีีวิิตประจำวััน https://youtu.be/Fh9mtS86UcU

    สื่่�อเพิ่่�มเติิมสำำ�หรัับกิิจกรรมระดัับ 1
	 • ถุุงมืือผ้้า 

	 • วััตถุุที่่�แม่่เหล็็กดึึงดููดได้้ เช่่น ช้้อน ส้้อม กรรไกร ที่่�เย็็บกระดาษ ลวดเสีียบกระดาษ 

	 • กิ๊๊�บติิดผม ฝาขวดขอบหยััก เหรีียญ 1 บาท เหรีียญ 25 สตางค์์ 

	 • วััตถุุที่่�แม่่เหล็็กดึึงดููดไม่่ได้้ เช่่น ของเล่่นพลาสติิก ดิินสอ สีีเทีียน หลอดดููด ตะเกีียบไม้้ ยางลบ ยางวง

	   ฝาขวดพลาสติิก กระดาษ 

   สื่่�อเพิ่่�มเติิมสำำ�หรัับกิิจกรรมระดัับ 2
	 • สิ่่�งของหรือืของเล่่นของใช้้ที่่�ทำจากไม้้ เหล็็ก พลาสติิก เซรามิิก แก้้ว เช่่น ช้้อนไม้้ ช้้อนสแตนเลส ช้้อนพลาสติิก 	

	   ช้้อนเซรามิิก    

	 • ภาชนะใส่่สมบััติิ เช่่น กล่่อง อ่่าง บ่่อ 

	 • ไม้้ โฟม ดิินน้้ำมััน แม่่เหล็็ก ยางลบ ฯลฯ ที่่�ตััดเป็็นท่่อนมีีขนาดใกล้้เคีียงแม่่เหล็็ก

	 • ไม้้ผููกเชืือกมีีลัักษณะเป็็นคัันเบ็็ด

   สื่่�อเพิ่่�มเติิมสำำ�หรัับกิิจกรรมระดัับ 3
	 • ภาชนะใส่่สมบััติิ เช่่น กล่่อง อ่่าง บ่่อ 

	 • ฉากนิิทานสองสหายเที่่�ยวสวนสนุุก และบััตรภาพตััวละครติิดลวดเสีียบกระดาษ 

	 • ฉากบ่่อสมบัติิที่่�มีีความหนาพอประมาณท่ี่�แรงแม่่เหล็็กสามารถดึึงดููดผ่่านฉากได้้น้้อย (อาจติิดบนกระดาษลััง	

	   หรืือแผ่่นพลาสติิกลููกฟููก)

	 • สิ่่�งของต่่าง ๆ ที่่�แม่่เหล็็กดึึงดููดได้้ เช่่น ลวดเสีียบกระดาษ เหรีียญ ฝาขวดขอบหยััก กิ๊๊�บติิดผม 

● วัตถุที่แมเหล็กดึงดูดไมได  เชน ของเลนพลาสติก  ดินสอ  สีเทียน  หลอดดูด  ตะเกียบไม ยางลบ

หนังยาง ฝาขวดพลาสติก กระดาษ

สื่อเพิ่มเติมสำหรับกิจกรรมระดับ 2

● สิ่งของ (ของเลน ของใช) ที่ทำจากไม เหล็ก พลาสติก เซรามิก แกว เชน ชอนไม ชอนสแตนเลส

ชอนพลาสติก  ชอนเซรามิก

● ภาชนะใสสมบัติ เชน กลอง อาง บอ

● ไม โฟม ดินน้ำมัน แมเหล็ก ยางลบ ฯลฯ  ที่ตัดเปนทอนมีขนาดใกลเคียงแมเหล็ก

● ไมผูกเชือกมีลักษณะเปนคันเบ็ด

สื่อเพิ่มเติมสำหรับกิจกรรมระดับ 3

● ภาชนะใสสมบัติ เชน กลอง อาง บอ

● ฉากนิทานสองสหายเที่ยวสวนสนุก และบัตรตัวละครติดลวดเสียบกระดาษ

● ฉากบอสมบัติที่มีความหนาพอประมาณที่แรงแมเหล็กสามารถดึงดูดผานฉากไดนอย (อาจติดบน

กระดาษลังหรือแผนพลาสติกลูกฟูก)

● สิ่งของตาง ๆ ที่แมเหล็กดึงดูดได เชน ลวดเสียบกระดาษ  เหรียญ ฝาขวดขอบหยัก  กิ๊บติดผม

การเตรียมตัวลวงหนาของครู
ระดับ 1 เตรียมแมเหล็กที่มีขนาดไมเล็กเกินไป  หลากหลายรูปแบบ  ทดสอบการดึงดูดของแมเหล็ก

กอนนำไปใช  บอกขอตกลงที่ควรระมัดระวัง เชน ไมนำแมเหล็ก หรือสิ่งที่มีขนาดเล็กเขาปาก และจมูก

ระดับ 2 เตรียมวัตถุที่แมเหล็กดึงดูดไดโดยมีขนาดที่เหมาะสม และไมเปนอันตรายตอเด็ก ทำการ

ทดสอบการใชแมเหล็กดึงดูดวัตถุตาง ๆ กอนนำมาใช  เพราะหากวัตถุมีขนาดใหญแมเหล็กอาจมีแรงดึงดูดไม

เพียงพอ

● วัตถุที่แมเหล็กดึงดูดไมได  เชน ของเลนพลาสติก  ดินสอ  สีเทียน  หลอดดูด  ตะเกียบไม ยางลบ

หนังยาง ฝาขวดพลาสติก กระดาษ

สื่อเพิ่มเติมสำหรับกิจกรรมระดับ 2

● สิ่งของ (ของเลน ของใช) ที่ทำจากไม เหล็ก พลาสติก เซรามิก แกว เชน ชอนไม ชอนสแตนเลส

ชอนพลาสติก  ชอนเซรามิก

● ภาชนะใสสมบัติ เชน กลอง อาง บอ

● ไม โฟม ดินน้ำมัน แมเหล็ก ยางลบ ฯลฯ  ที่ตัดเปนทอนมีขนาดใกลเคียงแมเหล็ก

● ไมผูกเชือกมีลักษณะเปนคันเบ็ด

สื่อเพิ่มเติมสำหรับกิจกรรมระดับ 3

● ภาชนะใสสมบัติ เชน กลอง อาง บอ

● ฉากนิทานสองสหายเที่ยวสวนสนุก และบัตรตัวละครติดลวดเสียบกระดาษ

● ฉากบอสมบัติที่มีความหนาพอประมาณที่แรงแมเหล็กสามารถดึงดูดผานฉากไดนอย (อาจติดบน

กระดาษลังหรือแผนพลาสติกลูกฟูก)

● สิ่งของตาง ๆ ที่แมเหล็กดึงดูดได เชน ลวดเสียบกระดาษ  เหรียญ ฝาขวดขอบหยัก  กิ๊บติดผม

การเตรียมตัวลวงหนาของครู
ระดับ 1 เตรียมแมเหล็กที่มีขนาดไมเล็กเกินไป  หลากหลายรูปแบบ  ทดสอบการดึงดูดของแมเหล็ก

กอนนำไปใช  บอกขอตกลงที่ควรระมัดระวัง เชน ไมนำแมเหล็ก หรือสิ่งที่มีขนาดเล็กเขาปาก และจมูก

ระดับ 2 เตรียมวัตถุที่แมเหล็กดึงดูดไดโดยมีขนาดที่เหมาะสม และไมเปนอันตรายตอเด็ก ทำการ

ทดสอบการใชแมเหล็กดึงดูดวัตถุตาง ๆ กอนนำมาใช  เพราะหากวัตถุมีขนาดใหญแมเหล็กอาจมีแรงดึงดูดไม

เพียงพอ
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การเตรีียมตััวล่่วงหน้้าของครูู  	

    	    ระดัับ 1 

		  เตรีียมแม่่เหล็ก็ที่่�มีีขนาดไม่่เล็ก็เกิินไป หลากหลายรููปแบบ ทดสอบการดึึงดููดของแม่่เหล็็กก่่อนนำไปใช้้ 	

	     บอกข้้อตกลงที่่�ควรระมััดระวััง เช่่น ไม่่นำแม่่เหล็็กหรืือสิ่่�งที่่�มีีขนาดเล็็กเข้้าปากและจมููก 

  	    ระดัับ 2 

		  เตรีียมวััตถุุที่่�แม่่เหล็็กดึึงดููดได้้โดยมีีขนาดที่่�เหมาะสม และไม่่เป็็นอัันตรายต่่อเด็็ก ทำการทดสอบ	

	     การใช้้แม่่เหล็ก็ดึึงดููดวัตัถุตุ่่าง ๆ ก่่อนนำมาใช้้เพราะหากวัตัถุุมีีขนาดใหญ่่แม่่เหล็็กอาจมีีแรงดึึงดููดไม่่เพีียงพอ

 	    ระดัับ 3 

		  เตรีียมฉากที่่�มีีความหนาพอประมาณที่่�แรงแม่่เหล็็กดึึงดููดผ่่านได้้น้้อย การวางฉากบ่่อสมบัติิต้้องวาง	

	     แนวตั้้�ง โดยวางภาพบ่่อสมบัติิชิิดกัับพื้้�นไม่่ให้้มีีช่่องว่่าง ควรเตรีียมที่่�วางตั้้�งฉาก และเตรีียมแม่่เหล็็กที่่�มีี 	

	     ขนาดเท่่ากันัไว้้ให้้เพีียงพอเพราะเด็ก็ต้้องใช้้แม่่เหล็ก็เพ่ื่�อเพ่ิ่�มแรงดึึงดููด ทำการทดสอบการเคลื่่�อนท่ี่�ผ่่านฉากกั้้�น

	     ก่่อนนำมาใช้้ โดยฉากกั้้�นมีีความหนาพอประมาณ

การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปี)ี

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี 

1. การสัังเกตและบอก

สิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�นเมื่่�อนำ

แม่่เหล็็กเข้้าใกล้้หรืือ

สััมผััสวััตถุุต่่าง ๆ

- สัังเกตพฤติิกรรม

การสัังเกตของเด็็ก

ได้้แก่่ การมอง 

การสััมผััส

ใช้้ประสาทสััมผััส

ในการสัังเกตสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�น

เมื่่�อนำแม่่เหล็็กเข้้าใกล้้

หรืือสััมผััสวััตถุุต่่าง ๆ 

ได้้ 1 อย่่างโดยมีี

ผู้้�ช่่วยเหลืือ

ใช้้ประสาทสััมผััส

ในการสัังเกตสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�น

เมื่่�อนำแม่่เหล็็กเข้้าใกล้้

หรืือสััมผััสวััตถุุต่่าง ๆ

ได้้ 2 อย่่าง โดยมีี

ผู้้�ช่วยเหลืือ

ใช้้ประสาทสััมผััส

ในการสัังเกตสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�น

เมื่่�อนำแม่่เหล็็กเข้้าหรืือ

สััมผััสวััตถุุต่่าง ๆ 1-2 

อย่่างด้้วยตนเอง

- การบอกสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�น

เมื่่�อนำแม่่เหล็็กเข้้าใกล้้

หรืือสััมผััสวััตถุุต่่าง ๆ

ไม่่สามารถบอกสิ่่�งที่่�

เกิิดขึ้้�นเมื่่�อนำแม่่เหล็็ก

เข้้าใกล้้หรืือสััมผััสวััตถุุ

ต่่าง ๆ ได้้

บอกได้้ว่่าเมื่่�อนำแม่่เหล็็ก

เข้้าใกล้้หรืือสััมผััสวััตถุุ

ต่่าง ๆ มีีทั้้�งแม่่เหล็็ก

ดึึงดููดและไม่่ดึึงดููด 

ถููกต้้องเป็็นบางชิ้้�น

บอกได้้ว่่าเมื่่�อนำแม่่เหล็็ก

เข้้าใกล้้หรืือสััมผััสวััตถุุ 

ต่่าง ๆ มีีทั้้�งแม่่เหล็็ก

ดึึงดููดและไม่่ดึึงดููด 

ถููกต้้องทุุกชิ้้�น 

2. การร่่วมแสดง

ความคิิดเห็็นและ

ยอมรัับความคิิดเห็็น

ของผู้้�อื่่�นในการแก้้ปััญหา

ร่่วมกััน

- สัังเกตพฤติิกรรม

การร่่วมแสดง

ความคิิดเห็็นและ 

การยอมรับความคิิดเห็็น

แสดงการยอมรัับ

ความคิิดเห็็นและ

ร่่วมแสดงความคิิดเห็็น

ในการแก้้ปััญหาได้้

เพีียงเล็็กน้้อย 

โดยมีีผู้้�ช่่วยเหลืือ

แสดงการยอมรับั

ความคิิดเห็็นและ

ร่่วมแสดงความคิิดเห็็น

ในการแก้้ปััญหาได้้

สอดคล้้องกับัปััญหา

โดยมีีผู้้�ช่่วยเหลืือ

แสดงการยอมรัับ

ความคิิดเห็็นและ

ร่่วมแสดงความคิิดเห็็น

ในการแก้้ปััญหาได้้ 

สอดคล้้องกัับปััญหา

ด้้วยตนเอง
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การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

1. การสัังเกตและจััด

กลุ่่�มสิ่่�งที่่�แม่่เหล็็กดึึงดููด

ได้้และดึึงดููดไม่่ได้้

- สัังเกตพฤติิกรรม

การสังัเกตของเด็็ก 

ได้้แก่่ การมอง 

การสััมผััส การฟัังเสีียง

ใช้้ประสาทสััมผััส 

1 อย่่าง ในการสัังเกต

สิ่่�งที่่�แม่่เหล็็กดึึงดููดได้้ 

ใช้้ประสาทสััมผััส

2 อย่่าง ในการสัังเกต

สิ่่�งที่่�แม่่เหล็็กดึึงดููดได้้ 

ใช้้ประสาทสััมผััส 

3 อย่่าง ขึ้้�นไป 

ในการสัังเกตสิ่่�งที่่�

แม่่เหล็็กดึึงดููดได้้ 

- จััดกลุ่่�มสิ่่�งที่่�แม่่เหล็็ก

ดึึงดููดได้้และดึึงดููด

ไม่่ได้้

จััดกลุ่่�มสิ่่�งที่่�แม่่เหล็็ก

ดึึงดููดได้้และดึึงดููดไม่่ได้้ 

ถููกต้้องเป็็นบางส่่วน

และบอกเกณฑ์์

การจััดกลุ่่�มไม่่ได้้

จััดกลุ่่�มสิ่่�งที่่�แม่่เหล็็ก

ดึึงดููดได้้และดึึงดููดไม่่ได้้

ถููกต้้องแต่่บอกเกณฑ์์

การจััดกลุ่่�มไม่่ได้้

จััดกลุ่่�มสิ่่�งที่่�แม่่เหล็็ก

ดึึงดููดได้้และดึึงดููดไม่่ได้้ 

ถููกต้้อง และบอกเกณฑ์์

การจััดกลุ่่�มได้้

2. การระดมความคิิด

เพ่ื่�อเสนอวิิธีกีารแก้้ปััญหา

ในการนำวัตัถุทุี่่�แม่่เหล็ก็

ดึึงดููดได้้ออกจากบ่่อ 

- สัังเกตพฤติิกรรม

การร่่วมสนทนาเสนอ

การเลืือกสิ่่�งที่่�จะนำ

วััตถุุที่่�แม่่เหล็็กดึึงดููด

ได้้ออกจากบ่่อ

ร่่วมสนทนาแต่่ไม่่ให้้

ข้้อมููลในการเลืือกสิ่่�งที่่�

จะนำวัตัถุทุี่่�แม่่เหล็็ก

ดึึงดููดออกจากบ่่อ

ร่่วมสนทนาในการเลืือก

สิ่่�งที่่�จะนำวัตัถุทุี่่�แม่่เหล็็ก

ดึึงดููดออกจากบ่่อแต่่ไม่่

สามารถนำวััตถุอุอกมา

จากบ่่อได้้

ร่่วมสนทนาในการเลืือก

สิ่่�งที่่�จะนำวัตัถุทุี่่�แม่่เหล็็ก

ดึึงดููดออกจากบ่่อ และ

สามารถนำวัตัถุอุอกมา

จากบ่่อได้้

3. การร่่วมแสดง

ความคิิดเห็็นและ

ยอมรัับความคิิดเห็็น

ของผู้้�อื่่�นในการแก้้ปััญหา

ร่่วมกััน

- สังัเกตพฤติิกรรม

การร่วมแสดง

ความคิิดเห็็นและ

การยอมรับความคิิดเห็็น

แสดงการยอมรัับ

ความคิิดเห็็น แต่่ไม่่ร่่วม

แสดงความคิิดเห็็น 

ในการแก้้ปััญหา

แสดงการยอมรับั

ความคิิดเห็็นและร่่วม

แสดงความคิิดเห็็น

ในการแก้้ปััญหาได้้

แต่่ไม่่สอดคล้้องกัับ

ปััญหา

แสดงการยอมรัับ

ความคิิดเห็็นและ

ร่่วมแสดงความคิิดเห็็น

ในการแก้้ปััญหาได้้

สอดคล้้องกัับปััญหา
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สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี 

1. การบอกสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�น

เมื่่�อนำแม่่เหล็็กมา

ดึึงดููดผ่่านฉากกั้้�นที่่�มีี

ความหนาได้้

- สัังเกตการบอกสิ่่�งที่่�

เกิิดขึ้้�นเมื่่�อนำแม่่เหล็็ก 

มาดึึงดููดผ่่านฉากกั้้�นที่่�

มีีความหนา

บอกสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�นเมื่่�อ

แม่่เหล็็กดึึงดููดผ่่าน

ฉากกั้้�นที่่�มีีความหนา

ไม่่ได้้

บอกสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�นเมื่่�อ

แม่่เหล็็กดึึงดููดผ่่าน

ฉากกั้้�นที่่�มีีความหนาได้้ 

1 ลัักษณะ

บอกสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�นเมื่่�อ

แม่่เหล็็กดึึงดููดผ่่าน

ฉากกั้้�นที่่�มีีความหนา

ได้้อย่่างน้้อย 2 ลักัษณะ

2. การระดมความคิิด

เพื่่�อเสนอวิิธีกีารแก้้ปััญหา

ในการนำสิ่่�งของออก

จากบ่่อโดยใช้้

แม่่เหล็็ก

- สัังเกตพฤติิกรรม

การร่่วมสนทนาเสนอ

วิิธีีการแก้้ปััญหานำ

วััตถุุที่่�แรงแม่่เหล็็ก

ดึึงดููดน้้อยผ่่านฉากกั้้�น 

ขึ้้�นจากบ่่อ

ร่่วมสนทนาแต่่ไม่่สามารถ

เสนอวิิธีีการแก้้ปััญหา

ในการนำวััตถุุที่่�แรง

แม่่เหล็็กดึึงดููดน้้อยผ่่าน

ฉากกั้้�นขึ้้�นจากบ่่อ

ร่่วมสนทนาและเสนอ

วิิธีกีารแก้้ปััญหา

ในการนำวัตัถุทุี่่�แรง

แม่่เหล็ก็ดึึงดููดน้้อย

ผ่่านฉากกั้้�นขึ้้�นจากบ่่อ 

แต่่วิิธีกีารนั้้�นไม่่สัมัพันัธ์์

กับัเงื่่�อนไข/ปััญหา

ร่่วมสนทนาและเสนอ

วิิธีีการแก้้ปััญหา

ในการนำวััตถุุที่่�แรง

แม่่เหล็็กดึึงดููดน้้อย

ผ่่านฉากกั้้�นขึ้้�นจากบ่่อ 

โดยวิิธีีการนั้้�นสััมพัันธ์์

กัับเงื่่�อนไข/ปััญหาและ

นำไปแก้้ปััญหาได้้

3. การนำเสนอวิิธีีการ

ใช้้แรงดึึงดููดแม่่เหล็็ก

ทำให้้วััตถุุเคลื่่�อนที่่�ผ่่าน

ฉากกั้้�นที่่�มีีความหนาได้้	

- สัังเกตการนำเสนอ
วิิธีีการและลำดัับ
ขั้้�นตอนการทำให้้วััตถุุ
ที่่�แม่่เหล็็กดึึงดููด
เคลื่่�อนที่่�บนฉากกั้้�น
ที่่�มีีความหนา

ไม่่สามารถนำเสนอ

วิิธีีการและลำดัับ

ขั้้�นตอนการทำให้้วััตถุุ

ที่่�แม่่เหล็็กดึึงดููด

เคลื่่�อนที่่�บนฉากกั้้�น

ที่่�มีีความหนาให้้ผู้้�ฟััง

เข้้าใจได้้

นำเสนอวิิธีีการทำให้้

วััตถุุที่่�แม่่เหล็็กดึึงดููด

เคลื่่�อนที่่�บนฉากกั้้�นที่่�มีี

ความหนาให้้ผู้้�ฟัังเข้้าใจได้้

แต่่ไม่่เป็็นไปตามลำดัับ

ขั้้�นตอน 

นำเสนอวิิธีีการทำให้้

วัตัถุทุี่่�แม่่เหล็ก็ดึึงดููด

เคลื่่�อนที่่�บนฉากกั้้�นท่ี่�มีี

ความหนาให้้ผู้้�ฟัังเข้้าใจ

เป็็นไปตามลำดับั

ขั้้�นตอนได้้

4. การร่่วมแสดง

ความคิิดเห็็นและ

ยอมรัับความคิิดเห็็น

ของผู้้�อื่่�นในการแก้้ปััญหา

ร่่วมกััน

- สังัเกตพฤติิกรรม

การร่วมแสดง

ความคิิดเห็็นและ

การยอมรับความคิิดเห็็น

แสดงการยอมรัับ

ความคิิดเห็็น แต่่ไม่่ร่่วม

แสดงความคิิดเห็็น 

ในการแก้้ปััญหา

แสดงการยอมรับั

ความคิิดเห็็นและ

ร่่วมแสดงความคิิดเห็็น

ในการแก้้ปััญหาได้้

แต่่ไม่่สอดคล้้องกับั

ปััญหา

แสดงการยอมรัับ

ความคิิดเห็็นและ

ร่่วมแสดงความคิิดเห็็น

ในการแก้้ปััญหาได้้

สอดคล้้องกัับปััญหา

การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)
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วิิธีีจััดกิิจกรรมที่่� 9 บ่่อสมบััติิ					      

ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

1. เด็็กสัังเกตมืือที่่�ใส่่ถุุงมืือของครูู 
ด้้านในฝ่่ามืือมีีแม่่เหล็็ก นำมืือปริิศนา 
(มืือใส่่ถุุงมืือมีีแม่่เหล็็กด้้านใน) ไว้้ใกล้้กัับ
วััตถุุที่่�แม่่เหล็็กดึึงดููดได้้ ครููเปิิดโอกาสให้้
เด็็กซักัถามสิ่่�งที่่�สงสัยัหรือือยากรู้้�เกี่่�ยวกับั
สิ่่�งที่่�อยู่่�ในมืือที่่�ใส่่ถุุงมืือ
2. เด็็กสัังเกตสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�นเมื่่�อครููใช้้มืือ
ปริิศนาเข้้าใกล้้หรือืสัมัผัสัที่่�ส่ิ่�งของบนโต๊๊ะ 
โดยครููใช้้คำถามดัังนี้้� 
   - เกิิดอะไรขึ้้�นเมื่่�อมืือปริิศนาเข้้าใกล้้
หรืือสััมผััสสิ่่�งของที่่�วางไว้้
   - คิิดว่่าสิ่่�งที่่�อยู่่�ในมืือปริิศนาคืืออะไร 
3. เด็็กสัังเกตแม่่เหล็็กที่่�อยู่่�ด้้านในถุุงมืือ 
(ครููถอดถุุงมืือออก) และสนทนาซัักถาม 
ดัังนี้้�
   - รู้้�จัักสิ่่�งที่่�อยู่่�ในมืือหรืือไม่่ สิ่่�งนั้้�นคืือ
อะไร
   - เคยเห็็นสิ่่�งนี้้�ที่่�ใดบ้้าง
4. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันเกี่่�ยวกัับ
สิ่่�งที่่�อยู่่�ในมืือปริิศนา ครููแนะนำแม่่เหล็็ก  
แบ่่งกลุ่่�มเด็็กและให้้เด็็กเล่่น สำรวจ
แม่่เหล็็ก อย่่างอิิสระ สนทนาซัักถาม
สิ่่�งที่่�เด็ก็ ๆ สังัเกตพบจากการเล่่นแม่่เหล็ก็ 
   - แม่่เหล็็กมีีลัักษณะอย่่างไร (สีี ขนาด 
รููปร่่าง ผิิวสััมผััส ฯลฯ)
   - เมื่่�อนำแม่่เหล็็กเข้้าใกล้้สิ่่�งของต่่าง ๆ 
มีีอะไรเกิิดขึ้้�นหรืือไม่่ อย่่างไร (แม่่เหล็็ก
ดึึงดููดวััตถุุบางชนิิด)
5. เด็็กแต่่ละกลุ่่�มนำคัันเบ็็ดที่่�มีีแม่่เหล็็ก
ผููกเชืือกเส้้นเล็็กไปสำรวจสิ่่�งต่่าง ๆ ใน
ภาชนะ (กล่่อง/อ่่าง/บ่่อ) ที่่�มีีทั้้�งวััตถุุที่่�
แม่่เหล็็กดึึงดููดได้้และดึึงดููดไม่่ได้้
6. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันและครููใช้้
คำถาม ดัังนี้้�
   - แม่่เหล็ก็ดึึงดููดอะไรและไม่่ดึึงดููดอะไร 
   - สิ่่�งที่่�แม่่เหล็็กดึึงดููดมีีลัักษณะอย่่างไร

1. เด็็กสำรวจบ่่อสมบััติิ (กล่่องหรืืออ่่าง) 
ซึ่่�งภายในบ่่อมีีสมบััติิ (วััตถุุที่่�แม่่เหล็็ก
ดึึงดููดได้้) ภายนอกบ่่อสมบััติิมีีไม้้
ผููกเชืือกเหมืือนคัันเบ็็ด และวััสดุุที่่�เด็็กจะ
เลืือกใช้้เพื่่�อนำสมบััติิขึ้้�นจากบ่่อ เช่่น ไม้้ 
โฟม ดิินน้้ำมััน แม่่เหล็็ก ยางลบ ที่่�ตััด
เป็็นท่่อนมีีขนาดใกล้้เคีียงแม่่เหล็็ก
2. เด็็กสังัเกตสิ่่�งที่่�อยู่่�ในบ่่อและนอกบ่่อ 
ครููเปิิดโอกาสให้้เด็็กซัักถามถึึงสิ่่�งที่่�สงสััย 
อยากรู้้�เกี่่�ยวกัับบ่่อสมบััติิหรืือสิ่่�งของใน
บ่่อสมบััติิ
3. ครููกำหนดสถานการณ์์และเงื่่�อนไข
ดัังนี้้� 
“ในบ่่อมีีสมบััติิหรืือสิ่่�งของ ให้้นำสมบััติิ
ในบ่่อออกมาให้้ได้้มากที่่�สุุด ภายในเวลา
ที่่�กำหนด” 
4. เด็็กแต่่ละกลุ่่�มร่่วมกัันวางแผนและ
เลืือกวััสดุุ (ไม้้ ดิินน้้ำมััน โฟม แม่่เหล็็ก  
ยางลบ ฯลฯ) นำไปผููกเชืือกติิดคัันเบ็็ด 
เพื่่�อนำสมบััติิออกจากบ่่อให้้ได้้มากที่่�สุุด
ภายในเวลาที่่�กำหนด
5. เด็็กแต่่ละกลุ่่�มร่่วมกัันนำวััสดุุที่่�เลืือก
ไว้้ผููกเชืือกติิดคัันเบ็็ด เพื่่�อนำสมบััติิออก
จากบ่่อพร้้อมกัันให้้ได้้มากที่่�สุุดภายใน
เวลาที่่�กำหนด (อาจใช้้นาฬิิกาทราย 
หรืือการนัับ 1-20 เป็็นตััวกำหนดเวลา
ก็็ได้้)
6. เด็็กสนทนาร่่วมกัับครูู โดยครููใช้้
คำถาม ดัังนี้้� 
  - วััสดุุที่่�เด็็ก ๆ เลืือกใช้้ในการนำสมบััติิ
ขึ้้�นมาจากบ่่อคืืออะไร นำสมบััติิขึ้้�นมาได้้
จริิงหรืือไม่่ 
  - สมบัติิที่่�นำข้ึ้�นมาจากบ่่อมีีจำนวนก่ี่�ชิ้้�น 
อะไรบ้้าง 
   - สมบััติิที่่�นำขึ้้�นมามีีลัักษณะอย่่างไร 
(ตอบตามลัักษณะที่่�พบ เช่่น สีี น้้ำหนััก 
เสีียงที่่�เกิิดขึ้้�นเมื่่�อกระทบสิ่่�งอื่่�น)

1. เด็็กฟัังนิิทาน เรื่่�อง “สองสหายเที่่�ยว
สวนสนุุก” ประกอบการเคลื่่�อนไหวของ
ตััวละคร (ที่่�ติิดลวดเสีียบกระดาษด้้านหลััง)
บนฉากนิิทานสองสหายเที่่�ยวสวนสนุุก 
โดยใช้้แม่่เหล็็กทำให้้เคลื่่�อนที่่� (หรืือ
นิิทานอื่่�นตามความเหมาะสม)

นิิทานเรื่่�อง สองสหายเที่่�ยวสวนสนุุก
สองสหายเจ้้าเหมีียวและกระต่่ายน้้อย
ชวนกัันไปเที่่�ยวสวนสนุุก ที่่�สวนสนุุกมีี
เครื่่�องเล่่นแปลกตามากมาย เจ้้ากระต่่าย
น้้อยชี้้�ให้้เจ้้าเหมีียวดููม้้าหมุุนและชวนกััน
ไปเล่่น จากนั้้�นทั้้�งสองก็ข็ึ้้�นไปบนรถไฟเหาะ 
กระต่่ายน้้อยตื่่�นเต้้นมากร้้องเสีียงดัังลั่่�น 
ลงจากรถไฟเหาะ เจ้้าเหมีียวชวน
กระต่่ายน้้อยนั่่�งชิิงช้้าสวรรค์์แต่่กระต่่าย
น้้อยกลััวไม่่ยอมข้ึ้�นไปนั่่�ง ทั้้�งสองเดิินผ่่าน
ปราสาทแสนสวย ก็็เจอขบวนพาเหรด
ตััวการ์์ตููนต่่าง ๆ สองสหายสนุุกกัับ
การเที่่�ยวเล่่นและกินิของอร่่อยจนกระทั่่�ง
เย็็น พวกเขาก็พ็ากัันกลัับบ้้าน วันันี้้�ทั้้�งสอง
สนุุกและมีีความสุุขมาก
2. เด็็กสัังเกตบััตรภาพตััวละครจาก
นิิทานที่่�ติิดลวดเสีียบกระดาษ และใช้้
แรงแม่่เหล็็กดึึงดููดให้้เคลื่่�อนที่่�ผ่่าน
ฉากกั้้�น ครููเปิิดโอกาสให้้เด็็กซัักถามสิ่่�งที่่�
สงสััยหรืืออยากรู้้� จากนั้้�นครููใช้้คำถาม  
ดัังนี้้�  
   - วััสดุใุดท่ี่�ติิดอยู่่�ด้านหลัังของบััตรภาพ
ตััวละคร (ลวดเสีียบกระดาษ)
   - บััตรภาพตัวัละครเคลื่่�อนที่่�ไปบนฉาก
ได้้เพราะอะไร (มีีแม่่เหล็็กดึึงดููดอยู่่�ด้้าน
หลัังฉาก)

วิธีจัดกิจกรรมที่ 9 บอสมบัติ
ระดับความทาทาย (สามารถปรับและยืดหยุนใหเหมาะสมกับความสามารถของเด็กในชั้นเรียนรายบุคคล)

ระดับ 1 (อายุ 3-4 ป) ระดับ 2 (อายุ 4-5 ป) ระดับ 3 (อายุ 5-6 ป)

1. เด็กสังเกตมือที่ใสถุงมือของครู ดานในฝา

มือมีแมเหล็ก นำมือปริศนา (มือใสถุงมือมี

แมเหล็กดานใน) ไวใกลกับวัตถุที่แมเหล็ก

ดึงดูดได ครูเปดโอกาสใหเด็กซักถามสิ่งที่

สงสัยหรืออยากรูเกี่ยวกับสิ่งที่อยูในมือที่

ใสถุงมือ

2. เด็กสังเกตสิ่งที่เกิดขึ้นเมื่อครูใชมือ

ปริศนาเขาใกลหรือสัมผัสที่สิ่งของบนโตะ

โดยครูใชคำถามดังนี้

- เกิดอะไรขึ้นเมื่อมือปริศนาเขาใกลหรือ

สัมผัสสิ่งของที่วางไว

-  คิดวาสิ่งที่อยูในมือปริศนาคืออะไร

3. เด็กสังเกตแมเหล็กที่อยูดานในถุงมือ (ครู

ถอดถุงมือออก) และสนทนาซักถาม ดังนี้

- รูจักสิ่งที่อยูในมือหรือไม สิ่งนั้นคือ

อะไร

- เคยเห็นสิ่งนี้ที่ใดบาง

1. เด็กสำรวจบอสมบัติ (กลองหรืออาง) ซึ่ง

ภายในบอมีสมบัติ (วัตถุที่แมเหล็กดึงดูดได)

ภายนอกบอสมบัติมีไมผูกเชือกเหมือนคันเบ็ด

และวัสดุที่เด็กจะเลือกใชเพื่อนำสมบัติขึ้นจาก

บอ (เชน ไม  โฟม   ดินน้ำมัน แมเหล็ก

ยางลบ ที่ตัดเปนทอนมีขนาดใกลเคียง

แมเหล็ก)

2. เด็กสังเกตสิ่งที่อยูในบอและภายนอกบอ

ครูเปดโอกาสใหเด็กซักถามถึงสิ่งที่สงสัย

อยากรู เกี่ยวกับบอสมบัติหรือสิ่งของในบอ

สมบัติ

3. ครูกำหนดสถานการณและเงื่อนไขดังนี้

“ในบอมีสมบัติหรือสิ่งของ ใหนำสมบัติในบอ

ออกมาใหไดมากที่สุด ภายในเวลาที่กำหนด”

4. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนและเลือกวัสดุ

(ไม ดินน้ำมัน โฟม แมเหล็ก  ยางลบ ฯลฯ)

นำไปผูกเชือกติดคันเบ็ด เพื่อนำสมบัติออก

จากบอใหไดมากที่สุดภายในเวลาที่กำหนด

1. เด็กฟงนิทาน เรื่อง “สองสหายเที่ยวสวนสนุก” ประกอบการ

เคลื่อนไหวของตัวละคร (ที่ติดลวดเสียบกระดาษดานหลัง) บนฉาก

นิทานสองสหายเที่ยวสวนสนุก โดยใชแมเหล็กทำใหเคลื่อนที่ (หรือ

นิทานอื่นตามความเหมาะสม)

นิทานเรื่อง สองสหายเที่ยวสวนสนุก

สองสหายเจาเหมียวและกระตายนอยชวนกันไปเที่ยวสวน

สนุก ที่สวนสนุกมีเครื่องเลนแปลกตามากมาย เจากระตายนอยชี้ให

เจาเหมียวดูมาหมุนและชวนกันไปเลน จากนั้นทั้งสองก็ขึ้นไปบน

รถไฟเหาะ กระตายนอยตื่นเตนมากรองเสียงดังลั่น ลงจากรถไฟ

เหาะ เจาเหมียวชวนกระตายนอยนั่งชิงชาสวรรคแตกระตายนอย

กลัวไมยอมขึ้นไปนั่ง ทั้งสองเดินผานปราสาทแสนสวย ก็เจอขบวน

พาเหรดตัวการตูนตาง ๆ สองสหายสนุกกับการเที่ยวเลนและกิน
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ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

7. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันสรุุปว่่า 
แม่่เหล็็กมีีแรงที่่�สามารถดึึงดููดวััตถุุหรืือ
สิ่่�งของบางชนิิดได้้ และสนทนาถึึงแม่่เหล็ก็
ที่่�พบในชีีวิิตประจำวััน เช่่น กระดานแม่่เหล็ก็
กระดุมุแม่่เหล็็กแม่่เหล็ก็ติิดตู้้�เย็น็ แม่่เหล็ก็
ติิดกล่่องดิินสอและติิดกระเป๋๋า โดยใช้้
สิ่่�งของภาพ หรืือวีีดิิทัศน์์ประกอบ
การสนทนา

7. เด็็กสังัเกตสิ่่�งของแต่่ละชนิิดที่่�ทำมาจาก
วััสดุุต่่าง ๆ เช่่น สแตนเลส พลาสติิก ไม้้ 
เซรามิิก เหล็็ก ที่่�อยู่่�ในตะกร้้า จากนั้้�นครูู
ใช้้คำถามว่่า “เด็็ก ๆ คิิดว่่าสิ่่�งใดที่่�แม่่
เหล็็กดึึงดููดได้้และดึึงดููดไม่่ได้้” 
8. เด็็กแต่่ละกลุ่่�มร่่วมกัันคิิด (คาดการณ์์
คำตอบ) ว่่าสิ่่�งใดแม่่เหล็็กดึึงดููดได้้และ
สิ่่�งใดที่่�แม่่เหล็็กดึึงดููดไม่่ได้้ 
9. เด็็กแต่่ละกลุ่่�มใช้้แม่่เหล็็กสำรวจ และ
จััดกลุ่่�มสิ่่�งของเป็็น 2 กลุ่่�ม วางแยกกลุ่่�ม
ที่่�แม่่เหล็็กดึึงดููดและไม่่ดึึงดููด
10. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันเกี่่�ยวกัับ
ลัักษณะของวัตัถุทุี่่�แม่่เหล็็กดึึงดููดได้้ 
และร่่วมกัันสรุุปว่่าแม่่เหล็็กมีีแรงที่่�
สามารถดึึงดููดวัตัถุุหรือืส่ิ่�งของบางชนิิดได้้
11. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกันัถึึงแม่่เหล็็ก
ที่่�พบในชีีวิิตประจำวััน เช่่น กระดานแม่่
เหล็็ก กระดุุมแม่่เหล็็ก
แม่่เหล็็กติิดตู้้�เย็็น แม่่เหล็็กติิดกล่่อง
ดิินสอและติิดกระเป๋๋า โดยใช้้สิ่่�งของ 
ภาพหรืือวีีดิิทััศน์์ประกอบการสนทนา

   - มีีสิ่่�งของอะไรอีีกบ้้างที่่�แม่่เหล็็ก
ดึึงดููดได้้เหมืือนลวดเสีียบกระดาษที่่�ติิด
ด้้านหลัังบััตรภาพตััวละคร
3. เด็็กและครููร่่วมกัันจััดเตรีียมฉากภาพ
บ่่อสมบััติิที่่�มีีความหนาพอประมาณที่่�
แรงแม่่เหล็ก็สามารถดึึงดููดผ่่านฉากได้้น้้อย 
(อาจนำฉากบ่่อสมบััติิติิดบนกระดาษลััง
หรืือแผ่่นพลาสติิกลููกฟููก) โดยวางฉากใน
แนวตั้้�งให้้ขนานชิิดกัับพื้้�น และนำสิ่่�งของ
ต่่าง ๆ ที่่�แม่่เหล็็กดึึงดููดได้้วางไว้้ที่่�พื้้�น
บริิเวณด้้านหน้้าชิิดกัับฉาก
4. เด็็กแต่่ละกลุ่่�มเล่่นอิิสระกัับฉาก
บ่่อสมบััติิ นำสิ่่�งของให้้เคลื่่�อนที่่�ขึ้้�นมาถึึง
ปากบ่่อโดยใช้้แม่่เหล็็ก สัังเกตการดึึงดููด
ของแม่่เหล็็กที่่�ทำให้้สิ่่�งของเคลื่่�อนที่่�
บนฉากขึ้้�นมาปากบ่่อด้้านบนโดยครููใช้้
คำถาม ดัังนี้้�
   - การดึึงดููดของแม่่เหล็็กกัับสมบััติิ
ผ่่านฉากที่่�หนาเป็็นอย่่างไร (ดึึงดููดน้้อย)
   - การดึึงดููดของแม่่เหล็็กกัับสิ่่�งของที่่�มีี
ขนาดใหญ่่ขึ้้�นผ่่านฉากเป็็นอย่่างไร 
(ดึึงดููดน้้อย)
   - การนำสมบััติิขึ้้�นจากบ่่อเป็็นอย่่างไร 
(นำขึ้้�นไม่่ได้้/นำขึ้้�นแล้้วหล่่น/นำขึ้้�น
ได้้ยาก)
5. ครููกำหนดสถานการณ์์ปััญหาและ
เงื่่�อนไขดัังนี้้�
    “ทำอย่่างไรจะนำสมบััติิผ่่านฉากขึ้้�น
จากบ่่อให้้เกาะติิดฉากไม่่หลุดุ และเคลื่่�อนที่่�
ขึ้้�นจากบ่่อได้้รวดเร็็ว”
6. เด็็กแต่่ละกลุ่่�มร่่วมกัันหาวิิธีีนำสมบััติิ
ขึ้้�นผ่่านฉากบ่่อสมบััติิ โดยครููใช้้คำถาม
กระตุ้้�นการวางแผน ดัังนี้้�
   - สิ่่�งใดที่่�ทำให้้สมบััติิหรืือสิ่่�งของ
เคลื่่�อนที่่�ผ่่านฉากได้้ (แรงดึึงดููดของ
แม่่เหล็็ก)
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ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

  - ทำไมสมบััติิจึึงเกาะติิดฉากหรืือ
เคลื่่�อนที่่�ได้้ไม่่ดีี (แรงดึึงดููดของแม่่เหล็็ก
น้้อย/ฉากมีีความหนามากเกิินไป/สิ่่�งของ
มีีขนาดใหญ่่)
-  ถ้้าอยากให้้แรงดึึงดููดของแม่่เหล็็ก
ผ่่านฉากมากขึ้้�นคิิดว่่าต้้องทำอย่่างไร 
(เพิ่่�มแรงดึึงดููดของแม่่เหล็็กให้้มากขึ้้�น/
นำแม่่เหล็็กมาเพิ่่�ม)
7. เด็็กทดสอบวิิธีีการที่่�กลุ่่�มร่่วมกัันคิิด
เพื่่�อนำสมบัตัิิขึ้้�นจากบ่่อบนฉากได้้สะดวก 
(เพิ่่�มจำนวนแม่่เหล็็ก) ครููจััดแม่่เหล็็กวาง
ไว้้เพื่่�อเด็็กแต่่ละกลุ่่�มนำไปใช้้เพิ่่�ม
8. เด็็กนำเสนอวิิธีกีารนำสมบัตัิิขึ้้�นจากบ่่อ
ผ่่านฉากโดยครููใช้้คำถาม ดัังนี้้�
   - มีีวิิธีีการนำสมบััติิเคลื่่�อนที่่�ขึ้้�นมาจาก
ก้้นบ่่อได้้อย่่างไร
   - มีีปััญหาในการนำสมบััติิเคลื่่�อนที่่�ขึ้้�น
มาจากก้้นบ่่อหรืือไม่่ ถ้้ามีีแก้้ปััญหา
อย่่างไร
9. เด็็กและครููร่วมกันัสรุปุว่าแม่่เหล็ก็ดึึงดููด
วััตถุุหรืือสิ่่�งของบางชนิิดผ่่านฉากกั้้�นได้้ 
เมื่่�อเพ่ิ่�มจำนวนแม่่เหล็็กแล้้วแม่่เหล็็ก
มีีแรงดึึงดููดมากขึ้้�น
10. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันถึึง
ประโยชน์์ของแรงแม่่เหล็็กที่่�ใช้้ในชีีวิิต
ประจำวััน เช่่น ทำของชำร่่วยติิดตู้้�เย็็น 
แม่่เหล็็กติิดกล่่องดิินสอ กระดุุมติิด
กระเป๋๋า และแม่่เหล็็กติิดประตููตู้้�เย็็น 
โดยใช้้สิ่่�งของ ภาพ หรืือวีีดิิทัศัน์์ประกอบ
การสนทนา



135สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

โรงเรีียนอนุุบาลอุุดรธานีี จ.อุุดรธานีี

 โรงเรีียนอนุุบาลอุุดรธานีี จ.อุุดรธานีี

โรงเรีียนอิินทร์์ศรััทธาราษฎร์์ จ.สุุพรรณบุุรีี

โรงเรีียนอนุุบาลสมุุทรสงคราม จ.สมุุทรสงคราม



136 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

กิิจกรรมเพิ่่�มเติิม
    กิิจกรรมประดิิษฐ์์ของที่่�ระลึึกแม่่เหล็็กในสวนสนุุก (สำหรัับเด็็กระดัับ 1-3)	

	 1. เด็็กร่่วมกัันจััดร้้านขายของชำร่่วยในสวนสนุุก 

   	 2. เด็็กออกแบบของชำร่่วยแม่่เหล็็กสวนสนุุกหรรษา โดยวาดภาพหรืือตกแต่่งให้้สวยงาม 

   	 3. เด็็กนำภาพมาติิดด้้านหลัังด้้วยแม่่เหล็็กชนิิดบาง นำไปใช้้ติิดตู้้�เย็็นหรืือที่่�ที่่�แม่่เหล็็กดึึงดููดสิ่่�งนั้้�น ๆ

  	 4. เด็็กและครููร่่วมกัันสรุุปว่่าแม่่เหล็็กมีีแรงดึึงดููดสิ่่�งของบางชนิิดได้้

    กิิจกรรมประดิิษฐ์์ฉากและบััตรภาพตััวการณ์์ตููน/ตััวละครแม่่เหล็็ก (สำหรัับเด็็กระดัับ 1-3)	

	 1. เด็็กร่่วมกันแต่่งนิิทาน โดยออกแบบฉาก และวาดตััวการ์์ตููน/ตัวัละครในเรื่่�อง จากนั้้�นระบายสีีตามจิินตนาการ

	 2. เด็็กนำบััตรภาพตััวการ์์ตููน/ตััวละคร มาติิดด้้านหลัังด้้วยแม่่เหล็็กชนิิดบาง หรืือวััสดุุที่่�แม่่เหล็็กดึึงดููด  

	 3. เด็็กแต่่ละกลุ่่�มนำนิิทานที่่�แต่่งออกมาเล่่าโดยใช้้แรงแม่่เหล็็กดึึงดููดบััตรภาพตััวละครผ่่านฉาก ทำให้้บััตรภาพ	

	    ตััวละครเคลื่่�อนที่่�ได้้

	 4. เด็็กและครููร่่วมกัันสรุุปว่่าแม่่เหล็็กมีีแรงดึึงดููดผ่่านฉากได้้

โรงเรีียนอนุุบาลลำพููน  จ.ลำพููน โรงเรีียนสาธิิตมหาวิิทยาลััยศิิลปากร
จ.นครปฐม

โรงเรีียนสาธิิตมหาวิิทยาลััยศิิลปากร จ.นครปฐม



137สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระยะเวลา

จุุดประสงค์์การเรีียนรู้้� 

กิิจกรรมที่่� 10 รถจอมพลััง

ระดัับความท้้าทาย

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

1. บอกสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�นเมื่่�อนำแม่่เหล็ก็สองช้ิ้�น

เข้้าใกล้้กัันได้้ S

2. ร่่วมแสดงความคิิดเห็็นและยอมรัับ

ความคิิดเห็็นของผู้้�อื่่�นในการแก้้ปััญหา

ร่่วมกััน

1. บอกสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�นเมื่่�อนำแม่่เหล็ก็สองช้ิ้�น

เข้้าใกล้้กัันได้้ S

2. ระดมความคิิดและเสนอวิิธีีการทำให้้

แม่่เหล็็กเคลื่่�อนที่่�โดยไม่่สััมผััสได้้ S

3. นำเสนอผลงานและวิิธีกีารทำให้้

แม่่เหล็ก็เคล่ื่�อนที่่�ไปสู่่�จุดุหมายได้้

4. ร่่วมแสดงความคิิดเห็็นและยอมรัับ

ความคิิดเห็็นของผู้้�อื่่�นในการแก้้ปััญหา

ร่่วมกััน

1. บอกสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�นเมื่่�อนำแม่่เหล็ก็สองชิ้้�น

เข้้าใกล้้กัันได้้ S

2. ออกแบบอุุปกรณ์์ช่่วยรถของเล่่นติิด

แม่่เหล็็กเคลื่่�อนที่่�สอดคล้้องกัับเงื่่�อนไข

ที่่�กำหนดได้้ S, T, E

3. นำเสนอผลงานและกระบวนการสร้าง

อุปุกรณ์์ช่่วยรถของเล่่นติดิแม่่เหล็ก็

เคล่ื่�อนที่่�ได้้

4. ร่่วมแสดงความคิิดเห็็นและยอมรัับ

ความคิิดเห็็นของผู้้�อื่่�นในการแก้้ปััญหา

ร่่วมกััน

     จััดกิิจกรรมแบ่่งตามช่่วงอายุุ โดยสามารถแบ่่งขั้้�นตอนการจััดกิิจกรรมและปรัับระยะเวลาได้้

ตามความเหมาะสม

		กิิจ  กรรมระดัับ 1 สำหรัับเด็็กอายุุ 3-4 ปีี 			ปร   ะมาณ 20-25 นาทีี   

		กิิจ  กรรมระดัับ 2 สำหรัับเด็็กอายุุ 4-5 ปีี			ปร   ะมาณ 30-35 นาทีี

		กิิจ  กรรมระดัับ 3 สำหรัับเด็็กอายุุ 5-6 ปีี			ปร   ะมาณ 45-50 นาทีี

137สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ



138 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

สาระการเรีียนรู้้�

      สาระที่่�ควรเรีียนรู้้�
		  • ผลของแรงที่่�กระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ S วิิทยาศาสตร์์กายภาพ

		            เมื่่�อมีีแรงจากแม่่เหล็ก็มากระทำต่่อวัตัถุหุรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้อาจทำให้้วัตัถุหุรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้

		    มีีการเปลี่่�ยนแปลงการเคลื่่�อนที่่�

			   - แม่่เหล็็ก 2 ชิ้้�นเข้้าใกล้้กัันจะมีีทั้้�งดึึงดููดกัันและผลัักกััน

			   - แม่่เหล็็กด้้านที่่�เหมืือนกัันจะมีีแรงผลัักกััน ด้้านที่่�ต่่างกัันจะมีีแรงดึึงดููดกััน			 

			   - แม่่เหล็็กที่่�มีีด้้านผลัักกัันจะทำให้้แม่่เหล็็กอีีกชิ้้�นเคลื่่�อนที่่�ได้้

		  • การใช้้ประโยชน์์จากวัตัถุแุละการเลืือกใช้้วัตัถุุหรือืสิ่่�งของเครื่่�องใช้้อย่่างเหมาะสม T วัตัถุหุรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้	

			   - การเลืือกใช้้สิ่่�งของเครื่่�องใช้้แต่่ละชนิิดต้้องเลืือกตามหน้้าท่ี่�ใช้้สอยและคำนึึงถึึงความปลอดภัยั 	

		    ต่่อชีีวิิตและรัักษาสิ่่�งแวดล้้อม

		  • การเขีียนและอ่่านสััญลัักษณ์์อย่่างง่่าย

      ประสบการณ์์สำำ�คััญ
    	    ด้้านร่่างกาย
		  • การเล่่นอย่่างปลอดภััย

		  • การเขีียนภาพและการเล่่นกัับสีี	

		  • การประดิิษฐ์์สิ่่�งต่่าง ๆ ด้้วยเศษวััสดุุ (ระดัับ 3)

		  • การหยิิบจัับ การใช้้กรรไกร การฉีีก การตััด การปะ และการร้้อยวััสดุุ (ระดัับ 3)

	    ด้้านอารมณ์์ จิิตใจ
		  • การฟัังเพลง นิิทาน คำคล้้องจอง บทร้้อยกรอง หรืือเรื่่�องราวต่่าง ๆ

		  • การปฏิิบััติิกิิจกรรมต่่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง

 	    ด้้านสัังคม
		  • การเล่่นและทำงานร่่วมกัับผู้้�อื่่�น  

		  • การให้้ความร่่วมมืือในการปฏิิบััติิกิิจกรรมต่่าง ๆ

 	    ด้้านสติิปััญญา
		  • การพููดกัับผู้้�อื่่�นเกี่่�ยวกัับประสบการณ์์ของตนเองหรืือพููดเล่่าเรื่่�องราวเกี่่�ยวกัับเหตุุการณ์์ (ระดัับ 2-3)

		  • การสัังเกตลัักษณะ ส่่วนประกอบของสิ่่�งต่่าง ๆ โดยใช้้ประสาทสััมผััสอย่่างเหมาะสม

 		  • การอธิิบายเชื่่�อมโยงสาเหตุุและผลที่่�เกิิดขึ้้�นในเหตุุการณ์์หรืือการกระทำ

 		  • การมีีส่่วนร่่วมในการลงความเห็็นจากข้้อมููลอย่่างมีีเหตุุผล 

		  • การมีีส่่วนร่่วมในการรวบรวมข้้อมููลและนำเสนอ (ระดัับ 2-3) 

		  • การตััดสิินใจและมีีส่่วนร่่วมในกระบวนการแก้้ปััญหา (ระดัับ 2-3)

		  • การคาดเดาหรืือคาดคะเนสิ่่�งที่่�อาจจะเกิิดขึ้้�นอย่่างมีีเหตุุผล (ระดัับ 2-3)

จุดเน้นของกิจกรรม
แรงจากแม่เหล็กกระทำต่อวัตถุ
การเลือกและออกแบบวิธีการแก้ปัญหา
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กระทรวงศึกษาธิการ

ความรู้้�พื้้�นฐานที่่�เด็็กควรมีีมาก่่อน
	 • ตำแหน่่งและทิิศทาง

	 • การใช้้สััญลัักษณ์์ลููกศรในการแสดงทิิศทาง	

	 • การอ่่านสััญลัักษณ์์บนแผนที่่�แบบง่่าย ๆ

	 • การใช้้ตััวแทน/การแสดงแทน

สื่่�อและวััสดุุอุุปกรณ์์ 
	 • แม่่เหล็็ก กลุ่่�มละ 2 ชิ้้�น

    สื่่�อเพิ่่�มเติิมสำำ�หรัับกิิจกรรมระดัับ 1
	 • สติิกเกอร์์ 2 สีี เช่่น สีีแดง สีีน้้ำเงิิน

	 • รถของเล่่น ตััวการ์์ตููนติิดแม่่เหล็็ก

    สื่่�อเพิ่่�มเติิมสำำ�หรัับกิิจกรรมระดัับ 2
	 • สติิกเกอร์์ 2 สีี เช่่น สีีแดง สีีน้้ำเงิิน 

	 • กระดาษกาวหรืือแลคซีีนสำหรัับทำเส้้นเริ่่�มต้้นและสิ้้�นสุุด

    สื่่�อเพิ่่�มเติิมสำำ�หรัับกิิจกรรมระดัับ 3
	 • รถของเล่่นขนาดเล็็กผููกติิดแม่่เหล็็ก (รถจอมพลััง) 

	 • แม่่เหล็็ก ไม้้ไอศกรีีม กระดาษกาวสองหน้้า เชืือก ไม้้ตะเกีียบ ดิินน้้ำมััน

	 • แผนที่่�เส้้นทางจำลอง 

	 • กระดาษแผนที่่�เส้้นทางจำลอง (เหมืือนแผนที่่�เส้้นทางถนน สำหรัับให้้เด็็กเขีียนสััญลัักษณ์์ลููกศรแสดงเส้้นทาง	

	   ที่่�รถจะวิ่่�งไปถึึงเป้้าหมาย)

	 • ดิินสอสีี สำหรัับเขีียนเส้้นทางบนแผนที่่�บนถนน

ตััวอย่่างแผนที่่�เส้้นทางจำลอง



140 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การเตรีียมตััวล่่วงหน้้าของครูู  	

    	    ระดัับ 1
		ท  ดสอบแรงดึึงดููดของแม่่เหล็็กก่่อนนำมาใช้้ ไม่่ควรใช้้แม่่เหล็็กวงแหวน

  	    ระดัับ 2
		  เตรีียมแม่่เหล็็กหลากหลายรููปทรง ในการทดสอบแรงดึึงดููดและผลัักกัันของแม่่เหล็็ก และทดสอบ	

	     แรงผลัักของแม่่เหล็็กว่่ามีีแรงมากพอที่่�จะทำให้้แม่่เหล็็กอีีกชิ้้�นเคลื่่�อนที่่�ได้้ก่่อนนำมาใช้้

 	    ระดัับ 3
		  เตรีียมรถของเล่่นท่ี่�มีีขนาดเล็็กติิดแม่่เหล็็กไว้้ด้้านบน จะทำให้้รถติิดแม่่เหล็็กเคล่ื่�อนที่่�ได้้สะดวก 	

     	      แผนที่่�เส้้นทางเดิินรถขีีดได้้ตามความเหมาะสมกัับบริิเวณหรืือพื้้�นท่ี่�ท่ี่�ใช้้ และทดสอบการเคลื่่�อนที่่�ของ

	      รถของเล่่นติิดแม่่เหล็็กก่่อนนำมาใช้้

	    ข้้อควรระวััง
		  • แม่่เหล็็กท่ี่�มีีแรงดึึงดููดมากเมื่่�อดึึงดููดกัันอาจเกิิดอัันตรายหนีีบนิ้้�วมืือเด็็กได้้ 

                   • สิ่่�งที่่�นำมาทดสอบถ้้ามีีขนาดเล็็กต้้องระมััดระวัังเด็็กนำเข้้าปาก  

การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปี)ี

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

1. การบอกสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�น
เมื่่�อนำแม่่เหล็็กสองชิ้้�น 
เข้้าใกล้้กััน

- บอกสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�น
เมื่่�อนำแม่่เหล็็กสองชิ้้�น
เข้้าใกล้้กัันว่่ามีี
การดึึงดููดและการผลััก

บอกสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�นเมื่่�อนำ

แม่่เหล็็กสองชิ้้�น

เข้้าใกล้้กัันไม่่ได้้

บอกสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�นเมื่่�อนำ

แม่่เหล็็กสองชิ้้�นเข้้าใกล้้

กัันว่่ามีีแรงดึึงดููดหรืือ

ผลัักกัันได้้ 

(1 ลัักษณะ) โดยมีี 

ผู้้�ช่่วยเหลืือ

บอกสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�นเมื่่�อนำ

แม่่เหล็็กสองชิ้้�นเข้้าใกล้้

กัันว่่ามีีแรงดึึงดููดและ

ผลัักกัันได้้ (2 ลัักษณะ)

โดยมีีผู้้�ช่่วยเหลืือ

2. การร่่วมแสดง

ความคิิดเห็็นและ

ยอมรัับความคิิดเห็็น

ของผู้้�อื่่�นในการแก้้

ปััญหาร่่วมกััน

- สัังเกตพฤติิกรรม

การร่่วมแสดง

ความคิิดเห็็นและ

การยอมรัับ

ความคิิดเห็็น

แสดงการยอมรัับ

ความคิิดเห็็นและร่่วม

แสดงความคิิดเห็็น

ในการแก้้ปััญหาได้้

เพีียงเล็็กน้้อย

โดยมีีผู้้�ช่่วยเหลืือ

แสดงการยอมรับั

ความคิิดเห็็นและร่่วม

แสดงความคิิดเห็็น

ในการแก้้ปััญหาได้้

สอดคล้้องกับัปััญหา

โดยมีีผู้้�ช่วยเหลืือ

แสดงการยอมรัับ

ความคิิดเห็็นและร่่วม

แสดงความคิิดเห็็น

ในการแก้้ปััญหาได้้

สอดคล้้องกัับปััญหา

ด้้วยตนเอง
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การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

1. การบอกสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�น

เมื่่�อนำแม่่เหล็็กสองชิ้้�น

มาใกล้้กััน

- บอกสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�นเมื่่�อ

นำแม่่เหล็็กสองชิ้้�น

เข้้าใกล้้กันัว่่ามีีการดึึงดููด

และการผลััก

บอกสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�นเมื่่�อ

นำแม่่เหล็็กสองชิ้้�น

เข้้าใกล้้กันัว่่ามีีแรงดึึงดููด

หรืือผลักกัันได้้

(1 ลัักษณะ) โดยมีี

ผู้้�ช่่วยเหลืือ

บอกสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�นเมื่่�อ

นำแม่่เหล็็กสองชิ้้�น

เข้้าใกล้้กันัว่่ามีีแรงดึึงดููด

และผลัักกัันได้้

(2 ลัักษณะ) โดยมีี

ผู้้�ช่่วยเหลืือ

บอกสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�นเมื่่�อนำ

แม่่เหล็็กสองชิ้้�นเข้้าใกล้้

กัันว่่ามีีแรงดึึงดููดและ

ผลักักันัได้้ (1-2 ลักัษณะ)

ด้้วยตนเอง

2. การระดมความคิิด

เสนอวิิธีีการทำให้้

แม่่เหล็็กเคลื่่�อนที่่�

โดยไม่่สััมผััสได้้

- สัังเกตพฤติิกรรม

การร่่วมสนทนา

เสนอวิิธีีการทำให้้

แม่่เหล็็กเคลื่่�อนที่่�

โดยไม่่สััมผััส

ร่่วมสนทนาแต่่ไม่่

เสนอวิิธีีการทำให้้

แม่่เหล็็กเคลื่่�อนที่่�

โดยไม่่สััมผััสได้้

ร่่วมสนทนาและเสนอ

วิิธีกีารทำให้้แม่่เหล็ก็

เคล่ื่�อนที่่�โดยไม่่สัมัผัสั

ได้้โดยมีีผู้้�ช่วยเหลืือ

ร่่วมสนทนาและเสนอ

วิิธีีการทำให้้แม่่เหล็็ก

เคลื่่�อนที่่�โดยไม่่สััมผััส

ได้้ด้้วยตนเอง

3. การนำเสนอผลงาน

ขั้้�นตอนวิิธีีการทำให้้

แม่่เหล็็กเคลื่่�อนที่่�ไปสู่่�

จุุดหมายได้้

- สัังเกตการนำเสนอ

ขั้้�นตอนวิิธีีการทำให้้

แม่่เหล็็กเคลื่่�อนที่่�ไปสู่่�

จุุดหมาย

ไม่่สามารถนำเสนอ

ผลงานขั้้�นตอนวิิธีีการ

ทำให้้แม่่เหล็็กเคลื่่�อนที่่�

ไปสู่่�จุุดหมายได้้

นำเสนอผลงานขั้้�นตอน

วิิธีีการทำให้้แม่่เหล็็ก

เคลื่่�อนที่่�ไปสู่่�จุุดหมาย

ให้้ผู้้�ฟัังเข้้าใจได้้แต่่ไม่่

สอดคล้้องกัับปััญหา

นำเสนอผลงาน ขั้้�นตอน

วิิธีีการทำให้้แม่่เหล็็ก

เคลื่่�อนที่่�ไปสู่่�จุุดหมาย

ให้้ผู้้�ฟัังเข้้าใจได้้

สอดคล้้องกัับปััญหา

4. การร่่วมแสดง

ความคิิดเห็็นและ

ยอมรัับความคิิดเห็็น

ของผู้้�อื่่�นในการแก้้

ปััญหาร่่วมกััน

- สัังเกตพฤติิกรรม

การร่่วมแสดง

ความคิิดเห็็นและ

การยอมรัับ

ความคิิดเห็็น

แสดงการยอมรัับ

ความคิิดเห็็นและร่่วม

แสดงความคิิดเห็็น

ในการแก้้ปััญหาได้้

เพีียงเล็็กน้้อย

โดยมีีผู้้�ช่่วยเหลืือ

แสดงการยอมรับั

ความคิิดเห็็นและร่่วม

แสดงความคิิดเห็็น

ในการแก้้ปััญหาได้้

สอดคล้้องกับัปััญหา

โดยมีีผู้้�ช่วยเหลืือ

แสดงการยอมรัับ

ความคิิดเห็็นและร่่วม

แสดงความคิิดเห็็น

ในการแก้้ปััญหาได้้

สอดคล้้องกัับปััญหา

ด้้วยตนเอง

141สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ



142 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

1. การบอกสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�น

เมื่่�อนำแม่่เหล็็กสองชิ้้�น

เข้้าใกล้้กััน

- บอกสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�นเมื่่�อ

นำแม่่เหล็็กสองชิ้้�น

เข้้าใกล้้กันัว่่ามีีการดึึงดููด

และการผลััก

บอกสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�นเมื่่�อ

นำแม่่เหล็็กสองชิ้้�น

เข้้าใกล้้กันัว่่ามีีแรงดึึงดููด

หรืือผลัักกัันได้้ โดยมีี

ผู้้�ช่่วยเหลืือ

บอกสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�นเมื่่�อ

นำแม่่เหล็็กสองชิ้้�น

เข้้าใกล้้กันัว่่ามีีแรงดึึงดููด

หรืือผลัักกัันได้้

(1 ลักัษณะ) ด้้วยตนเอง

บอกสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�นเมื่่�อนำ

แม่่เหล็็กสองชิ้้�นเข้้าใกล้้

กัันว่่ามีีแรงดึึงดููดและ

ผลัักกัันได้้ (2 ลัักษณะ)

ด้้วยตนเอง

2. การออกแบบ

อุุปกรณ์์ช่่วยรถของเล่่น

ติิดแม่่เหล็็กเคลื่่�อนที่่�

สอดคล้้องกัับเงื่่�อนไข

ที่่�กำหนด 

- ตรวจผลงาน

การออกแบบอุุปกรณ์์

ช่่วยรถของเล่่นติิด

แม่่เหล็็กเคลื่่�อนที่่�

สอดคล้้องกัับเงื่่�อนไข

ที่่�กำหนด

ไม่่สามารถออกแบบร่่าง 

อุุปกรณ์์ช่่วยรถของเล่่น

ติิดแม่่เหล็็กเคลื่่�อนที่่�ได้้

ออกแบบร่่างอุุปกรณ์์

ช่่วยรถของเล่่นติิด

แม่่เหล็็กเคลื่่�อนที่่�ได้้แต่่

ไม่่สอดคล้้องกัับเงื่่�อนไข

ที่่�กำหนด

ออกแบบร่่างอุุปกรณ์์

ช่่วยรถของเล่่นติิด

แม่่เหล็็กเคลื่่�อนที่่�ได้้

และออกแบบร่่างได้้

สอดคล้้องกัับเงื่่�อนไข    

ที่่�กำหนด

3. การนำเสนอผลงาน

และกระบวนการสร้้าง

อุุปกรณ์์ช่่วยรถของเล่่น

ติิดแม่่เหล็็กเคลื่่�อนที่่�ได้้

- สัังเกตการนำเสนอ

ผลงานและขั้้�นตอน

การสร้้างอุุปกรณ์์ช่่วย

รถของเล่่นติิดแม่่เหล็็ก

ไม่่สามารถนำเสนอ

ผลงานและขั้้�นตอน

การสร้้างอุุปกรณ์์ช่่วย

รถของเล่่นติิดแม่่เหล็็ก

ให้้ผู้้�ฟัังเข้้าใจได้้

นำเสนอผลงานและ

ขั้้�นตอนการสร้้าง

อุุปกรณ์์ช่่วยรถของเล่่น

ติิดแม่่เหล็็กให้้ผู้้�ฟััง

เข้้าใจได้้ แต่่ไม่่เป็็นไป

ตามลำดัับขั้้�นตอน

นำเสนอผลงานและ

ขั้้�นตอนการสร้าง

อุปุกรณ์์ช่่วยรถของเล่่น

ติดิแม่่เหล็ก็ให้้ผู้้�ฟััง

เข้้าใจได้้อย่่างต่่อเนื่่�อง

เป็็นไปตามลำดับั

ขั้้�นตอน

4. การร่่วมแสดง

ความคิิดเห็็นและ

ยอมรัับความคิิดเห็็น

ของผู้้�อื่่�นในการแก้้

ปััญหาร่่วมกััน

- สัังเกตพฤติิกรรม

การร่่วมแสดง

ความคิิดเห็็นและ

การยอมรัับ

ความคิิดเห็็น

แสดงการยอมรัับ

ความคิิดเห็็นและร่่วม

แสดงความคิิดเห็็น

ในการแก้้ปััญหาได้้

เพีียงเล็็กน้้อย

โดยมีีผู้้�ช่่วยเหลืือ

แสดงการยอมรับั

ความคิิดเห็็นและร่่วม

แสดงความคิิดเห็็น

ในการแก้้ปััญหาได้้

สอดคล้้องกับัปััญหา

โดยมีีผู้้�ช่วยเหลืือ

แสดงการยอมรัับ

ความคิิดเห็็นและร่่วม

แสดงความคิิดเห็็น

ในการแก้้ปััญหาได้้

สอดคล้้องกัับปััญหา

ด้้วยตนเอง

การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

142 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ



143สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

วิิธีีจััดกิิจกรรมที่่� 10 รถจอมพลััง					      

ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปี)ี ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

1. เด็็กเคลื่่�อนไหวร่่างกายอิิสระ จากนั้้�น
แสดงท่่าทางประกอบคำว่่า “ผลััก” 
และ“ดึึงดููด” โดยครููอธิิบายดัังนี้้�
    - คำว่่า “ผลััก” หมายถึึง การดัันให้้
พ้้นตััว หรืือเคลื่่�อนที่่�ไปข้้างหน้้า ให้้เด็็ก ๆ 
แสดงท่่าทางประกอบ เช่่น ผลัักประตูู   
เตะลููกบอล 
    - คำว่่า “ดึึงดููด” หมายถึึง การดึึง
เข้้าหาตัวั ให้้เด็ก็ ๆ แสดงท่่าทางประกอบ 
เช่่น ดึึงประตูู ดึึงเชืือก 
2. เด็็กเล่่นและสำรวจแม่่เหล็ก็อย่่างอิิสระ 
กลุ่่�มละ 2 ชิ้้�น โดยครููแนะนำให้้เด็็ก
ระมััดระวัังในการเล่่นกัับแม่่เหล็็กที่่�มีี
แรงดึึงดููดมากเพราะอาจหนีีบนิ้้�วมืือได้้
3. เด็็กสังัเกตและเล่่าสิ่่�งที่่�พบจากการเล่่น
กัับแม่่เหล็็กเมื่่�อนำด้้านต่่าง ๆ ของ
แม่่เหล็ก็ 2 ชิ้้�นเข้้าใกล้้กันั ครููใช้้คำถาม 
ดัังนี้้�
   - พบอะไรบ้างจากการเล่่นกับัแม่่เหล็ก็
   - แม่่เหล็็กจะดููดกัันทุุกครั้้�งหรืือไม่่
   - แม่่เหล็ก็ผลักักันัหรืือไม่่ผลักักันัอย่่างไร
4. เด็็กนำสติิกเกอร์์มาติิดบนส่่วนของ
แม่่เหล็็กทั้้�ง 2 ชิ้้�นบริิเวณด้้านที่่�ผลัักกััน 
โดยปลายแม่่เหล็็กด้้านที่่�ผลัักกัันให้้ติิด
สติิกเกอร์์สีีเดีียวกััน (อาจติิดสติิกเกอร์์
สีีแดง) และปลายอีีกด้้านหนึ่่�งให้้ติิด
สติิกเกอร์์ต่่างสีีกััน (อาจติิดสติิกเกอร์์
สีีน้้ำเงิิน) 
5. เด็็กเล่่นซ้้ำอีีกครั้้�งโดยนำด้้านที่่�ติิด
สติกิเกอร์์สีีเดีียวกัันทั้้�งสองเข้้าใกล้้กันั 
และบอกสิ่่�งที่่�สังัเกตพบ (ผลักกันั) จากนั้้�น
นำด้้านที่่�ติดิสติกิเกอร์์ สีีต่างกันัเข้้าใกล้้กันั
และบอกสิ่่�งที่่�สังัเกตพบ (ดึึงดููดกันั)

1. เด็็กเล่่นและสำรวจแม่่เหล็็กเป็็นกลุ่่�ม 
กลุ่่�มละ 2 ช้ิ้�น เพ่ื่�อทบทวนเรื่่�องการดึึงดููด 
และผลัักกัันของแม่่เหล็็ก โดยให้้สังัเกต
และเปรีียบเทีียบการนำด้้านต่่าง ๆ ของ
แม่่เหล็็กเข้้าใกล้้กััน ครููเปิิดโอกาสให้้เด็็ก
ถามสิ่่�งที่่�สงสััยหรืืออยากรู้้�จากการเล่่น
กัับแม่่เหล็็ก จากนั้้�นครููใช้้คำถามว่่า
“เมื่่�อนำด้้านต่่าง ๆ ของแม่่เหล็็ก 2 ชิ้้�น
เข้้าใกล้้กัันทีีละด้้านจนครบทุุกด้้าน 
สัังเกตพบอะไรบ้้าง”
2. เด็็กแต่่ละกลุ่่�มเล่่าสิ่่�งที่่�พบจากการนำ
ด้้านของแม่่เหล็็ก 2 ชิ้้�นเข้้าใกล้้กััน (มีีทั้้�ง
ผลัักและดึึงดููด)
3. เด็็กและครููร่่วมกัันกำหนดและจััด
เตรีียมเส้้นเริ่่�มต้้นและสิ้้�นสุุดบนพื้้�นห้้อง
หรืือพื้้�นโต๊๊ะห่่างกัันประมาณ 50 
เซนติิเมตร (โดยครููช่่วยวััดความยาว) 
4. เด็็กแต่่ละกลุ่่�มนำแม่่เหล็็กชิ้้�นหนึ่่�งวาง
บนพื้้�น จากนั้้�นครููกำหนดเงื่่�อนไขการทำ
กิิจกรรมรถจอมพลััง ดัังนี้้� 
   “ให้้เด็็ก ๆ ช่่วยกัันทำให้้แม่่เหล็็ก
เคลื่่�อนที่่�จากจุุดเริ่่�มต้นไปจุดุสิ้้�นสุดุโดยใช้้
แม่่เหล็็กชิ้้�นที่่�เหลืือของกลุ่่�ม”
5. เด็ก็ร่่วมกันัคิิดวิิธีีทำให้้แม่่เหล็ก็
เคลื่่�อนที่่�จากจุดุเริ่่�มต้นไปจุดุสิ้้�นสุดุ และ
ทดสอบการเคลื่่�อนที่่�ของแม่่เหล็ก็ตาม
วิิธีกีารที่่�คิิด
6. เด็ก็นำเสนอวิิธีกีารทำให้้แม่่เหล็ก็
เคลื่่�อนที่่�จากจุดุเริ่่�มต้นไปจุดุสิ้้�นสุดุโดยใช้้
แม่่เหล็ก็อีีกชิ้้�นหนึ่่�ง ครููใช้้คำถาม ดังันี้้�
    - ใช้้วิิธีีการอย่่างไรแม่่เหล็ก็จึึง
เคลื่่�อนที่่�ได้้
    - มีีปััญหาอะไรบ้างในการทำให้้
แม่่เหล็ก็เคล่ื่�อนที่่�และแก้้ปััญหาอย่่างไร

1. เด็็กเล่่นและสำรวจแม่่เหล็็กเป็็นกลุ่่�ม 
กลุ่่�มละ 2 ชิ้้�น เพื่่�อทบทวนเรื่่�องการดึึงดููด 
และผลัักกัันของแม่่เหล็็ก โดยให้้นำ
แม่่เหล็็กด้้านต่่าง ๆ มาเข้้าใกล้้กััน
(เกิิดแรงดึึงดููดและแรงผลักั) ครููเปิิดโอกาส
ให้้เด็็กซัักถามสิ่่�งที่่�สงสััยหรืืออยากรู้้�
จากการเล่่นอิิสระกัับแม่่เหล็็ก
2. เด็็กแต่่ละกลุ่่�มสัังเกตรถจอมพลัังหรืือ
รถของเล่่นที่่�ติิดกัับแม่่เหล็็กที่่�ครููจััด
เตรีียมไว้้ จากนั้้�นครููกำหนดเงื่่�อนไข
การทำกิิจกรรม รถจอมพลััง ดัังนี้้� 
   “ให้้เด็็ก ๆ ช่่วยกัันทำให้้รถจอมพลััง
เคลื่่�อนที่่�ไปบนถนนจนถึึงจุุดหมาย
โดยไม่่สััมผััสรถโดยตรง”
3. เด็็กสัังเกตแผนที่่�เส้้นทางถนนที่่�มีี
จุุดเริ่่�มต้้นและจุุดสิ้้�นสุุด โดยวางที่่�พื้้�น
หรืือบนโต๊๊ะ จากนั้้�นครููนำตะกร้้าใส่่
สิ่่�งของต่่าง ๆ ได้้แก่่ แม่่เหล็็ก ไม้้ไอศกรีีม  
กระดาษกาวสองหน้้า เชืือก ตะเกีียบ 
ดิินน้้ำมััน ให้้เด็็กแต่่ละกลุ่่�มเพื่่�อให้้
วางแผน เลืือกใช้้วััสดุุที่่�จะทำอุุปกรณ์์
เพื่่�อช่่วยให้้รถของเล่่นติิดแม่่เหล็็ก
เคลื่่�อนที่่�ไปตามเงื่่�อนไขที่่�กำหนดได้้ 
4. เด็็กร่่วมกัันวางแผนและออกแบบ
โดยวาดภาพร่่างบนกระดาษ จากนั้้�น
นำเสนอแบบร่่างอุุปกรณ์์ช่่วยรถจอมพลััง 
ให้้เคลื่่�อนที่่�ตามเงื่่�อนไขที่่�กำหนด 
ครููกระตุ้้�นให้้เด็็กใช้้ประสบการณ์์หรืือ
ความรู้้�เดิิมในการวางแผน โดยใช้้คำถาม 
ดัังนี้้�
    - เด็็ก ๆ คิิดว่่าจะทำอย่่างไรให้้รถ
จอมพลัังหรืือรถติิดแม่่เหล็็กเคลื่่�อนที่่�ไป
ตามถนนได้้โดยไม่่สััมผััส
    - จะใช้้สิ่่�งใดบ้้างในการทำอุุปกรณ์์
ช่่วยรถจอมพลัังให้้เคลื่่�อนที่่�
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ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

6. เด็็กเล่่นของเล่่นติดิแม่่เหล็ก็ที่่�ครูู
เตรีียมไว้้โดยนำแม่่เหล็ก็ติดิของเล่่นต่่าง ๆ 
เช่่น รถของเล่่น ตัวัการ์์ตููน โดยให้้เด็ก็นำ
ปลายแม่่เหล็ก็ด้้านที่่�ติดิสติกิเกอร์์สีีเดีียวกันั
และต่่างสีีเข้้าหากััน
7. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกันัและสรุปุว่า
แม่่เหล็ก็สามารถดึึงดููดหรืือผลักัแม่่เหล็ก็
อีีกอันัได้้ ขึ้้�นอยู่่�กับว่่าหันัด้้านใดของ
แม่่เหล็ก็เข้้าหากััน (ด้้านที่่�เหมืือนกัันจะ
ผลักักันั ด้้านที่่�ต่่างกัันจะดึึงดููดกันั)

7. เด็็กและครููร่่วมกัันสรุุปว่่าเมื่่�อนำ
แม่่เหล็ก็ 2 ชิ้้�นเข้้าใกล้้กันัจะมีีทั้้�งดึึงดููดกััน
และผลัักกััน การผลัักกัันของแม่่เหล็็ก 
จะทำให้้แม่่เหล็็กอีีกชิ้้�นเคลื่่�อนที่่�ได้้

5. เด็็กแต่่ละกลุ่่�มเลืือกวัสัดุแุละสร้าง
อุปุกรณ์์ช่่วยรถจอมพลังัให้้เคลื่่�อนที่่�
ตามที่่�คิิดหรืือวางแผนไว้้ 
6. เด็็กนำอุุปกรณ์์ช่่วยรถจอมพลัังให้้
เคลื่่�อนที่่�ไปทดสอบการเคลื่่�อนที่่�บนแผนท่ี่�
เส้้นทางถนนที่่�วางบนพื้้�น หากพบว่่า
มีีปััญหาก็็ปรัับปรุุงผลงานก่่อนนำมาใช้้
7. เด็็กนำเสนอกระบวนการสร้าง ปััญหา 
วิิธีแีก้้ปััญหา เมื่่�อนำอุปุกรณ์์ช่่วยรถ
จอมพลังัให้้เคลื่่�อนที่่�ไปใช้้
8. เด็็กแต่่ละกลุ่่�มเขีียนสัญัลักัษณ์์ลููกศร
แสดงเส้้นทางที่่�รถจะวิ่่�งไปถึึงเป้้าหมาย
บนกระดาษแผนที่่�เส้้นทางจำลองที่่�
เหมืือนแผนที่่�เส้้นทางถนน (บนพื้้�น)
9. เด็็กนำกระดาษแผนที่่�เส้้นทางของ
กลุ่่�มที่่�เขีียนแสดงลููกศร ไปแลกเปลี่่�ยน
ให้้กลุ่่�มอื่่�นบังัคับัรถจอมพลังัให้้เคลื่่�อนที่่�
ตามเส้้นทางนั้้�น
10. เด็ก็และครููร่่วมกันัสรุปุว่าเราสามารถ
ทำให้้รถจอมพลังัหรืือรถติดิแม่่เหล็ก็
เคล่ื่�อนที่่�ไปในทิิศทางต่่าง ๆ ได้้ เพราะ
แม่่เหล็ก็มีีแรงผลักักันั เมื่่�อเอาแม่่เหล็ก็
ด้้านที่่�ผลักักันัเข้้าใกล้้รถติดิแม่่เหล็ก็
ทำให้้รถเคลื่่�อนที่่�ได้้
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โรงเรีียนอนุุบาลอุุดรธานีี จ.อุุดรธานีี

โรงเรีียนวััดสมหวััง จ.สุุราษฏร์์ธานีี

 โรงเรีียนสมาคมสตรีีไทย กรุุงเทพมหานคร

โรงเรีียนอนุุบาลสมุุทรสงคราม จ.สมุุทรสงคราม
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ระยะเวลา

กิิจกรรมที่่� 11 ผจญภััยในสวนสนุุกหรรษา

ระดัับความท้้าทาย

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

1. ระบุุปััญหาหรืือความต้้องการจาก

การฟัังสถานการณ์์ได้้ E, CT

2. ระดมความคิิดเพื่่�อเสนอวิิธีีการแก้้

ปััญหาได้้ E, CT, S, M

3. ออกแบบให้้สอดคล้้องกับัเงื่่�อนไขท่ี่�

กำหนดได้้ E, CT, T, S, M

4. ทดสอบและประเมิินผลจาก

การทดสอบได้้ E

5. นำเสนอชิ้้�นงานและกระบวนการได้้ 
E, CT 

6. แสดงความสนใจ อยากรู้้�อยากเห็็น 

กระตือืรือืร้้นในการเข้้าร่่วมกิจิกรรม

7. ร่่วมแสดงความคิิดเห็น็และยอมรับั

ความคิดิเห็็นของผู้้�อื่่�นในการสืบืเสาะ

หาความรู้้�หรืือแก้้ปััญหาร่่วมกันั

1. ระบุุปััญหาหรืือความต้้องการจาก

การฟัังสถานการณ์์ได้้ E, CT

2. ระดมความคิิดเพื่่�อเสนอวิิธีีการแก้้

ปััญหาได้้ E, CT, S, M

3. ออกแบบให้้สอดคล้้องกับัเงื่่�อนไขที่่�

กำหนดได้้ E, CT, T, S, M

4. สร้้างต้้นแบบตามแบบที่่�ออกแบบ

ไว้้ได้้ E, CT, T, S, M

5. ทดสอบและประเมินิผลต้้นแบบจาก

การทดสอบได้้ E

6. นำเสนอชิ้้�นงานและกระบวนการได้้
E, CT

7. แสดงความสนใจ อยากรู้้�อยากเห็น็ 

กระตือืรือืร้้นในการเข้้าร่่วมกิจิกรรม

8. ร่่วมแสดงความคิดิเห็น็และยอมรับั

ความคิดิเห็น็ของผู้้�อื่่�นในการสืบืเสาะ

หาความรู้้�หรืือแก้้ปััญหาร่่วมกันั

9. แสดงความมุ่่�งมั่่�น อดทน พยายาม

ในการทำกิจิกรรม

1. ระบุุปััญหาหรืือความต้้องการจาก

การฟัังสถานการณ์์ได้้ E, CT

2. ระดมความคิิดเพื่่�อเสนอวิิธีีการ

แก้้ปััญหาได้้ E, CT, S, M

3. ออกแบบให้้สอดคล้้องกัับเงื่่�อนไขที่่�

กำหนดได้้ E, CT, T, S, M

4. สร้้างต้้นแบบตามแบบท่ี่�ออกแบบ

ไว้้ได้้ E, CT, T, S, M

5. ทดสอบและประเมินิผลต้้นแบบจาก

การทดสอบได้้ E

6. นำเสนอชิ้้�นงานและกระบวนการได้้
E, CT,

7. แสดงความสนใจ อยากรู้้�อยากเห็น็ 

กระตือืรือืร้้นในการเข้้าร่่วมกิจิกรรม

8. ร่่วมแสดงความคิดิเห็น็และยอมรับั

ความคิดิเห็น็ของผู้้�อื่่�นในการสืบืเสาะ

หาความรู้้�หรือืแก้้ปััญหาร่่วมกันั

9. แสดงความมุ่่�งมั่่�น อดทน พยายาม

ในการทำกิจิกรรม

จุุดประสงค์์การเรีียนรู้้� 

     จััดกิจกรรมแบ่่งตามช่่วงอายุุ 3 ช่่วง โดยสามารถแบ่่งขั้้�นตอนการจััดกิิจกรรมและปรับระยะเวลาได้้

ตามความเหมาะสม

		กิ  ิจกรรมระดัับ 1 สำหรัับเด็็กอายุุ 3-4 ปีี 	 (ตอนที่่� 1-6)	ป ระมาณ 55-80 นาทีี   

		กิ  ิจกรรมระดัับ 2 สำหรัับเด็็กอายุุ 4-5 ปีี 	 (ตอนที่่� 1-6)	ป ระมาณ 90-120 นาทีี

		กิ  ิจกรรมระดัับ 3 สำหรัับเด็็กอายุุ 5-6 ปีี 	 (ตอนที่่� 1-6)	ป ระมาณ 120-150 นาทีี
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สาระการเรีียนรู้้�

      สาระที่่�ควรเรีียนรู้้�
		  • ผลของแรงที่่�กระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ S วิิทยาศาสตร์์กายภาพ

			   - เมื่่�อออกแรงกระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ด้้วยวิิธีีต่่าง ๆ เช่่น ผลััก ดึึง บีีบ ทุุบ เคาะ 	

			     อาจทำให้้วััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้เกิิดการเปลี่่�ยนแปลงต่่าง ๆ เช่่น เปลี่่�ยนแปลงรููปร่่าง	

			     หรืือการเคลื่่�อนที่่�			 

			   - วิิธีีการทำให้้เกิิดแรงจากน้้ำมีีหลายวิิธีี เช่่น เท สาด ฉีีด ตีีน้้ำให้้กระเพื่่�อม

			   - เมื่่�อมีีแรงจากแหล่่งต่่าง ๆ มากระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ เช่่น น้้ำ อากาศหรืือลม 	

			     แม่่เหล็็ก อาจทำให้้วััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้มีีการเปลี่่�ยนแปลงรููปร่่างหรืือการเคลื่่�อนที่่�

		  • การใช้้ประโยชน์์จากวัตัถุแุละการเลืือกใช้้วัตัถุหุรือืสิ่่�งของเครื่่�องใช้้อย่่างเหมาะสมT วัตัถุหุรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้

		  	 - สิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�มนุุษย์์สร้้างขึ้้�นแต่่ละชนิิดมีีประโยชน์์และการใช้้งานต่่างกััน 
		  	 - การเลือืกใช้้สิ่่�งของเครื่่�องใช้้แต่่ละชนิดิต้้องเลือืกตามหน้้าที่่�ใช้้สอยและคำนึงึถึงึความปลอดภัยั 	

			     ต่่อชีีวิิตและรัักษาสิ่่�งแวดล้้อม
		  	 - สิ่่�งของเครื่่�องใช้้บางอย่่างสามารถลดการใช้้และ/หรืือนำกลัับมาใช้้ซ้้ำเพื่่�อรัักษาสิ่่�งแวดล้้อม

		  • จำนวนและการดำเนิินการ M จำนวนและพีีชคณิิต

		  	 - การบอกจำนวนของสิ่่�งต่่าง ๆ สามารถทำได้้โดยการนัับ

      ประสบการณ์์สำำ�คััญ
    	    ด้้านร่่างกาย
		  • การประดิิษฐ์์สิ่่�งต่่าง ๆ ด้้วยเศษวััสดุุ

		  • การหยิิบจัับ การใช้้กรรไกร การฉีีก การตััด การปะ และการร้้อยวััสดุุ

		  • การเคลื่่�อนไหวพร้้อมวััสดุุอุุปกรณ์์ 

		  • การเล่่นบทบาทสมมติิเหตุุการณ์์ต่่าง ๆ 

หมายเหตุุ

จุดเน้นของกิจกรรม
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม
การเลือกใช้สิ่งของเครื่องใช้อย่างเหมาะสม
การนับและการบอกจำนวน
การออกแบบแรงกระทำต่อวัตถุ

ระดัับความท้้าทาย

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปี)ี

10. ตระหนักัรู้้�ถึงึประโยชน์ การใช้้งาน 

และการเลือืกใช้้สิ่่�งของ เครื่่�องใช้้ที่่�อยู่่�ใน

ชีวีิติประจำวันัอย่่างเหมาะสม ปลอดภัยั 

และรักัษาสิ่่�งแวดล้้อม

10. ตระหนักัรู้้�ถึงึประโยชน์ การใช้้งาน 

และการเลือืกใช้้สิ่่�งของ เครื่่�องใช้้ที่่�อยู่่�ใน

ชีวีิติประจำวันัอย่่างเหมาะสม ปลอดภัยั 

และรักัษาสิ่่�งแวดล้้อม

E กระบวนการออกแบบเชิิงวิิศวกรรม 	 CT การคิิดเชิิงคำนวณ (Decomposition, Pattern recognition, Algorithm) 

T วััตถุุหรืือสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ 		  S วิิทยาศาสตร์์กายภาพ		  M จำนวน ตำแหน่่ง ทิิศทาง และระยะทาง
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 	    ด้้านอารมณ์์ จิิตใจ
		  • การเล่่นนอกห้้องเรีียน

		  • การปฏิิบััติิกิิจกรรมต่่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง

	      ด้้านสัังคม
		  • การใช้้วััสดุุและสิ่่�งของเครื่่�องใช้้อย่่างคุ้้�มค่่า	

		  • การให้้ความร่่วมมืือในการปฏิิบััติิกิิจกรรมต่่าง ๆ 

		  • การร่่วมสนทนาและแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น

		  • การเล่่นและทำงานร่่วมกัับผู้้�อื่่�น 

		  • การมีีส่่วนร่่วมในการเลืือกวิิธีีการแก้้ปััญหา 

	    ด้้านสติิปััญญา
		  • การฟัังเพลง นิิทาน คำคล้้องจอง บทร้้อยกรอง หรืือเรื่่�องราวต่่าง ๆ

		  • การพููดอธิิบายเกี่่�ยวกัับสิ่่�งของ เหตุุการณ์์ และความสััมพัันธ์์ 		

		  • การสัังเกตลัักษณะ การเปลี่่�ยนแปลง และความสััมพัันธ์์ของสิ่่�งต่่าง ๆ โดยใช้้ประสาทสััมผััสอย่่าง	

		    เหมาะสม 

		  • การสัังเกตสิ่่�งต่่าง ๆ และสถานที่่�จากมุุมมองที่่�ต่่างกััน

		  • การบอกและแสดงตำแหน่่ง ทิศิทาง และระยะทางของสิ่่�งต่่าง ๆ ด้้วยการกระทำ ภาพวาด ภาพถ่าย 	

		    และรููปภาพ

		  • การต่่อของชิ้้�นเล็็กเติิมในชิ้้�นใหญ่่ให้้สมบููรณ์์ และการแยกชิ้้�นส่่วน

		  • การนัับและแสดงจำนวนของสิ่่�งต่่าง ๆ ในชีีวิิตประจำวััน

		  • การเปรีียบเทีียบสิ่่�งต่่างๆ ตามลัักษณะ ความยาว/ความสููง 

		  • การบอกและเรีียงลำดัับกิิจกรรมหรืือเหตุุการณ์์ตามช่่วงเวลา

		  • การอธิิบายเชื่่�อมโยงสาเหตุุและผลที่่�เกิิดขึ้้�นในเหตุุการณ์์หรืือการกระทำ

		  • การมีีส่่วนร่่วมในการลงความเห็็นจากข้้อมููลอย่่างมีีเหตุุผล

		  • การตััดสิินใจและมีีส่่วนร่่วมในกระบวนการแก้้ปััญหา

		  • การรัับรู้้�และแสดงความคิิด ความรู้้�สึึกผ่่านสื่่�อ วััสดุุ ของเล่่น และชิ้้�นงาน

		  • การสร้้างสรรค์์ชิ้้�นงานโดยใช้้รููปร่่างรููปทรงจากวััสดุุที่่�หลากหลาย

		  • การสำรวจสิ่่�งต่่าง ๆ และแหล่่งเรีียนรู้้�รอบตััว 

		  • การสืืบเสาะหาความรู้้�เพื่่�อค้้นหาคำตอบของข้้อสงสััยต่่าง ๆ

ความรู้้�พื้้�นฐานที่่�เด็็กควรมีีมาก่่อน 
		  • การออกแรงกระทำต่่อวััตถุุหรืือสิ่่�งของ เครื่่�องใช้้ด้้วยวิิธีีต่่าง ๆ อาจทำให้้วััตถุุหรืือสิ่่�งของ เครื่่�องใช้้	

		    เกิิดการเปลี่่�ยนแปลง S 

		  • การบอกจำนวนสิ่่�งต่่าง ๆ สามารถทำได้้โดยการนัับ M

		  • การบอกตำแหน่่ง ทิิศทาง และระยะทางของสิ่่�งต่่าง ๆ M เช่่น ข้้างบน ข้้างล่่าง ข้้างใน ข้้างนอก ข้้างหน้้า 	

		    ข้้างหลััง ระหว่่าง ใกล้้ ไกล
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สื่่�อและวััสดุุอุุปกรณ์์ 
	 • สวนสนุุกหรรษาจำลองที่่�คุุณครููและเด็็กร่่วมกัันจััดเตรียมตามแผนที่่�สวนสนุุกหรรษา

	       สามารถปรับความท้้าทายให้้เหมาะสมกับัความสามารถตามวัยัของเด็ก็ โดยอาจใช้้วัสัดุุหรือือุปุกรณ์์ที่่�หาได้้ง่่าย

	   วาดภาพหรืือประดิิษฐ์์ตกแต่่งประกอบด้้วย 

		  1) ฐานสวนสนุุก โดยอาจนำชิ้้�นงานจากกิิจกรรมที่่�ได้้ทำ เช่่น ปราสาทแสนสวย ม้้าหมุุน เรืือไวกิ้้�ง 	

		     รถไฟเหาะ มาจััดแสดงตามตำแหน่่งต่่าง ๆ ของสวนสนุุกหรรษาจำลอง หรืือใช้้วััสดุุหรืืออุุปกรณ์์ที่่�	

		     หาได้้ง่่าย เช่่น ใช้้บล็็อกไม้้หรืือสิ่่�งของท่ี่�เด็็กเลืือกสมมติิเป็็นฐานสวนสนุุก สะพาน อุุโมงค์์ ให้้เด็็ก	

		     ร่่วมกัันวาดภาพฐานสวนสนุุก หรืือประดิิษฐ์์กล่่องนมเป็็นฐานสวนสนุุก 

		  2) เส้้นทางในสวนสนุุก ได้้แก่่ ทางตรง ทางโค้้ง ทางลาดเอีียง ทางเรีียบ และทางขรุุขระ โดยอาจใช้้	

		      วััสดุุหรืืออุุปกรณ์์ที่่�หาได้้ง่่าย (ในกรณีีโรงเรีียนไม่่มีีบริเวณที่่�เป็็นพื้้�นขรุุขระและพื้้�นลาดเอีียง) เช่่น 	

		      ใช้้เทปกาวแปะบนพื้้�น ใช้้เชืือกขึึง หรืือวาดเส้้นทางบนกระดาษลัังหรืือแผ่่นกระดาน ใช้้หิินมน 

  	  	     กิ่่�งไม้้ ทราย หรืือแผ่่นล้้างจานสำหรัับทำพื้้�นผิิวขรุุขระ ใช้้กรวยสนามหรืือขวดน้้ำเป็็นทางโค้้ง

ภาพตััวอย่่างการจััดเตรีียมสวนสนุุกหรรษาจำลอง

โรงเรีียนบ้้านทุ่่�งมะขามเฒ่่า 
จ.กาญจนบุุรีี

โรงเรีียนบ้้านคุุณแม่่ จ.เชีียงใหม่่

โรงเรีียนอนุุบาลตรััง 

จ.ตรััง

โรงเรีียนเทศบาลสัันป่่ายางหลวง 

จ.ลำพููน

 โรงเรีียนม่่วงโป้้หนองน้้ำขุ่่�น 
จ.อำนาจเจริิญ
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    สื่่�อเพิ่่�มเติิมสำำ�หรัับกิิจกรรมระดัับ 1
	 • สิ่่�งของสำหรัับใช้้แทนลููกสััตว์์ 3 ตััว โดยมีีขนาดที่่�สามารถใส่่ในอุุปกรณ์์สำหรัับใช้้เป็็นรถได้้ เช่่น ตุ๊๊�กตาหรืือ

	   หุ่่�นสััตว์์ ลููกปััด สำลีี ฝาขวดน้้ำ 3 ชิ้้�น

	 • อุุปกรณ์์ต่่าง ๆ สำหรัับให้้เด็็กเลืือกใช้้เป็็นรถ 3-5 แบบ โดยมีีขนาดที่่�หลากหลาย ทั้้�งขนาดใหญ่่ที่่�สามารถใส่่	

	   สิ่่�งของท่ี่�ใช้้แทนลููกสัตัว์ได้้ และขนาดเล็ก็ท่ี่�ไม่่สามารถใส่่ได้้เพีียงพอ อาจมีทีั้้�งอุปุกรณ์์ที่่�ใช้้แรงจากร่่างกายเด็ก็	

	   โดยตรง อุปุกรณ์์ท่ี่�ใช้้แรงจากลม อุุปกรณ์์ท่ี่�ใช้้แรงจากแม่่เหล็ก็ เช่่น ลังักระดาษ กล่่องนม ตะกร้้าผููกเชือืก รถเข็น็ 	

	   รถของเล่่น กล่่องท่ี่�ติดิแม่่เหล็็กกับัตะเกียีบติดแม่่เหล็ก็ (กรณีใีช้้แม่่เหล็ก็ โปรดระมัดัระวังัเรื่่�องความปลอดภัยั)

	 *รวมน้ำ้หนัักของตุ๊๊�กตาและรถแล้้วต้้องไม่่เบาเกินิไปจนเด็็กไม่่ได้้ออกแรง และไม่่หนัักเกิินไปจนอาจเกิิดอันัตราย

    สื่่�อเพิ่่�มเติิมสำำ�หรัับกิิจกรรมระดัับ 2-3
	 • สิ่่�งของสำหรับัใช้้แทนลููกสัตัว์ 5-10 ตัวั โดยมีขีนาดที่่�สามารถใส่่ในอุปุกรณ์์สำหรับัใช้้เป็็นรถได้้ เช่่น ตุ๊๊�กตา หุ่่�น 	

	   ลููกปััด ลููกแก้้ว สำลีี ฝาขวดน้้ำ 5-10 ชิ้้�น

	 • วััสดุ-ุอุุปกรณ์์ต่่าง ๆ สำหรับัให้้เด็ก็เลือืกใช้้ในการทำให้้ยานพาหนะเคลื่่�อนที่่� เช่่น แม่่เหล็ก็ ลวดเสีียบกระดาษ

	 • สิ่่�งของหรืือเศษวััสดุุสำหรัับใช้้ในการสร้้างยานพาหนะ เช่่น กระดาษลััง เศษกระดาษ เศษผ้้า ดิินน้้ำมัันหรืือ	

	   แป้้งโดว์์ ไม้้ไอศกรีีม ตะเกีียบ ฝาขวดน้้ำ แกนกระดาษชำระ กิ่่�งไม้้ กล่่อง  

	 • วััสดุุอุุปกรณ์์สำหรัับใช้้ในการตััด ต่่อ ยึึด ติิด เช่่น กรรไกร กาว เทปใส เชืือก ไหมพรม ยางวง

	 • ดิินสอและสีี

	 • แบบบัันทึึกกิิจกรรม ภารกิิจช่่วยลููกสััตว์์กัับการผจญภััยในสวนสนุุก หรืือกระดาษวาดเขีียนสำหรัับใช้้ใน

	   การวาดภาพร่่าง

    สื่่�อเพิ่่�มเติิมสำำ�หรัับกิิจกรรมระดัับ 3
	 • จััดเตรีียมเส้้นทางพิิเศษจำลองบ่่อน้้ำในสวนสนุุก โดยอาจจััดเตรีียมอ่่าง กะละมััง หรืือถาดใส่่น้้ำเพื่่�อท้้าทาย 

	   ให้้เด็็กออกแบบสร้้างยานพาหนะที่่�สามารถเคลื่่�อนที่่�ได้้บนบกและในน้้ำด้้วยการใช้้แรงในลัักษณะต่่าง ๆ 
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 การเตรีียมตััวล่่วงหน้้าของครูู

 	 1. จััดเตรีียมสวนสนุุกหรรษาจำลองไว้้ล่่วงหน้้าก่่อนเริ่่�มกิิจกรรม โดยอาจใช้้วััสดุุหรืืออุุปกรณ์์ที่่�หาได้้ง่่าย และ	

	    อาจนำช้ิ้�นงานเครื่่�องเล่่นที่่�เด็็กทำมาวาง หรืือให้้เด็็กร่่วมกัันวาดภาพหรืือประดิิษฐ์์ตกแต่่งเป็็นสวนสนุุก 

	    รวมถึึงวางลููกสััตว์์จำลองไว้้ตามตำแหน่่งต่่าง ๆ ของสวนสนุุกหรรษาจำลอง

	 2. กรณีีที่่�จััดกิิจกรรมแยกวััน ก่่อนเริ่่�มกิิจกรรมครููควรชัักชวนเด็็กสนทนาเพื่่�อทบทวนสถานการณ์์ปััญหา และ	

	    วิิธีีแก้้ปััญหาตามที่่�เด็็กเสนอไว้้ เพื่่�อเชื่่�อมโยงสู่่�กิิจกรรมที่่�จะทำ

	 3. กรณีีเด็็กเล็็ก อายุุ 3-4 ปีี ครููควรปรัับสถานการณ์์ปััญหา เส้้นทางและพื้้�นผิิวให้้ง่่ายขึ้้�นเพ่ื่�อให้้เหมาะสมกัับ	

	    ความสามารถตามวััยของเด็็กเป็็นรายบุุคคล

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

1. การระบุุปััญหาและ

ความต้้องการ และ

เงื่่�อนไข

- สัังเกตการตอบ

คำถาม

ไม่่สามารถบอกปััญหา

หรืือความต้้องการจาก

สถานการณ์์

สามารถบอกปััญหาหรืือ

ความต้้องการ แต่่ไม่่

สามารถบอกเงื่่�อนไขได้้

สามารถบอกปััญหา 

ความต้้องการ และ

เงื่่�อนไขจากสถานการณ์์

ได้้

2. การระดมความคิิด

เพ่ื่�อเสนอวิธิีกีารแก้้ปััญหา

- สัังเกตพฤติิกรรม

การร่่วมสนทนา

- สัังเกตการตอบ

คำถาม

ไม่่สามารถร่่วมสนทนา 

และเสนอวิิธีีการแก้้

ปััญหาได้้

ร่่วมสนทนาแต่่ไม่่

สามารถเสนอวิธิีกีาร

แก้้ปััญหาได้้

ร่่วมสนทนาและ

เสนอวิิธีีการแก้้ปััญหา

ได้้

3. การเลืือกวิิธีีการและ

อุุปกรณ์์ให้้สอดคล้้อง

กัับเงื่่�อนไขที่่�กำหนด

- สัังเกตพฤติิกรรม

การเลืือกวิิธีีการและ

อุุปกรณ์์

- สัังเกตการตอบ

คำถาม

ไม่่สามารถเลืือกวิิธีีการ

และอุปุกรณ์์ให้้สอดคล้้อง

กัับเงื่่�อนไขที่่�กำหนด

เลืือกวิิธีีการหรืือ

อุุปกรณ์์ได้้สอดคล้้อง

กัับเงื่่�อนไขที่่�กำหนด

เลืือกวิธิีกีารและ

อุปุกรณ์์ได้้สอดคล้้องกับั

เงื่่�อนไขที่่�กำหนด

4. การทดสอบและ

ประเมิินต้้นแบบ

- สัังเกตพฤติิกรรม

การทดสอบต้้นแบบ

ไม่่สามารถทดสอบ

ต้้นแบบตามวิิธีีการที่่�

กำหนด

ทดสอบต้้นแบบตาม

วิธิีกีารที่่�กำหนดได้้

บางส่่วน

ทดสอบต้้นแบบตาม

วิิธีีการที่่�กำหนดได้้

- สัังเกตการตอบ

คำถามเกี่่�ยวกัับ

การประเมิินต้้นแบบ

ไม่่สามารถบอกเล่่าผล

ที่่�พบจากการทดสอบ

และประเมิินผลจาก

การทดสอบต้้นแบบ

ตามเงื่่�อนไข

บอกเล่่าผลที่่�พบจาก

การทดสอบต้้นแบบ 

หรืือประเมิินผลจาก

การทดสอบต้้นแบบ

ตามเงื่่�อนไขได้้อย่่างใด

อย่่างหนึ่่�ง

บอกเล่่าผลที่่�พบจาก

การทดสอบต้้นแบบ 

และประเมิินผลจาก

การทดสอบต้้นแบบ

ตามเงื่่�อนไขได้้เป็็น

ส่่วนใหญ่่

การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปี)ี
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การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปี)ี

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

5. การนำเสนอชิ้้�นงาน

และกระบวนการ

- สัังเกตการนำเสนอ

ชิ้้�นงานและ

กระบวนการ

ไม่่มีส่ี่วนร่่วมในการนำเสนอ

ชิ้้�นงานและกระบวนการ

มีส่ี่วนร่่วมในการนำเสนอ

ชิ้้�นงานหรืือกระบวนการ

ได้้บางส่่วน

มีีส่่วนร่่วมในการนำเสนอ

ชิ้้�นงานหรืือกระบวนการ

ได้้เป็็นส่่วนใหญ่่

6. การแสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น 

กระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออกจาก

สีีหน้้า ท่่าทาง หรืือ

คำพููด

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นในการเข้้า

ร่่วมกิิจกรรมเป็็น

บางช่่วง โดยครููต้้อง

กระตุ้้�นบ่่อยครั้้�ง

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นในการเข้้า

ร่่วมกิิจกรรมอย่่าง

ต่่อเนื่่�อง โดยครููกระตุ้้�น

เล็็กน้้อย

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นในการเข้้า

ร่่วมกิิจกรรมอย่่าง

ต่่อเนื่่�องด้้วยตนเอง

7. การร่่วมแสดง

ความคิดิเห็น็และยอมรับั

ความคิิดเห็็นของผู้้�อื่่�น

ในการสืืบเสาะหา

ความรู้้�หรืือแก้้ปััญหา

ร่่วมกััน

- สัังเกตพฤติิกรรม

ที่่�แสดงออกขณะทำ

กิิจกรรม

ร่่วมแสดงความคิิดเห็็น

ในการสืืบเสาะหาความรู้้�

หรืือแก้้ปััญหาเป็็นบาง

ครั้้�ง โดยครููต้้องกระตุ้้�น

บ่่อยครั้้�ง

ร่่วมแสดงความคิดิเห็น็

ในการสืบืเสาะหาความรู้้�

หรือืแก้้ปััญหาทุกุครั้้�ง 

โดยครููกระตุ้้�นเล็ก็น้้อย

ร่่วมแสดงความคิิดเห็็น

ในการสืบืเสาะหาความรู้้�

หรืือแก้้ปััญหาทุุกครั้้�ง

ด้้วยตนเอง
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กระทรวงศึกษาธิการ

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

1. การระบุุปััญหา
ความต้้องการ และ
เงื่่�อนไข

- สัังเกตการตอบ
คำถาม

ไม่่สามารถบอกปััญหา
หรืือความต้้องการจาก
สถานการณ์์ 

สามารถบอกปััญหา

หรืือความต้้องการหรืือ

เงื่่�อนไขจากสถานการณ์์

ได้้บางส่่วน

สามารถบอกปััญหา 

ความต้้องการ และ

เงื่่�อนไขจากสถานการณ์์

ได้้ครบถ้้วน

2. การระดมความคิิด

เพื่่�อเสนอวิิธีีการ

แก้้ปััญหา

- สัังเกตพฤติิกรรม

การร่่วมสนทนา

- สัังเกตการตอบ

คำถาม

ร่่วมสนทนาแต่่ไม่่
สามารถเสนอวิิธีีการ
แก้้ปััญหา

ร่่วมสนทนาและเสนอ

วิธิีีการแก้้ปััญหาได้้

ร่่วมสนทนาและเสนอ

วิิธีีการแก้้ปััญหา

ที่่�หลากหลายได้้

3. การออกแบบ

ให้้สอดคล้้องกัับเงื่่�อนไข

ที่่�กำหนด

- ตรวจผลงาน

การออกแบบ

ออกแบบไม่่สอดคล้้อง

กัับเงื่่�อนไขที่่�กำหนด

ออกแบบได้้สอดคล้้อง

กัับเงื่่�อนไขที่่�กำหนด

บางส่่วน

ออกแบบได้้สอดคล้้อง

กัับเงื่่�อนไขที่่�กำหนด

ครบถ้้วน

4. การสร้้างต้้นแบบ

ตามแบบที่่�ออกแบบไว้้

- ตรวจผลงาน
การสร้้างต้้นแบบ
ของเด็็ก

สร้้างต้้นแบบโดย
ไม่่เป็็นไปตามที่่�
ออกแบบไว้้ทุุกส่่วน 

สร้้างต้้นแบบตามที่่�

ออกแบบไว้้ได้้ใกล้้เคีียง

หรืือเหมืือนกัับแบบที่่�

ออกแบบไว้้บางส่่วน

สร้้างต้้นแบบตามที่่�

ออกแบบไว้้ได้้ใกล้้เคีียง

หรืือเหมืือนกัับแบบที่่�

ออกแบบไว้้

5. การทดสอบและ

ประเมิินต้้นแบบ

- สัังเกตพฤติิกรรม
การทดสอบต้้นแบบ

ไม่่สามารถทดสอบ

ต้้นแบบตามวิิธีีการ

ทดสอบที่่�ได้้ร่่วมกััน

กำหนดเอาไว้้

ทดสอบต้้นแบบตาม

วิิธีีการทดสอบที่่�ได้้

ร่่วมกัันกำหนดเอาไว้้ได้้

บางส่่วน

ทดสอบต้้นแบบตาม

วิิธีีการทดสอบที่่�ได้้

ร่่วมกัันกำหนดเอาไว้้ได้้

- สัังเกตการตอบ
คำถามเกี่่�ยวกัับ
การประเมิินต้้นแบบ

ไม่่สามารถบอกเล่่าผล
ที่่�พบจากการทดสอบ
และประเมิินผลจาก
การทดสอบต้้นแบบ
ตามเงื่่�อนไข

บอกเล่่าผลที่่�พบจาก

การทดสอบต้้นแบบ 

หรืือประเมิินผลจาก

การทดสอบต้้นแบบ

ตามเงื่่�อนไขได้้อย่่างใด

อย่่างหนึ่่�ง

บอกเล่่าผลที่่�พบจาก

การทดสอบต้้นแบบ 

และประเมิินผลจาก

การทดสอบต้้นแบบ

ตามเงื่่�อนไขได้้เป็็น

ส่่วนใหญ่่

6. การนำเสนอชิ้้�นงาน

และกระบวนการสร้้าง

ต้้นแบบ

- สัังเกตการนำเสนอ

ชิ้้�นงานและ

กระบวนการ

ไม่่สามารถนำเสนอ

ชิ้้�นงานและ

กระบวนการสร้้าง

ต้้นแบบให้้ผู้้�อื่่�นเข้้าใจ

นำเสนอชิ้้�นงานหรืือ

กระบวนการสร้้าง

ต้้นแบบให้้ผู้้�อื่่�นเข้้าใจ

ได้้บางส่่วน

นำเสนอชิ้้�นงานหรืือ

กระบวนการสร้้าง

ต้้นแบบให้้ผู้้�อื่่�นเข้้าใจ

ได้้เป็็นส่่วนใหญ่่

การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี
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การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

7. การแสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น 

กระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

- สัังเกตพฤติิกรรม
การแสดงออกจาก
สีีหน้้า ท่่าทาง หรืือ
คำพููด

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น 

และกระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิจิกรรม

เป็็นบางช่่วง โดยครูู

ต้้องกระตุ้้�นบ่่อยครั้้�ง

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น

และกระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

อย่่างต่่อเนื่่�อง โดยครูู

กระตุ้้�นเล็็กน้้อย

แสดงความสนใจ

อยากรู้้�อยากเห็็น

และกระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

อย่่างต่่อเนื่่�องด้้วยตนเอง

8. การร่่วมแสดง

ความคิดิเห็น็และยอมรับั

ความคิิดเห็็นของผู้้�อื่่�น

ในการสืบืเสาะหาความรู้้�

หรืือแก้้ปััญหาร่่วมกััน

- สัังเกตพฤติิกรรมที่่�

แสดงออกขณะทำ

กิิจกรรม

ร่่วมแสดงความคิิดเห็็น

ในการสืืบเสาะหาความรู้้�

หรืือแก้้ปััญหาเป็็นบาง

ครั้้�ง โดยครููต้้องกระตุ้้�น

บ่่อยครั้้�ง

ร่่วมแสดงความคิิดเห็็น

ในการสืบืเสาะหาความรู้้�

หรืือแก้้ปััญหาทุุกครั้้�ง 

โดยครููกระตุ้้�นเล็็กน้้อย

ร่่วมแสดงความคิิดเห็็น

ในการสืบืเสาะหาความรู้้�

หรืือแก้้ปััญหาทุุกครั้้�ง

ด้้วยตนเอง

9. การแสดงความมุ่่�งมั่่�น 

อดทน พยายามในการ

ทำกิิจกรรม

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออกจาก

สีีหน้้า ท่่าทาง หรืือ

คำพููด

แสดงความมุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจ

หรืือจดจ่่อในการทำ

กิิจกรรมเป็็นบางช่่วง 

โดยครููต้้องกระตุ้้�น

บ่่อยครั้้�ง

แสดงความมุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจ

หรืือจดจ่่อในการทำ

กิิจกรรมอย่่างต่่อเนื่่�อง

โดยครููกระตุ้้�นเล็็กน้้อย

แสดงความมุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจ

หรืือจดจ่่อในการทำ

กิิจกรรมอย่่างต่่อเนื่่�อง

ด้้วยตนเอง

10. การตระหนัักรู้้�ถึึง

ประโยชน์์ การใช้้งาน 

และการเลืือกใช้้สิ่่�งของ 

เครื่่�องใช้้ที่่�อยู่่�ในชีีวิิต

ประจำวัันอย่่าง

เหมาะสม ปลอดภััย 

และรัักษาสิ่่�งแวดล้้อม

- สัังเกตการตอบ

คำถาม

บอกประโยชน์์ หรืือ

วิิธีีการใช้้งาน สิ่่�งของ 

เครื่่�องใช้้ไม่่ได้้

บอกประโยชน์์ วิิธีีการ

ใช้้งานสิ่่�งของเครื่่�องใช้้

ได้้บางรายการ

บอกประโยชน์์ วิิธีีการ

ใช้้งาน สิ่่�งของเครื่่�องใช้้

ได้้เป็็นส่่วนใหญ่่

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออก

เลืือกและใช้้สิ่่�งของ

เครื่่�องใช้้ได้้ไม่่ถููกต้้อง  

ไม่่เหมาะสม และ

ไม่่ปลอดภััย

เลืือกและใช้้สิ่่�งของ

เครื่่�องใช้้ได้้ถููกต้้อง

เหมาะสม หรือืปลอดภัยั

เป็็นบางรายการ

เลืือกและใช้้สิ่่�งของ

เครื่่�องใช้้ได้้ถููกต้้อง

เหมาะสม และปลอดภัยั

เป็็นส่่วนใหญ่่

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออก

มีีส่่วนร่่วมในการรัักษา

สิ่่�งแวดล้้อมบ้้าง

เล็็กน้้อย โดยครููต้้อง

กระตุ้้�นบ่่อยครั้้�ง

มีีส่่วนร่่วมในการรัักษา

สิ่่�งแวดล้้อมบ้้าง

เล็็กน้้อย โดยครููต้้อง

กระตุ้้�นบางครั้้�ง

มีีส่่วนร่่วมในการรัักษา

สิ่่�งแวดล้้อมด้้วยตนเอง
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การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

1. การระบุุปััญหา

ความต้้องการ และ

เงื่่�อนไข

- สัังเกตการตอบ

คำถาม

ไม่่สามารถบอกปััญหา

หรืือความต้้องการจาก

สถานการณ์์

สามารถบอกปััญหา

หรืือความต้้องการหรืือ

เงื่่�อนไขจากสถานการณ์์

ได้้บางส่่วน

สามารถบอกปััญหา 

ความต้้องการ และ

เงื่่�อนไขจากสถานการณ์์

ได้้ครบถ้้วน

2. การระดมความคิิด

เพื่่�อเสนอวิิธีีการ

แก้้ปััญหา

- สัังเกตพฤติิกรรม

การร่่วมสนทนา

- สัังเกตการตอบ

คำถาม

ร่่วมสนทนา แต่่ไม่่

สามารถเสนอวิิธีีการ

แก้้ปััญหา

ร่่วมสนทนาและ

เสนอวิธิีกีารแก้้ปััญหาได้้

ร่่วมสนทนาและ

เสนอวิิธีีการแก้้ปััญหา 

ที่่�หลากหลายได้้

3. การออกแบบ

ให้้สอดคล้้องกัับเงื่่�อนไข

ที่่�กำหนด

- ตรวจผลงาน ออกแบบไม่่สอดคล้้อง

กัับเงื่่�อนไขที่่�กำหนด

ออกแบบได้้สอดคล้้อง

กับัเงื่่�อนไขที่่�กำหนด

บางส่่วน

ออกแบบได้้สอดคล้้อง

กัับเงื่่�อนไขที่่�กำหนด

ครบถ้้วน

- สัังเกตการนำเสนอ

ผลงานการออกแบบ

- ไม่่สามารถบอก

ลัักษณะ ส่่วนประกอบ 

สิ่่�งที่่�จะใช้้ หรืือจำนวน

ของอุุปกรณ์์ที่่�จะใช้้ใน

การสร้้างต้้นแบบ

- บอกลัักษณะ 

ส่่วนประกอบ สิ่่�งที่่�จะใช้้ 

หรืือจำนวนของ

อุุปกรณ์์ที่่�จะใช้้ใน

การสร้้างต้้นแบบ

- บอกลัักษณะ 

ส่่วนประกอบ สิ่่�งท่ี่�จะใช้้

และจำนวนของ

อุุปกรณ์์ที่่�จะใช้้ใน

การสร้้างต้้นแบบ

4. การสร้้างต้้นแบบ

ตามแบบที่่�ออกแบบไว้้

- ตรวจผลงาน

การสร้้างต้้นแบบ

ของเด็็ก

- สัังเกตการอธิิบาย

เหตุุผล

สร้้างต้้นแบบโดย

ไม่่เป็็นไปตามที่่�

ออกแบบไว้้ทุุกส่่วน

ไม่่สามารถบอกเหตุุผล

ได้้ว่่าเพราะอะไรจึึงไม่่

สร้้างตามแบบที่่�

ออกแบบไว้้

สร้้างต้้นแบบตามที่่�

ออกแบบไว้้ได้้ใกล้้เคีียง

หรืือเหมืือนกัับแบบที่่�

ออกแบบไว้้บางส่่วน 

บอกเหตุุผลได้้ว่่าเพราะ

อะไรจึึงไม่่สร้้างตาม

แบบที่่�ออกแบบไว้้

สร้้างต้้นแบบตามที่่�

ออกแบบไว้้ได้้ใกล้้เคีียง

หรืือเหมืือนกัับแบบที่่�

ออกแบบไว้้ อธิิบาย

วิิธีีการทำงานที่่�เป็็นไป

ตามแบบที่่�ออกแบบ

ไว้้ได้้

5. การทดสอบและ

ประเมิินต้้นแบบ

- สัังเกตพฤติิกรรม

การทดสอบต้้นแบบ

ไม่่สามารถทดสอบ

ต้้นแบบตามวิิธีีการ

ทดสอบที่่�ได้้ร่่วมกััน

กำหนดเอาไว้้

ทดสอบต้้นแบบตาม

วิิธีีการทดสอบที่่�ได้้

ร่่วมกัันกำหนดเอาไว้้ได้้

บางส่่วน

ทดสอบต้้นแบบตาม

วิิธีีการทดสอบที่่�ได้้

ร่่วมกัันกำหนดเอาไว้้ได้้
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การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

- สัังเกตการตอบ

คำถามเกี่่�ยวกัับ

การประเมิินต้้นแบบ

ไม่่สามารถบอกเล่่าผล

ที่่�พบจากการทดสอบ

และประเมิินผลจาก

การทดสอบต้้นแบบ

ตามเงื่่�อนไข

บอกเล่่าผลที่่�พบจาก

การทดสอบต้้นแบบ 

หรืือประเมิินผลจาก

การทดสอบต้้นแบบ

ตามเงื่่�อนไขได้้อย่่างใด

อย่่างหนึ่่�ง

บอกเล่่าผลที่่�พบจาก

การทดสอบต้้นแบบ 

และประเมิินผลจาก

การทดสอบต้้นแบบ

ตามเงื่่�อนไขได้้ครบถ้้วน

6. การนำเสนอชิ้้�นงาน

และกระบวนการสร้้าง

ต้้นแบบ

- สัังเกตการนำเสนอ

ชิ้้�นงานและ

กระบวนการ

ไม่่สามารถนำเสนอ

ชิ้้�นงานและกระบวนการ

สร้้างต้้นแบบให้้ผู้้�อื่่�น

เข้้าใจ

นำเสนอชิ้้�นงานหรือื

กระบวนการสร้้าง

ต้้นแบบให้้ผู้้�อื่่�นเข้้าใจได้้

บางส่่วน

นำเสนอชิ้้�นงานหรืือ

กระบวนการสร้้าง

ต้้นแบบให้้ผู้้�อื่่�นเข้้าใจ

ได้้ครบถ้้วน

7. การแสดงความสนใจ

อยากรู้้�อยากเห็็น 

กระตืือรืือร้้น

ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรม

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออกจาก

สีีหน้้า ท่่าทาง หรืือ

คำพููด

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นในการเข้้า

ร่่วมกิิจกรรมเป็็น

บางช่่วง โดยครููต้้อง

กระตุ้้�นบ่่อยครั้้�ง

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นในการเข้้า

ร่่วมกิิจกรรมอย่่าง

ต่่อเนื่่�อง โดยครููกระตุ้้�น

เล็็กน้้อย

แสดงความสนใจ 

อยากรู้้�อยากเห็็น และ

กระตืือรืือร้้นในการเข้้า

ร่่วมกิิจกรรมอย่่าง

ต่่อเนื่่�องด้้วยตนเอง

8. การร่่วมแสดง

ความคิดิเห็น็และยอมรับั

ความคิิดเห็็นของผู้้�อื่่�น

ในการสืบืเสาะหาความรู้้�

หรืือแก้้ปััญหาร่่วมกััน

- สัังเกตพฤติิกรรมที่่�

แสดงออกขณะทำ

กิิจกรรม

ร่่วมแสดงความคิิดเห็็น

ในการสืบืเสาะหาความรู้้�

หรืือแก้้ปััญหาเป็็น

บางครั้้�ง โดยครููต้้อง

กระตุ้้�นบ่่อยครั้้�ง

ร่่วมแสดงความคิิดเห็็น

ในการสืบืเสาะหาความรู้้�

หรืือแก้้ปััญหาทุุกครั้้�ง 

โดยครููกระตุ้้�นเล็็กน้้อย

ร่่วมแสดงความคิิดเห็็น

ในการสืบืเสาะหาความรู้้�

หรืือแก้้ปััญหาทุุกครั้้�ง

ด้้วยตนเอง

9. การแสดงความมุ่่�งมั่่�น

อดทน พยายามในการ

ทำกิิจกรรม

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออกจาก

สีีหน้้า ท่่าทาง หรืือ

คำพููด

แสดงความมุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจ

หรืือจดจ่่อในการทำ

กิิจกรรมเป็็นบางช่่วง 

โดยครููต้้องกระตุ้้�น

บ่่อยครั้้�ง

แสดงความมุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจ

หรืือจดจ่่อในการทำ

กิิจกรรมอย่่างต่่อเนื่่�อง

โดยครููกระตุ้้�นเล็็กน้้อย

แสดงความมุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจ

หรืือจดจ่่อในการทำ

กิิจกรรมอย่่างต่่อเนื่่�อง

ด้้วยตนเอง
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การประเมิินพััฒนาการและการเรีียนรู้้� ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

สิ่่�งที่่�ประเมิิน วิิธีีการประเมิิน
ระดัับความสามารถ

ควรปรัับปรุุง พอใช้้ ดีี

10. การตระหนัักรู้้�ถึึง

ประโยชน์์ การใช้้งาน 

และการเลืือกใช้้สิ่่�งของ 

เครื่่�องใช้้ที่่�อยู่่�ในชีีวิิต

ประจำวัันอย่่าง

เหมาะสม ปลอดภััย 

และรัักษาสิ่่�งแวดล้้อม

- สัังเกตการตอบ

คำถาม

บอกประโยชน์์ หรืือ

วิิธีีการใช้้งาน สิ่่�งของ 

เครื่่�องใช้้ได้้บางรายการ

บอกประโยชน์์ วิิธีีการ

ใช้้งาน สิ่่�งของเครื่่�องใช้้

ได้้เป็็นส่่วนใหญ่่

บอกประโยชน์์ วิิธีีการ

ใช้้งาน สิ่่�งของเครื่่�องใช้้

ได้้ทุุกรายการ

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออก

เลืือกและใช้้สิ่่�งของ

เครื่่�องใช้้ได้้ถููกต้้อง

เหมาะสม หรืือปลอดภัยั

เป็็นบางรายการ

เลืือกและใช้้สิ่่�งของ

เครื่่�องใช้้ได้้ถููกต้้อง

เหมาะสม และปลอดภัยั

เป็็นส่่วนใหญ่่

เลืือกและใช้้สิ่่�งของ

เครื่่�องใช้้ได้้ถููกต้้อง

เหมาะสม และปลอดภัยั

ทุุกรายการ

- สัังเกตพฤติิกรรม

การแสดงออก

มีีส่่วนร่่วมในการรัักษา

สิ่่�งแวดล้้อมบ้้างเล็็กน้้อย

โดยครููต้้องชี้้�แนะบ่่อย

ครั้้�ง

มีีส่่วนร่่วมในการรัักษา

สิ่่�งแวดล้้อม โดยครูู

ชี้้�แนะบ้้างเป็็นบางครั้้�ง

รัักษาสิ่่�งแวดล้้อมได้้ 

ด้้วยตนเอง
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วิิธีีจััดกิิจกรรมที่่� 11 ผจญภััยในสวนสนุุกหรรษา					     

กิิจกรรมแบ่่งเป็็น 6 ตอน แต่่ละตอนสามารถจััดแยกวัันได้้ตามความเหมาะสม 

ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปี)ี ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

ตอนที่่� 1 ระบุุปััญหา E CT Decomposition M

(ประมาณ 10-15 นาทีี)
1. เด็็กสำรวจสวนสนุุกหรรษาจำลอง
อย่่างอิิสระ (เด็ก็และครููร่วมกันัจัดัเตรียีม
สวนสนุุกหรรษาจำลองไว้้ล่่วงหน้้า โดยครูู
วางลููกสััตว์์จำลอง 3 ตััวไว้้ในตำแหน่่ง
ต่่าง ๆ ของสวนสนุุกหรรษาจำลอง
เพิ่่�มเติิม) จากนั้้�นครููเล่่าสถานการณ์์เพื่่�อ
กระตุ้้�นความสนใจเกี่่�ยวกัับปััญหาจาก
สถานการณ์์ ดัังนี้้�
   “ในระหว่่างที่่�เด็็ก ๆ กำลัังเที่่�ยวเล่่นใน
สวนสนุุกหรรษาอยู่่�นั้้�นเอง เสีียงประกาศ
ตามสายดัังขึ้้�นมา (ติ่่�ง ติิง ติิง ติ๊๊�ง) 
ประกาศ! ประกาศ! มีีลููกสััตว์์ 3 ตััว
พลััดหลงกัับเจ้้าของ หากท่่านใดพบเห็็น 
กรุุณาพาลููกสัตัว์ทั้้�ง 3 ตัวั มาหาเจ้้าของ
ได้้ที่่�ชิิงช้้าสวรรค์์ ขอบพระคุณุท่านผู้้�ใจดีี
(ติ๊๊�ง ติิง ติิง ติ่่�ง)”
2. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันเพื่่�อระบุุ
ปััญหาหรือืความต้้องการจากสถานการณ์์  
โดยอาจใช้้คำถาม ดัังนี้้� 
    - จากที่่�เด็็ก ๆ ได้้ฟัังมีีปััญหาอะไร
เกิิดขึ้้�น (มีีลููกสััตว์์พลััดหลงกัับเจ้้าของ)
    - ลููกสััตว์์จำนวนกี่่�ตััว (3 ตััว)
    - เจ้้าของรอลููกสััตว์์อยู่่�ที่่�ใด (ชิงิช้้า
สวรรค์์)
    - เด็็ก ๆ คิิดว่่า ถ้้าลููกสััตว์์ไม่่ได้้กลัับ
ไปหาเจ้้าของจะเกิิดอะไรขึ้้�น (เด็็กตอบ
ตามความคิิด เช่่น ลููกสััตว์์อาจเกิิด
อัันตราย เจ้้าของเสีียใจ)
    - เราจะช่่วยลููกสััตว์์ที่่�พลััดหลงได้้
อย่่างไร (หาลููกสััตว์์ให้้เจอแล้้วพาไปหา
เจ้้าของให้้ได้้อย่่างปลอดภััย)
3. เด็็กสัังเกตสวนสนุกุหรรษาจำลอง 
โดยครููชักัชวนให้้เด็ก็ตามหาสัตัว์ที่่�

ตอนที่่� 1 ระบุุปััญหา E CT Decomposition M

(ประมาณ 15-20 นาทีี)
1. เด็็กสำรวจสวนสนุุกหรรษาจำลอง
อย่่างอิิสระ (เด็ก็และครููร่วมกันัจััดเตรียีม
สวนสนุุกหรรษาจำลองไว้้ล่่วงหน้้า โดยครูู
วางลููกสััตว์์จำลอง 5 ตััวไว้้ในตำแหน่่ง
ต่่าง ๆ ของสวนสนุุกหรรษาจำลอง
เพิ่่�มเติิม) จากนั้้�นครููเล่่าสถานการณ์์เพื่่�อ
กระตุ้้�นความสนใจเกี่่�ยวกัับปััญหาจาก
สถานการณ์์ ดัังนี้้�
   “ในระหว่่างที่่�เด็็ก ๆ กำลัังเที่่�ยวเล่่นใน
สวนสนุกุหรรษาอยู่่�นั้้�นเอง เสียีงประกาศ
ตามสายดัังขึ้้�นมา (ติ่่�ง ติิง ติิง ติ๊๊�ง) 
ประกาศ! ประกาศ! มีีลููกสััตว์์ 5 ตััว
พลััดหลงกัับเจ้้าของ หากท่่านใดพบเห็็น 
กรุณุาพาลูกูสัตัว์ทั้้�ง 5 ตัวั มาหาเจ้้าของ
ได้้ที่่�ชิิงช้้าสวรรค์์ ขอบพระคุณุท่านผู้้�ใจดีี
(ติ๊๊�ง ติิง ติิง ติ่่�ง)”
2. เด็ก็และครููสนทนาร่่วมกัันเพ่ื่�อระบุุ
ปััญหาหรืือความต้้องการจากสถานการณ์์ 
โดยอาจใช้้คำถาม ดัังนี้้� 
    - จากท่ี่�เด็ก็ ๆ ได้้ฟััง มีปัีัญหาอะไร
เกิดิขึ้้�น (มีีลููกสััตว์์พลััดหลงกัับเจ้้าของ)
    - ลููกสััตว์จำนวนกี่่�ตััว (5 ตััว)
    - เจ้้าของรอลููกสัตัว์อยู่่�ท่ี่�ใด (ชิิงช้้า
สวรรค์์)
     - เด็็ก ๆ คิิดว่่า ถ้้าลููกสััตว์์ไม่่ได้้กลัับ
ไปหาเจ้้าของจะเกิิดอะไรขึ้้�น (เด็็กตอบ
ตามความคิดิ เช่่น ลููกสัตัว์อาจเกิิด
อันัตราย เจ้้าของเสีียใจ)
    - เราจะช่่วยลููกสััตว์์ที่่�พลััดหลงได้้
อย่่างไร (หาลููกสัตัว์ให้้เจอแล้้วพาไปหา
เจ้้าของให้้ได้้อย่่างปลอดภัย)
3. เด็ก็สังัเกตสวนสนุกุหรรษาจำลอง 
โดยครููชักัชวนให้้เด็ก็ตามหาสัตัว์ที่่�

ตอนที่่� 1 ระบุุปััญหา E CT Decomposition M

(ประมาณ 15-20 นาทีี)
1. เด็็กสำรวจสวนสนุุกหรรษาจำลอง
อย่่างอิิสระ (เด็ก็และครููร่วมกันัจััดเตรียม
สวนสนุุกหรรษาจำลองไว้้ล่่วงหน้้า โดยครูู
วางลููกสััตว์์จำลอง 10 ตััวไว้้ในตำแหน่่ง
ต่่าง ๆ ของสวนสนุุกหรรษาจำลอง
เพิ่่�มเติิม) จากนั้้�นครููเล่่าสถานการณ์์เพื่่�อ
กระตุ้้�นความสนใจเกี่่�ยวกัับปััญหาจาก
สถานการณ์์ ดัังนี้้�
   “ในระหว่่างที่่�เด็็ก ๆ กำลัังเที่่�ยวเล่่นใน
สวนสนุุกหรรษาอยู่่�นั้้�นเอง เสีียงประกาศ
ตามสายดัังขึ้้�นมา (ติ่่�ง ติิง ติิง ติ๊๊�ง) 
ประกาศ! ประกาศ! มีีลููกสััตว์์ 10 ตััว
พลััดหลงกัับเจ้้าของ หากท่่านใดพบเห็็น 
กรุุณาพาลูกูสัตัว์ทั้้�ง 10 ตัวั มาหาเจ้้าของ
ได้้ที่่�ชิิงช้้าสวรรค์์ แต่่เนื่่�องจากขณะนี้้� 
สะพานข้้ามบ่่อน้้ำของทางสวนสนุุก
ได้้เกิิดชำรุุดกะทัันหััน จำเป็็นต้้องข้้าม
บ่่อน้้ำเพื่่�อเดิินทางไปยัังชิิงช้้าสวรรค์์ 
จึึงขอให้้ทุุกท่่านโปรดระมััดระวัังใน
การใช้้เส้้นทาง ขอบพระคุุณท่่านผู้้�ใจดีี  
(ติ๊๊�ง ติิง ติิง ติ่่�ง)”
2. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันเพื่่�อระบุุ
ปััญหาหรือืความต้้องการจากสถานการณ์์ 
โดยอาจใช้้คำถาม ดัังนี้้� 
    - จากท่ี่�เด็็ก ๆ ได้้ฟััง มีปัีัญหาอะไร
เกิดิขึ้้�น (มีีลููกสััตว์์พลััดหลงกัับเจ้้าของ 
และสะพานข้้ามบ่่อน้้ำชำรุุด)
    - มีลีููกสัตัว์พลัดัหลงจำนวนกี่่�ตัวั (10 ตัวั)
    - เจ้้าของรอลููกสัตัว์อยู่่�ท่ี่�ใด (ชิิงช้้า
สวรรค์์)
    - เด็็ก ๆ คิิดว่่า ถ้้าลููกสััตว์์ที่่�พลััดหลง
ไม่่ได้้กลัับไปหาเจ้้าของจะเกิิดอะไรขึ้้�น 
(เด็็กตอบตามความคิดิ เช่่น ลููกสัตัว์อาจ
เกิดิอันัตราย เจ้้าของเสีียใจ)
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ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

พลัดัหลงทั้้�ง 3 ตัวั และกระตุ้้�นให้้สังัเกต
เส้้นทางของสวนสนุกุหรรษา จากนั้้�น
สนทนาร่่วมกันัโดยครููใช้้คำถามเพื่่�อ
กระตุ้้�นการสัังเกต การบอกจำนวน 
ตำแหน่่ง และระยะทาง M  ของสิ่่�งต่่าง ๆ 
โดยอาจใช้้คำถาม ดังันี้้�
    - ลููกสััตว์แต่่ละตัวัอยู่่�ที่่�ใด อยู่่�ใกล้้กับั
อะไร (เด็็กตอบตามตำแหน่่งที่่�ลููกสััตว์์อยู่่� 
และระยะทางเมื่่�อเทียีบกับัสถานที่่�ต่่าง ๆ  )
    - เด็็ก ๆ เจอลููกสัตัว์ทั้้�งหมดกี่่�ตัวั 
(เด็็กตอบตามจำนวนของสััตว์์ที่่�พบ)
    - ชิงิช้้าสวรรค์์อยู่่�ตรงไหน อยู่่�ใกล้้กับัอะไร 
(เด็็กตอบตามตำแหน่่งของชิิงช้้าสวรรค์์ 
และระยะทางเมื่่�อเทีียบกับัสถานที่่�ต่่าง ๆ )
    - เส้้นทางในสวนสนุกุหรรษามีลีักัษณะ
เป็็นอย่่างไรบ้้าง (มีีทางตรง ทางโค้้ง 
ทางเรีียบ ทางขรุุขระ ทางลาดเอีียง)
    - เราจะสัังเกตจากอะไรว่่าลููกสััตว์์
ถึึงที่่�อย่่างปลอดภััย (ลููกสััตว์์ทั้้�ง 3 ตััว
ต้้องไม่่ได้้รัับอัันตรายหรืือบาดเจ็็บ) 
4.  เด็ก็และครููสนทนาร่่วมกันัเพื่่�อสรุปุ
เงื่่�อนไขของสถานการณ์์ปััญหา โดยครูู
ใช้้คำถามว่่า “จากสถานการณ์์ท่ี่�เด็ก็ ๆ 
ได้้ฟััง เราจะช่่วยเหลืือลููกสัตัว์ได้้อย่่างไร
บ้้าง” จากนั้้�นรวมกัันสรุปุดังันี้้�
    1) ต้้องพาลููกสััตว์ทั้้�ง 3 ตัวั กลับัไปหา
เจ้้าของให้้ได้้อย่่างครบถ้วนและปลอดภัยั
    2) ต้้องพาลููกสััตว์เคลื่่�อนท่ี่�ไปตามทาง
เรียีบ ทางขรุขุระ และทางลาดเอีียงเพื่่�อ
ไปยังชิงิช้้าสวรรค์์

พลัดัหลงทั้้�ง 5 ตััว และกระตุ้้�นให้้สังัเกต
เส้้นทางของสวนสนุกุหรรษา จากนั้้�น
สนทนาร่่วมกันัโดยครููใช้้คำถามเพื่่�อ
กระตุ้้�นการสังัเกต การบอกจำนวน 
ตำแหน่่ง และระยะทาง M ของสิ่่�งต่่าง ๆ 
โดยอาจใช้้คำถาม ดังันี้้�
    - ลููกสัตัว์แต่่ละตัวัอยู่่�ที่่�ใด อยู่่�ใกล้้กับั
อะไร 
(เด็ก็ตอบตามตำแหน่่งที่่�ลููกสัตัว์อยู่่�  และ
ระยะทางเมื่่�อเทีียบกับัสถานที่่�ต่่าง ๆ )
    - เด็ก็ ๆ เจอลููกสััตว์ทั้้�งหมดกี่่�ตัวั
(เด็ก็ตอบตามจำนวนของสััตว์ท่ี่�พบ)
    - ชิงิช้้าสวรรค์์อยู่่�ตรงไหน อยู่่�ใกล้้กับัอะไร
(เด็ก็ตอบตามตำแหน่่งของชิงิช้้าสวรรค์์ 
และระยะทางเมื่่�อเทียีบกับัสถานท่ี่�ต่่าง ๆ )
    - เส้้นทางในสวนสนุกุหรรษามีลัีักษณะ
เป็็นอย่่างไรบ้้าง (มีทีางตรง ทางโค้้ง
ทางเรียีบ ทางขรุขุระ ทางลาดเอียีง)
    - เราจะสัังเกตจากอะไรว่่าลููกสััตว์์
ถึึงที่่�อย่่างปลอดภััย (ลููกสัตัว์ทั้้�ง 5 ตัวัต้้อง
ไม่่ได้้รับัอันัตรายหรืือบาดเจ็บ็)
4.  เด็ก็และครููสนทนาร่่วมกันัเพื่่�อสรุปุ
เงื่่�อนไขของสถานการณ์์ปััญหา โดยครูู
ใช้้คำถามว่่า “จากสถานการณ์์ที่่�เด็ก็ ๆ 
ได้้ฟััง เราจะช่่วยเหลือืลููกสัตัว์ได้้อย่่างไร
บ้้าง” จากนั้้�นรวมกันัสรุปุดังันี้้�
    1) ต้้องพาลููกสัตัว์ทั้้�ง 5 ตััว กลัับไปหา
เจ้้าของให้้ได้้อย่่างครบถ้วนและปลอดภัยั
    2) ต้้องพาลููกสัตัว์เคลื่่�อนที่่�ไปตามทาง
เรียีบ ทางขรุขุระ และทางลาดเอียีง
เพื่่�อไปยังัชิงิช้้าสวรรค์์

    - เราจะช่่วยลููกสััตว์์ที่่�พลััดหลงได้้
อย่่างไร (หาลููกสัตัว์ให้้เจอแล้้วพาไปหา
เจ้้าของให้้ได้้อย่่างปลอดภัย)
    - เราจะข้้ามบ่่อน้้ำเพื่่�อพาลููกสััตว์์
ไปยัังชิิงช้้าสวรรค์์ได้้อย่่างไร (หาอุุปกรณ์์
ที่่�สามารถพาลููกสัตัว์ข้้ามบ่่อน้้ำไปได้้)
3. เด็็กสังัเกตสวนสนุกุหรรษาจำลอง 
โดยครููชัักชวนให้้เด็็กตามหาสััตว์์ที่่�
พลัดัหลงทั้้�ง 10 ตััว และกระตุ้้�นให้้
สังัเกตเส้้นทางของสวนสนุกุหรรษา 
จากนั้้�นสนทนาร่่วมกันัโดยครููใช้้คำถาม
เพื่่�อกระตุ้้�นการสังัเกต การบอกจำนวน 
ตำแหน่่ง และระยะทาง M ของสิ่่�งต่่าง ๆ 
โดยอาจใช้้คำถาม ดังันี้้�
    - ลููกสััตว์แต่่ละตัวัอยู่่�ที่่�ใด อยู่่�ใกล้้กัับ
อะไร (เด็็กตอบตามตำแหน่่งที่่�ลููกสัตัว์อยู่่� 
และระยะทางเมื่่�อเทีียบกับัสถานที่่�ต่่าง ๆ  )
    - เด็็ก ๆ เจอลููกสััตว์ทั้้�งหมดกี่่�ตัวั
(เด็็กตอบตามจำนวนของสััตว์ท่ี่�พบ)
    - ชิงิช้้าสวรรค์์อยู่่�ตรงไหน อยู่่�ใกล้้กัับอะไร
(เด็็กตอบตามตำแหน่่งของชิงิช้้าสวรรค์์ 
และระยะทางเมื่่�อเทีียบกับัสถานที่่�ต่่าง ๆ  )
    - เส้้นทางในสวนสนุุกหรรษามีีลักัษณะ
เป็็นอย่่างไรบ้้าง (มีทีางตรง ทางโค้้ง
ทางเรียีบ ทางขรุขุระ ทางลาดเอีียง)
    - เราจะสัังเกตจากอะไรว่่าลููกสััตว์์
ถึึงที่่�อย่่างปลอดภัยั (ลููกสัตัว์ทั้้�ง 10 ตััว
ต้้องไม่่ได้้รับัอันัตรายหรือืบาดเจ็บ็)
4. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกันัเพื่่�อสรุปุ
เงื่่�อนไขของสถานการณ์์ปััญหา โดยครูู
ใช้้คำถามว่่า “จากสถานการณ์์ที่่�เด็ก็ ๆ 
ได้้ฟััง เราจะช่่วยเหลือืลููกสัตัว์ได้้อย่่างไร
บ้้าง” จากนั้้�นรวมกันัสรุปุ ดัังนี้้�
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ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

    1) ต้้องพาลููกสััตว์ทั้้�ง 10 ตััว กลับัไป
หาเจ้้าของให้้ได้้อย่่างครบถ้วนและ
ปลอดภัยั
    2) ต้้องพาลููกสััตว์เคลื่่�อนที่่�ไปตาม
ทางเรียีบ ทางขรุขุระ ทางลาดเอียีง และ
ผ่่านบ่่อน้้ำเพื่่�อไปยังัชิงิช้้าสวรรค์์

ตอนที่่� 2 รวบรวมข้้อมูลูและแนวคิิดE CT S M

(ประมาณ 10-15 นาทีี)
1. เด็ก็สำรวจสิ่่�งของต่่าง ๆ ที่่�ครููจัดั
เตรียีมไว้้ โดยครููกระตุ้้�นให้้เด็็กสังัเกต
ลักัษณะของสิ่่�งของแต่่ละชิ้้�น
2. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันเพื่่�อ
รวบรวมข้้อมููลและแนวคิิดในการแก้้ปััญหา
โดยครููใช้้คำถาม ดัังนี้้�
     - สิ่่�งของแต่่ละชิ้้�นคืืออะไร และมีี
ลัักษณะเป็็นอย่่างไร (เด็ก็ตอบตามที่่�
สังัเกตพบ)
     - เด็็ก ๆ คิิดว่่าสิ่่�งของชิ้้�นใดจะ
สามารถใส่่ลููกสััตว์์ได้้ครบทั้้�ง 3 ตััว
เพื่่�อเดิินทางไปพร้้อมกัันได้้บ้้าง เพราะ
อะไร (เด็ก็ตอบตามที่่�คิดิ เช่่น กล่่องนม
เพราะมีีขนาดใหญ่่)
    - เด็็ก ๆ คิดิว่าเราจะมีวีิิธีีทำให้้สิ่่�งของ
เหล่่านี้้�เคลื่่�อนที่่�ได้้อย่่างไรบ้้าง (ออกแรง
เข็็น/ลาก/ดััน/ผลััก/ดึึง ใช้้เชืือกผููกกัับรถ
แล้้วดึึง ใช้้ลมเป่่า ใช้้แม่่เหล็็กดึึง/ผลััก)

ตอนที่่� 2 รวบรวมข้้อมูลูและแนวคิิดE CT S M

(ประมาณ 15-20 นาที)ี
 1. เด็ก็และครููสนทนาร่่วมกันัเพื่่�อรวบรวม
ข้้อมููลและแนวคิดิในการแก้้ปััญหา โดยครูู
ใช้้คำถาม ดัังนี้้� 
    - เราจะมีวีิธิีพีาลููกสัตัว์ทั้้�ง 5 ตััว
ไปหาเจ้้าของได้้อย่่างไร (เด็ก็ตอบตามที่่�
คิดิ เช่่น อุ้้�ม จููง หารถหรือือุปุกรณ์์ใส่่ลููก
สัตัว์พาไปส่ง)
    - เราจะมีวีิธิีใีดที่่�ช่่วยบรรทุกุลููกสััตว์
ไปได้้พร้อมกันัโดยไม่่ต้้องอุ้้�มหรือืจููงไป 
(เด็ก็ตอบตามที่่�คิดิ เช่่น หารถหรือื
อุปุกรณ์์ใส่่ลููกสัตัว์พาไปส่ง)
2. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันเพื่่�อสรุุป
คำถามสำคััญหรืือสิ่่�งที่่�ต้้องรู้้�เพื่่�อใช้้ใน
การแก้้ปััญหา เพื่่�อตรวจสอบสิ่่�งที่่�ยัังไม่่รู้้�
หรืือต้้องการหาข้้อมููลเพิ่่�มเติิม โดยครูู
อาจช่่วยเด็ก็จดบันัทึกึเป็็นผังัความคิดิดังนี้้�
    1) รถสำหรัับบรรทุุกลููกสััตว์์ได้้ครบ
ทั้้�ง 5 ตััว เพื่่�อเดิินทางไปพร้้อมกััน
       - ควรมีีส่่วนประกอบอะไรบ้้าง 
       - ควรมีีลัักษณะอย่่างไร
       - มีีวััสดุุ-อุุปกรณ์์อะไรที่่�ใช้้สร้้างรถ
ได้้บ้้าง
    2) วิิธีีพาลููกสััตว์์ไปส่่ง
       - มีีวิิธีีการทำให้้รถเคลื่่�อนที่่�ไปยััง
จุุดหมายได้้อย่่างไรบ้้าง
       - เส้้นทางในสวนสนุุกหรรษาเป็็น
อย่่างไรบ้้าง
       - แต่่ละเส้้นทางใช้้วิธิีกีารเดีียวกันัได้้ 
หรืือไม่่ อย่่างไร

ตอนที่่� 2 รวบรวมข้้อมูลูและแนวคิิด E CT S M

(ประมาณ 20-25 นาที)ี
 1. เด็ก็และครููสนทนาร่่วมกันัเพื่่�อรวบรวม
ข้้อมููลและแนวคิิดในการแก้้ปััญหา โดยครูู
ใช้้คำถาม ดังันี้้� 
    - เราจะมีีวิธิีพีาลููกสัตัว์ทั้้�ง 10 ตัวั
ไปหาเจ้้าของได้้อย่่างไร (เด็ก็ตอบตามที่่�
คิดิ เช่่น อุ้้�ม จููง หารถหรือือุปุกรณ์์ใส่่ลููก
สัตัว์พาไปส่ง)
    - เราจะมีีวิธิีใีดที่่�ช่่วยบรรทุกุลููกสัตัว์
ไปได้้พร้้อมกัันโดยไม่่ต้้องอุ้้�มหรืือจููงไป 
(เด็็กตอบตามที่่�คิิด เช่่น หารถหรืือ
อุุปกรณ์์ใส่่ลููกสััตว์์พาไปส่่ง)
2. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกัันเพื่่�อสรุุป
คำถามสำคััญหรืือสิ่่�งที่่�ต้้องรู้้�เพื่่�อใช้้ใน
การแก้้ปััญหา เพื่่�อตรวจสอบสิ่่�งที่่�ยัังไม่่รู้้�
หรืือต้้องการหาข้้อมููลเพิ่่�มเติิม โดยครูู
อาจช่่วยเด็็กจดบัันทึึกเป็็นผัังความคิิด 
ดัังนี้้�
    1) ยานพาหนะสำหรัับบรรทุุกลููกสััตว์์
ได้้ครบทั้้�ง 10 ตััวเพื่่�อเดินิทางไปพร้อมกันั 
และผ่่านบ่่อน้้ำได้้ 
       - ยานพาหนะคืืออะไร
       - ควรมีีส่่วนประกอบอะไรบ้้าง
       - ควรมีีลัักษณะอย่่างไร
       - มีีวััสดุุ-อุุปกรณ์์อะไรที่่�ใช้้สร้้าง
ยานพาหนะได้้บ้้าง
    2) วิิธีีพาลููกสััตว์์ไปส่่ง
       - มีีวิิธีีการทำให้้ยานพาหนะ
เคลื่่�อนที่่�ไปยัังจุุดหมายได้้อย่่างไรบ้้าง
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ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

       - มีีวิิธีีบรรทุุกลููกสััตว์์อย่่างปลอดภััย
ได้้อย่่างไรบ้้าง
3. เด็็กและครููร่่วมกัันตรวจสอบจากผััง
ความคิิดว่่า คำถามสำคััญหรืือสิ่่�งที่่�ต้้องรู้้�
ข้้อใดที่่�รู้้�แล้้ว และข้้อใดที่่�ยัังไม่่รู้้�หรืือ
ต้้องการรู้้�เพิ่่�มเติิม จากนั้้�นให้้เด็็กเสนอ
วิิธีีการหาคำตอบ วางแผนการรวบรวม
ข้้อมููลและร่่วมกัันรวบรวมข้้อมููลและ
แนวคิิดเพื่่�อใช้้ในการแก้้ปััญหาตาม
วิิธีีการที่่�เด็็กเสนอเพิ่่�มเติิม
4. เด็ก็สำรวจวัสัดุแุละอุปุกรณ์์ต่่าง ๆ ที่่�
จัดัเตรียีมไว้้ โดยครููกระตุ้้�นให้้เด็ก็สังัเกต
ลักัษณะของวัสัดุแุละอุปุกรณ์์แต่่ละชิ้้�น 
จากนั้้�นสนทนาร่่วมกันั โดยครููใช้้คำถาม 
ดังันี้้� 
    - วัสัดุแุละอุปุกรณ์์แต่่ละชิ้้�นมีอีะไรบ้้าง 
และมีลีักัษณะเป็็นอย่่างไร (เด็็กตอบตาม
ที่่�สัังเกตพบ) 
    - เด็ก็ ๆ คิดิว่าวัสัดุหุรือือุปุกรณ์์ใดจะ
สามารถนำมาใช้้ทำเป็็นรถเพื่่�อพาลููกสัตัว์
ไปส่งได้้ครบทั้้�ง 5 ตััวบ้้าง เพราะอะไร 
(เด็็กตอบตามที่่�คิิด) 
    - เด็ก็ ๆ คิดิว่าเราจะมีวีิธิีทีำให้้รถ
ที่่�จะสร้้างเคลื่่�อนที่่�ผ่่านเส้้นทางเรียีบ 
ทางขรุขุระ และทางลาดเอียีงเพื่่�อไปยังั
จุดุหมายได้้อย่่างไรบ้้าง (ออกแรงเข็็น/
ลาก/ดััน/ผลััก/ดึึง ใช้้เชืือกผููกกัับรถ
แล้้วดึึง ใช้้ลมเป่่า ใช้้แม่่เหล็็กดึึง/ผลััก) 
    - เด็ก็ ๆ คิดิว่าแต่่ละเส้้นทางสามารถ
ใช้้วิธิีกีารเดีียวกันัได้้หรือืไม่่ อย่่างไร 
(เด็็กตอบตามที่่�คาดการณ์์)

      - เส้้นทางในสวนสนุกุหรรษาเป็็น 
อย่่างไรบ้้าง
      - แต่่ละเส้้นทางใช้้วิธิีกีารเดียีวกัันได้้
หรืือไม่่ อย่่างไร
      - มีีวิิธีบีรรทุกุลููกสัตัว์อย่่างปลอดภัยั
ได้้อย่่างไรบ้้าง 
3. เด็็กและครููร่่วมกัันตรวจสอบจากผััง
ความคิิดว่่า คำถามสำคััญหรืือสิ่่�งที่่�ต้้องรู้้�
ข้้อใดที่่�รู้้�แล้้ว และข้้อใดที่่�ยัังไม่่รู้้�หรืือ
ต้้องการรู้้�เพิ่่�มเติิม จากนั้้�นให้้เด็็กเสนอ
วิิธีีการหาคำตอบ วางแผนการรวบรวม
ข้้อมููลและร่่วมกัันรวบรวมข้้อมููลและ
แนวคิิดเพื่่�อใช้้ในการแก้้ปััญหาตาม
วิิธีีการที่่�เด็็กเสนอเพิ่่�มเติิม 
4. เด็็กสำรวจวััสดุุและอุุปกรณ์์ต่่าง ๆ ที่่�
จััดเตรีียมไว้้ โดยครููกระตุ้้�นให้้เด็็กสัังเกต
ลัักษณะของวััสดุุและอุุปกรณ์์แต่่ละชิ้้�น 
จากนั้้�นสนทนาร่่วมกััน โดยครููใช้้คำถาม 
ดัังนี้้� 
    - วััสดุแุละอุปุกรณ์์แต่่ละชิ้้�นมีอีะไรบ้้าง 
และมีีลัักษณะเป็็นอย่่างไร (เด็็กตอบตาม
ที่่�สัังเกตพบ) 
    - เด็็ก ๆ คิิดว่่าวััสดุุหรืืออุุปกรณ์์ใดจะ
สามารถนำมาใช้้ทำเป็็นยานพาหนะ
เพื่่�อพาลููกสััตว์์ไปส่่งได้้ครบทั้้�ง 10 ตััว
บ้้าง เพราะอะไร (เด็็กตอบตามที่่�คิิด) 
     - เด็็ก ๆ คิิดว่่าวััสดุุหรืืออุุปกรณ์์ใด
จะสามารถเคลื่่�อนที่่�ผ่่านบ่่อน้้ำได้้บ้้าง 
เพราะอะไร (เด็็กตอบตามที่่�คิิด) 
    - เด็็ก ๆ คิิดว่่าเราจะมีีวิิธีีทำให้้ยาน
พาหนะที่่�จะสร้้างเคลื่่�อนที่่�ผ่่านเส้้นทาง
เรีียบ ทางขรุุขระ และทางลาดเอีียง
เพื่่�อไปยัังจุุดหมายได้้อย่่างไรบ้้าง 
(ออกแรงเข็็น/ลาก/ดััน/ผลััก/ดึึง ใช้้เชืือก
ผููกกัับยานพาหนะแล้้วดึึง ใช้้ลมเป่่า
ใช้้น้้ำเท ใช้้แม่่เหล็็กดึึง/ผลััก) 
    - เด็็ก ๆ คิิดว่่าเราจะมีีวิิธีีทำให้้
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ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปี)ี

ยานพาหนะที่่�จะสร้้างเคลื่่�อนที่่�ผ่่าน
บ่่อน้้ำได้้อย่่างไรบ้้าง (ออกแรงผลััก เข็็น 
ดััน ดึึง ลาก จููง ใช้้แรงลมเป่่า ใช้้แรงน้้ำ
ผลััก ใช้้แม่่เหล็็กดึึงหรืือผลััก)
    - เด็็ก ๆ คิดิว่าแต่่ละเส้้นทางสามารถใช้้
วิิธีีการเดีียวกัันได้้หรืือไม่่ อย่่างไร
(เด็็กตอบตามที่่�คาดการณ์์)

ตอนที่่� 3 เลืือกและออกแบบ E CT S M

(ประมาณ 10-15 นาทีี)
1. เด็ก็และครููสนทนาร่่วมกันัเพื่่�อเลืือก
และออกแบบวิิธีกีารแก้้ปััญหา โดยครูู
อาจใช้้คำถาม ดังันี้้� 
    - เด็ก็ ๆ คิิดว่าจะเลืือกใช้้สิ่่�งของช้ิ้�นใด
บรรทุกุลููกสัตัว์ไปส่งเจ้้าของได้้ครบถ้วน 
เพราะอะไร (เด็็กตอบตามที่่�คิิด เช่่น 
เลืือกลัังกระดาษเพราะใหญ่่สามารถใส่่
ลููกสััตว์์ได้้ครบทั้้�ง 3 ตััว) 
    - เด็ก็ ๆ คิิดว่าจะเลือืกใช้้วิธิีใีดพา
ลููกสัตัว์เคลื่่�อนท่ี่�ไปส่งยัังจุดุหมาย (เด็็ก
ตอบตามที่่�คิิด เช่่น ใส่่ลููกสััตว์์ใน
ลัังกระดาษแล้้วออกแรงเข็็น ใส่่ลููกสััตว์์
ในตะกร้้าผููกเชืือกแล้้วออกแรงลาก 
ใส่่ลููกสััตว์์ในกล่่องนมแล้้วใช้้แรงลมเป่่า 
ใส่่ลููกสััตว์์ในรถของเล่่นแล้้วใช้้แรงแม่่
เหล็็กผลััก) 
    - ในขณะที่่�ผ่่านทางขรุขุระและ
ทางลาดเอีียง เราจะต้้องระวังัอะไร 
(ระวัังลููกสััตว์์ตกจากรถ)

ตอนที่่� 3 เลืือกและออกแบบ E CT S M 
(ประมาณ 15-20 นาทีี)
1. เด็ก็และครููสนทนาร่่วมกันัเพื่่�อเลือืก
และออกแบบวิิธีีการแก้้ปััญหา โดยครูู
อาจใช้้คำถาม ดัังนี้้�
     - เด็ก็ ๆ คิดิว่าจะเลืือกใช้้วัสัดุ-ุอุปุกรณ์์
ใดในการสร้้างรถผจญภัยัเพื่่�อพาลููกสัตัว์
ไปส่งเจ้้าของได้้ครบถ้วน เพราะอะไร 
(เด็็กตอบตามที่่�คิิด)
     - เด็ก็ ๆ คิดิว่าจะเลือืกใช้้วิธิีใีดพาลููก
สัตัว์เคลื่่�อนที่่�ไปส่งยังัจุดุหมาย (เด็็กตอบ
ตามที่่�คิิด)
     - ในขณะที่่�ผ่่านทางขรุขุระและทาง
ลาดเอียีง เราจะต้้องระวังัอะไร (ระวัังลููก
สััตว์์ตกจากรถ)
 2. เด็ก็สังัเกตแบบบันัทึกึ ภารกิจิช่่วย
ลููกสัตัว์กับัการผจญภัยัในสวนสนุุกหรรษา 
โดยครููสร้้างข้้อตกลงร่่วมกับัเด็ก็ ดัังนี้้� 
     1) ให้้เด็็ก ๆ จัับคู่่�หรืือจัับกลุ่่�มกััน 
2-3 คน แล้้วร่่วมกัันสำรวจวัสัดุุ-อุปุกรณ์์
อีกีครั้้�ง เพื่่�อเลือืกและออกแบบรถผจญภัยั 
โดยให้้ใช้้วัสัดุุและอุปุกรณ์์ท่ี่�มีอีย่่างคุ้้�มค่่า
     2) ระบุุในแบบบันทึึกว่่าจะเลืือก
วัสัดุ-ุอุปุกรณ์์อะไร จำนวนเท่่าใด โดยวาด
ภาพหรือืเขียีนคำ และตััวเลข
     3) วาดภาพร่างรถผจญภัยั และระบุุ
วิธิีกีารที่่�จะทำให้้รถเคลื่่�อนท่ี่� โดยครููอาจ
ช่่วยจดบันัทึกึ
    4) นำเสนอแบบร่างเพ่ื่�อเล่่าว่่ารถ
ผจญภััยที่่�ออกแบบมีลีักัษณะเป็็นอย่่างไร

ตอนที่่� 3 เลืือกและออกแบบ E CT S M

(ประมาณ 20-25 นาทีี)
1. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกันัเพื่่�อเลือืก
และออกแบบวิิธีกีารแก้้ปััญหา โดยครูู
อาจใช้้คำถาม ดังันี้้�
     - เด็็ก ๆ คิดิว่าจะเลือืกใช้้สิ่่�งของ
ชิ้้�นใดในการสร้้างยานพาหนะผจญภัยั
เพื่่�อพาลููกสัตัว์ไปส่งเจ้้าของได้้ครบถ้วน 
เพราะอะไร (เด็็กตอบตามที่่�คิิด)
     - เด็็ก ๆ คิดิว่าจะเลือืกใช้้วิธิีใีดพา
ลููกสัตัว์เคลื่่�อนที่่�ไปส่งยังัจุดุหมาย (เด็็ก
ตอบตามที่่�คิิด)
     - เด็็ก ๆ คิดิว่าจะเลือืกใช้้วิธิีใีดพา
ลููกสััตว์์เคลื่่�อนที่่�ผ่่านบ่่อน้้ำ (เด็็กตอบตาม
ที่่�คิิด) 
     - ในขณะที่่�ผ่่านทางขรุขุระ ทางลาด
เอียีง และบ่่อน้้ำ เราจะต้้องระวังัอะไร 
(ระวัังลููกสััตว์์ตกจากรถ)
2. เด็็กสังัเกตแบบบันัทึกึ ภารกิจิช่่วยลููก
สัตัว์กับัการผจญภัยัในสวนสนุกุหรรษา 
โดยครููสร้้างข้้อตกลงร่่วมกับัเด็ก็ ดังันี้้�
    1) ให้้เด็็ก ๆ จัับกลุ่่�มกันั 3-5 คน
แล้้วร่่วมกันัสำรวจวัสัดุ-ุอุปุกรณ์์อีกีครั้้�ง 
เพื่่�อเลือืกและออกแบบยานพาหนะผจญภัยั 
โดยให้้ใช้้วัสัดุแุละอุปุกรณ์์ที่่�มีอีย่่างคุ้้�มค่่า
    2) ระบุใุนแบบบันทึกึว่่าจะเลือืก
วัสัดุ-ุอุปุกรณ์์อะไร จำนวนเท่่าใด
โดยวาดภาพหรือืเขียีนคำ และตัวัเลข 
    3) วาดภาพร่างยานพาหนะผจญภัยั 
และระบุวุิธิีกีารที่่�จะทำให้้ยานพาหนะ
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ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

ใช้้วัสัดุ-ุอุปุกรณ์์อะไร จำนวนเท่่าใด และ
มีวีิธิีกีารทำให้้เคลื่่�อนท่ี่�ได้้อย่่างไร
3. เด็ก็แต่่ละคู่่�หรือืแต่่ละกลุ่่�มออกแบบ
โดยการวาดภาพร่างรถผจญภัยั 
โดยระหว่่างทำกิจิกรรมครููควรเข้้าไป
สนทนาและกระตุ้้�นให้้เด็ก็ใช้้ความรู้้�ที่่�ได้้
เรียีนรู้้�มาในการออกแบบ และกระตุ้้�นให้้
เด็ก็วางแผนโดยกำหนดลำดับัขั้้�นตอน
ในการสร้้างต้้นแบบ 
4. เด็ก็แต่่ละคู่่�หรือืแต่่ละกลุ่่�มนำเสนอ
แบบร่าง โดยครููอาจใช้้คำถามเพื่่�อกระตุ้้�น
การนำเสนอ เช่่น  
    - รถผจญภัยัที่่�ออกแบบ มีีลักัษณะ
เป็็นอย่่างไร และมีส่ี่วนประกอบอะไรบ้้าง
เพราะอะไร  (เด็็กตอบตามที่่�ออกแบบ)
    - จะใช้้วิธิีใีดทำให้้รถผจญภัยัเคลื่่�อนที่่�
ผ่่านเส้้นทางต่่าง ๆ ไปยังัจุดุหมายได้้ 
(เด็็กตอบตามที่่�ออกแบบ)
    - จะบรรทุกุลููกสััตว์ทั้้�ง 5 ตััวไปส่ง
อย่่างครบถ้วนและปลอดภัยัได้้อย่่างไร 
(เด็็กตอบตามที่่�ออกแบบ)
    - จะใช้้วัสัดุแุละอุปุกรณ์์อะไร
ในการสร้้าง และจะใช้้จำนวนเท่่าใด 
(เด็็กตอบตามที่่�ออกแบบ)
    - หนููจะเริ่่�มสร้้างจากส่่วนใดก่อน 
หลังัจากนั้้�นจะทำอะไร (เด็็กตอบตามที่่�
วางแผน)

เคลื่่�อนที่่� โดยครููอาจช่่วยจดบันัทึกึ 
    4) นำเสนอแบบร่างเพ่ื่�อเล่่าว่่า
ยานพาหนะผจญภัยัที่่�ออกแบบมีลัีักษณะ
เป็็นอย่่างไร ใช้้วัสัดุ-ุอุปุกรณ์์อะไร 
จำนวนเท่่าใด และมีวีิธิีกีารทำให้้เคลื่่�อนที่่�
ได้้อย่่างไร
3. เด็็กแต่่ละกลุ่่�มออกแบบโดยการวาดภาพ
ร่่างยานพาหนะผจญภัยั โดยระหว่่าง
ทำกิจิกรรมครููควรเข้้าไปสนทนาและ
กระตุ้้�นให้้เด็ก็ใช้้ความรู้้�ที่่�ได้้เรียีนรู้้�มา
ในการออกแบบ และกระตุ้้�นให้้เด็ก็
วางแผนโดยกำหนดลำดับัขั้้�นตอน
ในการสร้้างต้้นแบบ
4. เด็็กแต่่ละกลุ่่�มนำเสนอแบบร่าง 
โดยครููอาจใช้้คำถามเพื่่�อกระตุ้้�น
การนำเสนอ เช่่น  
    - ยานพาหนะผจญภัยัที่่�ออกแบบ 
มีลีักัษณะเป็็นอย่่างไร และมีส่ี่วนประกอบ
อะไรบ้้าง เพราะอะไร (เด็็กตอบตามที่่�
ออกแบบ)
    - จะใช้้วิธิีใีดทำให้้ยานพาหนะผจญภัยั
เคลื่่�อนท่ี่�ผ่่านเส้้นทางต่่าง ๆ ไปยังัจุดุหมาย
ได้้ (เด็็กตอบตามที่่�ออกแบบ)
    - จะบรรทุุกลููกสััตว์ทั้้�ง 10 ตัวัไปส่ง
อย่่างครบถ้วนและปลอดภัยัได้้อย่่างไร 
(เด็็กตอบตามที่่�ออกแบบ)
    - จะใช้้วัสัดุแุละอุปุกรณ์์อะไรใน
การสร้้างและจะใช้้จำนวนเท่่าใด 
(เด็็กตอบตามที่่�ออกแบบ)
    - หนููจะเริ่่�มสร้้างจากส่่วนใดก่อนหลังั
จากนั้้�นจะทำอะไร (เด็็กตอบตามที่่�
วางแผน)
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ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปี)ี

ตอนที่่� 4 ดำเนิินการแก้้ปััญหา E CT S M 
และตอนที่่� 5 ทดสอบ ประเมิินผล และ
ปรัับปรุุง
(ประมาณ 15-20 นาทีี)
1. เด็ก็แต่่ละคนหรือืแต่่ละคู่่�รับัสิ่่�งของ
ตามที่่�เลืือกไว้้ จากนั้้�นดำเนิินการแก้้ปััญหา 
และทดสอบในสวนสนุกุหรรษาจำลอง 
โดยใช้้สิ่่�งของบรรทุกุลููกสัตัว์ทั้้�ง 3 ตัวั 
และใช้้วิธิีกีารทำให้้เคลื่่�อนท่ี่�ผ่่านเส้้นทาง
ต่่าง ๆ ตามที่่�เลืือกและออกแบบไว้้ เพื่่�อพา
ลููกสัตัว์ไปส่งเจ้้าของที่่�ชิงิช้้าสวรรค์์ โดยใน
ระหว่่างเด็็กทดสอบ ครููคอยเสริมิแรง
ให้้กำลังัใจ และให้้การช่่วยเหลืืออย่่าง
ใกล้้ชิดิ
2. เด็็กสัังเกตและร่่วมประเมิินผลการแก้้
ปััญหาตามเงื่่�อนไขของสถานการณ์์
ในระหว่่างที่่�ทดสอบ โดยครููใช้้คำถาม 
ดัังนี้้�
    - บรรทุุกลููกสััตว์์ได้้ครบทั้้�ง 3 ตััว
หรืือไม่่
    - เคลื่่�อนที่่�ผ่่านเส้้นทางทั้้�งทางเรีียบ 
ทางขรุุขระ และทางลาดเอีียงได้้หรืือไม่่ 
    - ไปถึึงยัังจุุดหมายคืือชิิงช้้าสวรรค์์
ได้้หรืือไม่่
3. เด็็กแต่่ละคนหรืือแต่่ละคู่่�ร่่วมกััน
ลงความเห็็นจากผลการทดสอบและ
ประเมิินผลการแก้้ปััญหาของตนเองหรืือ
กลุ่่�มตนเอง โดยครููใช้้คำถาม ดัังนี้้� 
    - หนููพอใจในรถผจญภััยคัันนี้้�หรืือยััง 
    - ถ้้ายัังไม่่พอใจ หนููคิิดว่่าจะปรัับปรุุง
อะไร เพราะอะไร และจะปรับปรุงุอย่่างไร

ตอนที่่� 4 ดำเนิินการแก้้ปััญหา E CT S M

(ประมาณ 20-25 นาทีี)
1.เด็ก็แต่่ละคู่่�หรือืแต่่ละกลุ่่�มวางแผน
ขั้้�นตอนในการสร้้างรถผจญภัยั โดยครูู
อาจใช้้คำถามเพ่ื่�อกระตุ้้�นการนำเสนอว่่า 
เด็ก็ ๆ จะมีขีั้้�นตอนในการสร้้างอย่่างไร 
จะเริ่่�มจากทำอะไรก่่อน
2. เด็ก็แต่่ละคู่่�หรือืแต่่ละกลุ่่�มรับัวัสัดุุ 
และอุปุกรณ์์ตามชนิดิและจำนวนที่่�ได้้
ออกแบบไว้้
3. เด็ก็แต่่ละคู่่�หรือืแต่่ละกลุ่่�มร่่วมกันั
ดำเนิินการแก้้ปััญหาสร้้างรถผจญภัยั
ตามแบบที่่�ร่่างเอาไว้้ โดยในระหว่่างทำ
กิจิกรรม ครููคอยดููแลและให้้ความช่่วยเหลือื
ในการใช้้วัสัดุ-ุอุปุกรณ์์ กระตุ้้�นให้้เด็ก็
สร้้างตามแบบร่าง กรณีทีี่่�มีกีารปรับัเปลี่่�ยน
ในระหว่่างสร้้าง ควรกระตุ้้�นให้้เด็ก็แก้้ไข
แบบร่างที่่�วาดเอาไว้้ก่่อนด้้วย และกระตุ้้�น
ด้้วยคำถาม เช่่น 
    - ในแบบที่่�หนููร่างไว้้ ใช้้วัสัดุ-ุอุปุกรณ์์
อะไรบ้้าง 
    - ทำไมหนููถึงึเลือืกใช้้อุปุกรณ์์นี้้�
    - หนููคิดิว่ารถผจญภัยัท่ี่�สร้้างนี้้�เคลื่่�อนท่ี่�
ได้้หรือืยังั เพราะอะไร
    - หนููคิดิว่ารถผจญภัยันี้้�สามารถบรรทุกุ
ลููกสัตัว์ทั้้�ง 5 ตััว ได้้หรือืยังั เพราะอะไร
    - หนููอยากปรับแก้้อะไรจากแบบร่างไหม
ถ้้าอยากแก้้ จะแก้้อะไร เพราะอะไร

ตอนที่่� 4 ดำเนิินการแก้้ปััญหา E CT S M

(ประมาณ 30-35 นาทีี)
1.เด็็กแต่่ละกลุ่่�มวางแผนขั้้�นตอนใน
การสร้้างยานพาหนะผจญภัยั โดยครูู
อาจใช้้คำถามเพื่่�อกระตุ้้�นการนำเสนอว่่า 
เด็็ก ๆ จะมีขีั้้�นตอนในการสร้้างอย่่างไร 
จะเริ่่�มจากทำอะไรก่่อน
2. เด็็กแต่่ละกลุ่่�มรับัวัสัดุแุละอุปุกรณ์์
ตามชนิดิและจำนวนที่่�ได้้ออกแบบไว้้
3. เด็็กร่่วมกันัดำเนิินการแก้้ปััญหาสร้้าง
ยานพาหนะผจญภัยัตามแบบที่่�ร่่างเอาไว้้ 
โดยในระหว่่างทำกิจิกรรม คอยดููแลและ
ให้้ความช่่วยเหลือืในการใช้้อุปุกรณ์์เท่่าท่ี่�
จำเป็็น กระตุ้้�นให้้เด็ก็สร้้างตามแบบร่าง 
กรณีทีี่่�มีกีารปรับัเปลี่่�ยนในระหว่่างสร้้าง 
ควรกระตุ้้�นให้้เด็ก็แก้้ไขแบบร่างที่่�วาด
เอาไว้้ก่่อนด้้วย และกระตุ้้�นด้้วยคำถาม 
เช่่น
    - ในแบบท่ี่�หนููร่างไว้้ ใช้้วัสัดุ-ุอุุปกรณ์์
อะไรบ้้าง 
    - ทำไมหนููถึงเลือืกใช้้อุปุกรณ์์นี้้�
    - จะใช้้อุปุกรณ์์อะไรดีเีพื่่�อช่่วยให้้สิ่่�งของ
ติดิกันัหรือืขาดออกจากกันั
    - เมื่่�อลงมือืสร้้างแล้้วมีอีะไรที่่�ไม่่
เหมือืนกับัที่่�ออกแบบไว้้บ้้างไหม แล้้วหนูู
ทำอย่่างไร
    - หนููคิดว่ายานพาหนะผจญภัยัท่ี่�
สร้้างนี้้�เคลื่่�อนที่่�ได้้หรือืยังั เพราะอะไร
    - หนููคิดว่ายานพาหนะผจญภัยันี้้�
สามารถบรรทุกุลููกสัตัว์ทั้้�ง 10 ตัวั
ได้้หรือืยังั เพราะอะไร
    - หนููอยากปรับัแก้้อะไรจากแบบร่างไหม 
ถ้้าอยากแก้้ จะแก้้อะไร เพราะอะไร
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ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

ตอนที่่� 5 ทดสอบ ประเมิินผล และ
ปรัับปรุุง E 
(ประมาณ 15-20 นาทีี)
1. เด็ก็และครููสนทนาร่่วมกันัถึงึวิิธีกีาร
ทดสอบ โดยนำต้้นแบบรถผจญภัยัที่่�
สร้้างขึ้้�นทดสอบให้้เคลื่่�อนที่่�ผ่่านเส้้นทาง
ต่่าง ๆ เพื่่�อพาลููกสัตัว์ไปส่งยังัจุดุหมาย 
จากนั้้�นทบทวนเงื่่�อนไขและวิิธีกีาร
ประเมิินผลการทำงานของต้้นแบบ
ร่่วมกันัดังันี้้�
    1) รถผจญภัยัจะต้้องพาลููกสัตัว์ทั้้�ง 
5 ตัวั กลับัไปหาเจ้้าของให้้ได้้อย่่าง
ครบถ้วนและปลอดภัยั
    2) รถผจญภัยัจะต้้องเคลื่่�อนที่่�ไปตาม
ทางเรียีบ ทางขรุขุระ และทางลาดเอียีง 
เพื่่�อไปยังัชิงิช้้าสวรรค์์ได้้
2. เด็ก็นำต้้นแบบรถผจญภัยัที่่�สร้้าง
เสร็จ็แล้้วมาทดสอบในสวนสนุกุหรรษา
จำลอง โดยในระหว่่างเด็ก็ทดสอบ
ครููคอยเสริมิแรง ให้้กำลังัใจ และกระตุ้้�น
ให้้เด็ก็สังัเกตและประเมิินการทำงาน
ของต้้นแบบรถผจญภัยัที่่�เด็ก็สร้้างขึ้้�น 
โดยครูู อาจใช้้คำถาม เช่่น
    - สามารถบรรทุุกลููกสััตว์ทั้้�ง 5 ตัวัได้้
หรือืไม่่
    - สามารถเคลื่่�อนที่่�ผ่่านพื้้�นเส้้นทาง
ต่่าง ๆ ได้้หรือืไม่่ คิดิว่าน่่าจะเพราะอะไร
    - สามารถเคลื่่�อนที่่�ไปถึงึจุดุหมายคือื
ชิงิช้้าสวรรค์์ได้้หรือืไม่่ คิดิว่าน่่าจะเพราะ
อะไร
    - สามารถส่่งลููกสััตว์์ให้้ถึึงที่่�หมาย
ครบถ้วนและปลอดภัยัทั้้�ง 5 ตััว หรือืไม่่
    - เด็็ก ๆ พอใจในรถผจญภััยนี้้�แล้้ว
หรือืยังั 
     - ถ้้ายังัไม่่พอใจ เด็็ก ๆ คิดิว่าจะ
ปรับัปรุงุอะไร เพราะอะไร และอย่่างไร

ตอนที่่� 5 ทดสอบ ประเมิินผล และ
ปรัับปรุุง E

(ประมาณ 20-25 นาทีี)
1. เด็็กและครููสนทนาร่่วมกันัถึงึวิิธีกีาร
ทดสอบ โดยนำต้้นแบบยานพาหนะ
ผจญภัยัที่่�สร้้างขึ้้�นทดสอบให้้เคลื่่�อนที่่�
ผ่่านเส้้นทางต่่าง ๆ เพื่่�อพาลููกสัตัว์ไปส่ง
ยังัจุดุหมาย จากนั้้�นทบทวนเงื่่�อนไขและ
วิธิีกีารประเมินิผลการทำงานของ
ต้้นแบบร่วมกันั ดังันี้้�
    1) ยานพาหนะผจญภัยัจะต้้องพาลููก
สัตัว์ทั้้�ง 10 ตััว กลัับไปหาเจ้้าของให้้ได้้
อย่่างครบถ้วนและปลอดภัยั
    2) ยานพาหนะผจญภัยัจะต้้องเคลื่่�อนที่่�
ไปตามทางเรียีบ ทางขรุุขระ ทางลาดเอียีง 
และผ่่านบ่่อน้้ำ เพื่่�อไปยังัชิงิช้้าสวรรค์์ได้้
2. เด็็กนำต้้นแบบยานพาหนะผจญภัยัท่ี่�
สร้้างเสร็จ็แล้้ว มาทดสอบในสวนสนุกุ
หรรษาจำลอง โดยในระหว่่างเด็ก็ทดสอบ 
ครููคอยเสริมิแรง ให้้กำลังัใจ และกระตุ้้�น
ให้้เด็ก็สังัเกตและประเมิินการทำงาน
ของต้้นแบบยานพาหนะผจญภััยที่่�เด็ก็
สร้้างขึ้้�น โดยครููอาจใช้้คำถาม เช่่น
    - สามารถบรรทุุกลููกสัตัว์ทั้้�ง 10 ตัวัได้้
หรือืไม่่
    - สามารถเคลื่่�อนที่่�ผ่่านพื้้�นเส้้นทาง
ต่่าง ๆ และผ่่านบ่่อน้้ำได้้หรืือไม่่ คิดิว่าน่่าจะ
เพราะอะไร
    - สามารถเคลื่่�อนที่่�ไปถึงึจุดุหมายคือื
ชิงิช้้าสวรรค์์ได้้หรือืไม่่ คิดิว่าน่่าจะเพราะ
อะไร
    - สามารถส่่งลููกสััตว์ให้้ถึงึที่่�หมาย
ครบถ้วนและปลอดภัยัทั้้�ง 10 ตััว หรือืไม่่
    - เด็็ก ๆ พอใจในยานพาหนะผจญภัยั
นี้้�แล้้วหรือืยังั
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ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

3. เด็ก็แต่่ละคู่่�หรือืแต่่ละกลุ่่�มร่่วมกันั
ลงความเห็น็จากผลการทดสอบและ
ประเมินิต้้นแบบรถผจญภัยัของกลุ่่�ม
ตนเอง โดยบันัทึกึใบกิจิกรรมในช่่อง
การทดสอบและประเมินิผล จากนั้้�น
หากเด็ก็ต้้องการปรับปรุงุ ให้้เด็ก็ลงมือื
ปรับัปรุงุ ทดสอบและประเมิิน การทำงาน
ของต้้นแบบอีกีครั้้�ง โดยครููคอยให้้กำลังัใจ
และให้้การช่่วยเหลือืเด็ก็อย่่างใกล้้ชิดิ 

    - ถ้้ายัังไม่่พอใจ เด็็ก ๆ คิิดว่่า
จะปรับัปรุงอะไร เพราะอะไร และอย่่างไร
3. เด็็กแต่่ละกลุ่่�มร่่วมกันัลงความเห็น็
จากผลการทดสอบและประเมินิต้้นแบบ
ยานพาหนะผจญภัยัของกลุ่่�มตนเอง 
โดยบันัทึึกใบกิจิกรรมในช่่องการทดสอบ
และประเมินิผล จากนั้้�นหากเด็ก็ต้้องการ
ปรับปรุงุ ให้้เด็ก็ลงมือืปรับัปรุงุ ทดสอบ
และประเมิินการทำงานของต้้นแบบ
อีกีครั้้�งโดยครููคอยให้้กำลังัใจและให้้
การช่่วยเหลือืเด็ก็

ตอนที่่� 6  นำเสนอ E CT Algorithm S M

(ประมาณ 10-15 นาทีี)
1. เด็็กและครููร่่วมกัันจััดแสดงผลงาน
ตามรููปแบบที่่�เด็็กเสนอ จากนั้้�นเด็็ก
ร่่วมกัันสำรวจและชื่่�นชมผลงานของ
เพื่่�อน ๆ
2. เด็็กนำเสนอกระบวนการและผลงาน 
โดยครููใช้้คำถาม ดัังนี้้� 
    - ตอนที่่�หนููทำรถผจญภััย หนููทำ
อะไรก่่อนเป็็นอย่่างแรก แล้้วหลัังจากนั้้�น
ทำอะไรต่่อ
    - หนููเลืือกใช้้อะไรเป็็นรถพาลููกสััตว์์
ไปส่่งหนููใช้้วิิธีีอะไรทำให้้รถผจญภััย
เคลื่่�อนที่่�ในระหว่่างพาลููกสััตว์์ไปส่่ง
เกิิดปััญหาอะไรหรืือไม่่ อย่่างไร
    - หนููได้้ปรัับปรุุงแก้้ไขหรืือไม่่ อย่่างไร
    - เป็็นไปตามที่่�คิิดไว้้ตอนแรกหรืือไม่่ 
อย่่างไร
    - หนููพาลููกสััตว์์ทั้้�ง 3 ตััวไปส่่งเจ้้าของ
ได้้หรืือไม่่
3. เด็ก็และครููร่วมกันัสรุปุว่ารถท่ี่�สามารถ
แก้้ปััญหาตามเงื่่�อนไขจากสถานการณ์์

ตอนที่่� 6  นำเสนอ E CT Algorithm S M

(ประมาณ 10-15 นาทีี)
1. เด็ก็และครููร่วมกันัจัดัแสดงผลงาน
พร้อมแบบร่างตามรููปแบบที่่�เด็ก็เสนอ 
จากนั้้�นเด็ก็ร่่วมกันัสำรวจและชื่่�นชม
ผลงานของเพื่่�อน ๆ
2. เด็ก็แต่่ละคู่่�หรือืแต่่ละกลุ่่�มนำเสนอ
กระบวนการและผลงาน โดยครููใช้้คำถาม 
ดังันี้้�  
    - หนููทำอะไรก่่อน แล้้วหลังัจากนั้้�น
ทำอะไรต่่อ
    - หนููใช้้อะไรในการสร้้างบ้้าง ใช้้จำนวน
เท่่าใด
    - เพราะอะไรหนููถึงออกแบบและสร้้าง
รถผจญภัยัที่่�มีขีนาดเท่่านี้้�
    - หนููใช้้วิธิีอีะไรทำให้้รถเคลื่่�อนที่่� 
    - หนููออกแรงมากหรือืน้้อยในการทำให้้
รถเคลื่่�อนที่่�บนทางเรียีบ/ทางขรุขุระ
/ทางลาด
    - ผลงานที่่�หนููสร้้างเป็็นไปตามที่่�หนูู
ออกแบบไว้้หรือืไม่่ อย่่างไร
    - ในระหว่่างทดสอบพาลููกสัตัว์ไปส่ง 
เกิดิปััญหาอะไรหรือืไม่่ อย่่างไร

ตอนที่่� 6  นำเสนอ E CT Algorithm S M

(ประมาณ 15-20 นาทีี)
1. เด็็กและครููร่วมกันัจัดัแสดงผลงาน
พร้อมแบบร่างตามรููปแบบที่่�เด็ก็เสนอ 
จากนั้้�นเด็ก็ร่่วมกันัสำรวจและชื่่�นชม
ผลงานของเพื่่�อน ๆ
2. เด็็กแต่่ละกลุ่่�มนำเสนอกระบวนการ
และผลงาน โดยครููใช้้คำถาม ดังันี้้�  
    - หนููทำอย่่างไร ทำอะไรก่่อน 
แล้้วหลังัจากนั้้�นทำอะไรต่่อ
    - หนููใช้้อะไรในการสร้้างบ้้าง ใช้้จำนวน
เท่่าใด
    - เพราะอะไรหนููถึงออกแบบและ
สร้้างยานพาหนะผจญภัยัที่่�มีขีนาดเท่่านี้้�
    - หนููใช้้วิิธีีอะไรทำให้้ยานพาหนะ
ผจญภัยัเคลื่่�อนที่่� 
    - ตอนทำให้้ยานพาหนะผจญภััย
เคลื่่�อนที่่�บนทางเรียีบกับัทางขรุขุระหนูู
ออกแรงเหมือืนหรือืแตกต่่างกันั อย่่างไร
    - ตอนทำให้้ยานพาหนะผจญภััย
เคลื่่�อนที่่�บนทางราบและทางลาดเอียีงลง 
กับัทางลาดเอียีงขึ้้�น หนููออกแรงเหมือืน
หรือืแตกต่่างกันั อย่่างไร
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ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

พาลููกสัตัว์ทั้้�ง 3 ตััวไปหาเจ้้าของได้้ 
ควรมีลีักัษณะอย่่างไร และใช้้วิธิีใีดใน
การทำให้้เคลื่่�อนที่่�ได้้บ้้าง ซึ่่�งเด็ก็ควรสรุปุ
ตามสิ่่�งที่่�เด็ก็ได้้ทำ
4. ครููเสริมิแรงโดยการชื่่�นชมในความตั้้�งใจ 
มุ่่�งมั่่�น และพยายามแก้้ปััญหาของเด็็ก ๆ

    - หนููได้้ปรับัปรุงุแก้้ไขหรือืไม่่ อย่่างไร      
    - หนููพาลููกสัตัว์ทั้้�ง 5 ตััวไปส่งเจ้้าของ
ได้้อย่่างปลอดภัยัหรือืไม่่ เพราะอะไร
 3. เด็ก็และครููร่วมกันัสรุปุว่ารถที่่�
สามารถแก้้ปััญหาตามเงื่่�อนไขจาก
สถานการณ์์พาลููกสัตัว์ทั้้�ง 5 ตััวไปหา
เจ้้าของได้้ ควรมีีลักัษณะอย่่างไร และใช้้
วิธิีใีดในการทำให้้รถผจญภัยัเคลื่่�อนที่่�
ผ่่านเส้้นทางต่่าง ๆ ได้้บ้้าง ซึ่่�งเด็ก็ควร
สรุปุได้้ดังันี้้�
    - รถผจญภัยัควรมีขีนาดใหญ่่เพียีง
พอที่่�จะบรรทุกุลููกสัตัว์ได้้ครบทั้้�ง 5 ตััว
เพื่่�อเดินิทางไปยังจุดุหมายพร้อมกันั
ในคราวเดียีว
    - เราสามารถทำให้้รถผจญภัยั
เคลื่่�อนท่ี่�ผ่่านเส้้นทางต่่าง ๆ ทั้้�งทางเรียีบ 
ทางขรุขุระ ทางลาดเอียีง ได้้หลายวิธิีี 
โดยการใช้้แรงผลักัหรือืดึงึรถโดยตรง 
เช่่น ผลักั เข็น็ ดันั ดึงึ ลาก จููง  ใช้้แรง
แม่่เหล็ก็ในการผลักัหรือืดึงึดููด หรือือาจ
ใช้้แรงลมในปริมิาณมากเพ่ื่�อเป่่า  
    - การทำให้้รถผจญภัยัเคลื่่�อนที่่�บน
ทางเรียีบใช้้แรงน้้อยกว่่าการทำให้้รถ
ผจญภัยัเคลื่่�อนที่่�บนทางขรุขุระ และ
การทำให้้รถผจญภัยัเคลื่่�อนที่่�บนทางราบ
และลงทางลาดเอียีงใช้้แรงน้้อยกว่่า
การทำให้้รถผจญภัยัเคลื่่�อนที่่�ขึ้้�นทาง
ลาดเอียีง
 4. ครููเสริิมแรงโดยการชื่่�นชมในความตั้้�งใจ 
มุ่่�งมั่่�น และพยายามแก้้ปััญหาของเด็ก็ ๆ    

    - หนููทำให้้ยานพาหนะผจญภัยั
เคลื่่�อนที่่�ผ่่านบ่่อน้้ำได้้อย่่างไร
    - ผลงานท่ี่�หนููสร้้างเป็็นไปตามที่่�หนูู
ออกแบบไว้้หรือืไม่่ อย่่างไร
    - ในระหว่่างที่่�หนููสร้้าง มีกีารปรับั
เปลี่่�ยนแบบหรือืไม่่ เพราะอะไร
    - ในระหว่่างทดสอบพาลููกสัตัว์ไปส่ง 
เกิดิปััญหาอะไรหรือืไม่่ อย่่างไร
    - หนููได้้ปรับปรุงุแก้้ไขหรือืไม่่ อย่่างไร
    - หนููพาลููกสััตว์ทั้้�ง 10 ตััวไปส่ง
เจ้้าของได้้อย่่างปลอดภัยัหรือืไม่่ เพราะ
อะไร 
3. เด็็กและครููร่วมกันัสรุปุว่ายานพาหนะ
ผจญภัยัที่่�สามารถแก้้ปััญหาตามเงื่่�อนไข
จากสถานการณ์์พาลููกสัตัว์ทั้้�ง 10 ตัวั
ไปหาเจ้้าของได้้ ควรมีลีักัษณะอย่่างไร 
และใช้้วิธิีใีดในการทำให้้ยานพาหนะ
ผจญภัยัเคลื่่�อนที่่�ผ่่านเส้้นทางต่่าง ๆ
ได้้บ้้าง ซึ่่�งเด็ก็ควรสรุปุได้้ดังันี้้�
    - ยานพาหนะผจญภัยัควรมีขีนาดใหญ่่
เพียีงพอที่่�จะบรรทุกุลููกสััตว์ได้้ครบทั้้�ง 
10 ตััวเพื่่�อเดินิทางไปยังัจุดุหมายพร้อม
กันัในคราวเดียีว
    - เราสามารถทำให้้ยานพาหนะผจญภัยั
เคลื่่�อนที่่�ผ่่านเส้้นทางต่่าง ๆ ทั้้�งทางเรียีบ 
ทางขรุขุระ ทางลาดเอียีง ได้้หลายวิธิีี 
โดยการใช้้แรงผลักัหรือืดึงึยานพาหนะ
ผจญภัยัโดยตรง เช่่น ผลักั เข็น็ ดันั ดึงึ ลาก 
จููง ใช้้แรงแม่่เหล็็กในการผลักัหรือืดึงึดููด 
หรือือาจใช้้แรงลมในปริมาณมากเพื่่�อเป่่า  
    - เราสามารถทำให้้ยานพาหนะผจญภัยั
เคลื่่�อนที่่�ผ่่านบ่่อน้้ำได้้หลายวิธิี ีโดยการใช้้
แรงผลักัหรือืดึงึยานพาหนะผจญภัยั
โดยตรง เช่่น ผลักั เข็น็ ดันั ดึงึ ลาก จููง  
ใช้้แรงแม่่เหล็ก็ในการผลักัหรือืดึงึดููด 
อาจใช้้แรงลมในปริมิาณมากเพื่่�อเป่่า
และใช้้แรงจากน้้ำ รวมถึงึวัสัดุหุรือื
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กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปี)ี

อุปุกรณ์์ที่่�ใช้้ในการสร้้างยานพาหนะ 
ผจญภัยัควรโดนน้้ำได้้ไม่่เสียีหาย
    - การทำให้้ยานพาหนะผจญภััย
เคลื่่�อนที่่�บนทางเรีียบใช้้แรงน้้อยกว่่า
การทำให้้ยานพาหนะผจญภััยเคลื่่�อนที่่�
บนทางขรุขุระ และการทำให้้ยานพาหนะ
ผจญภััยเคลื่่�อนที่่�บนทางราบและลงทาง
ลาดเอีียงใช้้แรงน้้อยกว่่าการทำให้้ยาน
พาหนะผจญภัยัเคลื่่�อนที่่�ขึ้้�นทางลาดเอียีง
4. ครููเสริิมแรงโดยการชื่่�นชมในความตั้้�งใจ
มุ่่�งมั่่�น และพยายามแก้้ปััญหาของเด็็ก ๆ

โรงเรีียนบ้้านแม่่ละเมา จ.ตาก

โรงเรีียนบ้้านคุุณแม่่ จ.เชีียงใหม่่
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กระทรวงศึกษาธิการ

โรงเรีียนอนุุบาลลำพููน จ.ลำพููน โรงเรีียนอิินทร์์ศรััทธาราษฎร์์ จ.สุุพรรณบุุรีี

ศููนย์์พััฒนาเด็็กเล็็กเทศบาลเมืืองลำพููน จ.ลำพููน

โรงเรีียน ตชด.เจ้้าพ่่อหลวงอุุปถััมภ์์ 2
 จ.เชีียงใหม่่

โรงเรีียนเทศบาลสัันป่่ายางหลวง จ.ลำพููน
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กระทรวงศึกษาธิการ

กิิจกรรมเพิ่่�มเติิม
เกมโค้้ดดิ้้�งภารกิิจพิิชิิตร้้านค้้าในสวนสนุุกหรรษา (สำหรัับเด็็กระดัับ 1-3)	

	 1. ครููแนะนำวิิธีีการและสร้้างข้้อตกลงร่่วมกัันกัับเด็็กในการเกมโค้้ดดิ้้�ดภารกิิจพิิชิิตร้้านค้้าในสวนสนุุกหรรษา 	

	    เพ่ื่�อทำภารกิิจเก็็บออมเงิินไปซื้้�ออาหารและเครื่่�องดื่่�มในร้้านค้้า โดยผู้้�เล่่นแต่่ละกลุ่่�มร่่วมกัันเดิินทางจาก

	    จุุดเริ่่�มต้้น เพื่่�อเก็็บเงิินเหรีียญจำลองระหว่่างทางและไปสู่่�เส้้นชััยเพื่่�อซื้้�ออาหารและเครื่่�องดื่่�มในร้้านค้้า 

	    โดยห้้ามเดิินผ่่านอุุปสรรค

	 2. เด็็กแต่่ละกลุ่่�มร่่วมเล่่นเกมโค้้ดดิ้้�ดภารกิิจพิิชิิตร้้านค้้าในสวนสนุุกหรรษาตามวิิธีีการและข้้อตกลง

	 3. เด็็กและครููร่่วมกัันสนทนาสรุุปเกี่่�ยวกัับลำดัับขั้้�นตอนการเล่่นเกม วิิธีีการแก้้ปััญหาของแต่่ละกลุ่่�ม รวมถึึง	

	    การร่่วมมืือร่่วมใจกัันในกลุ่่�ม และร่่วมกัันสรุุปว่่าเงิินเหรีียญจำลองที่่�ได้้จากการเล่่นเกมสามารถนำไปซื้้�อ	

	    อาหารและเครื่่�องดื่่�มในร้้านค้้าได้้

โรงเรีียนบ้้านทุ่่�งมะขามเฒ่่า จ.กาญจนบุุรีี โรงเรีียนอนุุบาลสมุุทรสงคราม
จ.สมุุทรสงคราม



172 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

1. เด็ก็สังัเกตบัตัรภาพร้้านค้้าในสวนสนุกุ 
หรรษา และสนทนาร่่วมกัับครููเพื่่�อนำ
เข้้าสู่่�เกมโค้้ดดิ้้�งภารกิิจพิิชิิตร้้านค้้าใน
สวนสนุุกหรรษา 

2. ครููแนะนำอุุปกรณ์์และให้้เด็็กสัังเกต
อุุปกรณ์์เกมโค้้ดดิ้้�ง “ภารกิจิพิชิิติร้้านค้้า
ในสวนสนุุกหรรษา” ประกอบด้้วย 
กระดานเกมโค้้ดดิ้้�งสวนสนุุกหรรษา 
1 แผ่่น บัตัรจุดุเริ่่�มต้้นและเส้้นชัยั (ร้้านค้้า) 
อย่่างละ 1 ใบ ตััวเดิิน 1 ตััว  
บััตรอุุปสรรค (กระปุุกหมููแตก) 2 ใบ 
เงิินเหรีียญจำลอง 1 บาท (5 ใบ)

3. ครููแนะนำวิิธีีการและสร้้างข้้อตกลง
ร่่วมกัันกัับเด็็กในการเกมโค้้ดดิ้้�ง“ภารกิิจ
พิิชิติร้้านค้้าในสวนสนุกุหรรษา” เพื่่�อทำ
ภารกิิจเก็็บออมเงิินไปซื้้�ออาหารและ
เครื่่�องดื่่�มในร้้านค้้า โดยผู้้�เล่่นแต่่ละกลุ่่�ม
ร่่วมกัันเดิินทางจากจุุดเริ่่�มต้้น เพื่่�อเก็็บ
เงิินเหรีียญจำลองระหว่่างทางและไปสู่่�
เส้้นชััยเพื่่�อซื้้�ออาหารและเครื่่�องดื่่�มใน
ร้้านค้้า โดยห้้ามเดิินผ่่านอุปุสรรค ซ่ึ่�งมีี

1. เด็ก็สังัเกตบัตัรภาพร้้านค้้าในสวนสนุก 
หรรษา และสนทนาร่่วมกัับครููเพื่่�อนำ
เข้้าสู่่�เกมโค้้ดดิ้้�งภารกิิจพิิชิิตร้้านค้้าใน
สวนสนุุกหรรษา 

2. ครููแนะนำอุุปกรณ์์และให้้เด็็กสัังเกต
อุุปกรณ์์เกมโค้้ดดิ้้�ง “ภารกิจิพิชิิติร้้านค้้า
ในสวนสนุุกหรรษา” ประกอบด้้วย 
กระดานเกมโค้้ดดิ้้�งสวนสนุุกหรรษา 
1 แผ่่น บัตัรจุุดเริ่่�มต้้นและเส้้นชัยั (ร้้านค้้า)
อย่่างละ 1 ใบ ตััวเดิิน 1 ตััว  
บััตรอุุปสรรค (กระปุุกหมููแตก) 2 ใบ 
เงิินเหรีียญจำลอง 1 บาท (5 ใบ) 
5 บาท (1 ใบ) และ 10 บาท (1 ใบ)

3. ครููแนะนำวิิธีีการและสร้้างข้้อตกลง
ร่่วมกัันกัับเด็็กในการเกมโค้้ดดิ้้�ง“ภารกิิจ
พิิชิติร้้านค้้าในสวนสนุกุหรรษา” เพื่่�อทำ
ภารกิิจเก็็บออมเงิินไปซื้้�ออาหารและ
เครื่่�องดื่่�มในร้้านค้้า โดยผู้้�เล่่นแต่่ละกลุ่่�ม
ร่่วมกัันวางแผนการเดิินทางก่่อน-หลััง 
เพื่่�อหลบหลีีกอุุปสรรคจากจุุดเริ่่�มต้้นไป 
ยัังเส้้นชััยโดยใช้้บััตรคำสั่่�ง จากนั้้�น

1. เด็็กสัังเกตบัตัรภาพร้้านค้้าในสวนสนุกุ 
หรรษา และสนทนาร่่วมกัับครููเพื่่�อนำ
เข้้าสู่่�เกมโค้้ดดิ้้�งภารกิิจพิิชิิตร้้านค้้าใน
สวนสนุุกหรรษา 

2. ครููแนะนำอุุปกรณ์์และให้้เด็็กสัังเกต
อุุปกรณ์์เกมโค้้ดดิ้้�ง “ภารกิจิพิชิิติร้้านค้้า
ในสวนสนุุกหรรษา” ประกอบด้้วย 
กระดานเกมโค้้ดดิ้้�งสวนสนุุกหรรษา 
1 แผ่่น บัตัรจุดุเริ่่�มต้้นและเส้้นชััย (ร้้านค้้า)
อย่่างละ 1 ใบ ตััวเดิิน 1 ตััว  
บััตรอุุปสรรค (กระปุุกหมููแตก) 2 ใบ 
เงิินเหรีียญจำลอง 1 บาท 2 บาท 
5 บาท และ 10 บาท อย่่างละ 2 ใบ

3. ครููแนะนำวิิธีีการและสร้้างข้้อตกลง
ร่่วมกัันกัับเด็็กในการเกมโค้้ดดิ้้�ง“ภารกิิจ
พิิชิิตร้้านค้้าในสวนสนุกุหรรษา” เพื่่�อทำ
ภารกิิจเก็็บออมเงิินไปซื้้�ออาหารและ
เครื่่�องดื่่�มในร้้านค้้า โดยผู้้�เล่่นแต่่ละกลุ่่�ม
ร่่วมกัันวางแผนการเดิินทางก่่อน-หลััง 
หลบหลีีกอุุปสรรคจากจุุดเริ่่�มต้้นไปยััง 
เส้้นชััยโดยใช้้บััตรคำสั่่�ง จากนั้้�น

กิิจกรรมเพิ่่�มเติิม
    เกมโค้้ดดิ้้�งภารกิิจพิิชิิตร้้านค้้าในสวนสนุุกหรรษา
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ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

วิิธีกีารเล่่น ดัังนี้้�
    1) เด็็กและครูรู่่วมกันัวางบััตรจุดุเริ่่�มต้้น 
บััตรเส้้นชัยั บัตัรอุปุสรรค และเงิินเหรีียญ
จำลองบนกระดานเกม โดยครููอาจใส่่
บัตัรอุปุสรรคและเงิินเหรีียญจำลองใน
กระเป๋๋าทึึบเพื่่�อให้้ตััวแทนเด็็กสุ่่�มหยิิบ
บััตรอุุปสรรคมาวางบนกระดานเกม 
(อาจปรัับตำแหน่่งการวางบัตัรต่่าง ๆ ได้้)

    2) เด็็กสัังเกตและบอกตำแหน่่งและ
ทิิศทางของบััตรจุุดเริ่่�มต้้น บััตรเส้้นชััย 
บััตรอุุปสรรค และเงิินเหรีียญจำลองบน
กระดานเกม โดยใช้้คำ เช่่น ข้้างบน 
ข้้างล่่าง ข้้างซ้้าย ข้้างขวา 
    3) ผู้้�เล่่นแต่่ละกลุ่่�มแบ่่งบทบาทของ
สมาชิิกในกลุ่่�มออกเป็็นผู้้�เดิินทาง 1 คน 
และสมาชิิกที่่�เหลืือเป็็นผู้้�คอยบอกทาง
    4) ผู้้�เล่่นแต่่ละกลุ่่�มสังัเกตบััตรจุดุเริ่่�มต้้น
บััตรเส้้นชัยั บัตัรอุุปสรรค และเงิินเหรียีญ 
จำลองที่่�วางอยู่่�บนกระดานเกม เพื่่�อหา
เส้้นทางในการเดิินจากจุดุเริ่่�มต้้น แล้้วเก็บ็
ออมเงิินระหว่่างทางและไปสู่่�เส้้นชััย 
โดยห้้ามเดิินผ่่านอุุปสรรค
    5) ผู้้�เดิินทางใช้้ตััวเดิินแทนตนเอง
ในการเดิินทางบนกระดานเกม เพื่่�อเดิิน
ทางตามที่่�เพื่่�อนในกลุ่่�มบอก โดยใช้้คำสั่่�ง
เดิินขึ้้�น เดิินลง เดิินซ้้าย หรืือเดิินขวา 
ระหว่่างการเคลื่่�อนที่่�เด็็กทุุกคนในกลุ่่�ม
จะต้้องแสดงท่่าทางในการบอกทิิศทาง 
ที่่�ใช้้บอกตำแหน่่งและทิิศทางที่่�ถููกต้้อง

ตััวแทนกลุ่่�มเดิินทางตามลำดัับบััตรคำสั่่�ง
ที่่�วางแผนไว้้เพื่่�อไปเก็็บเงิินเหรีียญจำลอง 
ระหว่่างทางให้้ได้้มากที่่�สุุด เพื่่�อไปซื้้�อ
อาหารและเครื่่�องดื่่�มในร้้านค้้า ซึ่่�งมีี
วิิธีีการเล่่นดัังนี้้�
    1) เด็็กและครูร่่วมกันัวางบัตัรจุดุเริ่่�มต้้น 
บััตรเส้้นชัยั บัตัรอุปุสรรค และเงิินเหรีียญ 
จำลองบนกระดานเกม โดยครููอาจใส่่
บััตรอุุปสรรคและเงิินเหรีียญจำลองใน
กระเป๋๋าทึึบ เพื่่�อให้้ตััวแทนเด็็กสุ่่�มหยิิบ
มาวางบนกระดานเกม (อาจปรัับตำแหน่่ง
การวางบััตรต่่าง ๆ ได้้) 

    2) เด็็กสัังเกตและบอกตำแหน่่งและ
ทิิศทางของบััตรจุุดเริ่่�มต้้น บััตรเส้้นชััย 
บััตรอุุปสรรค และเงิินเหรีียญจำลองบน
กระดานเกม โดยใช้้คำ เช่่น ข้้างบน ข้้างล่่าง 
ข้้างซ้้าย ข้้างขวา
    3) ผู้้�เล่่นแต่่ละกลุ่่�มแบ่่งบทบาทของ
สมาชิิกในกลุ่่�มออกเป็็นผู้้�เดิินทาง 1 คน 
และสมาชิิกที่่�เหลืือเป็็นผู้้�วางแผน
    4) ผู้้�วางแผนสัังเกตบััตรจุุดเริ่่�มต้้น 
บััตรเส้้นชัยั บัตัรอุปุสรรค และเงิินเหรีียญ
จำลองที่่�วางอยู่่�บนกระดานเกม เพ่ื่�อร่่วมกันั
วางแผนการเดิินทางหลบหลีีกอุุปสรรค
จากจุุดเริ่่�มต้้นไปยัังเส้้นชััย และระหว่่าง
ทางจะต้้องเก็็บออมเงิินให้้ได้้จำนวนมาก
ที่่�สุุดเพื่่�อไปซื้้�ออาหารและเครื่่�องดื่่�ม
ในร้้านค้้าของกลุ่่�มตนเอง

ตััวแทนกลุ่่�มเดิินทางตามลำดัับบััตรคำสั่่�ง
ที่่�วางแผนไว้้ เพื่่�อเก็็บเงิินเหรีียญจำลอง 
ระหว่่างทาง และนำเงิินเหรีียญจำลอง
ที่่�ได้้ไปซื้้�ออาหารและเครื่่�องดื่่�มในร้้านค้้า 
โดยอาหารราคา 10 บาท และเครื่่�องดื่่�ม 
ราคา 5 บาท ซึ่่�งมีีวิิธีีการเล่่นดัังนี้้� 
    1) เด็ก็และครูรู่่วมกันัวางบัตัรจุดุเริ่่�มต้้น 
บัตัรเส้้นชัยั บัตัรอุปุสรรค และเงิินเหรียีญ 
จำลองบนกระดานเกม  โดยครููอาจใส่่
บััตรอุุปสรรคและเงิินเหรีียญจำลองใน
กระเป๋๋าทึึบเพื่่�อให้้ตััวแทนเด็็กสุ่่�มหยิิบ
บััตรอุุปสรรคมาวางบนกระดานเกม 
(อาจปรับัตำแหน่่งการวางบัตัรต่่าง ๆ ได้้)

    2) เด็็กสัังเกตและบอกตำแหน่่งและ
ทิิศทางของบััตรจุุดเริ่่�มต้้น บััตรเส้้นชััย 
บััตรอุุปสรรค และเงิินเหรีียญจำลอง
บนกระดานเกม โดยใช้้คำ เช่่น ข้้างบน
ข้้างล่่าง ข้้างซ้้าย ข้้างขวา
    3) ผู้้�เล่่นแต่่ละกลุ่่�มแบ่่งบทบาทของ
สมาชิิกในกลุ่่�มออกเป็็นผู้้�เดิินทาง 1 คน 
และสมาชิิกที่่�เหลืือเป็็นผู้้�วางแผน
    4) ผู้้�วางแผนสัังเกตบััตรจุุดเริ่่�มต้้น 
บััตรเส้้นชัยั บัตัรอุปุสรรคะ และเงิินเหรีียญ
จำลองที่่�วางอยู่่�บนกระดานเกม เพื่่�อร่่วมกันั
วางแผนการเดิินทางหลบหลีีกอุุปสรรค
จากจุุดเริ่่�มต้้นไปยัังเส้้นชััย และระหว่่าง
ทางจะต้้องเก็็บออมเงิินให้้ได้้จำนวน
เพีียงพอต่่อการซื้้�ออาหารและเครื่่�องดื่่�ม
ในร้้านค้้าของกลุ่่�มตนเอง 
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ระดัับความท้้าทาย (สามารถปรัับและยืืดหยุ่่�นให้้เหมาะสมกัับความสามารถของเด็็กในชั้้�นเรีียนรายบุุคคล)

ระดัับ 1 (อายุุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุุ 5-6 ปีี)

    6) เด็็กและครููร่่วมกัันเล่่นเกมซ้้ำอีีก
หลาย ๆ รอบ โดยแต่่ละกลุ่่�มผลััดเปลี่่�ยน
กัันเป็็นผู้้�เดิินทางและผู้้�บอกทางเพื่่�อให้้
สมาชิิกในกลุ่่�มได้้มีีส่่วนร่่วมทุุกคน
    7) แต่่ละกลุ่่�มร่่วมกัับเก็็บอุุปกรณ์์
เข้้าที่่�ให้้เรีียบร้้อย
4. เด็็กและครููร่่วมกัันสนทนาสรุุป
เกี่่�ยวกัับลำดัับขั้้�นตอนการเล่่นเกม
ก่่อน-หลังั วิิธีกีารแก้้ปััญหาของแต่่ละกลุ่่�ม
รวมถึึงการร่่วมมืือร่่วมใจกัันในกลุ่่�ม และ
ร่่วมกัันสรุุปว่่าเงิินเหรีียญจำลองที่่�ได้้จาก
การเล่่นเกมสามารถนำไปซื้้�ออาหารและ
เครื่่�องดื่่�มในร้้านค้้าในเกมได้้

    5) ผู้้�วางแผนร่่วมกัันวางแผน
การเดิินทางโดยใช้้บััตรคำสั่่�งเดิินขึ้้�น 
เดิินลง เดิินซ้้าย หรืือเดิินขวา วางลงบน
กระดานวางแผนการเดิินทาง ตามลำดัับ

    6) ผู้้�เดิินทางรัับกระดานวางแผน
การเดิินทางจากผู้้�วางแผน เพื่่�อเดิินทาง
ตามลำดัับบััตรคำสั่่�งไปยัังเส้้นชััย โดยใช้้
ตััวเดิินแทนตนเองบนกระดานเกม
    7) หากผู้้�เดิินทางได้้เดิินทางตามลำดับั
คำสั่่�งของผู้้�วางแผน แต่่พบกัับอุุปสรรค
หรืือไม่่สามารถไปถึึงจุุดหมาย ให้้ผู้้�วางแผน 
ร่่วมกัันปรัับปรุุงแผนการเดิินทางและ
ผู้้�เดิินทางปฏิิบััติิตามแผนอีีกครั้้�ง
    8) แต่่ละกลุ่่�มผลััดเปลี่่�ยนกัันเป็็น
ผู้้�วางแผนและผู้้�เดิินทางเพื่่�อให้้สมาชิิก
ในกลุ่่�มได้้มีีส่่วนร่่วมทุุกคน
    9) แต่่ละกลุ่่�มร่่วมกับัเก็บ็อุปุกรณ์์เข้้าที่่�
ให้้เรีียบร้้อย
4. เด็็กและครูร่่วมกันัสนทนาสรุปเกี่่�ยวกับั
ลำดัับขั้้�นตอนการเล่่นเกมก่่อน-หลััง วิิธีี
การวางแผน วิิธีีการแก้้ปััญหาของแต่่ละ
กลุ่่�ม รวมถึึงการร่่วมมืือร่่วมใจกัันในกลุ่่�ม 
และร่่วมกัันนัับจำนวนเงิินเหรีียญจำลอง 
เพื่่�อสรุุปว่่าจำนวนเงิินเหรีียญจำลองที่่�
เก็็บได้้มีีจำนวนเท่่าไร และบอกได้้ว่่า
สามารถนำเงิินเหรีียญจำลองไปซื้้�อ
อาหารและเครื่่�องดื่่�มในร้้านค้้าในเกมได้้

    5) ผู้้�วางแผนร่่วมกัันวางแผน
การเดิินทาง โดยใช้้บัตัรคำสั่่�งเดิินขึ้้�น 
เดิินลง เดิินซ้้าย หรืือเดิินขวา วางลงบน
กระดานวางแผนการเดิินทาง ตามลำดับั
    6) ผู้้�เดิินทางรับักระดานวางแผน
การเดิินทางจากผู้้�วางแผน เพื่่�อเดิินทาง
ตามลำดับับัตัรคำสั่่�งไปยังัเส้้นชัยั โดยใช้้
ตัวัเดิินแทนตนเองบนกระดานเกม

    7) หากผู้้�เดิินทางได้้เดิินทางตามลำดับั
คำสั่่�งของผู้้�วางแผน แต่่พบกัับอุุปสรรค 
หรืือไม่่สามารถไปถึึงจุุดหมาย ให้้ผู้้�วางแผน 
ร่่วมกัันปรัับปรุุงแผนการเดิินทาง และ
ผู้้�เดิินทางปฏิิบััติิตามแผนอีีกครั้้�ง
    8) แต่่ละกลุ่่�มผลััดเปลี่่�ยนกัันเป็็นผู้้�
วางแผนและผู้้�เดิินทางเพื่่�อให้้สมาชิิก
ในกลุ่่�มได้้มีีส่่วนร่่วมทุุกคน
    9) แต่่ละกลุ่่�มร่่วมกับัเก็บ็อุปุกรณ์์เข้้าที่่�
ให้้เรีียบร้้อย
4. เด็็กและครูรู่่วมกันัสนทนาสรุปุเกี่่�ยวกัับ
ลำดัับขั้้�นตอนการเล่่นเกมก่่อน-หลััง วิิธีี
การวางแผน วิิธีกีารแก้้ปััญหาของแต่่ละกลุ่่�ม 
รวมถึึงการร่่วมมืือ ร่่วมใจกัันในกลุ่่�ม และ
ร่่วมกัันนัับจำนวนเงิินเหรีียญจำลอง
เพื่่�อสรุุปว่่าจำนวนเงิินเหรีียญจำลองที่่�
เก็็บได้้มีีจำนวนเท่่าไร และบอกได้้ว่่า
สามารถนำเงิินเหรีียญจำลองไปซื้้�อ
อาหารและเครื่่�องดื่่�มในร้้านค้้าในเกม
ได้้ตามที่่�วางแผนไว้้หรืือไม่่
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หมายเหตุ	ุ       สามารถปรัับสถานการณ์์และเงื่่�อนไข โดยเปลี่่�ยนเส้้นชััยจากร้้านอาหาร เป็็นร้้านขายของที่่�ระลึึก
เพื่่�อให้้เด็็กนำเงิินเหรีียญจำลองไปซื้้�อของที่่�ระลึึก เช่่น ตุ๊๊�กตา หมวก พวงกุุญแจ เครื่่�องเขีียน ตามราคาที่่�กำหนด



175สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

รายการสื่่�อและวััสดุุอุุปกรณ์์ หน่่วยการเรีียนรู้้� สวนสนุุกกัับแรงหรรษา

รายการวััสดุุอุุปกรณ์์
ระดัับกิิจกรรม จำนวนต่่อกลุ่่�ม 

(4-6คน)หรืือต่่อคน

จำนวนหรืือปริิมาณ

รวมต่่อห้้อง 

(20-30 คน)1 2 3

กิิจกรรมที่่� 1 สวนสนุุกหรรษา

1. ภาพประกอบคำบรรยาย “สวนสนุุกหรรษา”

2. ภาพแผนที่่�สวนสนุุกหรรษา

3. สิ่่�งของชนิิดเดีียวกัันที่่�มีีรููปทรงเหมืือนกัันและขนาดเท่่ากััน 

เช่่น บล็็อกไม้้ทรงสี่่�เหลี่่�ยมมุุมฉาก ไม้้หนีีบผ้้า ยางลบ ฝาขวดน้้ำ 

แม่่เหล็็กติิดตู้้�เย็็น

4. ชุุดแผนภููมิิ “สถานที่่�ในสวนสนุกุหรรษาที่่�ฉันัอยากไปมากที่่�สุุด” 

ประกอบด้้วย

     - ตารางแผนภููมิิ

     - บััตรภาพสถานที่่�ต่่าง ๆ ในสวนสนุุกหรรษา

     - ภาพถ่่ายเด็็ก ภาพวาดเด็็ก หรืือภาพสััญลัักษณ์์

-

-

-

-

-

-

1 แผ่่น

1 แผ่่น

ตามจำนวนเด็็ก

1 แผ่่น

1 ชุุด

ตามจำนวนเด็็ก

กิิจกรรมที่่� 2 ภารกิิจพิิชิิตตั๋๋�วสวนสนุุกหรรษา

1. ภาพประกอบเรื่่�องราว “สวนสนุุกหรรษา”

2. สิ่่�งของต่่าง ๆ เช่่น บล็็อกไม้้ ตุ๊๊�กตา รถของเล่่น ลููกปิิงปอง 

ลููกบอลพลาสติิก แก้้วกระดาษ แก้้วพลาสติิก สีีเทีียน ผ้้าขนหนูู

3. เงิินเหรีียญและธนบััตร ประกอบด้้วย 

     - เหรีียญ 1 บาท 

     - เหรีียญ 2 บาท  

     - เหรีียญ 5 บาท  

     - เหรีียญ 10 บาท            

     - ธนบััตรฉบัับละ 20 บาท

4. ชุุดเกมโค้้ดดิ้้�งภารกิิจพิิชิิตตั๋๋�วสวนสนุุกหรรษา ประกอบด้้วย

     - ชุุดวางแผนการเดิินทาง ประกอบด้้วย กระดานวางแผน 

1 แผ่่น และบััตรคำสั่่�งเดิินขึ้้�น เดิินลง เดิินซ้้าย เดิินขวา อย่่างละ 

5 ใบ

     - ชุุดภารกิิจ ประกอบด้้วย กระดานเกมโค้้ดดิ้้�ง สวนสนุุก

หรรษา 1 แผ่่น บััตรจุุดเริ่่�มต้้นและเส้้นชััย อย่่างละ 1 ใบ บััตร

อุุปสรรค 2 ใบ เงิินเหรีียญจำลอง 1 บาท 2 บาท 5 บาท และ 

10 บาท อย่่างละ 2 ใบ และตััวเดิิน 1 ตััว

 -

อย่่างละ 1 ชิ้้�น/กลุ่่�ม

5 เหรีียญ

4 เหรีียญ

3 เหรีียญ

2 เหรีียญ

1 ใบ

1 ชุุด

1 ชุุด

1 แผ่่น

อย่่างละ 5 ชิ้้�น

25 เหรีียญ

20 เหรีียญ

15 เหรีียญ

10 เหรีียญ

5 ใบ

5 ชุุด

5 ชุุด



176 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

รายการวััสดุุอุุปกรณ์์
ระดัับกิิจกรรม จำนวนต่่อกลุ่่�ม

(4-6 คน) หรืือต่่อคน

จำนวนหรืือปริิมาณ

รวมต่่อห้้อง 

(20-30 คน)1 2 3

กิิจกรรมที่่� 3 ปราสาทแสนสวย

1. แป้้งโดว์์หรืือดิินน้้ำมััน

2. แผ่่นรองปั้้�น

3. ผ้้า ฟองน้้ำ กระดาษ ขวดพลาสติิก (บาง)

4. บล็็อกไม้้รููปทรงสี่่�เหลี่่�ยมมุุมฉาก ทรงกระบอก และกรวย  

แต่่ละชนิิด 5-10 อััน 

5. ภาพปราสาทที่่�สร้้างจากบล็็อกไม้้แบบต่่าง ๆ 

6. กระดาษสำหรัับออกแบบ  

7. สีีเทีียนหรืือสีีไม้้ *

1 ก้้อน/กลุ่่�ม

1 แผ่่น/กลุ่่�ม

1 ชุุด/กลุ่่�ม

1 ชุุด/กลุ่่�ม

-

1 แผ่่น/กลุ่่�ม

1 กล่่อง/กลุ่่�ม

5 ก้้อน

5 แผ่่น

5 ชุุด

5 ชุุด

1 ชุุด

5 แผ่่น

5 กล่่อง

กิิจกรรมที่่� 4 พาเหรดสวนสนุุก

1. เครื่่�องดนตรีีสำหรัับตีี เคาะ เขย่่า ดีีด สีี เป่่า เช่่น กลอง ลููก

แซค แทมบููริิน ไซโลโฟน/ระนาด กรัับ ฉิ่่�ง ฉาบ ไทรแองเกิิล 

กีีตาร์์ ซอ/ไวโอลิิน ขลุ่่�ย แซกโซโฟน เมาท์์ออร์์แกน/ฮาร์์โมนิิกา 

(จััดเตรีียมตามความสะดวก เป็็นเครื่่�องดนตรีีที่่�สามารถหาได้้ใน

ท้้องถิ่่�น)

2. วีีดิิทััศน์์ขบวนพาเหรดจากแหล่่งสืืบค้้นต่่าง ๆ ที่่�มีีภาพและ

เสีียงเครื่่�องดนตรีีชนิิดต่่าง ๆ 

3. ไม้้คฑา (อาจทำจากวััสดุุ-อุุปกรณ์์ต่่าง ๆ ที่่�หาได้้ง่่าย)

4. เครื่่�องแต่่งกายแฟนซีีต่่าง ๆ (ถ้้ามีี)

5. ชุุดบััตรภาพแบบรููปของโน้้ตตััวดำและตััวหยุุด ประกอบด้้วย

บััตรภาพโน้้ตตััวดำ 12 ใบ และบััตรภาพตััวหยุุด 12 ใบ

6. อุุปกรณ์์สำหรับัให้้เด็ก็จัดัเรียีงบัตัรภาพ เช่่น เชืือกและตัวัหนีบี

กระดาน

-

-

-

-

1 ชุุด/กลุ่่�ม

1 ชุุด/กลุ่่�ม

1 ชุุด

1 เรื่่�อง

1 อััน

ตามจำนวนเด็็ก

5 ชุุด

5 ชุุด



177สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

รายการวััสดุุอุุปกรณ์์
ระดัับกิิจกรรม จำนวนต่่อกลุ่่�ม

 (4-6 คน) หรืือต่่อคน

จำนวนหรืือปริิมาณ

รวมต่่อห้้อง 

(20-30 คน)1 2 3

กิิจกรรมที่่� 5 ชิิงช้้าแกว่่งไกวกัับเรืือไวกิ้้�ง

1. ชิิงช้้าในสนามเด็็กเล่่น หรืือชิิงช้้าจำลอง หรืือชิิงช้้าประดิิษฐ์์

อย่่างง่่าย

2. อุุปกรณ์์ป้้องกัันอัันตรายที่่�อาจเกิิดจากการตกชิิงช้้า เช่่น 

เบาะรอง หมวกกัันน็็อก สนัับเข่่า หรืือสนัับศอก 

3. ตุ๊๊�กตาที่่�มีีขนาดและน้้ำหนัักเหมาะสมกัับชิิงช้้า

4. เกมจัับคู่่�บััตรภาพลัักษณะการออกแรงกัับการเคลื่่�อนที่่�ของ

ชิิงช้้า ประกอบด้้วยบััตรภาพ 6 ชิ้้�น

5. ภาพเครื่่�องเล่่นเรืือไวกิ้้�งในสวนสนุุก

6. วีีดิิทััศน์์เครื่่�องเล่่นเรืือไวกิ้้�งในสวนสนุุก

7. ตุ๊๊�กตาหรืือวััตถุุอื่่�นที่่�มีีขนาดเหมาะสมกัับเรืือไวกิ้้�งจำลอง

8. เรืือไวกิ้้�งจำลองหรืือเรืือไวกิ้้�งประดิิษฐ์์อย่่างง่่าย

-

-

-

1 ชุุด/กลุ่่�ม

-

-

-

-

1 อััน

1 ชุุด

1 ตััว

5 ชุุด

3-4 ภาพ

1 เรื่่�อง

1 ตััวหรืือชิ้้�น

1 ชิ้้�น

กิิจกรรมที่่� 6 ม้้าหมุุน

1. ม้้าหมุุน ถ้้วยหมุุน ลููกโลกหมุุน หรืือเครื่่�องเล่่นสนามอื่่�น ๆ ที่่�

เคลื่่�อนที่่�ด้้วยการหมุุน 

2. วีีดิิทััศน์์ม้้าหมุุนหรืือลููกโลกหมุุน (สำหรัับโรงเรีียน ที่่�ไม่่มีี

เครื่่�องเล่่นที่่�เคลื่่�อนที่่�ด้้วยการหมุุน) 

3. ม้้าหมุุนจำลองหรืือม้้าหมุุนประดิิษฐ์์อย่่างง่่าย

4. แบบรููปของรููปม้้าหมุุนที่่�มีีสีีแตกต่่างกััน 2 สีี 

5. แบบของรููปม้้าสำหรัับให้้เด็็กระบายสีีตามแบบรููป

6. ตุ๊๊�กตาที่่�มีีขนาดเหมาะสมกัับเครื่่�องเล่่นม้้าหมุุน

7. สีีเทีียน สีีไม้้ หรืือสีีน้้ำ*  

8. กระดาษแข็็งรููปวงกลม

9. กาวหรืือวััสดุุที่่�ใช้้ในการติิด/ยึึด

10. วััสดุเุหลืือใช้้ เช่่น แผ่่นซีดีี ีแกนกระดาษทิิชชู ตะเกียีบ หลอด 

ถ้้วยกระดาษ จานกระดาษ กระดาษลััง กระดาษสีี และอุุปกรณ์์

สำหรัับให้้เด็็กเลืือกไปประดิิษฐ์์ฐานและแกนของม้้าหมุุน

-

-

-

-

-

-

1 กล่่อง/กลุ่่�ม

1 แผ่่น/กลุ่่�ม

1 ชุุด/กลุ่่�ม

1 ชุุด/กลุ่่�ม

1 อััน

1 เรื่่�อง

1 อััน

3 -5 ชุุด

ตามจำนวนเด็็ก

1 ตััว

5 กล่่อง

5 แผ่่น

5 ชุุด

5 ชุุด

• กิิจกรรมเพิ่่�มเติิม ลููกบอลหรรษา

1. ลููกบอล

2. ตะกร้้า

3. โกล อาจใช้้อุุปกรณ์์สำหรัับกั้้�นอาณาเขต เช่่น เก้้าอี้้� กรวย

1 ลููก

1 ใบ

1 ชุุด

1 ลููก

1 ใบ

1 ชุุด



178 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

รายการวััสดุุอุุปกรณ์์
ระดัับกิิจกรรม จำนวนต่่อกลุ่่�ม

(4-6 คน) หรืือต่่อคน

จำนวนหรืือปริิมาณ

รวมต่่อห้้อง 

(20-30 คน)1 2 3

• กิิจกรรมเพิ่่�มเติิม ภารกิิจพิิชิิตเขาวงกต

1. บััตรภาพสััญลัักษณ์์การออกแรง

     - ผลััก ลาก โยน

     - ผลััก ลาก โยน กด ดึึง

2. แผนผัังเขาวงกต

3. ดิินสอหรืือดิินสอสีี

4. วััสดุุและอุุปกรณ์์สำหรัับทำเขาวงกต เช่่น กล่่องกระดาษ

หรืือเชืือกสำหรัับทำทางเดิิน ผ้้าม่่าน กล่่องใส่่ของสำหรัับทำ

สิ่่�งกีีดขวาง กระดิ่่�ง

5. ขวดบรรจุุแอลกอฮอล์์หััวกดขนาดใหญ่่

6. ธงและเสาสำหรัับชัักธงขนาดเล็็ก

7. ลููกบอล

8. ตะกร้้ารัับลููกบอล

-

-

-

-

1 แผ่่น

1 แท่่ง

- 

-

-

-

-

1 ชุุด

1 ชุุด

5 แผ่่น

5 แท่่ง

1 ชุุด

1 ชุุด

1 ชุุด

1 ลููก

1 ใบ

กิิจกรรมที่่� 7 ล่่องแก่่งมหาสนุุก

1. แก่่งน้้ำจำลองหรืือแก่่งน้้ำประดิิษฐ์์อย่่างง่่าย

2. น้้ำ 

3. สิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�สามารถทำให้้เกิิดแรงจากน้้ำได้้ เช่่น สายยาง 

แก้้ว ขััน ชาม ขวดใส่่น้้ำเจาะรููที่่�ฝาปืืนฉีีดน้้ำ กระบอกฉีีดน้้ำ 

ทััพพีี ไม้้พาย 

4. เรืือของเล่่น แพยาง หรืือห่่วงยางของเล่่น หรืือภาชนะขนาดเล็ก็

ที่่�ลอยน้้ำได้้และนำไปใส่่ในแก่่งน้้ำจำลองได้้ 

5. ภาชนะสำหรัับตวงน้้ำ เช่่น แก้้ว ขััน ขวดน้้ำ

6. ภาพเครื่่�องเล่่นล่่องแก่่งในสวนสนุุก

7. วีีดิิทััศน์์เครื่่�องเล่่นล่่องแก่่งในสวนสนุุก

8. ดิินน้้ำมััน ดิินเหนีียว ตััวต่่อ บล็็อกไม้้ ท่่อ แผ่่นพลาสติิก หรืือ

วััสดุุอื่่�น ๆ ที่่�หาได้้ง่่าย เพื่่�อให้้เด็็กนำมาใช้้ทำรางล่่องแก่่ง 

9. แบบบัันทึึกปริิมาตรน้้ำ 

   -

-

-

1 อััน/กลุ่่�ม

1 อััน/กลุ่่�ม

-

-

1 ชุุด/กลุ่่�ม

1 ใบ/กลุ่่�ม

1 ชุุด

ตามความเหมาะสม

1 ชุุด

5 อััน

5 อััน

3-4 ภาพ

1 เรื่่�อง

5 ชุุด

5 ใบ

กิิจกรรมที่่� 8 เรซซิ่่�งพลัังลม

1. สำลีี

2. พััด

3. กระดาษ

4. ไดร์์เป่่าผม

-

-

-

-

ตามจำนวนเด็็ก

1 อััน

1 แผ่่น

1 เครื่่�อง



179สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

รายการวััสดุุอุุปกรณ์์
ระดัับกิิจกรรม จำนวนต่่อกลุ่่�ม

(4-6 คน) หรืือต่่อคน

จำนวนหรืือปริิมาณ

รวมต่่อห้้อง 

(20-30 คน)1 2 3

5. พััดลม

6. ภาพหรืือวีีดิิทััศน์์ที่่�เกี่่�ยวกัับประโยชน์์ของลม

7. อุุปกรณ์์ในการสร้้างเส้้นทางเพิ่่�ม เช่่น ไม้้ไอศกรีีม เชืือก 

หลอดพลาสติิก ตััวต่่อพลาสติิก

8. วััสดุอุุปุกรณ์์ เช่่น แกนกระดาษทิิชชู ขวดพลาสติิก ยางวง กาว 

หลอดกาแฟ เทปใส ลููกโป่่ง ในการทำรถพลัังลม

-

-

-

1 ชุุด/กลุ่่�ม

1 เครื่่�อง

1 เรื่่�อง

1 ชุุด

5 ชุุด

กิิจกรรมที่่� 9 บ่่อสมบััติิ

1. แม่่เหล็็ก *

2. ถุุงมืือผ้้า 

3. วััตถุทุี่่�แม่่เหล็ก็ดึึงดูดูได้้ เช่่น ช้้อน ส้้อม กรรไกร ที่่�เย็บ็กระดาษ 

ลวดเสีียบกระดาษ ไม้้บรรทััดเหล็็ก เหรีียญ 1 บาท เหรีียญ 

25 สตางค์์ ฯลฯ

4. วััตถุุที่่�แม่่เหล็็กดึึงดููดไม่่ได้้ เช่่น ของเล่่นพลาสติิก ดิินสอ 

สีีเทีียนหลอดดููด ตะเกีียบไม้้ ผ้้า ยางวง ฯลฯ 

5. สิ่่�งของหรืือของเล่่น ของใช้้ ที่่�ทำจากไม้้ เหล็ก็ พลาสติิก เซรามิิก

แก้้ว เช่่น ช้้อนไม้้ ช้้อนสแตนเลส ช้้อนพลาสติิก ช้้อนเซรามิิก ฯลฯ  

6. ภาชนะใส่่สมบััติิ เช่่น กล่่อง อ่่าง บ่่อ 

7. ไม้้ โฟม ดิินน้้ำมััน แม่่เหล็็ก พลาสติิก ฯลฯ ที่่�ตััดเป็็นท่่อน

มีีขนาดใกล้้เคีียงแม่่เหล็็ก

8. ไม้้ผููกเชืือกมีีลัักษณะเป็็นคัันเบ็็ด

9. ฉากนิิทานสองสหายสองสหายเที่่�ยวสวนสนุกุ และบัตัรตััวละคร

ติิดลวดเสีียบกระดาษ 

10. ฉากบ่่อสมบััติิที่่�มีีความหนาพอประมาณ แรงแม่่เหล็็กดึึงดููด

ผ่่านได้้น้้อย

11. สิ่่�งของต่่าง ๆ ที่่�แม่่เหล็็กดึึงดููดได้้ เช่่น ลวดเย็็บกระดาษ  

เหรีียญ ฝาขวดขอบหยััก กิ๊๊�บ ฯลฯ

-

-

-

-

-

-

1 ชุุด/กลุ่่�ม

1 อััน/กลุ่่�ม

-

1 ชุุด/กลุ่่�ม

1 ชุุด/กลุ่่�ม

10 ชิ้้�น

1 อััน

1 ชุุด

1 ชุุด

1 ชุุด

1 อััน

5 ชุุด

5 อััน

1 ชุุด

5 ชุุด

5 ชุุด

กิิจกรรมที่่� 10 รถพลัังแม่่เหล็็ก

1. แม่่เหล็็ก * 

2. สติิกเกอร์์ 2 สีี เช่่น สีีแดง สีีน้้ำเงิิน (สำหรัับติิดแม่่เหล็็ก) 

3. กระดาษกาวหรืือแลคซีีน 

4. รถของเล่่นขนาดเล็็ก

5. ไม้้ไอศกรีีม กระดาษกาวสองหน้้า เชืือก ไม้้ตะเกีียบ ดิินน้้ำมััน  

2 ชิ้้�น/กลุ่่�ม

1 ชุุด/กลุ่่�ม

-

1 คััน/กลุ่่�ม

1 ชุุด/กลุ่่�ม

10 ชิ้้�น

5 ชุุด

1 ม้้วน

5 คััน

5 ชุุด



180 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

รายการวััสดุุอุุปกรณ์์
ระดัับกิิจกรรม จำนวนต่่อกลุ่่�ม

(4-6 คน) หรืือต่่อคน

จำนวนหรืือปริิมาณ

รวมต่่อห้้อง 

(20-30 คน)1 2 3

6. แผนที่่�เส้้นทางจำลอง 

7. กระดาษแผนที่่�เส้้นทางจำลอง

8. กระดาษ

9. สีีเทีียนหรืือสีีไม้้ *   	

10. รถของเล่่นขนาดเล็็กผููกติิดแม่่เหล็็ก 

-

1 แผ่่น/กลุ่่�ม

1 แผ่่น/กลุ่่�ม

1 กล่่อง/กลุ่่�ม

1 ชุุด/กลุ่่�ม

1 แผ่่น

5 แผ่่น

5 แผ่่น

5 กล่่อง

5 ชุุด

กิิจกรรมที่่� 11 ผจญภััยในสวนสนุุก

1. สวนสนุุกหรรษาจำลองที่่�ครููและเด็็กร่่วมกัันจััดเตรีียมตาม

แผนที่่� โดยอาจใช้้วััสดุุหรืืออุุปกรณ์์ที่่�หาได้้ง่่าย วาดภาพ หรืือ

ประดิิษฐ์์ตกแต่่ง

2. สิ่่�งของสำหรัับใช้้แทนลููกสััตว์์ 3-10 ตััว โดยมีีขนาด

ที่่�สามารถใส่่ในอุุปกรณ์์สำหรัับใช้้เป็็นรถได้้ เช่่น ตุ๊๊�กตา หุ่่�น 

ลููกปััด ลููกแก้้ว สำลีี ฝาขวดน้้ำ 3-10 ชิ้้�น

3. อุุปกรณ์์ต่่าง ๆ สำหรัับให้้เด็็กเลืือกใช้้เป็็นรถ 3-5 แบบ เช่่น 

ลัังกระดาษ กล่่องนม ตะกร้้าผููกเชืือก รถเข็็น รถของเล่่น กล่่อง

ที่่�ติิดแม่่เหล็็กกัับตะเกีียบติิดแม่่เหล็็ก 

4. วััสดุุ-อุุปกรณ์์ต่่าง ๆ สำหรัับให้้เด็็กเลืือกใช้้ในการทำให้้ยาน

พาหนะเคลื่่�อนที่่� เช่่น แม่่เหล็็ก ลวดเสีียบกระดาษ	

5. สิ่่�งของหรืือเศษวััสดุุสำหรัับใช้้ในการสร้้าง เช่่น กระดาษลััง 

เศษกระดาษ เศษผ้้า ดิินน้้ำมันั หรืือแป้้งโดว์ ไม้้ไอศกรีีม ตะเกียีบ

ฝาขวดน้้ำ แกนกระดาษชำระ กิ่่�งไม้้ กล่่อง  

6. วััสดุุอุุปกรณ์์สำหรัับใช้้ในการตััด ต่่อ ยึึด ติิด เช่่น กรรไกร 

กาว เทปใส เชืือก ไหมพรม ยางวง

7. ดิินสอและสีีเทีียนหรืือสีีไม้้ *

8. แบบบัันทึึกกิิจกรรม ภารกิิจช่่วยลููกสััตว์์กัับการผจญภััยใน

สวนสนุุกหรรษา หรืือกระดาษวาดเขีียนสำหรัับใช้้ในการวาด

ภาพร่่าง 

9. เส้้นทางพิิเศษจำลองบ่่อน้้ำในสวนสนุุกหรรษา โดยอาจ

จััดเตรีียมอ่่าง กะละมััง หรืือถาดใส่่น้้ำ

-

1 ชุุด/กลุ่่�ม

1 ชุุด/กลุ่่�ม

1 ชุุด/กลุ่่�ม

1 ชุุด/กลุ่่�ม

1 ชุุด/กลุ่่�ม

1 กล่่อง/กลุ่่�ม

1 ใบ/กลุ่่�ม

-

1 ชุุด

5 ชุุด

5 ชุุด

5 ชุุด

5 ชุุด

5 ชุุด

5 กล่่อง

5 ใบ

1 เส้้นทาง



181สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

หมายเหตุ	ุ      เครื่่�องหมาย * หมายถึึง วััสดุุอุุปกรณ์์ที่่�ใช้้ซ้้ำภายในหน่่วย

รายการวััสดุุอุุปกรณ์์
ระดัับกิิจกรรม จำนวนต่่อกลุ่่�ม

(4-6 คน) หรืือต่่อคน

จำนวนหรืือปริิมาณ

รวมต่่อห้้อง 

(20-30 คน)1 2 3

• กิิจกรรมเพิ่่�มเติิม เกมโค้้ดดิ้้�งภารกิิจพิิชิิตร้้านค้้าในสวนสนุุกหรรษา

1. ชุุดกิิจกรรมโค้้ดดิ้้�งภารกิิจพิิชิิตร้้านค้้าในสวนสนุุกหรรษา

ประกอบด้้วย

     - ชุุดวางแผนการเดิินทาง ประกอบด้้วย กระดานวางแผน

       1 แผ่่น และบััตรคำสั่่�งเดิินขึ้้�น เดิินลง เดิินซ้้าย เดิินขวา    

        อย่่างละ 5 ใบ 

     - ชุุดภารกิิจ ประกอบด้วย กระดานเกมโค้้ดดิ้�งสวนสนุกุหรรษา 

       1 แผ่่น บััตรจุุดเริ่่�มต้้นและเส้้นชััย อย่่างละ 1 ใบ

       บััตรอุุปสรรค 2 ใบ เงิินเหรีียญจำลอง 1 บาท 2 บาท

       5 บาท และ 10 บาท อย่่างละ 2 ใบ และตััวเดิิน 1 ตััว

1 ชุุด

1 ชุุด

5 ชุุด

5 ชุุด



182 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ผู้้�ร่่วมพััฒนาชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�บููรณาการวิิทยาศาสตร์์ คณิิตศาสตร์์ และเทคโนโลยีี

ในระดัับปฐมวััย ตามแนวทางสะเต็็มศึึกษา

คณะที่่�ปรึึกษา
     รองศาสตราจารย์์ ดร.ธีีระเดช เจีียรสุุขสกุุล 	ผู้้� อำนวยการสถาบัันส่่งเสริิมการสอนวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี

     ดร.กุุศลิิน มุุสิิกุุล                   		ผู้้�ช่  วยผู้้�อำนวยการสถาบันัส่่งเสริิมการสอนวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี

     ดร.วนิิดา ธนประโยชน์์ศัักดิ์์� 			ผู้้�ช่   วยผู้้�อำนวยการสถาบันัส่่งเสริิมการสอนวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี

     ดร.สุุพรรณีี ชาญประเสริิฐ 			ผู้้�ช่   วยผู้้�อำนวยการสถาบันัส่่งเสริิมการสอนวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี

คณะผู้้�จััดทำำ�
     นางสาวแคทลีียา จัักขุุจัันทร์์ 			สถ   าบัันส่่งเสริิมการสอนวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี

     นางสาวณญาดา ณ นคร 			สถ   าบัันส่่งเสริิมการสอนวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี

     นางสาวสุุณิิสา สมสมััย 			สถ   าบัันส่่งเสริิมการสอนวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี

     นางนิิทรา ช่่อสููงเนิิน 				นั   ักวิิชาการอิิสระ

     นางสาวภััสรำไพ จ้้อยเจริิญ 			นั   ักวิิชาการอิิสระ

     นางเลิิศนารีี รอดกำเนิิด 			   โรงเรีียนอนุุบาลสมุุทรสงคราม จ.สมุุทรสงคราม

คณะผู้้�พิิจารณา
     รองศาสตราจารย์์ ดร.ศศิิเทพ ปิิติิพรเทพิิน 	คณ ะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์

     รองศาสตราจารย์์ ดร.อรพรรณ บุุตรกตััญญูู	คณ ะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์

     นางพััชรดา รัักยิ่่�ง 				นั    ักวิิชาการอิิสระ

คณะบรรณาธิิการ
     นางนงลัักษณ์์ ศรีีสุุวรรณ 			สถ   าบัันส่่งเสริิมการสอนวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี

     ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์พวงทอง อ่่อนจำรััส 	 มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น (ข้้าราชการบำนาญ)

คณะผู้้�ร่่วมทดลองใช้้และติิดตามผล
     นางสาวจัันทร์์เพ็็ญ สุุวรรณฤทธิ์์�		  โรงเรีียนอนุุบาลกระบี่่� จ.กระบี่่�

     นางสาวจีีเรีียง บุุญสม				   โรงเรีียนบ้้านทุ่่�งมะขามเฒ่่า จ.กาญจนบุุรีี

     นางสุุภาภรณ์์ โพธิ์์�ชััย				   โรงเรีียนคลองปัักหลััก กรุุงเทพมหานคร

     นางสาวธนิินท์์ธร แดงทิิม 			   โรงเรีียนสมาคมสตรีีไทย กรุุงเทพมหานคร

     นางสาวภััทราภา จัันทร์์เพ็็ญ 			   โรงเรีียนอนุุบาลเปลJงประสิิทธิ์์�ศรีีนคริินทร์์ กรุุงเทพมหานคร

     นางอรััญญา วิิจิิตร 				    โรงเรีียนสนามบิิน จ.ขอนแก่่น

     นางวาสนา นุุโรจน์์				    โรงเรีียน ตชด.บ้้านสวนเพชร จ.ชุุมพร

     นางสาวนุุชรีีย์์ แก้้วประสิิทธิ์์�  			   โรงเรีียน ตชด.บ้้านสวนเพชร จ.ชุุมพร

     นางสาววาสนา ลีีสกุุล 			   โรงเรีียน ตชด.บ้้านสวนเพชร จ.ชุุมพร

     นางสกุุนา หนููโยม 				    โรงเรีียน ตชด.สิิริิราษฎร์์ จ.ชุุมพร

     นางสาวนพวรรณ เจริิญชััย 			   โรงเรีียน ตชด.สิิริิราษฎร์์ จ.ชุุมพร

     นางสาวมลฤดีี ทองจีีนสัังข์์ 			   โรงเรีียน ตชด.สิิริิราษฎร์์ จ.ชุุมพร

     นางสาวกรรณิิกา ชููมืือกู่่� 			   โรงเรีียน ตชด.เจ้้าพ่่อหลวงอุุปถััมภ์์ 2 จ.เชีียงใหม่่

     นางปานหทััย อึ้้�งเกษมศรีี 			   โรงเรีียนบ้้านคุุณแม่่ จ.เชีียงใหม่่
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     นางสาวชััชดาพร อััมพรสายชล			  โรงเรีียนบ้้านคุุณแม่่ จ.เชีียงใหม่่

     นางสาวแพร สุุภาษา				    โรงเรีียนบ้้านคุุณแม่่ จ.เชีียงใหม่่

     นางสาวเยาวลัักษณ์์ เอี้้�ยวสง่่า			   โรงเรีียนอนุุบาลตรััง จ.ตรััง

     นางสุุพร โขขััด 				    โรงเรีียนอนุุบาลตรััง จ.ตรััง

     นางเกศิินีี สมณะ 				    โรงเรีียนบ้้านแม่่ละเมา จ.ตาก

     นางพััชรา อัังกููรขจร 				    โรงเรีียนบ้้านแม่่ละเมา จ.ตาก

     นางอรพรรณ สุุทธิิคำมงคล 			   โรงเรีียนอนุุบาลอยู่่�วิิทยา จ.น่่าน

     นางจงกล คารมย์์กลาง 			   โรงเรีียนอนุุบาลนครราชสีีมา จ.นครราชสีีมา

     นางวีีณา บุุญเพื่่�อน				    โรงเรีียนอนุุบาลนครราชสีีมา จ.นครราชสีีมา

     นางจัันทร์์ธิิมา ไทยแก้้ว 			   โรงเรีียนสาธิิตมหาวิิทยาลััยศิิลปากร จ.นครปฐม

     นางจำลองลัักษณ์์ ก้้อนทอง 			   โรงเรีียนชุุมชนบึึงบา จ.ปทุุมธานีี

     นางสาวธนาภรณ์์ เพีียสุุระ 			   โรงเรีียนชุุมชนบึึงบา จ.ปทุุมธานีี

     นางสาวดาริินทร์์ สุุขสวััสดิ์์�			   โรงเรีียนบ้้านมาบตาพุุด จ.ระยอง

     นางสาวอุุมาพร นิิลพััฒน์์ 			   โรงเรีียนบ้้านมาบตาพุุด จ.ระยอง

     นางจุุฑามาศ นัันตาใหม่่ 			   โรงเรีียนเทศบาลสัันป่่ายางหลวง จ.ลำพููน

     นางวัันเพ็็ญ ทิิพย์์เวีียง 			   โรงเรีียนอนุุบาลลำพููน จ.ลำพููน

     นางเลิิศนารีี รอดกำเนิิด 			   โรงเรีียนอนุุบาลสมุุทรสงคราม จ.สมุุทรสงคราม

     นางวราพร ศรีีโพธิ์์�ช้้าง 			   โรงเรีียนอนุุบาลสมุุทรสงคราม จ.สมุุทรสงคราม

     นางสาวอรพรรณ มััคศรีีพงษ์์ 			   โรงเรีียนอิินทร์์ศรััทธาราษฎร์์ จ.สุุพรรณบุุรีี

     นางสาวปทิิตตา อิินทร์์ฤดีี 			   โรงเรีียนวััดสมหวััง จ.สุุราษฎร์์ธานีี

     นางนิิสา บุุตรอุุดม 				    โรงเรีียนอนุุบาลอุุดรธานีี จ.อุุดรธานีี

     นางสาวจีีรนัันท์์ สุุมงคล 			   โรงเรีียนอนุุบาลอุุดรธานีี จ.อุุดรธานีี

     นางรััชนีีกร บุุญรอด 				    โรงเรีียนม่่วงโป้้หนองน้้ำขุ่่�น จ.อำนาจเจริิญ

     นางสาวนงเยาว์์ ปรืือทอง 			   โรงเรีียนม่่วงโป้้หนองน้้ำขุ่่�น จ.อำนาจเจริิญ

     นางสาวเพ็็ญนภา เวสยา 			ศู   ูนย์์พััฒนาเด็็กเล็็กเทศบาลเมืืองลำพููน จ.ลำพููน

     นางสาวอััมพิิกา ศรีีบานเย็็น 			ศู   ูนย์์สาธิิตการศึึกษาปฐมวััย มหาวิิทยาลััยราชภััฏนครปฐม 

						      จ.นครปฐม


	แก้ไขเล่มสวนสนุกกับแรงหรรษา 270366
	สวนสนุก-intro
	สวนสนุก-0
	สวนสนุก-1
	สวนสนุก-2
	สวนสนุก-3
	สวนสนุก-4
	สวนสนุก-5
	สวนสนุก-6
	เกมลูกบอลหรรษา
	ภารกิจพิชิตเขาวงกต 
	สวนสนุก-7
	สวนสนุก-8
	สวนสนุก-9
	สวนสนุก-10
	สวนสนุก-11
	เกมโค้ดดิ้งภารกิจพิชิตร้านค้า



